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Íåäåëÿ â äàëåêîé Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ïðî-
ëåòåëà êàê îäèí äåíü.
TGS, êîíôåðåíöèè, ïðåññ-
ïîêàçû, ïîåçäêè ïî ñòóäè-
ÿì, ÷åðåäóþùèåñÿ c
ïîõîäàìè ïî çàëàì èãðî-
âûõ àâòîìàòîâ è ìåñòàì
áîåâîé ñëàâû íàøèõ
ÿïîíñêèõ äðóçåé. Ìàêóõà-
ðè, Ñèáóÿ, Àêèõàáàðà,
Ñèíäçþêó, Àêàñàêà, Ðîï-
ïîíãè � âñå ñìåøàëîñü â
îäíîì íåîíîâîì êðóãîâî-
ðîòå. Ìíå ïðîñòî íå õâàòà-
åò ñëîâ, ÷òîáû îïèñàòü âñå
èñïûòàííûå ÷óâñòâà.
Æàëü, êîíå÷íî, ÷òî âûñ-
òàâêà îêàçàëàñü äîâîëüíî
çàóðÿäíîé. Íó íå áûëî íà
íåé íè÷åãî òàêîãî, ÷òî áû
ñòîèëî ïðîñòàèâàíèÿ â
«êèëîìåòðîâûõ» î÷åðå-
äÿõ, ðàçâå ÷òî íîâàÿ Sega
Rally... Õîòÿ, ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, ìû ïîèãðàëè íà óæå
äåéñòâóþùèõ PSP, îöåíèâ
ãîòîâÿùóþñÿ ê ðåëèçó
ïðèñòàâî÷êó âî âñåõ ðà-
êóðñàõ. Óâèäåëè î÷åðåä-
íîå òâîðåíèå ñîçäàòåëåé
ICO. Ïîñåòèëè çíàìåíè-
òóþ Polyphony Digital. Äà-
æå ïðîðâàëèñü íà ïðèåì ê
ñàìîìó Þ Ñóäçóêè â
øòàá-êâàðòèðó Sega. Íî
áîëüøå âñåãî âïå÷àòëèëî
äðóãîå � íåâåðîÿòíàÿ ÷èñ-
òîòà óëèö è âàãîíîâ ìåò-
ðî, ïðîäóìàííîñòü áûòà,
äîáðîæåëàòåëüíîñòü ëþ-
äåé... è áåñêîíå÷íàÿ ðåê-
ëàìà ðàçëè÷íîé åäû ïî
òåëåâèçîðó.
Îäíèì ñëîâîì, ïîåçäêà
óäàëàñü: ìû ïðèâåçëè
ïà÷êè ôîòîãðàôèé, êó÷ó
âèäåî è äèêòîôîííûõ çà-
ïèñåé. Ýòîãî äîáðà õâàòèò
íà äåñÿòîê èíòåðåñíåé-
øèõ ìàòåðèàëîâ, òàê ÷òî
íå ïðîïóñòèòå ñëåäóþùèå
íîìåðà «Ñòðàíû Èãð».
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RESIDENT EEVIL OOUTBREAK
FILE 22 çàíÿë ïåðâîå ìåñòî â ÿïîíñ-
êîì õèò-ïàðàäå ïðîäàæ â ïåðâóþ íå-
äåëþ ïîñëå ðåëèçà. Îäíàêî çà ýòî
âðåìÿ áûëà ïðîäàíà ëèøü 91 òûñ. êî-
ðîáîê ñ èãðîé. Îðèãèíàëüíûé Resident
Evil Outbreak çà òîò æå ñðîê ðàçî-
øåëñÿ òèðàæîì â 227 òûñ. êîïèé.

ELECTRONIC AARTS ñîáèðàåòñÿ
âûïóñòèòü Need for Speed
Underground Rivals è Tiger Woods
PGA Golf â äåíü çàïóñêà PSP â ßïî-
íèè. Ýòè èãðû áóäóò òàêæå ïðîäà-
âàòüñÿ è â ÑØÀ â äåíü ïîñòóïëåíèÿ
ïîðòàòèâíîé ïðèñòàâêè â ìàãàçèíû.
Îäíàêî êðîìå íèõ EA òàêæå âûïóñ-
òèò NBA Street, NFL Street è äâà ïîêà
íå íàçâàííûõ ïðîåêòà. 

ACTIVISION ÎÎÁÚßÂÈËÀ î
òîì, ÷òî âûïóñòèò Spider-Man 2 äëÿ
Nintendo DS 21 íîÿáðÿ � â äåíü çà-
ïóñêà ñèñòåìû â ÑØÀ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

JOWOOD ÇÇÀÊÎÍ×ÈËÀ ôèíàí-
ñîâûé ãîä ñ áîëåå ÷åì âïå÷àòëÿþùè-
ìè ðåçóëüòàòàìè è òåïåðü ñîáèðàåò-
ñÿ âûéòè íà êîíñîëüíûé ðûíîê. Íà
2005 ãîä ïðåäâàðèòåëüíî çàïëàíè-
ðîâàíû ðåëèçû Gothic III, Spellforce II,
The Guild II, Hotel Giant II è Stargate.

CAPCOM ÎÎÁÚßÂÈËÀ î íàìåðå-
íèè ïîääåðæèâàòü âñå òðè êîíñîëè
íîâîãî ïîêîëåíèÿ. «Ìû áóäåì ïîñòàâ-
ëÿòü èãðû äëÿ êîíñîëåé íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ, êîòîðûå Microsoft, Sony è
Nintendo äîëæíû âûïóñòèòü â êîíöå
2005 ãîäà», � ñêàçàë Êàäçóõèðî Àáý
(Kazuhiro Abe), ÷ëåí ñîâåòà äèðåêòî-
ðîâ Capcom. Íàïîìíèì, îäíàêî: äî
ñèõ ïîð ñ÷èòàëîñü, ÷òî PS3 è
Revolution ïîÿâÿòñÿ â ïðîäàæå òîëüêî
â 2006 ãîäó. Ïîêà íåÿñíî, ñòîèò ëè
ïðèäàâàòü áîëüøîå çíà÷åíèå ñëîâàì
Àáå èëè îí ïðîñòî îãîâîðèëñÿ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Sony îôèöèàëüíî îáúÿâèëà î òîì,
÷òî Gran Turismo 4 íå âûéäåò â

íîÿáðå, êàê âñå íàäåÿëèñü. Ê
ñ÷àñòüþ, èãðà âñå æå ïîÿâèòñÿ äî
êîíöà ýòîãî ãîäà. ßïîíñêèé ðåëèç íà-
ìå÷åí íà 13 äåêàáðÿ, àìåðèêàíñêèé
è åâðîïåéñêèé � íà 14. Îäíàêî âûÿñ-
íèëîñü, ÷òî â Gran Turismo 4 íå áóäåò
îíëàéíîâûõ ñîðåâíîâàíèé. Ýòî íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî èçíà÷àëüíî ñåòåâàÿ
ñîñòàâëÿþùàÿ ïðîåêòà ïîäàâàëàñü

êàê îäíà èç ãëàâíûõ åãî îñîáåííîñ-
òåé. Õîäÿò ñëóõè, ÷òî Polyphony Digital
ñòîëêíóëàñü ñ ñåðüåçíûìè òðóäíîñ-
òÿìè ïðè îïòèìèçàöèè ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîãî ðåæèìà, ÷òî è ïîñëóæè-
ëî ïðè÷èíîé çàäåðæêè ðàçðàáîòêè.
Â ðåçóëüòàòå Sony ïðèíÿëà ðåøåíèå
ïðîñòî îòêàçàòüñÿ îò îíëàéíà. Âîç-
ìîæíî, ýòî áûë ëó÷øèé âûõîä èç ïî-
ëîæåíèÿ � ñëîæíî ïðåäñòàâèòü, ÷òî
Gran Turismo 4 áóäåò ïëîõî ïðîäà-

âàòüñÿ. Íàì îáåùàþò, ÷òî ñåòåâîé
ðåæèì áóäåò â ñëåäóþùåé ÷àñòè ñå-
ðèàëà, êîòîðàÿ äîëæíà âûéòè â 2005
ãîäó. Ïðè ýòîì ñîâñåì íå ôàêò, ÷òî
ðå÷ü èäåò î Gran Turismo 5 (ìíîãèå
æóðíàëèñòû ñ÷èòàþò, ÷òî ýòà èãðà
âûéäåò óæå íà PlayStation 3). Âîç-
ìîæíî, Polyphony Digital ïëàíèðóåò
âûïóñòèòü íå÷òî âðîäå expansion
pack�à � òàêîãî, êàê Gran Turismo 3:
Concept.

GRAN TURISMO 4 
ÎÒËÎÆÈËÈ ÄÎ ÄÅÊÀÁÐß

Ê îìïàíèÿ DFC Intelligence îïóáëèêîâàëà ðåçóëüòàòû ñâîåãî ïîñëåäíåãî èññëåäîâàíèÿ. Ñîãëàñíî åìó,
ñóììàðíûé îáúåì ïðîäàæ èãðîâîé ïðîäóêöèè ê 2009 ãîäó äîñòèãíåò $31.6 ìëðä. Àíàëèòèêè òàêæå ñ÷è-

òàþò, ÷òî ïîñëå çàïóñêà Sony PSP è Nintendo DS îáúåì ðûíêà èãð äëÿ ïîðòàòèâíûõ óñòðîéñòâ óâåëè÷èòñÿ
ñ $3.9 ìëðä. â 2003 ãîäó äî $11.1 ìëðä. â 2007. Åñëè ýêñïåðòû ïðàâû è ïðîåêòû äëÿ êàðìàííûõ ïðèñòàâîê
áóäóò ïðèíîñèòü áîëüøå òðåòè îò îáùåãî äîõîäà âñåõ èãðîâûõ êîìïàíèé, íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ê 2007 ãîäó
íà ýòîì ðûíêå ïîÿâÿòñÿ íîâûå ó÷àñòíèêè. 

$31.6 ÌËÐÄ. ÇÀ ÈÃÐÛ Â 2009 ÃÎÄÓ

Sony îáúÿâèëà î òîì, ÷òî ðàáîòà íàä PSP çàâåð-
øåíà è óñòðîéñòâî ïîñòóïèò â ïðîäàæó â ßïîíèè

äî êîíöà ýòîãî ãîäà. Ïðè ýòîì êîìïàíèÿ ïî-ïðåæíå-
ìó íè÷åãî íå ãîâîðèò î öåíå PSP. Ïî ïîñëåäíèì ñëó-
õàì, îíà äîëæíà ñîñòàâèòü îêîëî $290. Îäíàêî Êåí
Êóòàðàãè (Ken Kutaragi) ïîä÷åðêíóë, ÷òî ýòî âñåãî
ëèøü áåñïî÷âåííûå ïðåäïîëîæåíèÿ. Îí òàêæå çàÿ-
âèë, ÷òî öåíó ïëàíèðîâàëîñü îáúÿâèòü «ïîñëå òîãî,
êàê ïîòåíöèàëüíûå ïîêóïàòåëè, äèñòðèáüþòîðû è
ðàçðàáîò÷èêè âûñêàæóò ñâîå ìíåíèå íà Tokyo Game
Show». Ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî Sony äî ñèõ ïîð íå
îïðåäåëèëàñü ñ öåíîé. Ïðåäïîëîæåíèå íà ïåðâûé
âçãëÿä êàæåòñÿ íåëåïûì, ïîñêîëüêó, êîãäà äî çàïóñ-
êà îñòàþòñÿ ñ÷èòàííûå ìåñÿöû (åñëè íå íåäåëè),
ñòðàòåãèÿ ïðîäâèæåíèÿ äîëæíà áûòü ðàçðàáîòàíà

íà íåñêîëüêî ëåò âïåðåä. È, ðàçóìååòñÿ, äëÿ ðàçðà-
áîòêè òàêîé ñòðàòåãèè íóæíî ñîâåðøåííî òî÷íî
çíàòü, ñêîëüêî áóäåò ñòîèòü óñòðîéñòâî. Èìåííî ïî-
ýòîìó ôàêò, ÷òî Sony ñòîëü óïîðíî ìîë÷èò, ìÿãêî ãî-
âîðÿ, óäèâëÿåò. Âîçìîæíî, ïðàâäà, ÷òî êîìïàíèÿ ãî-
òîâèò ãðîìêóþ ïðåçåíòàöèþ è ëèøü ïîýòîìó õî÷åò
äåðæàòü âñå â òàéíå. 
Òàêæå ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî PSP áóäåò ÷èòàòü ôàéëû
â ôîðìàòå MP3. Sony, àêòèâíî ïðîäâèãàþùàÿ êà÷å-
ñòâåííûé, íî íå ñëèøêîì ïîïóëÿðíûé ôîðìàò
ATRAC, ïðèñëóøàëàñü ê æàëîáàì ïîëüçîâàòåëåé è â
ïîñëåäíèé ìîìåíò âêëþ÷èëà ïîääåðæêó MP3. Êðîìå
òîãî, PSP áóäåò ïîääåðæèâàòü êîäåê H.264/AVC, êî-
òîðûé ïëàíèðóåòñÿ èñïîëüçîâàòü â DVD-ñèñòåìàõ íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ. 

PSP ÃÎÒÎÂÀ Ê ÇÀÏÓÑÊÓ

Çà ïåðâîå ïîëóãîäèå òåêóùåãî
ôèíàíñîâîãî ãîäà óáûòîê

Vivendi Universal Games ñîñòàâèë
$187 ìëí. Â ïðîøëîì ãîäó ýòà öèô-
ðà ðàâíÿëàñü $62 ìëí. Ïðàâäà, ñåé-
÷àñ êîìïàíèÿ ïðîâîäèò ïîëíîìàñø-

òàáíóþ ðåñòðóêòóðèçàöèþ, êîòîðàÿ
âêëþ÷àåò â ñåáÿ (ïîìèìî âñåãî ïðî-
÷åãî) îòìåíó ìíîãèõ ïðîåêòîâ è, ñî-
îòâåòñòâåííî, ñïèñàíèå âñåõ ïîòðà-
÷åííûõ íà íèõ ñðåäñòâ íà óáûòîê.
Ïîëîæåíèå îñëîæíÿåòñÿ òåì, ÷òî

ìàòåðèíñêàÿ êîìïàíèÿ VUG ñåé÷àñ
òîæå ïåðåæèâàåò íå ëó÷øèå âðåìå-
íà. Îáúåì åå äîëãîâ ñîñòàâëÿåò
$7.7 ìëðä. Àíàëèòèêè VUG íå áåðóò-
ñÿ ñêàçàòü, êîãäà êîìïàíèÿ ñíîâà
íà÷íåò ðàáîòàòü ñ ïðèáûëüþ.

VIVENDI UNIVERSAL GAMES 
ÍÅÑÅÒ ÎÃÐÎÌÍÛÅ ÓÁÛÒÊÈ
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Ñóäüáà Half-Life 2 ñíîâà ïîä
áîëüøèì âîïðîñîì. Ìîæåò

òàê ïîëó÷èòüñÿ, ÷òî èãðà âîîáùå
íå âûéäåò â ýòîì ãîäó. Äåëî â òîì,
÷òî Valve, ðàçðàáîò÷èê Half-Life 2,
çàòåÿëà ñåðüåçíóþ ñóäåáíóþ òÿæ-
áó ñ Vivendi Universal Games � èçäà-
òåëåì ïðîåêòà. 
Ïåðâûå òðåíèÿ ìåæäó Valve è èçäà-
òåëåì Half-Life (òîãäà èì åùå áûëà
Sierra, êîòîðàÿ òåïåðü ïðèíàäëå-
æèò VUG) íà÷àëèñü â àâãóñòå 2002
ãîäà. Òîãäà Valve îáâèíèëà Sierra â
òîì, ÷òî òà ïðîäàëà ïðàâà íà èñ-
ïîëüçîâàíèå Half-Life è Counter-
Strike ðàçëè÷íûì èíòåðíåò-êàôå.
Ïî ìíåíèþ Valve, ýòî ÿâëÿëîñü íà-
ðóøåíèåì êîíòðàêòà, çàêëþ÷åííî-
ãî êîìïàíèåé ñ èçäàòåëåì. Âïîñëå-
äñòâèè ê ñïèñêó îáâèíåíèé äîáàâè-
ëîñü åùå è òî, ÷òî VUG íå âûïëàòè-
ëà Valve ëèöåíçèîííûå îò÷èñëåíèÿ
â ïîëíîì îáúåìå, à òàêæå çàäåð-
æàëà ðåëèç Counter-Strike: Condition
Zero, â ðåçóëüòàòå ÷åãî èãðà ïðîäà-
âàëàñü õóæå, ÷åì îæèäàëîñü.
VUG ïîäàëà âñòðå÷íûé èñê. Ãëàâíîå,
â ÷åì èçäàòåëü îáâèíÿåò Valve, � ýòî
èñïîëüçîâàíèå òåõíîëîãèè Steam,
êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò âñåì æåëàþùèì
ïîêóïàòü èãðû Valve îíëàéí è ñêà÷è-
âàòü èõ èç Ñåòè, íå ïîëüçóÿñü óñëó-
ãàìè ìàãàçèíîâ ðîçíè÷íîé òîðãîâëè.
Ïðè òàêîì âàðèàíòå ïðèîáðåòåíèÿ
ïðîäóêöèè èçäàòåëü íå ïîëó÷àåò
ñâîþ ÷àñòü ïðèáûëè. 
Â ñâîå âðåìÿ ïðàâà íà òîðãîâóþ
ìàðêó Half-Life áûëè êóïëåíû èçäàòå-
ëåì çà ñìåøíóþ (êàê ýòî ñòàëî î÷å-
âèäíî ñåé÷àñ) öåíó â $800 òûñ. Â
2001 ãîäó, êîãäà Valve ïîíÿëà, ÷òî
ïðîäåøåâèëà, îíà ïðèãðîçèëà VUG,

÷òî áóäåò íàìåðåííî çàäåðæèâàòü
ðàçðàáîòêó ñëåäóþùèõ ïðîåêòîâ
èëè âîâñå ïðèîñòàíîâèò åå, åñëè èç-
äàòåëü íå óñòóïèò åé ÷àñòü ïðàâ íà
ðàñïðîñòðàíåíèå èãð ÷åðåç ñåòåâîé
ñåðâèñ. Ñåé÷àñ VUG îáâèíÿåò Valve
íå òîëüêî â òîì, ÷òî òàêîé øàíòàæ
áûë íåçàêîíåí, íî åùå è â òîì, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè ïóòåì îáìàíà ñêðûëè
îò èçäàòåëÿ ïðåäíàçíà÷åíèå è ïî-
òåíöèàë Steam. «Âî âðåìÿ ïåðåãîâî-
ðîâ ïðåäñòàâèòåëè Valve íåîäíîê-
ðàòíî ïûòàëèñü óáåäèòü Sierra â
òîì, ÷òî ïðîäàæà èãð â ðîçíèöó îñ-
òàíåòñÿ ïðèîðèòåòíîé. Â íîÿáðå
2000 ãîäà Ãåéá Íüþýëë (Gabe
Newell) ãîâîðèë, ÷òî «îíëàéíîâûé
ñåðâèñ áóäåò ëèøü ñïîñîáñòâîâàòü
ðîçíè÷íûì ïðîäàæàì» è ÷òî «îí íå
ìîæåò ñåáå ïðåäñòàâèòü, êàê âîîá-
ùå ìîæíî äåëàòü äåíüãè ñ ïîìîùüþ
òàêîãî ñåðâèñà», � çàÿâëÿþò ïðåäñ-
òàâèòåëè VUG.
Ãëàâíîå, ÷åãî ñåé÷àñ îïàñàåòñÿ
VUG, � ÷òî Valve áóäåò ðàñïðîñò-
ðàíÿòü Half-Life 2 ïîñðåäñòâîì
Steam. Íà ýòî, ïî ìíåíèþ èçäàòå-
ëÿ, ó ðàçðàáîò÷èêîâ íåò ïðàâà. Ïðè
ýòîì Ãåéá Íüþýëë, ãëàâà Valve, çà-
ÿâèë, ÷òî íàìåðåí èñïîëüçîâàòü
ñåðâèñ Steam íåçàâèñèìî îò ðåøå-
íèÿ ñóäà. Ïðèìå÷àòåëüíî òàêæå,
÷òî èçäàòåëü õî÷åò, ÷òîáû ñóä îáÿ-
çàë Valve è â äàëüíåéøåì ñîòðóä-
íè÷àòü ñ VUG. Êîãäà ðå÷ü èäåò î òà-
êîé äîðîãîé ëèöåíçèè, êàê Half-Life
2, è î òàêîé èìåíèòîé ñòóäèè, êàê
Valve, ìîæíî ïîíÿòü, ïî÷åìó äåíü-
ãè äëÿ èçäàòåëÿ âàæíåå äîâåðèÿ è
âçàèìîïîíèìàíèÿ. Îêîí÷àòåëüíîå
ðåøåíèå ñóäà áóäåò ïðèíÿòî íå
ðàíüøå 21 ìàðòà 2005 ãîäà. 

VALVE
ÑÓÄÈÒÑß
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THE SSIMS 22 â ïåðâóþ íåäåëþ ïðî-
äàæ çàíÿëà ïåðâóþ ñòðî÷êó â àâñòðà-
ëèéñêîì õèò-ïàðàäå. Àíàëîãè÷íàÿ ñè-
òóàöèÿ íàáëþäàëàñü è â Âåëèêîáðè-
òàíèè, ãäå The Sims 2 ñòàëà âòîðîé
íàèáîëåå áûñòðî ïðîäàâàåìîé èãðîé
äëÿ PC âñåõ âðåìåí. ×òî, âïðî÷åì,
ñîâñåì íå óäèâèòåëüíî. 

ÐÅËÈÇ SSPLINTER CCELL:
CHAOS TTHEORY ïåðåíåñåí íà
ìàðò 2005 ãîäà. Ubisoft ïîíèìàåò,
÷òî êîììåð÷åñêè ïðîåêò ñòàíåò íàì-
íîãî áîëåå óñïåøíûì, åñëè íå áóäåò
êîíêóðèðîâàòü ñ ñóïåðõèòàìè, êîòî-
ðûå âûõîäÿò ïåðåä Ðîæäåñòâîì. 

SHINING TTEARS, action/RPG îò
Sega, âûéäåò â ÑØÀ íà PlayStation 2
âåñíîé 2005 ãîäà. Íà ïðîõîæäåíèå
èãðû ïîòðåáóåòñÿ îêîëî 50 ÷àñîâ.
Ïðè ýòîì â Shining Tears íàñ æäåò 8
ðàçëè÷íûõ êîíöîâîê. 

ATI ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ íîâóþ âè-
äåîêàðòó Radeon X700, îñíîâàííóþ
íà àðõèòåêòóðå X800. Îíà äîëæíà
áóäåò çàíÿòü ñðåäíþþ öåíîâóþ íèøó
íà ðûíêå è áóäåò ïðÿìûì êîíêóðåí-
òîì GeForce 6600. Ðåêîìåíäîâàííàÿ
öåíà êàðòû � $149. Ñòîèìîñòü XT è
Pro-âåðñèé ñîñòàâèò $199. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÐÅËÈÇ MMATRIX OONLINE ïåðå-
íåñåí íà 18 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà. Â
ÑØÀ è Åâðîïå èãðà ïîñòóïèò â ïðî-
äàæó â îäèí äåíü. 18 íîÿáðÿ íà÷íåò-
ñÿ çàêðûòîå áåòà-òåñòèðîâàíèå
ïðîåêòà.

ÊÎÌÏÀÍÈß IIMMERSION â
ñâîå âðåìÿ ïîäàëà â ñóä íà
Microsoft è Sony çà òî, ÷òî òå èñ-
ïîëüçîâàëè â ñâîèõ ãåéìïàäàõ çà-
ïàòåíòîâàííóþ åþ òåõíîëîãèþ.
Microsoft ðåøèëà çàïëàòèòü $26
ìëí. çà ëèöåíçèþ, à Sony çàõîòå-
ëà îòñòàèâàòü ñâîè ïðàâà. Â ðå-
çóëüòàòå ñóä îáÿçàë åå çàïëàòèòü
Immersion $82 ìëí. çà ïðè÷èíåí-
íûé óùåðá. Îäíàêî èñòåö íå ñîáè-
ðàåòñÿ íà ýòîì îñòàíàâëèâàòüñÿ
è õî÷åò äîáèòüñÿ çàïðåòà íà ïðî-
äàæè êîíòðîëëåðîâ Dual Shock.
Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî Sony ïðèäåòñÿ
çàïëàòèòü Immersion åùå è çà ëè-
öåíçèþ.

Â ÌÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑ-
ÊÈÕ ÁÈÒÂÀÕ â «Ïåðë-Õàðáîð»,
íîâîì àâèàñèìóëÿòîðå îò Maddox
Games, ñìîãóò ïðèíèìàòü ó÷àñòèå
äî 128 èãðîêîâ. Â êîîïåðàòèâíîì
ðåæèìå êàìïàíèè ñìîãóò ïðîõîäèòü
äî 32 ÷åëîâåê. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Âîòâåò íà ïðîñî÷èâøèåñÿ â ïðåññó ñëóõè î
òîì, ÷òî çàïóñê Xbox Next ìîæåò áûòü îò-

ëîæåí, ïðåäñòàâèòåëü êîìïàíèè Taiwan
Semiconductor Manufacturing, çàíèìàþùåéñÿ
ïðîèçâîäñòâîì âñåõ îñíîâíûõ êîìïîíåíòîâ äëÿ
áóäóùåé êîíñîëè, çàÿâèë, ÷òî «âñå èäåò òî÷íî
ïî ïëàíó». Íèêàêèõ çàäåðæåê íå ïðåäâèäèòñÿ.
Êîñâåííî ýòî æå ïîäòâåðäèëà è ATI, íåäàâíî
çàÿâèâøàÿ, ÷òî ðàçðàáîòêà ãðàôè÷åñêîãî ÷èïà
äëÿ ïðèñòàâêè ïðàêòè÷åñêè çàâåðøåíà. Òàêèì
îáðàçîì, ó íàñ åñòü âñå îñíîâàíèÿ òàêè ðàñ-
ñ÷èòûâàòü íà òî, ÷òî Xbox Next ïîÿâèòñÿ â ïðî-
äàæå äî êîíöà ñëåäóþùåãî ãîäà. 
Ìåæäó òåì äî ñèõ ïîð íåÿñíîé îñòàåòñÿ ñèòóà-
öèÿ ñ ñîâìåñòèìîñòüþ íîâîé ïðèñòàâêè ñ èãðà-

ìè äëÿ îðèãèíàëüíîãî Xbox. Êîðïîðàöèÿ
Transitive íåäàâíî ïðîäåìîíñòðèðîâàëà ïðåññå
ïðîãðàììíûé ïàêåò QuickTransit. Îí ïîçâîëÿåò
çàïóñêàòü îäíè è òå æå ïðîãðàììû íà ðàçëè÷-
íîì «æåëåçå». Äëÿ äåìîíñòðàöèè ðàçðàáîò÷è-
êè óñòàíîâèëè è çàïóñòèëè Linux ñíà÷àëà íà PC,
à ïîòîì íà Macintosh. Íà îáåèõ ïëàòôîðìàõ
ñèñòåìà ðàáîòàëà îäèíàêîâî ñòàáèëüíî è
áûñòðî. Ãëàâà Transitive, Áîá Âèäåðõîëüä (Bob
Wiederhold) ñêàçàë, ÷òî ñ ïîìîùüþ QuickTransit
ìîæíî áóäåò çàïóñêàòü èãðû äëÿ Xbox íà Xbox
Next. Ïðè ýòîì íåïîíÿòíî, ñêàçàë ëè îí ýòî
ïðîñòî, ÷òîáû ïîä÷åðêíóòü øèðîòó âîçìîæ-
íîñòåé ïðîãðàììû, èëè ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
Transitive ñîòðóäíè÷àåò ñ Microsoft. Îäíàêî â

ñâåòå òîãî, ÷òî ìû çíàåì î áóäóùåé àðõèòåêòó-
ðå Xbox Next, ìîæíî ñäåëàòü âûâîä, ÷òî ãëàâ-
íàÿ ñëîæíîñòü ýìóëÿöèè Xbox íà Xbox Next
ñîñòîèò âîâñå íå â îòñóòñòâèè ñîîòâåòñòâóþ-
ùåãî ñîôòà. Âî-ïåðâûõ, íå ÿñíî, áóäåò ëè ó
Xbox Next æåñòêèé äèñê. Íå ñåêðåò, ÷òî äëÿ
ìíîãèõ èãð íà Xbox åãî íàëè÷èå ñòðîãî îáÿçà-
òåëüíî. Âî-âòîðûõ, â íîâîé êîíñîëè áóäåò ñòî-
ÿòü ãðàôè÷åñêèé ÷èï îò ATI, à íå îò NVIDIA. Ñà-
ìè ïðåäñòàâèòåëè NVIDIA íå ðàç íàìåêàëè íà
òî, ÷òî ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî ýìóëèðîâàòü
ðàáîòó èõ ÷èïà, íå íàðóøàÿ èõ àâòîðñêèõ ïðàâ.
Ïîýòîìó â ñëó÷àå íàëè÷èÿ âîçìîæíîñòè çàïóñ-
êà èãð äëÿ Xbox íà Xbox Next íå èñêëþ÷åíû
ãðîìêèå ñóäåáíûå ðàçáèðàòåëüñòâà. 

ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÎ XBOX NEXT 
ÈÄÅÒ ÒÎ×ÍÎ ÏÎ ÃÐÀÔÈÊÓ

Ïðåçèäåíò Toshiba, Òàäàñè
Îêàìóðà (Tadashi Okamura),

ðàññêàçàë æóðíàëèñòàì èç ÿïîíñ-
êîãî Nikkei Journal î òîì, ÷òî ðàç-
ðàáîòêà ïðîöåññîðà Cell ïðàêòè-
÷åñêè çàâåðøåíà. Ìàññîâîå ïðî-
èçâîäñòâî äîëæíî íà÷àòüñÿ â ïåð-
âûå ìåñÿöû áóäóùåãî ãîäà. Îäíà-
êî ïåðâûå îáðàçöû Cell, ñòîÿùèå
íà ðàáî÷èõ ñòàíöèÿõ, êîòîðûå
Sony îáåùàëà ïðåäîñòàâèòü ðàç-
ðàáîò÷èêàì, ìîãóò ïîÿâèòüñÿ óæå

â 2004 ãîäó. «Cell áóäåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ â êîìïüþòåðàõ IBM, èãðî-
âîé ñèñòåìå îò Sony è áûòîâîé
ýëåêòðîíèêå Toshiba. Îí èçìåíèò
ìèð», � çàÿâèë Îêàìóðà. Ïî íåïî-
äòâåðæäåííûì ïîêà äàííûì, â
PlayStation 3 áóäåò ñòîÿòü 8 ïðî-
öåññîðîâ Cell. Ïðè ýòîì Sony, êàê
è Toshiba, ñîáèðàåòñÿ àêòèâíî èñ-
ïîëüçîâàòü Cell è â äðóãèõ óñòðîé-
ñòâàõ: îò òåëåâèçîðîâ äî ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ.

CELL ÏÎ×ÒÈ ÃÎÒÎÂ

Square Enix â î÷åðåäíîé ðàç èçìåíèëà îäíîìó èç âàæíåéøèõ ïðàâèë
ñåðèàëà Final Fantasy, êîòîðîå ãëàñèò, ÷òî êàæäàÿ åãî ÷àñòü � ýòî

ñàìîñòîÿòåëüíûé ïðîåêò. Òî, ÷òî Final Fantasy VII ãîðÿ÷î ëþáèìà ãåéìå-
ðàìè, ñîìíåíèé íå âûçûâàåò. Îäíàêî ñîâñåì íå ôàêò, ÷òî ôàíàòû ñåðè-
àëà áóäóò â âîñòîðãå îò òîãî, ÷òî ïðèãîòîâèëà äëÿ íèõ Square Enix. Ñèê-
âåë FFVII, Dirge of Cerberus, âåðîÿòíåå âñåãî, äàæå íå áóäåò ðîëåâîé èã-
ðîé. Ñêîðåå ýòî áóäåò action-ïðîåêò. Åãî ãëàâíûé ãåðîé � Âèíñåíò Âà-
ëåíòàéí (Vincent Valentine). Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò, ÷òî ïî õîäó ïðîõîæ-
äåíèÿ ê íåìó ïðèñîåäèíÿòñÿ è äðóãèå ïåðñîíàæè FFVII. Áîëüøå îá èãðå
íà äàííûé ìîìåíò íåèçâåñòíî ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî.

ÑÈÊÂÅË FINAL FANTASY
VII ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

Ð àçðàáîò÷èêè Eve Online ñîîáùè-
ëè, ÷òî êîëè÷åñòâî ïîëüçîâàòå-

ëåé, çàðåãèñòðèðîâàííûõ íà ñàéòå,
ïîñâÿùåííîì ýòîé èãðå, ïðåâûñèëî
50 òûñÿ÷ ÷åëîâåê. Ïðè ýòîì â ñåí-
òÿáðå áûë óñòàíîâëåí íàñòîÿùèé
ðåêîðä: íà ñåðâåðå îäíîâðåìåííî

ïðèñóòñòâîâàëî 12 òûñÿ÷ ÷åëîâåê!
Îñîáåííîñòü Eve Online â òîì, ÷òî
âñå çàðåãèñòðèðîâàííûå ïîëüçîâà-
òåëè æèâóò â îäíîì ãèãàíòñêîì ìèðå.
Èõ íå ðàñïðåäåëÿþò ïî ðàçëè÷íûì
ñåðâåðàì, êàê ýòî ïðîèñõîäèò â äðó-
ãèõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ èãðàõ. 

50000 ÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ 
EVE ONLINE ÍÀ ÎÄÍÎÌ 
ÑÅÐÂÅÐÅ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU)

ÊÈÁÅÐÏÀÍÊÎÂÑÊÈÉ action-
ïðîåêò, íàä êîòîðûì ñåé÷àñ ðàáî-
òàåò ñòóäèÿ Crystal Dynamics, ðà-
íåå èçâåñòíûé êàê Snowblind (à
åùå ðàíüøå � êàê Deus Ex: Clan
Wars), ïåðåèìåíîâàí â Project:
Snowblind. Èãðà âûéäåò ýòîé çèìîé
íà PC, Xbox è PS2. 

ßÏÎÍÑÊÈÉ ÐÐÅËÈÇ DDEAD OOR
ALIVE ULTIMATE â î÷åðåäíîé
ðàç ïåðåíåñåí. Òåïåðü � íà 28 îê-
òÿáðÿ.

INFINIUM LLABS íàçâàëà
ñïèñîê èçäàòåëåé, êîòîðûå íà-
ìåðåíû ïîääåðæèâàòü Phantom.
Ñðåäè íèõ çíà÷àòñÿ òàêèå ãðàí-
äû, êàê Codemasters, Eidos,
Interplay, Vivendi Universal Games
è Atari. Îæèäàåòñÿ, ÷òî ê ìîìåí-
òó çàïóñêà ñèñòåìû ïîëüçîâàòå-
ëè ñìîãóò ïðèîáðåñòè îêîëî 500
èãð äëÿ íåå. 

FROM SSOFTWARE ïîîáåùàëà
30 äåêàáðÿ âûïóñòèòü â ßïîíèè èãðó
Metal Wolf Chaos äëÿ Xbox. Ïîääåðæ-
êà ñåòåâîãî ñåðâèñà ïðèñóòñòâóåò.

ÍÎÂÀß ÈÈÃÐÀ îò GameArts âûõî-
äèò â äåêàáðå íà Xbox ñèëàìè
Tecmo. Ýòî ñèìóëÿòîð áîåâûõ ðîáî-
òîâ GunGriffon: Allied Strike.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÐÈ×ÀÐÄ ÃÃÝÐÐÈÎÒÒ (Richard
Garriott), îòâå÷àþùèé çà ñîçäàíèå
MMORPG Tabula Rasa, çàÿâèë, ÷òî
«èãðà íå âûéäåò çèìîé 2004 ãîäà, è,
ñêîðåå âñåãî, íå áóäåò ãîòîâà â òå-
÷åíèå åùå íåñêîëüêèõ ìåñÿöåâ ïîñ-
ëå ýòîãî». Ïðè÷èíà çàäåðæêè ïîêà
íå ñîâñåì ïîíÿòíà. Îäíàêî, ñóäÿ ïî
âñåìó, çà ïîñëåäíèå ìåñÿöû ìíîãîå
â ïðîåêòå áûëî ðåøåíî îñíîâàòåëü-
íî ïåðåðàáîòàòü. 

SMILING GGATOR
PRODUCTIONS êóïèëà ïðàâà íà
èñïîëüçîâàíèå äâèæêà Source â íî-
âîé MMORPG Twilight War: After The
Fall. Ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, èãðà
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêóþ RPG ñ ñèñòåìîé áîåâ, ïî-
õîæåé íà òó, ÷òî ìû âèäèì â øóòå-
ðàõ îò ïåðâîãî ëèöà. 

ATARI ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß âûïóñ-
òèòü ñïåöèàëüíóþ âåðñèþ Shadow
Ops: Red Mercury äëÿ PC, êîòîðàÿ
áóäåò èñïîëüçîâàòü âîçìîæíîñòè
64-áèòíûõ ïðîöåññîðîâ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Õîòÿ èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî èãðû äëÿ PlayStation 3 áó-
äóò âûïóñêàòüñÿ íà äèñêàõ Blu-Ray, ïðîñî÷èëàñü â

ïðåññó äîâîëüíî äàâíî, Sony òîëüêî ñåé÷àñ îôèöèàëüíî
åå ïîäòâåðäèëà. Êîìïàíèÿ íàäååòñÿ, ÷òî èñïîëüçîâàíèå
íîâîãî ôîðìàòà â êîíñîëè áóäåò ñïîñîáñòâîâàòü åãî ïî-
ïóëÿðèçàöèè íå òîëüêî ñðåäè ãåéìåðîâ, íî è ñðåäè âñåõ
ñëåäÿùèõ çà ðàçâèòèåì èíäóñòðèè âûñîêèõ òåõíîëîãèé
ëþäåé. Ïðàâäà, íå áóäåì çàáûâàòü, ÷òî âîçìîæíîñòü
PlayStation 2 çàïóñêàòü ôèëüìû íà DVD â ñâîå âðåìÿ ñûã-

ðàëà ñ Sony çëóþ øóòêó. Òàê êàê êîìïàíèÿ ïî òðàäèöèè
ïðîäàâàëà êîíñîëü ïî î÷åíü íèçêîé öåíå, îñíîâíîé äî-
õîä îíà ïëàíèðîâàëà ïîëó÷àòü îò èãð. Íî ñ õîðîøèìè
ïðîåêòàìè â ïåðâûå ìåñÿöû ñóùåñòâîâàíèÿ PS2 áûëî òó-
ãî, è ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè ïîêóïàëè ïðèñòàâêó êàê äåøå-
âûé (ïî òåì âðåìåíàì � ïðîñòî äàðìîâîé) DVD-ïëååð.
Ïðè ýòîì èãðû èõ ïðàêòè÷åñêè íå èíòåðåñîâàëè. Áóäåì
íàäåÿòüñÿ, Sony çíàåò, êàê ïîâòîðíî íå íàñòóïèòü íà òå
æå ãðàáëè. 

SONY ÏÎÄÒÂÅÐÄÈËÀ 
ÏÅÐÅÕÎÄ ÍÀ ÄÈÑÊÈ BLU-RAY

Ïîñëå òîãî êàê Acclaim äå-ôàê-
òî îêàçàëàñü áàíêðîòîì (õîòÿ

þðèäè÷åñêè ôàêò áàíêðîòñòâà íà
ìîìåíò íàïèñàíèÿ ñòàòüè åùå íå
áûë óñòàíîâëåí), ìíîãîîáåùàþ-
ùèé ïðîåêò Juiced, êîòîðûé ýòà
êîìïàíèÿ äîëæíà áûëà èçäàâàòü,

«ïîâèñ â âîçäóõå». Âïðî÷åì, êàê è
ìíîãèå äðóãèå. Íî íà Juiced ïðåññà
è ãåéìåðû äàâíî îáðàòèëè âíèìà-
íèå è æäàëè åãî ðåëèçà. Êðîìå òî-
ãî, ïðàâà íà íåãî ïðèíàäëåæàò íå
Acclaim, à êîìïàíèè Fund 4 Games,
ôèíàíñèðîâàâøåé ñîçäàíèå èãðû.
Èìåííî ñ íåé Take 2 è ñîáèðàåòñÿ
çàêëþ÷èòü äîãîâîð íà èçäàíèå
Juiced. Ñêîðåå âñåãî, èãðà âûéäåò
óæå â äåêàáðå. Take 2 ñîáèðàåòñÿ
çàïëàòèòü çà íåå $8.125 ìëí. Èç
íèõ $4.5 ìëí. ïîëó÷èò Fund 4
Games, îñòàëüíàÿ ÷àñòü ñóììû
ïðè÷èòàåòñÿ êîìïàíèè GMAC, ÿâ-
ëÿþùåéñÿ ñàìûì êðóïíûì êðåäè-
òîðîì Acclaim. 

TAKE 2 ÁÅÐÅÒ JUICED
ÏÎÄ ÑÂÎÅ ÊÐÛËÎ

Âíàñòîÿùåå âðåìÿ Square Enix âåäåò ðàáîòó íàä íîâîé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðîé, ïîëó÷èâøåé íàçâà-
íèå Fantasy Earth: The Ring of Dominion. Î ñàìîì ïðîåêòå ïîêà íè÷åãî íåèçâåñòíî, êðîìå òîãî, ÷òî åãî æàíð

ðàçðàáîò÷èêè îïðåäåëÿþò êàê Massively Multi player Online Action RPG x Strategy. Âîçìîæíî, Square Enix
äåéñòâèòåëüíî èçîáðåëà íîâûé ïîäâèä îíëàéíîâûõ RPG, íî, ñêîðåå âñåãî, ðå÷ü ïðîñòî èäåò î òîì, ÷òî áîè â
èãðå áóäóò ïðîõîäèòü â ðåàëüíîì âðåìåíè, íî áóäóò ïîçâîëÿòü èñïîëüçîâàòü êîìàíäíóþ òàêòèêó. Ïîêà ïðîåêò
ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê ýêñêëþçèâ äëÿ PC. Ïðè ýòîì î âûõîäå èãðû çà ïðåäåëàìè àçèàòñêîãî ðûíêà ðå÷è íå èäåò.
Îäíàêî â ñëó÷àå åå óñïåõà øàíñû íà ýòî âåñüìà âåëèêè, åñëè ó÷åñòü ïîïóëÿðíîñòü êîðåéñêèõ MMORPG íà Çà-
ïàäå. Ðåëèç íàìå÷åí íà 2005 ãîä. 

MMORPG ÎÒ SQUARE ENIX ÄËß ÐÑ

Äèí Ëåñòåð (Dean Lester), ãëàâà ïîäðàçäåëå-
íèÿ Microsoft, çàíèìàþùåãîñÿ ïðîèçâîä-

ñòâîì èãð äëÿ ÐÑ, çàÿâèë, ÷òî ïåðèôåðèéíûå
óñòðîéñòâà Xbox Next áóäóò ñîâìåñòèìû ñ ãîòî-
âÿùåéñÿ ê ðåëèçó íîâîé âåðñèåé Windows (ñåé-

÷àñ èçâåñòíîé êàê Longhorn). Ïðåæäå âñåãî ðå÷ü
èäåò î ãåéìïàäàõ äëÿ Xbox Next, êîòîðûå, âåðî-
ÿòíî, ìîæíî áóäåò ïîäêëþ÷àòü ê PC áåç êàêèõ-
ëèáî ïåðåõîäíèêîâ. Êðîìå òîãî, Microsoft ñîáè-
ðàåòñÿ äàòü âîçìîæíîñòü âëàäåëüöàì íîâîé

âåðñèè Windows ïîëüçîâàòüñÿ ñåðâèñîì Xbox
Live. Ýòî íå ïåðâûé è, ñóäÿ ïî âñåìó, äàëåêî íå
ïîñëåäíèé øàã Microsoft, íàïðàâëåííûé íà òî,
÷òîáû äîáèòüñÿ ìàêñèìàëüíîé ñîâìåñòèìîñòè
ñîôòà è «æåëåçà» Xbox Next è PC. 

XBOX NEXT È PC ÁÓÄÓÒ ÁËÈÆÅ ÄÐÓÃ Ê ÄÐÓÃÓ
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ÊÎÌÏÀÍÈß AATI ñîîáùàåò î
òîì, ÷òî ðàáîòà íàä ÷èïîì R500, êî-
òîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â Xbox
2, çàâåðøèòñÿ â ïåðâîì êâàðòàëå
2005 ãîäà. Îí ñîçäàåòñÿ íà áàçå
R520, ïðåäíàçíà÷åííîãî äëÿ
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ.

NINTENDO ïîîáåùàëà ïðîâåñòè
13 è 14 îêòÿáðÿ ñïåöèàëüíóþ ïðåññ-
êîíôåðåíöèþ, íà êîòîðîé ðå÷ü
ïîéäåò î çàïóñêå Nintendo DS, à
òàêæå ñâåæèõ èãðàõ äëÿ âñåõ òðåõ
ïëàòôîðì ÿïîíñêîãî ãèãàíòà. Î
ìíîãèõ èç íèõ ìû óæå ñëûøàëè, ê
ïðèìåðó � Mario Party 6 è Donkey
Kong Jungle Beat.

USB-ÏÏÐÈÍÒÅÐÛ îò Epson áóäóò
ñîâìåñòèìû ñ Gran Turismo 4 äëÿ
PS2. Ðå÷ü èäåò î ñïåöèàëüíîì ôîòî-
ðåæèìå, î öåííîñòè êîòîðîãî íàì íå
óñòàþò íàïîìèíàòü ðàçðàáîò÷èêè èç
Polyphony Digital. Âëàäåëüöû ïðèíòå-
ðîâ PM-G920 è PM-G820 ñìîãóò
ïîäêëþ÷àòü èõ ê ñâîåé êîíñîëè è ïå-
÷àòàòü ïðèãëÿíóâøèåñÿ èì êàäðû.

ÎÁÅ ÈÈÃÐÛ ñåðèè Advance Wars
(GBA) âñå-òàêè âûéäóò â ßïîíèè,
ïðè÷åì ñðàçó íà îäíîì êàðòðèäæå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÀÇË KKATAMARI DDAMACY îò
Konami ïîëó÷èë çîëîòî îò Japanese
Industrial Design Promotion Awards
2004. Âïåðâûå âèäåîèãðà óäîñòîè-
ëàñü ýòîé ïðåñòèæíîé íàãðàäû.

CAPCOM âûïóñòèò ñâîé äîëãîæ-
äàííûé ôàéòèíã Capcom Fighting Jam
è íà àðêàäàõ (îêòÿáðü), è íà
PlayStation 2 (äåêàáðü). Ëîêàëèçàöèè
â ÑØÀ è Åâðîïå òàêæå íå çà ãîðàìè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

PLAYSTATION 2 ÂÑÅ-ÒÀÊÈ 
ÓÌÅÍÜØÈËÀÑÜ

Äâå íåäåëè íàçàä ìû ñîîáùèëè
î òîì, ÷òî Valve îòïðàâèëà

ïðàêòè÷åñêè çàêîí÷åííóþ âåðñèþ
Half-Life 2 èçäàòåëþ. Îäíàêî çà
ïðîøåäøåå ñ òåõ ïîð âðåìÿ îò
Vivendi Universal Games íîâîñòåé
íàñ÷åò äàòû âûõîäà èãðû òàê è íå
ïîñòóïàëî. Çàòî íàì ñòàëî èçâåñò-
íî î òîì, ÷òî áóäåò ïðåäñòàâëÿòü
ñîáîé Half-Life 2: Collector�s Edition.
Â êîëëåêöèîííîå èçäàíèå âîéäóò: 

Half-Life 2 íà DVD
Counter-Strike: Source � îáíîâ-
ëåííàÿ âåðñèÿ ñàìîãî ïîïóëÿð-
íîãî ñåòåâîãî øóòåðà íà ÐÑ
Half-Life: Source � îðèãèíàëüíûé
Half-Life íà äâèæêå Source
ôèðìåííàÿ ôóòáîëêà (ðàçìåð �
òîëüêî XL)
Half-Life 2 Prima Book � êíèãà, â
êîòîðîé ìîæíî áóäåò íàéòè èí-
ôîðìàöèþ îáî âñåõ ãëàâíûõ ãå-

ðîÿõ, î ñîçäàíèè èãðû, à òàêæå
áîëåå 100 êîíöåïò-àðòîâ. 

HALF-LIFE 2 ÄËß ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÅÐÎÂ

Êîìïàíèÿ BioWare, ñîçäàòåëü Baldur�s Gate,
Neverwinter Nights è Star Wars: Knights of the Old

Republic, ñîîáùèëà î òîì, ÷òî ïàðàëëåëüíî ñ ðàáîòîé
íàä Jade Empire âîâñþ òðóäèòñÿ íàä íîâûì ïðîåêòîì,
íå èìåþùèì îòíîøåíèÿ íè ê îäíîìó èç ñåðèàëîâ êîì-
ïàíèè. Ïðèìå÷àòåëüíåå âñåãî òî, ÷òî èãðà ñîçäàåòñÿ
íà äâèæêå Unreal 3. «Íà äâèæêå Unreal îñíîâàíû ìíî-

ãèå èç íàøèõ ñàìûõ ëþáèìûõ èãð. Ìû íàäååìñÿ, ÷òî
ñìîæåì âïèñàòü åùå îäíó ñëàâíóþ ñòðàíèöó â åãî èñ-
òîðèþ, âûïóñòèâ ïîòðÿñàþùèé ïðîåêò», � ñêàçàë ãëà-
âà êîìïàíèè, Ðýé Ìóçûêà (Ray Muzyka). Äëÿ êàêèõ
ïëàòôîðì ñîçäàåòñÿ èãðà, ïîêà íåèçâåñòíî. Îäíàêî,
ó÷èòûâàÿ ìîùíîñòü äâèæêà, ìîæíî ïðåäïîëîæèòü,
÷òî ðå÷ü èäåò î PC è êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ. 

BIOWARE ËÈÖÅÍÇÈÐÎÂÀËÀ ÄÂÈÆÎÊ UNREAL 3

Ñëóõè î âîçìîæíîì âûõîäå
óìåíüøåííîé âåðñèè

PlayStation 2 õîäèëè óæå äàâíî. Â
ïîñëåäíåå âðåìÿ îíè êîñâåííî
ïîäòâåðæäàëèñü òåì, ÷òî êîëè÷å-
ñòâî PS2 íà ñêëàäàõ ðåçêî ñîêðà-
òèëîñü. Àíàëèòèêè ïðåäïîëîæèëè,
÷òî òàêèì îáðàçîì Sony õî÷åò â
áóêâàëüíîì ñìûñëå îñâîáîäèòü íà
ðûíêå ìåñòî äëÿ íîâîé ìîäåëè
ïðèñòàâêè. Ñàìà Sony äî ïîñëåä-
íåãî âñå îòðèöàëà. È âîò íåäàâíî

îáúÿâèëà, ÷òî óìåíüøåííàÿ âåð-
ñèÿ PlayStation 2 äåéñòâèòåëüíî
ïîñòóïèò â ïðîäàæó, â î÷åðåäíîé
ðàç ïîäòâåðäèâ, ÷òî ïðàâäîïîäîá-
íûì ñëóõàì â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ
íóæíî âåðèòü, íåñìîòðÿ íà âñå
îôèöèàëüíûå îòãîâîðêè. Òîëùèíà
îáíîâëåííîé êîíñîëè ñîñòàâëÿåò

âñåãî 2.8 ñì (ïðîòèâ 7.8 ñì ó îáû÷-
íîé PS2). Âíóòðåííèé îáúåì ïðèñ-
òàâêè ñîêðàòèëñÿ íà 75%. Ïðè
ýòîì â íåå óæå âñòðîåí ñåòåâîé
àäàïòåð. 1 íîÿáðÿ îíà äîëæíà áó-
äåò ïîñòóïèòü â ïðîäàæó â Åâðîïå
è ÑØÀ. Â ßïîíèè îíà íà÷íåò ïðîäà-
âàòüñÿ 3 íîÿáðÿ. Êîììåíòèðóÿ çà-

ïóñê íîâîé âåðñèè PlayStation 2,
Äýâèä Ðèâç (David Reeves), ïðåçè-
äåíò SCEE, ñêàçàë: «Ìû ñäåëàëè
ýòî äëÿ PlayStation, è òåïåðü íàñòà-
ëî âðåìÿ PlayStation 2. Ìîäåëü ñ
àáñîëþòíî íîâûì äèçàéíîì è íîâû-
ìè ñåòåâûìè âîçìîæíîñòÿìè ïîêà-
çûâàåò, ÷òî PlayStation ïî-ïðåæíå-
ìó íàõîäèòñÿ íà ïèêå ìîäû è òåõíè-
÷åñêîãî ïðîãðåññà, � è èìåííî ýòî
ñäåëàëî åå ñàìîé ïîïóëÿðíîé è óñ-
ïåøíîé èãðîâîé êîíñîëüþ â ìèðå.

Ìû óáåæäåíû â òîì, ÷òî áëàãîäàðÿ
íîâîé öåíîâîé ïîëèòèêå è ëèíåéêå
âåëèêîëåïíûõ èãð, çàïëàíèðîâàí-
íûõ ê âûõîäó â áëèæàéøåå âðåìÿ,
áëèñòàòåëüíàÿ íîâàÿ ìîäåëü
PlayStation 2 ïîäâèãíåò íîâîå ïîêî-
ëåíèå ãåéìåðîâ îòêðûòü äëÿ ñåáÿ
ìèð ðàçâëå÷åíèé PlayStation». 
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ÍÅÓÄÀ×ÍÛÉ ÃÎÄ ÄËß EIDOS
Eidos çàêîí÷èëà ôèíàíñîâûé ãîä ñ óáûòêàìè â ðàçìåðå $3.6 ìëí. Â ïðîøëîì ãîäó ïðèáûëü èçäàòåëüñòâà

ñîñòàâëÿëà $31.3 ìëí. Îáîðîò òàêæå ñíèçèëñÿ íà 12% è äîñòèã óðîâíÿ â $241 ìëí. Ãëàâíàÿ ïðè÷èíà ïðî-
âàëà � íèçêèå ïðîäàæè ïðîåêòîâ, íà êîòîðûå Eidos äåëàëà ñòàâêó: Hitman Contracts, Commandos 3, Legacy
of Kain: Defiance, Whiplash. Ïðè÷åì â äàííîì ñëó÷àå íèçêàÿ ïîïóëÿðíîñòü èãð îáúÿñíÿåòñÿ äîñòàòî÷íî ïðîñ-
òî: âñå îíè õîòÿ è õîðîøè ñàìè ïî ñåáå, äî óðîâíÿ ëó÷øèõ õèòîâ ïîñëåäíèõ ìåñÿöåâ ÿâíî íå äîòÿãèâàþò.
Íåñìîòðÿ íà ýòî Eidos ðàññ÷èòûâàåò, ÷òî 2005 ãîä ñòàíåò äëÿ íåå áîëåå óäà÷íûì. Äîëæíû áóäóò âûéòè ñèê-
âåëû Tomb Raider è Hitman. Ïîñëåäíèå ÷àñòè ýòèõ ñåðèàëîâ áûëè âîñïðèíÿòû ïóáëèêîé äîâîëüíî ïðîõëàäíî,
îäíàêî êðåñò íà íèõ ñòàâèòü ñëèøêîì ðàíî. Îñîáåííî åñëè ðàçðàáîò÷èêè ó÷òóò îøèáêè ïðîøëûõ ëåò. 
Eidos òàêæå åùå ðàç ïîäòâåðäèëà, ÷òî âåäåò ïåðåãîâîðû î ñëèÿíèè. Ïðàâäà, ïî-ïðåæíåìó íå
ñêàçàëà, ñ êåì èìåííî. Ïî ïîñëåäíèì äàííûì, â ïîêóïêå Eidos ìîãóò áûòü çàèíòåðåñîâàíû
Ubisoft, THQ è Electronic Arts. 

Ñ20 ïî 23 îêòÿáðÿ 2004 ã. â
Ìîñêâå â âûñòàâî÷íîì öåíòðå

«ÊðîêóñÝêñïî» ïîä ýãèäîé Ìèíèñ-
òåðñòâà èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëî-
ãèé è ñâÿçè Ðîññèéñêîé Ôåäåðàöèè
áóäåò ïðîõîäèòü 4-ÿ ìåæäóíàðîä-
íàÿ âûñòàâêà-ôîðóì «Èíôîêîììó-
íèêàöèè Ðîññèè � ÕÕI âåê» � «Èíôî-
Êîì-2004», îñíîâíîé èäååé êîòî-
ðîé ÿâëÿåòñÿ äåìîíñòðàöèÿ ñóùå-
ñòâóþùèõ è ïåðñïåêòèâíûõ âèäîâ
óñëóã èíôîêîììóíèêàöèîííûõ òåõ-
íîëîãèé, êàê äëÿ ñïåöèàëèñòîâ, òàê
è äëÿ øèðîêèõ ñëîåâ íàñåëåíèÿ. Â
ðàìêàõ âûñòàâêè-ôîðóìà «Èíôî-
Êîì-2004» áóäåò ïðîõîäèòü ôèíàë
1-îãî ×åìïèîíàòà Ðîññèè ïî êîìïü-
þòåðíûì èãðàì, à òàêæå ñîðåâíî-
âàíèå ïî êîíñîëüíûì èãðàì, êîòî-
ðîå îðãàíèçóåò íàø æóðíàë!
Òóðíèð ïîëó÷èë îôèöèàëüíîå íàç-
âàíèå «Êóáîê «Ñòðàíû Èãð» � Èíôî-
êîì 2004», îêîí÷àòåëüíûé ñïèñîê
äèñöèïëèí âûãëÿäèò òàê: Soul
Calibur II (îãðàíè÷åíèå � 160 ó÷àñò-
íèêîâ), Tekken 4 (64 ó÷àñòíèêà) è
Burnout 3: Takedown (32 ó÷àñòíè-
êà). Â ñëó÷àå ñ Tekken 4 è Burnout 3
îãðàíè÷åíèÿ ìîãóò áûòü ïåðåñìîò-
ðåíû â áîëüøóþ ñòîðîíó â çàâèñè-
ìîñòè îò ñòåïåíè èíòåðåñà, ïðîÿâ-

ëÿåìîãî ê íèì. Çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ
íà ëþáóþ èç äèñöèïëèí ìîæíî áåñï-
ëàòíî, äëÿ ýòîãî íàäî ïîñåòèòü
âûñòàâêó â ïåðâûé äåíü, 20 îêòÿá-
ðÿ, ñ 11 äî 17 ÷àñîâ. Íà ýòîò äåíü
òàêæå çàïëàíèðîâàíû ïîêàçàòåëü-
íûå âûñòóïëåíèÿ ïðîôåññèîíàëü-
íûõ ãåéìåðîâ, ïðîñòûì ñìåðòíûì
áóäåò ïðåäîñòàâëåíà âîçìîæíîñòü
ïîòðåíèðîâàòüñÿ ïåðåä ÷åìïèîíà-
òîì. 21 îêòÿáðÿ ïðîéäóò ïåðâûå
áîè â Soul Calibur II, à íà ñëåäóþùèé
äåíü � ñîñòÿçàíèÿ â Tekken 4 è
Burnout 3. Íàêîíåö, íà 23 îêòÿáðÿ
íàìå÷åíû ôèíàëû ïî âñåì òðåì äèñ-
öèïëèíàì, à òàêæå öåðåìîíèÿ íàã-
ðàæäåíèÿ. Ïðèçû, à òàêæå ñòåíäû
äëÿ èãðû ïðåäîñòàâèò íàø ïàðòíåð,
êîìïàíèÿ «Ñîôò Êëàá», êîòîðàÿ,
ñîáñòâåííî, è ðàñïðîñòðàíÿåò âñå
âûøåóêàçàííûå èãðû â Ðîññèè. 
Îñíîâíûå ïðàâèëà òàêîâû: ñâîè
äæîéñòèêè ïðèíîñèòü è óñòàíàâëè-
âàòü ìîæíî, âñå ñåêðåòíûå ïåðñî-
íàæè áóäóò îòêðûòû (â Soul Calibur II
çàïðåùåíî èãðàòü çà Íåêðèäà è
Õýéõàòè), èãðàòü áóäåì íà
PlayStation 2, øèôòû ìîæíî íàñòðà-
èâàòü ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ. Ñó-
äåéñêèé ñîñòàâ ïîäîáðàí èç ýíòóçè-
àñòîâ ñ ïîðòàëà http://asof.bme-

dia.ru, ñî ñòîðîíû «Ñòðàíû Èãð» îá-
ùåå ðóêîâîäñòâî îñóùåñòâëÿåò
Wren (wren@gameland.ru). Äàæå åñ-
ëè âû íå ñîáèðàåòåñü ó÷àñòâîâàòü,
âñå ðàâíî ïðèõîäèòå íà âûñòàâêó è
íàø ÷åìïèîíàò. Áóäåò èíòåðåñíî!
Ñõåìó ïðîåçäà ìîæíî íàéòè íà ñàé-
òå http://www.infocom2004.ru.

×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÏÎ 
ÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÍÛÌ ÈÃÐÀÌ

Âêîíöå ñåíòÿáðÿ â Ìîñêâå â î÷åðåäíîé
ðàç ïðîøåë ôèíàë âåñüìà ëþáîïûòíî-

ãî ìåðîïðèÿòèÿ � ÷åìïèîíàòà ïî ñêîðîñò-
íîé ñáîðêå êîìïüþòåðîâ, îðãàíèçîâàííîãî
êîìïàíèåé Gigabyte. Äî ýòîãî â ðàçëè÷íûõ
ãîðîäàõ Ðîññèè ïðîõîäèëè îòáîðî÷íûå ñî-
ðåâíîâàíèÿ, è òåïåðü èõ ïîáåäèòåëè ñúåõà-
ëèñü â ñòîëèöó.
Åñëè ó âàñ ìûñëè î ñáîðêå âûçûâàþò äîñà-
äó è ñîæàëåíèå, ïîñêîëüêó ïîäíèìàþò âîï-
ðîñ î ðàáîòîñïîñîáíîñòè áóäóùåé ñèñòå-
ìû, òî âàì ïðèÿòíî áóäåò óçíàòü, ÷òî êàæ-
äîìó ó÷àñòíèêó âûäàâàëàñü íå ðîññûïü äå-
òàëåé, à ãîòîâàÿ ìàøèíà. Âñå êîíêóðñàíòû

ñàìè èõ ðàçáèðàëè � äëÿ îçíàêîìëåíèÿ. À
ïîòîì íà ñêîðîñòü ñîáèðàëè, ñòàðàÿñü íå
îñòàâèòü ëèøíåãî.
Íî äàæå ïðè òàêèõ óñëîâèÿõ ðåçóëüòàòû
âñå ðàâíî ïîòðÿñàþò. Ïîáåäèòåëü, Èãîðü
Óøàêîâ èç Ìîñêâû (êñòàòè, îí ïîáåæäàåò
âòîðîé ãîä ïîäðÿä) óëîæèëñÿ â 3 ìèí. 55
ñåê.! À åùå ïðèÿòíî òî, ÷òî â 20-êå ëó÷øèõ
îêàçàëàñü îäíà äåâóøêà � 6-å ìåñòî çàíÿ-
ëà Àííà Ðîæèíà èç Õàáàðîâñêà. Èãîðü ïî-
äàðèë Àíå òàëèñìàí óäà÷è � ñâîþ îòâåðò-
êó, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé îí íà ðàáîòå ñîáè-
ðàåò êîìïüþòåðû.
Ñ èíòåðåñîì æäåì íîâûõ ðåêîðäîâ. 

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÇÀ ÒÐÈ ÌÈÍÓÒÛ





ÍÎÂÎÑÒÈ

12

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU)

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
16 Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus Konami ÑØÀ PC
18 Legacy: Dark Shadows Tri Synergy ÑØÀ PC
18 Kirby & The Amazing Mirror Nintendo ÑØÀ GBA
19 Alien Hominid O3 Entertainment ÑØÀ PS2
19 Ape Escape: Pumped & Primed Ubisoft ÑØÀ PS2
19 Boktai 2: Solar Boy Django Konami ÑØÀ GBA
19 Dead or Alive Ultimate Tecmo ÑØÀ Xbox
19 Law & Order: Justice Is Served Vivendi Universal Games ÑØÀ PC
19 Otogi 2: Immortal Warriors Sega ÑØÀ Xbox
19 Outlaw Golf 2 GlobalStar Software ÑØÀ PS2, Xbox
19 Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus Konami ÑØÀ PS2, Xbox, GC
19 Time Crisis: Crisis Zone Namco ÑØÀ PS2
22 Championship Manager 5 Eidos Åâðîïà PC
22 Classified: The Sentinel Crisis Take 2 Åâðîïà PS2, Xbox
22 Future Tactics JoWood Åâðîïà PS2, Xbox, GC, PC
22 Grand Theft Auto Rockstar Games Åâðîïà GBA
22 kill.switch Zoo Digital Åâðîïà GBA
22 Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Vivendi Universal Games Åâðîïà PS2, Xbox, PC
22 Payback Zoo Digital Åâðîïà GBA
22 Under the Skin Capcom Åâðîïà PS2
25 Ace Combat 5: The Unsung War Namco ÑØÀ PS2
25 Castlevania (Classic NES Series) Nintendo ÑØÀ GBA
25 Dr. Mario (Classic NES Series) Nintendo ÑØÀ GBA
25 Metroid (Classic NES Series) Nintendo ÑØÀ GBA
25 The Incredibles THQ ÑØÀ GC, GBA
25 Will of Steel GMX Media ÑØÀ PC
26 Bicycle Casino 2005 Activision ÑØÀ Xbox
26 Chessmaster Ubisoft ÑØÀ Xbox
26 Dai Senryaku VII: Modern Military Tactics Kemco ÑØÀ Xbox
26 Doom 3 Activision ÑØÀ Xbox
26 Fatal Frame II: Crimson Butterfly Director�s Cut Tecmo ÑØÀ Xbox
26 Grand Theft Auto: San Andreas Rockstar Games ÑØÀ PS2
26 Kuon Agetec ÑØÀ PS2
26 Men of Valor Vivendi Universal Games ÑØÀ Xbox, PC
26 Monster Garage Activision ÑØÀ Xbox
26 Neo Contra Konami ÑØÀ PS2
26 Pinball Hall of Fame Crave Entertainment ÑØÀ PS2, Xbox, GC
26 RollerCoaster Tycoon 3 Atari ÑØÀ PC
26 Scaler GlobalStar Software ÑØÀ PS2, Xbox, GC
26 Singles: Flirt up your Life Eidos ÑØÀ PC
26 Star Wars Galaxies: Jump to Lightspeed LucasArts ÑØÀ PC
26 Taiko Drum Master Namco ÑØÀ PS2
26 Ty the Tasmanian Tiger 2: Bush Rescue Electronic Arts ÑØÀ PS2, Xbox, GC, GBA
26 Vampire: The Masquerade � Bloodlines Activision ÑØÀ PC
26 Yu-Gi-Oh! Capsule Monster Coliseum Konami ÑØÀ PS2
26 Yu-Gi-Oh! Destiny Board Traveler Konami ÑØÀ GBA
27 The Incredibles THQ ÑØÀ PC
27 The SpongeBob SquarePants Movie THQ ÑØÀ PS2, Xbox, GC, PC, GBA
22 Vietcong: Purple Haze Take 2 Åâðîïà PS2, Xbox
28 The Incredibles THQ ÑØÀ PS2, Xbox
29 Armies of Exigo Electronic Arts Åâðîïà PC
29 Close Combat: First to Fight Take 2 Åâðîïà PC
29 Close Combat: Red Phoenix Take 2 Åâðîïà Xbox
29 Dancing Stage Fusion Konami Åâðîïà PS2
29 Grand Theft Auto: San Andreas Rockstar Games Åâðîïà PS2
29 Knight Rider 2 Davelix Åâðîïà PS2, PC
29 London Racer Underground Davelix Åâðîïà PS2
29 Martin Mystere DMX Media Åâðîïà PC
29 Men of Valor: The Vietnam War Vivendi Universal Games Åâðîïà Xbox, PC
29 Ms PacMan � Maze Madness Zoo Digital Åâðîïà GBA
29 Premier Manager 2004-05 Zoo Digital Åâðîïà PS2, PC, GBA
29 Scaler Take 2 Åâðîïà PS2, Xbox
29 Street Fighter Anniversary Collection Capcom Åâðîïà Xbox
29 Total Club Manager 2005 Electronic Arts Åâðîïà PS2, Xbox
29 Ty the Tasmanian Tiger 2: Bush Rescue Electronic Arts Åâðîïà PS2, GC, GBA

Èñêëþ÷èòåëüíî ïåðñïåêòèâíàÿ èãðà.

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÎÊÒßÁÐß 2004 ÃÎÄÀ

Ïðîåêò, íà êîòîðûé ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå.

Îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå Ðóññêîå íàçâàíèå Èçäàòåëü â Ðîññèè
Berusky 2 Áóêàçîèäû Àêåëëà
Myst IV: Revelation � Ðóññîáèò-Ì
Port Royale 2 Ïîðò Ðîÿëü II Àêåëëà
Shadowman Òåíü Ðóññîáèò-Ì
The Boss: La Cosa Nostra Êðåñòíûé îòåö: ×åñòü ñåìüè Àêåëëà
Urban Freestyle Football Ôóòáîë áåç ïðàâèë Ðóññîáèò-Ì
Warhammer 40 000: Dawn of War � Ðóññîáèò-Ì

ÑÏÈÑÎÊ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÎÊÒßÁÐß 2004 ÃÎÄÀ
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Ìîñêîâñêàÿ ñòóäèÿ Qbik
Interactive ðàáîòàåò íàä ïðîåê-

òîì «Àíòèêèëëåð», ñîçäàâàåìûì ïî
ëèöåíçèè îäíîèìåííîãî íàøóìåâøå-
ãî â Ðîññèè ôèëüìà. Èãðà ïðåäñòàâëÿ-
åò ñîáîé øóòåð ñ âèäîì îò òðåòüåãî
ëèöà. Ìû ñìîæåì èãðàòü êàê çà ìàéî-
ðà Êîðåíåâà � Ëèñà, òàê è çà äðóãèõ
ãåðîåâ ôèëüìà. Ðàçðàáîò÷èêè îáå-
ùàþò, ÷òî ìû áóäåì âîëüíû âûáèðàòü
ñòîðîíó ïðàâîñóäèÿ èëè êðèìèíàëà.
Èçäàâàòü «Àíòèêèëëåðà» â Ðîññèè áó-
äåò êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê». Èãðà
äîëæíà âûéòè íà ÐÑ âî âòîðîì êâàð-
òàëå 2005 ãîäà. 

ÁÛÒÜ
ÀÍÒÈÊÈËËÅÐÎÌ

Sega è Sammy îáíàðîäîâàëè
ïðîãíîç ôèíàíñîâûõ ðåçóëü-

òàòîâ íà 2007 ãîä. Îæèäàåòñÿ,
÷òî ê ýòîìó âðåìåíè ïðèáûëü Sega
Sammy Holdings äîñòèãíåò îòìåò-
êè â $610 ìëí., à îáúåì ïðîäàæ
áóäåò ñîñòàâëÿòü $5.64 ìëðä.! Òà-
êèì îáðàçîì, ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïðîãíîçîì íà 2005 ãîä, îáúåì
ïðèáûëè äîëæåí âûðàñòè íà 40%,
äîõîä � íà 20%. Îäíàêî ëèøü ÷åò-
âåðòü âñåõ ýòèõ äåíåã áóäåò ïîñ-
òóïàòü îò ïðîäàæè èãð. Â ïëàíû
Sega Sammy Holdings âõîäèò ðàñ-
øèðåíèå íà òåððèòîðèè Åâðîïû.
Îäíèì èç êëþ÷åâûõ ïóíêòîâ ñòðà-
òåãèè êîìïàíèè íà áóäóùåå ÿâëÿ-
åòñÿ ïðèîáðåòåíèå íåçàâèñèìûõ
ñòóäèé â ýòîì ðåãèîíå.

SEGA SAMMY
HOLDINGS:
$5.64 ÌËÐÄ. 
×ÅÐÅÇ 3 ÃÎÄÀ

Capcom àíîíñèðîâàëà íîâûé
survival horror-ïðîåêò

Demento. Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ èãðû
êàêèì-òî îáðàçîì îêàçàëàñü íà
ìðà÷íîì îñòðîâå, ãäå íà íåå íà-
÷èíàåò îõîòó ìàíüÿê-óáèéöà. Äî
îïðåäåëåííîãî ìîìåíòà íàøà
ãëàâíàÿ çàäà÷à � íå ïîïàñòüñÿ
åìó â ðóêè. Îäíàêî ïî õîäó èãðû
ãåðîèíÿ âñòðå÷àåò ïñà, êîòîðûé

áåðåòñÿ åé ïîìî÷ü. Ïîñëå ýòîãî
ïðàêòè÷åñêè âñå ãîëîâîëîìêè
áóäóò ðàññ÷èòàíû íà òî, ÷òîáû
ãåðîè äåéñòâîâàëè ñîîáùà. Êðî-
ìå òîãî, ïåñ, â îòëè÷èå îò äåâóø-
êè, ìîæåò äàòü îòïîð ìàíüÿêó.
Èãðà ðàçðàáàòûâàåòñÿ äëÿ
PlayStation 2, îäíàêî ïîêà òðóä-
íî ñêàçàòü, âûéäåò ëè îíà çà
ïðåäåëàìè ßïîíèè.

DEMENTO: ÂÎÑÏÈÒÀÍÈÅ ÆÅÑÒÎ-
ÊÎÑÒÈ Ó ÆÅÍÙÈÍ È ÑÎÁÀÊ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
1 Burnout 33: TTakedown 44
2 Spider-MMan 22 17
3 Need ffor SSpeed UUnderground 15
4 Onimusha 3: Demon Siege 13
5 Shrek 2 12
6 Tekken 4 11
7 ShellShock: Nam'67 11
8 Driv3r 11
9 Grand Theft Auto: Vice City 10
10 Ratchet & Clank 2: Going Commando 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
1 The SSims 22 299
2 Harry PPotter aand tthe PPrisoner oof AAzkaban 15
3 Warcraft IIII: RReign oof CChaos ((ðóññêàÿ ââååðñèÿ) 114
4 Need for Speed Underground 13
5 Warcraft III: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 13
6 The Sims Triple Deluxe 12
7 Ground Control 2: Îïåðàöèÿ «Èñõîä» 11
8 Medal of Honor: War Chest 10
9 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10
10 ×àñòíàÿ êëèíèêà 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
1 Òàíêè ÒÒ 772. ÁÁàëêàíû ââ îîãíå 27
2 Â òòûëó ââðàãà 18
3 Ìîðïåõ ïïðîòèâ òòåððîðèçìà 33: ÂÂîéíà ââî ÂÂüåòíàìå 16
4 Soldner. Áîéöû ñïåöíàçà 12
5 Singles: Flirt Up Your Life 12
6 Ìèðîòâîðöû 12
7 Ñèáèðü 2 11
8 Far Ñry 10
9 Ìîðïåõ ïðîòèâ òåððîðèçìà 2: Âîéíà â äæóíãëÿõ 10
10 Postal 2: Àïîêàëèïñèñ 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 16.09-003.10

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
1 Burnout 33: TTakedown 68
2 Resident EEvil: OOutbreak 30
3 Gran TTurismo 33 AA-SSpec 22
4 Medal of Honor: Rising Sun 22
5 Need for Speed Underground 22
6 Driv3r 21
7 Spider-Man 2 18
8 Prince of Persia: The Sands of Time 18
9 Tekken 4 17
10 Onimusha 3: Demon Siege 15

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ» 13.09-226.09

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàä ïïðåäîñòàâëåí ««Ãîðáóøêîé», êêðóïíåéøèì ììîñêîâñêèì
öåíòðîì ïïî ïïðîäàæå ââèäåîèãð.
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

1 The SSims 22 Electronic AArts
2 Warhammer 440,000: DDawn oof WWar THQ
3 Call oof DDuty: UUnited OOffensive Activision
4 Star Wars: Battlefront LucasArts
5 Doom 3 Activision
6 Final Fantasy XI Square Enix
7 Tiger Woods PGA Tour 2005 Electronic Arts
8 Codename: Panzers � Phase One CDV
9 The Sims Triple Deluxe Electronic Arts

10 Championship Manager: Season 03/04 Eidos

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

1 Burnout 33: TTakedown Electronic AArts
2 Star WWars: BBattlefront LucasArts
3 Tiger WWoods PPGA TTour 22005 Elecctronic AArts
4 Resident Evil: Outbreak Capcom
5 Conflict: Vietnam SCI
6 Colin McRae Rally 2005 Codemasters
7 Silent Hill 4: The Room Konami
8 Spider-Man 2 Activision
9 Athens 2004 SCEE

10 Driv3r Atari

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

1 Animal CCrossing Nintendo
2 WWE: DDay oof RReckoning THQ
3 Sonic MMega CCollection Sega
4 Wario Ware, Inc: Mega Party Games Nintendo
5 Tiger Woods PGA Tour 2005 Electronic Arts
6 Star Wars: Rebel Strike LucasArts
7 Sonic Adventure 2: Battle Sega
8 Terminator 3: The Redemption Atari
9 Super Smash Bros: Melee Nintendo

10 Second Sight Codemasters

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

1 Star WWars: BBattlefront LucasArts
2 Burnout 33: TTakedown Electronic AArts
3 Tiger WWoods PPGA TTour 22005 Elecctronic AArts
4 Conflict: Vietnam SCI
5 Colin McRae Rally 2005 Codemasters
6 Tom Clancy's Rainbow Six 3: Black Arrow Ubisoft
7 Silent Hill 4: The Room Konami
8 The Simpsons: Hit & Run Sierra
9 Terminator 3: The Redemption Atari

10 Shellshock: Nam '67 Eidos

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

1 Pokemon EEmerald Nintendo GGBA
2 Sengoku MMusou MMoushouden Koei PS2
3 Final FFantasy XXI:

Chains oof PPromathhia Square EEnix PS2
4 Biohazard Outbreak: File 2 Capcom PS2
5 Prince of Tennis: 

Saikyou Team o Kessei Seyo Konami PS2
6 Famicom Mini: Super Mario Bros. 2 Nintendo GBA
7 Kowloon Youma Gakuen Ki Atlus PS2
8 World Soccer Winning Eleven 8 Konami PS2
9 Angelique Etoile Koei PS2

10 Jissen Pachislot Hisshouhou 
Hokutonoken Sammy PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

Îáðàòèòå ââíèìàíèå ííà ããðàíäèîçíûé óóñïåõ The Sims 22 ââ Ðîññèè! Èãðà
ïðîäàåòñÿ ïïî÷òè ââ 330 ððàç ëëó÷øå, ÷÷åì GGroound Control II. ßïîíöû ææå
ñõîäÿò ññ óóìà ïïî èèãðå ññåðèè PPokemon, ââ êêîòîðûé óóæå ððàç. ÈÈãðà ïïðîäàåòñÿ
êóäà ààêêòèâíåå, ÷÷åì ððàñøèðåíèå êê ññåòåâîé FFinal Fantasy.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 13.09-119.09



1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 20 (149) 2003
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: XIII

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ (WREN@GAMELAND.RU)

FLASHBACK

Êîíåö ïðîøëîãî ãîäà îçíàìåíî-

âàëñÿ ðåçêèì ðûâêîì Ubisoft.

Åâðîïåéñêîå èçäàòåëüñòâî ïîäãîòî-

âèëî âåëèêîëåïíóþ ëèíåéêó ïðîåê-

òîâ, ëó÷øóþ çà âñþ èñòîðèþ êîìïà-

íèè. Íå ïîñëåäíåå ìåñòî â íåé çàíè-

ìàë øóòåð XIII. Ê ñîæàëåíèþ, îí íå

äî êîíöà ðåàëèçîâàë çàëîæåííûé â

êîíöåïöèþ ïîòåíöèàë, íî óâàæåíèå

ãåéìåðîâ çàñëóæèë.

Êîíå÷íî æå, ãîä íàçàä ìû âàì ðàñ-

ñêàçûâàëè è î âûñòàâêå Tokyo Game

Show. Êðóïíåéøåå èãðîâîå ìåðîï-

ðèÿòèå ßïîíèè íà÷àëî îòâîåâûâàòü

óòðà÷åííûå çà ïîñëåäíèå ãîäû ïîçè-

öèè. Ìíîãèå âåëèêîëåïíûå èãðû îò

ìåñòíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ áûëè àíîí-

ñèðîâàíû èìåííî çäåñü, à ìû ñ ðà-

äîñòüþ ïîâåäàëè îá ýòîì ÷èòàòåëÿì

«Ñòðàíû Èãð». 

Èç îáçîðîâ ãîäè÷íîé äàâíîñòè

âàæíåéøèì, ïîæàëóé, áûë Jak II.

«Vice City ñ ðûæèì õâîñòîì» � òàê

íàçâàë èãðó Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ. À

áóêâàëüíî íà äíÿõ äî ðåäàêöèè

äîáðàëàñü ðåâüþ-âåðñèÿ ñèêâåëà

ïîïóëÿðíîãî ïëàòôîðìåðà! Æäèòå

ðåöåíçèþ â ñëåäóþùåì íîìåðå.

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 20 (53) 1999
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Tomb Raider: The Last Revelation

Ïÿòü ëåò íàçàä íà âûñòàâêå

Tokyo Game Show áàëîì ïðàâè-

ëè PS one è DC. Òîãäà åùå èñõîä áèò-

âû êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ áûë

ñîâñåì íå ÿñåí, íè îäíîé «æèâîé» èã-

ðû äëÿ PlayStation 2 ïóáëèêà íå âèäå-

ëà, õîòÿ è Shenmue äåìîíñòðèðîâà-

ëàñü ëèøü íà âèäåî... Èç íîâèíîê íà-

èáîëåå èíòåðåñíûìè íàì ïîêàçàëèñü

Zombie Revenge è Maken X. Â ðóáðè-

êó «Õèò?!» ïîïàëè øóòåðû îò ïåðâîãî

ëèöà Unreal Tournament è Soldier of

Fortune. Ìû åùå íå çíàëè, ÷òî îáà áó-

äóò ïîðòèðîâàíû íà Dreamcast, íî

ñëèøêîì ïîçäíî äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòî

ïîâëèÿëî íà ñóäüáó êîíñîëè.

Â îáçîðå Resident Evil 3: Nemesis Ìè-

õàèë Ðàçóìêèí æàëîâàëñÿ íà îòñóò-

ñòâèå îðèãèíàëüíîñòè è âëåïèë èãðå

øåñòü áàëëîâ èç äåñÿòè. ×òî æ, â

ýòîì íîìåðå âû óçíàåòå î òîì, ÷òî

òàêîå ïî-íàñòîÿùåìó íîâûé Resident

Evil. À íà îáëîæêó ïîïàë åùå îäèí

äåãðàäèðóþùèé îò îòñóòñòâèÿ ñâå-

æèõ èäåé ñåðèàë. Íî â ïðåâüþ Tomb

Raider: The Last Revelation ìû ëèøü

ðîáêî íàìåêàëè íà òî, ÷òî óñòàëè îò

Ëàðû Êðîôò... 
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: World of Warcraft

3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 20 (101) 2001

Ò ðè ãîäà íàçàä â ßïîíèè ñòàðòî-

âàë GameCube, à íàøà ðåäàê-

öèÿ ñâîåâðåìåííî îñâåòèëà ýòî

ãðàíäèîçíîå ñîáûòèå. Ïîìèìî ðàñ-

ñêàçà î ñîáñòâåííî êîíñîëè, ìû

îïóáëèêîâàëè îáçîðû ïåðâûõ òðåõ

èãð äëÿ íåå. Áîëüøå âñåãî íàì ïðèã-

ëÿíóëàñü âàðèàöèÿ íà òåìó «Îõîò-

íèêîâ çà ïðèâèäåíèÿìè» � Luigi's

Mansion, äåòèùå Ñèãåðó Ìèÿìîòî.

Åùå ñòîèò íàïîìíèòü, ÷òî 11 ñåí-

òÿáðÿ 2001 ãîäà êîìïàíèÿ Capcom

îáúÿâèëà ñåðèàë Resident Evil

ýêñêëþçèâíûì äëÿ GameCube. Â

òîì îêòÿáðüñêîì íîìåðå ìû ðàñ-

ñêàçûâàëè î ðèìåéêå ïåðâîé ÷àñòè,

íà ñòðàíèöàõ ýòîãî � î ïðàêòè÷åñêè

çàâåðøåííîé ÷åòâåðòîé. Êîòîðàÿ,

êàê è îáåùàëè, ïîÿâèòñÿ èñêëþ÷è-

òåëüíî íà ïëàòôîðìå îò Nintendo.

Ïîêëîííèêè æå PC íàâåðíÿêà áûëè

îáðàäîâàíû, óâèäåâ îáøèðíûé ìà-

òåðèàë, ïîñâÿùåííûé World of

Warcraft. Ñåðãåé Äðåãàëèí, íûíå èç-

âåñòíûé êàê Þðèé Ïîìîðöåâ, ïîâå-

ñòâîâàë î áóäóùåì õèòå, êîòîðûé

äîáåðåòñÿ äî ãåéìåðîâ ëèøü çèìîé

2004 ãîäà. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Rapid Racer

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 9(17) 1997

×èòàåøü ñòàðûé íîìåð è äóìà-

åøü, ÷òî äåéñòâèòåëüíî ðàíü-

øå õîðîøèõ èãð âûõîäèëî êóäà

áîëüøå. Êîíå÷íî, êàêèå-òî èç ïî-

ïàâøèõ ïîä íîæ ðåöåíçåíòà ïðîåê-

òîâ áûëè çàáûòû âñêîðå ïîñëå ðå-

ëèçà, íî õâàòàåò è òåõ, ÷òî âñïîìè-

íàþò è ïîíûíå. Castlevania:

Symphony of the Night, ê ïðèìåðó,

äîëãîå âðåìÿ ÿâëÿëàñü ýòàëîííîé

èãðîé ñåðèè. Áåç PaRappa the

Rapper íåâîçìîæíî ñåáå ïðåäñòà-

âèòü èñòîðèþ òàíöåâàëüíûõ ñèìó-

ëÿòîðîâ. À Last Bronx è ïîíûíå ðà-

äóåò çàâñåãäàòàåâ ðîññèéñêèõ àð-

êàäíûõ çàëîâ.

Äëÿ ïîêëîííèêîâ PC ìû ïðèãîòîâè-

ëè îáçîð îäíîãî èç ïåðâûõ ðóññêèõ

õèòîâ � èãðû «Parkan: Õðîíèêà èì-

ïåðèè». Ýòî ñåé÷àñ ñèòóàöèÿ, êîã-

äà íàøè ïðîåêòû ëåãêî ïîïàäàþò â

÷àðòû ïðîäàæ íà Çàïàäå, êàæåòñÿ

íîðìàëüíîé. À â òî âðåìÿ ñ óìèëå-

íèåì âîñïðèíèìàëñÿ ïðîñòî ôàêò

ñóùåñòâîâàíèÿ èãð, âûïóùåííûõ

ñîîòå÷åñòâåííèêàìè, äà è îöåíêè

èì çà÷àñòóþ çàâûøàëèñü. Íå òî

÷òî ñåé÷àñ... 
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TOKYO GAME SHOW 2004: ÊÀÐÒÈÍÊÈ Ñ ÂÛÑÒÀÂÊÈ
Ôîòî: Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ, Ìèõàèë Ðàçóìêèí

ÑÏÅÖ

Âûðàæåíèÿ ëèö îáåçüÿíîê èç Saru Getchu! (Ape Escape)
äëÿ PS2 è PSP ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóþò ãðèìàñàì
ñ÷àñòëèâûõ ÿïîíñêèõ ãåéìåðîâ, íàâîäíÿâøèõ øîó.

Ãîñòåé òîêèéñêîãî øîó âñòðå÷àëà âïå÷àòëÿþùèõ ðàçìåðîâ àôèøà, ïîä êîòîðîé ñïåöèàëüíûå ëþäè ðàçäàâàëè âñåì
áóìàæíûå âååðà ñ ðåêëàìîé èãð, îêàçàâøèåñÿ âåñüìà âîñòðåáîâàííûìè â äóøíîâàòûõ âûñòàâî÷íûõ çàëàõ.

Íàä ãëàâíûì âõîäîì áûë ïðèêðåïëåí îãðîìíûé ñâåòÿùèéñÿ
ëîãîòèï TGS 2004 � çà òðè âûñòàâî÷íûõ äíÿ ïîä íèì ïðîøëè ñòî
øåñòüäåñÿò òûñÿ÷ ÷åëîâåê.

Ñîòíè ãåéìåðîâ íàáëþäàþò çà ðàçâèòèåì ñîáûòèé â ñâåæåì
òðåéëåðå Metal Gear Solid 3: Snake Eater, ñìîíòèðîâàííîì
ñïåöèàëüíî ïî ñëó÷àþ òîêèéñêîãî ìåðîïðèÿòèÿ.

Ïîäõîäû è ïîäúåçäû ê âûñòàâêå áûëè çàâåøåíû ðåêëàìîé
Lineage II � NC Soft ðàññ÷èòûâàåò, ÷òî êîðåéñêàÿ MMORPG ñòàíåò
â ßïîíèè íå ìåíåå ïîïóëÿðíîé, ÷åì íà ðîäèíå.

Square Enix ïîçâîëÿëà ãåéìåðàì çàãðóæàòü äåìî-
âåðñèè Final Fantasy VII: Before Crisis äëÿ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ ñòàíäàðòà i-mode.

ßïîíñêèå èãðû äëÿ êýéòàé, òî åñòü ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ, äàâíî óæå ùåãîëÿþò òðåõìåðíîé ãðàôèêîé,
âíÿòíûìè ñþæåòàìè è ñåòåâûì ìóëüòèïëååðîì. 

Ïî ñòåíäó SCEJ ðàçãóëèâàëè ïÿòüäåñÿò äåâóøåê ñ
ïðèöåïëåííûìè ê íèì ïîëíîñòüþ ðàáî÷èìè PlayStation
Portable. Íà PSP êðóòèëèñü èãðàáåëüíûå äåìêè.

Àõòóíã, íàïàäåíèå ïÿòèäåñÿòèôóòîâîãî Ëåîíà!
Capcom íå ïðîãàäàëà, âûñòàâèâ Biohazard 4 (Resident
Evil 4) äëÿ GameCube õåäëàéíåðîì íà ñâîåì ñòåíäå.

Ìàãàçèí÷èê ñ ðàçíîîáðàçíûì ìåð÷àíäàéçîì (ôèãóðêà-
ìè, êîëëåêöèîííûìè êàðòàìè ïàìÿòè è ò. ä.) ó ñòåíäà
Square Enix àòàêîâàëè íåñìåòíûå ïîë÷èùà íàðîäó.



Ñ 24 ïî 26 ñåíòÿáðÿ â òîêèéñêîì ïðèãîðîäå Òèáà ïðîøëà ñàìàÿ ìàñøòàáíàÿ â ìèðå èãðîâàÿ âûñòàâêà, ãäå ñâîþ ïðîäóêöèþ
ïðåäñòàâèëè 117 êîìïàíèé: âñåãî áûëî ïðîäåìîíñòðèðîâàíî áîëåå ïÿòèñîò íîâûõ âèäåî- è êîìïüþòåðíûõ èãð, óñòðîéñòâ è
àêñåññóàðîâ. Äâà äíÿ ìåðîïðèÿòèå îòêðûòî äëÿ ïðîñòîé ïóáëèêè, ïîýòîìó öèôðû ïîñåùåíèÿ îñîáî âïå÷àòëÿþò: íûíåøíþþ
âûñòàâêó ïî÷òèëè ñâîèì âíèìàíèåì 160096 ÷åëîâåê (êóäà áîëüøå ïðîøëîãîäíåãî äîñòèæåíèÿ â 150089 ïîñåòèòåëåé).
Ïîäðîáíûé îò÷åò î TGS 2004 âû íàéäåòå â ñëåäóþùåì íîìåðå «Ñòðàíû», à ïîêà � îïåðàòèâíûé ôîòîðåïîðòàæ!

ÑÏÅÖ

Ñòåíä Sega Sammy Holdings áûë, ïîæàëóé, íàèáîëåå
ïîñåùàåìûì � åùå áû, çäåñü ïîêàçûâàëè äàâíî
îæèäàåìóþ ïóáëèêîé Sakura Taisen V Episode 0.

Ñïîðèì, òàêîãî äæîéïàäà äëÿ Dreamcast âû åùå íå âèäåëè?
Çàìåòüòå, ÷òî îí ñìîäåëèðîâàí íà îñíîâå çíàìåíèòîãî
øåñòèêíîïî÷íîãî äæîéïàäà äëÿ Mega Drive.

Äîáðàÿ òðåòü îãðîìíîãî ñòåíäà SCEJ áûëà ïîñâÿùåíà GT4 è åå
ìíîãî÷èñëåííûì ðåæèìàì. Îñîáîå âíèìàíèå áûëî óäåëåíî
Photo Mode, ÷åé ïðèíöèï äåéñòâèÿ îáúÿñíÿëè âñåì æåëàþùèì.

×òîáû ñûãðàòü ðàóíä â Tekken 5, ðÿäîâîìó ãåéìåðó ïðèõîäèëîñü
îòñòîÿòü î÷åðåäü, äâàæäû îïîÿñûâàâøóþ ñòåíä Namco. Ýòîò
óâëåêàòåëüíûé ïðîöåññ çàíèìàë, â ñðåäíåì, ìèíóò ïÿòüäåñÿò.

Íîâàÿ êîìïàêòíàÿ ìîäåëü PlayStation 2, íåçàäîëãî äî
ýòîãî ïðåäñòàâëåííàÿ â Ëîíäîíå, ïðèòÿãèâàëà
ôîòîêîððåñïîíäåíòîâ êàê ìàãíèò.

Ñïåöèàëüíî äëÿ òåñòèðîâàíèÿ GT4 áûëè
ñïðîåêòèðîâàíû ïîäîáèÿ êîêïèòîâ ñ óäîáíûìè
ñèäåíüÿìè è íàäåæíûìè ðóëÿìè îò Logitech.

Â ïåðâûé äåíü âûñòàâêè, êîãäà ïóñêàëè òîëüêî ïðåññó, â
çàëàõ TGS ïîïàäàëèñü èãðàþùèå çíàìåíèòîñòè âðîäå ã-
íà Äæåêñîíà, ñàìîëè÷íî òåñòèðîâàâøåãî íîâèíêè.

Makuhari Messe � ýòî íåñêîëüêî ãèãàíòñêèõ ïàâèëüîíîâ
ñ êðûòûì âíóòðåííèì äâîðèêîì, ãäå âî âðåìÿ TGS
óñòðàèâàþò ñâîè ôîòîñåññèè êîñïëååðû.

Ñëîâå÷êî «Ãýíêè» â ïåðåâîäå ñ ÿïîíñêîãî îçíà÷àåò
«âåñåëûé, æèçíåðàäîñòíûé». Èãðîâîå èçäàòåëüñòâî
Genki ñòàðàåòñÿ äåðæàòü ìàðêó.

Ñòåíä SCEJ çàïîìíèëñÿ ãèãàíòñêîé PSP, âèñåâøåé â
íåñêîëüêèõ ìåòðàõ íàä ïîëîì. Ïðîõîäÿ ïîä íåé, ìû
êàæäûé ðàç æàëåëè, ÷òî íå çàïàñëèñü êàñêàìè.

Genki îáîðóäîâàëà ïîäîáèå äðåâíåãî ÿïîíñêîãî äîìà,
ãäå æåëàþùèå ìîãëè îöåíèòü êà÷åñòâî î÷åðåäíîé
âåðñèè ñàìóðàéñêîãî áîåâèêà Kengo.

Ñðåäè äðóãèõ ïðîåêòîâ ïðàçäíóþùåé
ïÿòèäåñÿòèëåòíèé þáèëåé Namco âûäåëÿëñÿ
ñêðîìíåíüêèé ôàéòèíã ñ öèôðîé «5» â íàçâàíèè.
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Õîòÿ äåìî-âåðñèÿ Devil May Cry 3 çà íåñêîëüêî äíåé äî íà÷àëà
TGS ïîñòóïèëà â ïðîäàæó êàê ïðèëîæåíèå ê ìåñòíîìó æóðíàëó, ê
íåé âûñòðàèâàëèñü î÷åðåäè.

Àíàëîã Ïèêà÷ó èç Monster Rancher, ýòîò æåëòûé
ïóøèñòûé ãëàç ðàçãóëèâàë ïî çàëàì è ëåãîíüêî
ïðèñòàâàë ê çàçåâàâøèìñÿ äåâóøêàì.

Â îòäàëåííîì óãîëêå âûñòàâêè ìû ñîâåðøåííî
íåîæèäàííî îáíàðóæèëè ÿïîíñêèå PC-èçäàíèÿ Silent
Storm 2 è Soldner.

Ó ìíîãèõ êîìïàíèé ðÿäîì ñî ñòåíäîì ðàñïîëàãàëñÿ ìàãàçèí÷èê
«ñîïóòñòâóþùèõ òîâàðîâ». Tecmo, ê ïðèìåðó, áîéêî òîðãîâàëà
êóïàëüíèêàìè ñ ñèìâîëèêîé Dead or Alive.

Àññîðòèìåíò ìàãàçèí÷èêà Konami ïî÷òè öåëèêîì
ñîñòîÿë èç èãðóøåê è êóêîë (â íàòóðàëüíóþ
âåëè÷èíó!), èçîáðàæàâøèõ ãåðîèíü Tokimeki Memorial.

Taito óñòðàèâàëà âñåâîçìîæíûå êîíêóðñû ñ ðàçäà÷åé
ïðèçîâ, âðîäå áåñïðîâîäíûõ äæîéïàäîâ è ôóòáîëîê,
ïðèâëåêàÿ ê ñâîåìó ñòåíäó ëþáèòåëåé õàëÿâû.

PSP ïðèñóòñòâîâàëè íå òîëüêî â âèäå èãðàáåëüíûõ
äåìî-þíèòîâ, íî è â êà÷åñòâå äåêîðàòèâíûõ ýëåìåí-
òîâ, èñïîëüçîâàííûõ â îôîðìëåíèè ñòåíäà SCEJ.

Ãîñòè âûñòàâêè ìîãëè îçíàêîìèòüñÿ ñ
ìíîãî÷èñëåííûìè îáðàçöàìè íîñèòåëåé UMD è
óïàêîâêè èãð äëÿ PlayStation Portable.

Îãðîìíàÿ î÷åðåäü ñòîÿëà ê äåìî-þíèòàì Phantasy Star Online:
Blue Burst (PC) � òî ëè èãðó ñìîòðåòü, òî ëè çà õàëÿâíûìè
âèñþëüêàìè äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ.
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Íàø ãëàâðåä ñàìîîòâåðæåííî äèðèæèðóåò Peugeot 206 íà óçêèõ
óëî÷êàõ Gran Turismo 4. Ïîñëå âûñòàâêè ìû ñîâåðøèëè âèçèò ê
ðàçðàáîò÷èêàì � ÷èòàéòå î íåì â ñëåäóþùèõ íîìåðàõ.

Êàäçóíîðè ßìàóòè, ãëàâà Polyphony Digital, îáúÿâëÿåò íà
ñïåöèàëüíîé ïðåññ-êîíôåðåíöèè î òîì, ÷òî â GT4 áóäåò
âêëþ÷åíî áîëåå øåñòèñîò ïÿòèäåñÿòè àâòîìîáèëåé.

Sega Superstars (ñì. ðåöåíçèþ â ýòîì íîìåðå «ÑÈ»)
äëÿ EyeToy âûïîëíÿëà ðîëü òðåíàæåðà, íà êîòîðîì
ìîæíî áûëî ðàçìÿòüñÿ ïîñëå ñòîÿíèÿ â î÷åðåäè.

Ïàâèëüîí Capcom ñâîèìè ôîðìàìè áûë ïîõîæ íà ñâåòÿùèéñÿ
ñêåëåò äîèñòîðè÷åñêîãî ÿùåðà, à ðàçâåòâëåííîñòü çàñòàâëÿëà
âñïîìíèòü î êëàäáèùàõ ñëîíîâ.

Õîòÿ Nintendo òðàäèöèîííî ïðîèãíîðèðîâàëà TGS,
íàëè÷åñòâîâàë ñîôò äëÿ ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû DS îò
íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ âðîäå Sega.

Èíòåðåñíîå ñî÷åòàíèå òàëèñìàíà NVIDIA è «êàâàéíûõ»
ïåðñîíàæåé ÿïîíñêèõ èãðóøåê: ìîùíûå âèäåîêàðòû
ôîðìèðóþò ãðàôèêó àçèàòñêèõ PC-èãð.

Äåìî-þíèòû Forza Motorsports è Halo 2 òåñíèëèñü íà
ñòåíäå Microsoft ïëîòíûìè ðÿäàìè. Îñîáîãî
àæèîòàæà âîêðóã íèõ ìû, âïðî÷åì,  íå çàìåòèëè.

Konami âûðÿäèëà ñâîèõ ñòåíäèñòîê, ðàçäàâàâøèõ
áóêëåòèêè î ðàçíûõ âåðñèÿõ Metal Gear (PS2, PSP), â
ñîâåðøåííî ÷óäåñíûé ðîçîâûé êàìóôëÿæ.

Â ßïîíèè îáëîæêè Final Fantasy XI è åå ìíîãî÷èñëåí-
íûõ add-on�îâ äëÿ PC èëëþñòðèðóåò Éîñèòàêà Àìàíà,
â ïðîøëîì � ãëàâíûé õóäîæíèê ñåðèè.
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Å
ùå â íà÷àëå ãîäà áû-
ëî ÿñíî, ÷òî îñåíüþ
íà èãðîâîì ðûíêå íå
íà æèçíü, à íà ñìåðòü

ñõâàòÿòñÿ RTS-òèòàíû. Êîëîñ-
ñîâ îæèäàëîñü äâîå � Rome:
Total War îò Creative Assembly
â êðàñíîì óãëó è The Lord of
the Rings: The Battle for Middle-
Earth îò Electronic Arts � â ñè-
íåì. Îäíàêî ïåðåä íà÷àëîì

áîÿ íà ðèíã âûñêàêèâàåò ñîð-
âàíåö â êåïêå, Warhammer
40000: Dawn of War îò Relic,
ëóïèò îáîèì òÿæåëîâåñàì ïî
ëáó è ðàñòâîðÿåòñÿ â òîëïå.
Áîêñåðû â ðàñòåðÿííîñòè,
êîììåíòàòîðû â óæàñå, çðèòå-
ëè â âîñòîðãå. Relic ñíîâà ïî-
êàçûâàåò, êàê íàäî äåëàòü
êóëüòîâûå ñòðàòåãèè.
Âðÿä ëè ýòè òðè áîëüøèå RTS

áóäóò íàïðÿìóþ êîíêóðèðî-
âàòü äðóã ñ äðóãîì. Â íûíåø-
íåì ñåçîíå òîëüêî ôýíòåçèé-
íàÿ Armies of Exigo êîïèðóåò
ïðèçíàííîãî ôàâîðèòà,
Warcraft III, âñåì ïðî÷èì ñòðà-
òåãèÿì è òàê åñòü ÷åì ïîòðÿñ-
òè. Rome: Total War áåðåò èñ-
òîðèçìîì, îãðîìíîé òàêòè÷åñ-
êîé êàðòîé, ìåíåäæìåíòîì â
ìàñøòàáå Ñâÿùåííîé Ðèìñ-

êîé èìïåðèè è ãðàíäèîçíûìè
ñðàæåíèÿìè. The Lord of the
Rings: The Battle for Middle-
Earth ïîðàæàåò âûäåëêîé. Ãëÿ-
äÿ íà ýêðàí, ñðàçó è íå ïîâå-
ðèøü, ÷òî ýòî êèíî èíòåðàê-
òèâíî, ÷òî çàäíèêè íå îòðèñî-
âàíû õóäîæíèêàìè, à îáñ÷èòû-
âàþòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè,
÷òî êîííèöà � íå ñòàòèñòû â
êîñòþìàõ, à òðåõìåðíûå ìî-

Âåëèêàÿ èäåÿ Warhammer 40.000: Dawn of War â
òîì, ÷òîáû îòêðûòü íîâûé ìèð èãðîêàì, êîòîðûõ

äî ýòîãî ïðèâëåêàëè òîëüêî äàëè ïëàíåòû Àþð. 

Óáåð-þíèò ñèë õàîñà, óæàñíûé äåìîí
Êàäûñäîõ (Bloodthirster). Íà ðàâíûõ ñ
íèì ìîãóò ñõâàòèòüñÿ òîëüêî ýëüäàðñ-
êèé àâàòàð èëè äèâèçèÿ òàíêîâ êîñìî-
äåñàíòíèêîâ.

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

WARHAMMER 40.000: 
DAWN OF WAR
ÊÐÓÒÎ ÑÂÀÐÅÍÍÛÅ ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ  sonin@gameland.ru
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äåëè. Warhammer 40000: Dawn of War âû-
äåëÿåòñÿ äèçàéíîì çäàíèé è þíèòîâ. Íå
çðÿ â Games Workshop äåñÿòèëåòèÿìè
êîëäóþò íàä îäíîèìåííîé íàñòîëüíîé èã-
ðîé: âñå ó÷àñòíèêè áîÿ ñóùåñòâóþò â îä-
íîé ïëîñêîñòè, â îäíîé âñåëåííîé. Êàæ-
äàÿ äåòàëüêà íà áðîíå êîñìîäåñàíòíèêà,
êàæäàÿ øíÿãà, òîð÷àùàÿ èç îðî÷üåé êó÷è
õëàìà, êàæäûé çàâèòîê íà øëåìå ýëüäà-
ðîâ � âñå íàñòîëüêî óìåñòíî è îðãàíè÷íî,
÷òî óñòàâøèé îò ñðåäíåâåêîâèé èãðîê
ñðàçó ëüíåò ê ýêðàíó. Òàêîãî ýìîöèîíàëü-
íîãî âîçäåéñòâèÿ ìû â ôóòóðèñòè÷åñêîé
RTS íå îùóùàëè ñî âðåìåí StarCraft.
Àâòîðû ñðàçó îòêðåñòèëèñü îò ëþáèòåëåé
ìåðèòü ïîëå ëèíåéêîé, êèäàòü êóáèêè è
ðàñêðàøèâàòü ôèãóðêè (ïîñëåäíþþ îï-
öèþ, ïðàâäà, âñå-òàêè ïåðåíåñëè íà âèð-
òóàëüíóþ ïî÷âó). Âåäóùèé äèçàéíåð Äæåé
Âèëñîí ïîÿñíÿåò, ÷òî «êîìàíäà íå ñòàâèëà
ñåáå öåëüþ ñîçäàòü òî÷íîå âîïëîùåíèå
êíèãè ïðàâèë íàñòîëüíîé èãðû». Íàïðîòèâ,
âåëèêàÿ èäåÿ Warhammer 40.000: Dawn of
War â òîì, ÷òîáû îòêðûòü íîâûé ìèð èãðî-
êàì, êîòîðûõ äî ýòîãî ïðèâëåêàëè òîëüêî
äàëè ïëàíåòû Àþð èëè êîðîëåâñòâà Àçå-
ðîò. Äëÿ òåõ æå, êòî îòëè÷àåò îðêà îò ãðåò-
÷èíà, èãðà ïðèçâàíà ñòàòü ëó÷øèì âîïëî-
ùåíèåì âûìûøëåííîé âñåëåííîé, êàð-
òèíêîé áåç ñó÷êà è çàäîðèíêè. È òî, ÷òî
ïîêàçûâàåò äâèæîê äàæå íà ñêðîìíûõ
êîíôèãóðàöèÿõ, ïîòðÿñàåò íå ìåíüøå, ÷åì
â ñâîå âðåìÿ Warhammer: Dark Omen.

ÊÎÍÊÓÐÑ ÊÐÀÑÎÒÛ
Ãðàôèêà íåâîçìîæíà, íåâåðîÿòíà, íåìûñ-
ëèìà... Ïîñìîòðåâ íà äâà Ground Control�à,
ïîäîïå÷íûå ìèñòåðà Ãàðäåíà äîáàâèëè
ïîëíîñòüþ ñâîáîäíóþ êàìåðó (â îïöèÿõ,
ïîæàëóéñòà), êîòîðàÿ âåøàåòñÿ â ñòàíäàðò-
íóþ ñòðàòåãè÷åñêóþ ïåðñïåêòèâó ïî êíîïêå
Backspace è òûêàåòñÿ â ðàòóøó ïðè íàæà-
òèè íà Home. È ñíîâà áåçãðàíè÷íàÿ ñâîáî-
äà òâîðèò ÷óäåñà. Â Operation Exodus ïåð-
âè÷íû ëàíäøàôòû, ðîñêîøíàÿ âîäà, âîëíó-
þùèå ïåéçàæè áðîøåííûõ ãîðîäîâ è ãëó-

Àâàòàð âûøå ïåõîòèíöà â òðè ðàçà. 
Íàñòóïèò, ðàçäàâèò è ôàìèëèè 
íå ñïðîñèò. 

Îñàäà Õåëüìîâîé ïàäè ïî-âàðõàììåðñêè.
Ñâîáîäíàÿ êàìåðà ïðåâðàùàåò áèòâó â
êèíîäðàìó.

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RTS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / Game Factory Interactive
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Relic 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÎÍËÀÉÍ: http://www.dawnofwargame.com
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Âîçèòüñÿ ñ ìèêðîìåíåäæìåí-
òîì áàçû ðåçîíà íåò, âñþ áèòâó
èãðîê ïðîâîäèò íà ïåðåäîâîé,
ïðèñìàòðèâàÿ çà îòðÿäàìè,
çàõâàòûâàÿ îïîðíûå òî÷êè,
ïîäáèðàÿ îòìû÷êè ê îáîðîíå
âðàãà. Ìèêðîìåíåäæìåíò
âîéñê � âîò ñîëü Dawn of War.
Ïëîäèòü þíèòû íà áàçå îáû÷íî
íå ïðèõîäèòñÿ. Îíè ïåðåäâèãà-
þòñÿ îòðÿäàìè ïî íåñêîëüêî
÷åëîâåê (ãîëîâ?), à íå ñïðÿòàâ-
øèñü çà îäíó ìîäåëüêó, êàê â
íàñòîëüíîé èãðå. Îäíàæäû âû-
øåäøè èç áàðàêà, ãðóïïà ñòà-
íîâèòñÿ ñàìîäîñòàòî÷íîé. Ñ
ïîìîùüþ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ â
ëþáîé òî÷êå êàðòû ìîæíî äî-
áàâèòü ê îòðÿäó ñâåæèõ ñîëäàò,
è îíè ìàòåðèàëèçóþòñÿ ïðÿìî
èç âîçäóõà. Ñåðæàíò, ïîâûøà-
þùèé ìîðàëü è ÒÒÕ ïîä÷èíåí-
íûõ, ïðîèçâîäèòñÿ òåì æå îá-
ðàçîì, â ïîëåâûõ óñëîâèÿõ. Íà
âçâîä ìîæíî âçÿòü íåñêîëüêî
âàðèàíòîâ îðóæèÿ: ñêàæåì, òÿ-
æåëûå âèíòîâêè, îãíåìåòû èëè
ðàêåòíèöû. Ïåðâûå ýôôåêòèâ-
íû ïðîòèâ ïåõîòû íà áîëüøîì
ðàññòîÿíèè, âòîðûå çàäàþò

æàðó òîëüêî âáëèçè, çàòî íà-
âåðíÿêà, òðåòüè ïðåäíàçíà÷å-
íû äëÿ óíè÷òîæåíèÿ òåõíèêè è
çäàíèé. Ïóøêè ñóùåñòâåííî
ìîäèôèöèðóþò õàðàêòåðèñòè-
êè èõ îáëàäàòåëåé è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, ïîçâîëÿþò íà ëåòó ìå-
íÿòü ñîñòàâ àðìèè. Êîãäà âëà-
äåëåö îðóæèÿ ïîãèáàåò, îíî
ðàñòâîðÿåòñÿ âìåñòå ñ íèì, îñ-
âîáîæäàÿ àðñåíàëüíûé ñëîò.
Äâà êëèêà � è â ñòðîþ ïîÿâëÿ-
åòñÿ ãîòîâûé ê áîþ íîâè÷îê ñ
íóæíûì êóñêîì ñòàëè â ðóêàõ.
Ê ÷åìó ïðèâîäèò òàêàÿ ìåõàíè-
êà? Íå íóæíî âîçâðàùàòüñÿ íà
áàçó, íå ïðèõîäèòñÿ îòâîäèòü
ñîëäàò ïîäëå÷èòüñÿ è ãíàòü ïå-
õîòó èç áàðàêîâ íà ôðîíò. Ïîñò-
ðîèâ íåîáõîäèìûé ìèíèìóì
çäàíèé, ìîæíî ïåðåêëþ÷èòüñÿ
íà âîåííûå äåéñòâèÿ è ê ýêîíî-
ìèêå âîçâðàùàòüñÿ ëèøü ýïè-
çîäè÷åñêè, êîãäà ïîÿâëÿþòñÿ
ëèøíèå «äåíüãè». Êàæäûé îò-
ðÿä � ñàì ñåáå çàâîä, áàðàê è
êóçíèöà, è òîëüêî åñëè åãî âû-
êîñèò ïîä êîðåíü ñóïîñòàò, ïðè-
äåòñÿ çàêàçûâàòü íà áàçå íî-
âîáðàíöåâ. Ðàñïîëîæåíèå êëþ-

÷åâûõ òî÷åê èçâåñòíî ñ íà÷àëà
ìàò÷à, è ýòî âûíóæäàåò ðàññû-
ëàòü ïåõîòó âî âñå óãîëêè êàð-
òû, çàíèìàòü áîëüøå ëîêàöèé,
à çíà÷èò � ïîëó÷àòü áîëüøå ðå-
ñóðñîâ. Îòðÿä, îâëàäåâàþùèé
êëþ÷åâîé òî÷êîé, ñòàíîâèòñÿ
áåççàùèòíûì è âèñèò â òàêîì
ñîñòîÿíèè äîñòàòî÷íî äîëãî,
÷òîáû ïðîòèâíèê óñïåë ñíàðÿ-
äèòü êîìàíäó ïðîòèâîäåéñòâèÿ
è äîñòàâèòü åå ê ìåñòó ïðîèñ-
øåñòâèÿ. Âîêðóã ñòðàòåãè÷åñ-
êèõ ëîêóñîâ (îíè îòëè÷íû îò
ðåëèêòîâûõ è êðèòè÷åñêèõ òî-
÷åê) êèïèò ñðàæåíèå, è ÷àñòî íè
îäíà ñòîðîíà äîëãî íå ìîæåò
çàêðåïèòüñÿ, ïîòîìó ÷òî ñòîèò
íà÷àòü çàõâàò, è ïðåòåíäåíòû
òóò æå ñïåøàò çàäàòü òóìàêîâ
âðàæåñêèì ñîëäàòèêàì. Êàê
ïðàâèëî, õîðîøî óêîìïëåêòî-
âàííûå îòðÿäû äåéñòâóþò ýô-
ôåêòèâíåå, ÷åì íåñêîëüêî
ãðóïï íîâè÷êîâ çà òó æå öåíó,

ïîýòîìó èìååò ñìûñë áðàòü êà-
÷åñòâîì, à íå êîëè÷åñòâîì. Òàê
ïðîùå âèäåòü ñèòóàöèþ íà êàð-
òå, ÷èòàòü äâèæåíèÿ ïðîòèâíè-
êà, óïðàâëÿòü ñîëäàòàìè â áîþ.
Ïîä ïðåêðàñíîé îáîëî÷êîé
äâèæêà êðîåòñÿ ãëóáîêàÿ ïîçè-
öèîííàÿ ñòðàòåãèÿ èç òðåõ ñëà-
ãàåìûõ � ãðàìîòíîé ïîëèòèêè
çàõâàòà êëþ÷åâûõ òî÷åê, ïîä-
áîðà ïðàâèëüíûõ îòðÿäîâ è, â
ïîñëåäíþþ î÷åðåäü, ðàçóìíî-
ãî ïëàíà ñòðîèòåëüñòâà áàçû. 

ÇÀ ÃÎÐÊÓ È ÇÀ ÌÎÐÊÓ!
Íà ïîëÿõ áðàíè áåñ÷èíñòâóþò
÷åòûðå ðàñû. Ê ïðèâû÷íîìó ñî
StarCraft áàëàíñó «ëþäè (ëþ-
äè), çåðãè (îðêè), ïðîòîññû
(ýëüäàðû)» äîáàâèëèñü ïåõî-
òèíöû õàîñà, êîòîðûå âûãëÿ-
äÿò òî÷ü-â-òî÷ü, êàê èíôèöèðî-
âàííûå çåìëÿíå èç çíàìåíè-
òîé ñòðàòåãèè Blizzard. ×åëîâå-
÷åñòâî ê ñîðîêàòûñÿ÷íîìó ãî-

ÌÀËÎÂÀÒÎ ÁÓÄÅÒ
ÍÎÂÛÅ ÐÀÑÛ Â DAWN OF WAR � ÓÆÅ ÑÅÃÎÄÍß

Â ìèðå Warhammer 40.000 äåéñòâóåò îäèííàäöàòü àðìèé. Î÷óìåëûå
ôàíû óæå âàÿþò ìîäèôèêàöèè, êîòîðûå äîáàâÿò â èãðó ðàñû Òàó è Òè-
ðàíèäîâ. Äæåé Âèëñîí òàê êîììåíòèðóåò ñèòóàöèþ: «Relic âñåãäà ïîä-
äåðæèâàëà ñîçäàòåëåé ìîäîâ. Ìû çíàåì, êàê âàæíî óâàæåíèå ôàíà-
òîâ (ýòî êàê íèêîãäà àêòóàëüíî äëÿ Dawn of War), öåíèì ýíòóçèàçì ìî-
äåðîâ è íàäååìñÿ ïîäðóæèòüñÿ ñ íèìè. Ìû äåëàåì øàã íàâñòðå÷ó, âû-
ïóñêàÿ èíñòðóìåíòàðèé äëÿ èçìåíåíèÿ íàøåé èãðû».

Íå ìûøîíîê, íå ëÿãóøêà, íå ïîäðåòóøèðîâàííûé îáðàç äëÿ âèäåîðîëèêîâ è
ñêðèïòîâûõ ñöåí, à íàñòîÿùàÿ èãðîâàÿ ìîäåëü.

Êðîâèùà õëåùåò, êîñòè õðóñòÿò. 
Äîáðî ïîæàëîâàòü â 40000-ûé ãîä.

Ñîëäàòû ìå÷óòñÿ êàê î÷óìåëûå, îðóò êàê îøïàðåííûå è ëåòàþò, êàê ïòèöû.
Àíèìàöèÿ âûøå âñÿêèõ ïîõâàë, à ïåëåíà òóìàíà ùàäèò ïðîöåññîð.

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Ground Control 2:
Oïåðàöèÿ Èñõîä

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Rome:
Total War

DAWN OF WAR ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ ÏÐÎ×ÈÅ ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ, È ÒÅÌ ÏÐÅÊÐÀÑÍÀ.



äó íàó÷èëîñü çàêîâûâàòü ñîë-
äàò â òîëñòåííóþ áðîíþ, ñòðî-
èòü òàíêè è äæåòïàêè. Ëþäè �
ïðèâû÷íàÿ ðàñà, çäàíèÿ è ñõå-
ìà ñòðîèòåëüñòâà èíòóèòèâíî
ïîíÿòíû êàæäîìó ñòðàòåãó. Ðà-
çîáðàòüñÿ â ñèñòåìå ìîæíî çà
ïÿòü-äåñÿòü ìèíóò. Çåëåíîêî-
æèå áåðóò ÷èñëîì è ãðóáîé ñè-
ëîé. Â áëèæíåì áîþ ñàìûå
äîõëûå îðêè îäîëåâàþò êîñ-
ìè÷åñêóþ ïåõîòó, íî ñòðåëêè
èç íèõ íå òàêèå ëîâêèå, äà è ñ
òåõíèêîé òóãîâàòî. Ìàøèíû,
ñîçäàííûå îðêàìè, ñ âèäó íà-
ïîìèíàþò ãðóäû ìåòàëëîëî-
ìà. Òàêîâûìè îíè è ÿâëÿþòñÿ.
Ýëüäàðû, äèâíûå ñîçäàíèÿ
ìèðà Warhammer 40.000, çíà-
êîìû ìíîãèì. Ýëüôû � îíè è â
Àôðèêå ýëüôû: áûñòðûå, ëîâ-
êèå, íåçàìåòíûå, âñå êàê íà
ïîäáîð âèëüãåëüìû òåëëè. Ñè-
ëû õàîñà � áåøåíûå êóëüòèñ-
òû-êóëüòóðèñòû, îò÷èñëåííûå
èç êîñìè÷åñêîé ïåõîòû çà íå-
ñîáëþäåíèå óñòàâà è ëè÷íîé
ãèãèåíû. Áàçîâûå þíèòû õàî-
òèêîâ ïîõîæè íà ÷åëîâå÷åñêèå
àíàëîãè, äî òåõ ïîð ïîêà èç
çåìëè ïîñðåäè áàçû íå ïîäíè-
ìóòñÿ äåìîíè÷åñêèå âðàòà.
Âûëåçøèå îòòóäà ÷åðòè îáëè-

çûâàþòñÿ ìåòðîâûìè ÿçûêà-
ìè, ñòó÷àò êîïûòöàìè, ïóãàþò
äî äðîæè â êîëåíêàõ � îäíèì
ñëîâîì, ìîðàëüíî ëîìàþò
âðàãà è êóñàþò áåççàùèòíûõ
ïðîòèâíè÷êîâ â ïóïêè. 
Âñå ðàñû äîñòóïíû â ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå, à â
ñèíãëå íà ðóêè âûäàþò îäíèõ
êîñìîäåñàíòíèêîâ. Îñòàëüíûõ
ïðèõîäèòñÿ îñâàèâàòü â ïóòà-
íûõ îáó÷àþùèõ ìèññèÿõ (ïî
îäíîé íà áðàòà) è ïðîáîâàòü â
«ñêèðìèøå». Êàìïàíèÿ íà÷è-
íàåòñÿ â íåìóäðåíûõ òðàäèöè-
ÿõ Warhammer: Dark Omen. Îò-
ðÿäû êîñìîïåõîòû âîþþò ñåáå
ñ çåëåíîêîæèìè, íàòàëêèâàþò-
ñÿ íà áîëüøåå çëî è âåäóò
áîðüáó óæå ñ íèì. Âñå, ÷òî æå-
ëàëè ñêàçàòü äèçàéíåðû è ñöå-
íàðèñòû, óìåñòèëîñü â äþæèíó
ìèññèé, êîòîðûõ õâàòàåò íà
ïàðó-òðîéêó âå÷åðîâ. Ýòîãî
ìàëî. Ïðèâëåêàòåëüíûé ñåò-
òèíã è áåñïîäîáíûé äèçàéí
çàñëóæèâàþò òîãî, ÷òîáû ñ èõ
ïîìîùüþ ðàññêàçàëè íå òî ÷òî
èñòîðèþ � ðîìàí íå ñëàáåå
ñòàðêðàôòîâîé ñàãè. È ýòî áó-
äåò, íî íå ñåé÷àñ: àâòîðû êëÿ-
íóòñÿ îïóáëèêîâàòü ñî âðåìå-
íåì âñå èíñòðóìåíòû äëÿ ìî-

äèôèêàöèè èãðû. Ïîêà æå íà
äèñêå õîòü øàðîì ïîêàòè...
Ñåòåâûå ñòðàòåãè óæå âîâñþ
ïðîâåðÿþò èãðó íà ïðî÷íîñòü:
îíà äåðæèòñÿ, íî òðåùèò ïî
øâàì. Óïðàâëåíèå ñîëäàòàìè
íà óðîâíå âçâîäîâ âûãëÿäèò
íåïëîõî, êîãäà ó îäíîé èç ñòî-
ðîí åñòü ÷åòêîå ÷èñëåííîå èëè
òåõíè÷åñêîå ïðåâîñõîäñòâî.
Åñëè æå íà ïîëå ñõîäÿòñÿ äâå
ðàâíûå ïî ñèëàì àðìèè, èñõîä
ñðàæåíèÿ ðåøàþò òîíêîñòè, êî-
ïàòüñÿ â êîòîðûõ îáðåìåíè-
òåëüíî. Íàïðèìåð. Â îòðÿäå
ïîâðåæäåíèÿ ïîëó÷àåò òîò
þíèò, ÷òî ñòîèò áëèæå ê âðàãó, è
îòâåñòè æåðòâó ñ ïåðåäîâîé,
ñïðÿòàòü çà ñïèíàìè òîâàðè-
ùåé, äàòü åé ïåðåäîõíóòü, íå-
âîçìîæíî. Òàêîé ôóíêöèè áà-
íàëüíî íå ïðåäóñìîòðåíî. À åñ-
ëè ïîãèáàåò ÷åëîâåê ñ áàçóêîé,
áåç êîòîðîãî ñòðàøíûé âðà-
æåñêèé òàíê íå îäîëåòü íè â
æèñòü? Ïîêà îäíà ñòîðîíà
âîñïðîèçâîäèò ãðåíàäåðà, âòî-
ðàÿ ïîëó÷àåò íåîïðàâäàííûé
òàêòè÷åñêèé ïåðåâåñ. Ãðàìîò-
íîå ðàñïîëîæåíèå ñîëäàò èãðà-
åò îãðîìíóþ ðîëü, ñîâåðøåííî
óïóùåííóþ èç âèäó ðàçðàáîò-
÷èêàìè è äâèæêîì, êîòîðûé

ìîæåò çàïðîñòî ïîñòàâèòü
ñíàéïåðîâ ïîä óäàð, ñäóðó
ñïðÿòàâ àâòîìàò÷èêîâ â êóñòû.
Ãîòîâ ïðåäñêàçàòü ïåðâîå óëó÷-
øåíèå, êîòîðîå Relic âíåñåò â
äîïîëíåíèå: äàé òîëüêî ñðîê,
êàíàäöû äîáàâÿò ïîääåðæêó
ôîðìàöèé, òàê îáëåã÷àþùèõ
æèçíü â Age of Mythology.
Èòîãî. Dawn of War � èãðà, äîñ-
òîéíàÿ ñëàâû áëèñòàòåëüíîé
Dark Omen. Dawn of War � ïåð-
âàÿ «âçðîñëàÿ» RTS îñåíè è â òî
æå âðåìÿ ïåðâàÿ ñìàçëèâàÿ
òðåõìåðíàÿ ñòðàòåãèÿ ïî ìèðó
Warhammer 40.000. Âòîðàÿ
ïîñëå Ground Control 2 ñåðüåç-
íàÿ èãðà, ãäå òàêòèêà çàõâàòà è
óäåðæàíèÿ êëþ÷åâûõ âûñîò
âàæíåå ïîðÿäêà ñòðîèòåëüñòâà
çäàíèé, âòîðàÿ ïîñëå StarCraft
íåïîøëàÿ ñòðàòåãèÿ ôóòóðèñ-
òè÷åñêîãî òîëêà. Ñðåäè ïðÿìûõ
è êîñâåííûõ êîíêóðåíòîâ Dawn
of War ïîõîæà íà ìëàäøåãî
áðàòà-âóíäåðêèíäà, êîòîðûé
çàêîí÷èë øêîëó ðàíüøå ïðè-
ëåæíûõ òîâàðèùåé è óæå óìíè-
÷àåò ñî âçðîñëûìè, ïîêà ñòàð-
øèå åùå ñäàþò ýêçàìåíû. À
÷òî îí òàêòèêó ïëîõîâàòî çíàåò,
ýòî äåëî íàæèâíîå. Âóíäåð-
êèíä æå, åùå ïîäó÷èòñÿ!
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

BANISHED FROM PARADISE
ÍÅ ÏÐÎ ÔÅÀÍÎÐÀ

Ìèëëèîíû ëåò íàçàä ýëüäàðû ïðàâèëè ãàëàêòèêîé, òâîðèëè è óíè÷òîæà-
ëè ïëàíåòû ñèëîé ìûñëè. Èì íè÷òî íå óãðîæàëî, è ýëüôû íåçàìåòíî
âïàäàëè â ìàðàçì è äåêàäàíñ. Â êîíöå êîíöîâ èõ ýíåðãèÿ ñîçäàëà ñòîëü
ìîùíûé îòêëèê, ÷òî òüìà èñòîðãëà èç ñåáÿ Ñëààíåøà, áîãà õàîñà. Ñëà-
àíåø ïðîäðàë ãëàçà, è ìíîãèå ýëüäàðû îò óæàñà íåçàìåäëèòåëüíî ëè-
øèëèñü ðàçóìà. Òåïåðü âûæèâøèå ýëüôû ñêðûâàþòñÿ íà äàëüíèõ ïëà-
íåòàõ â íàäåæäå âîçðîäèòü áûëîå ìîãóùåñòâî.

Âñå â óêðûòèå! 
Åñëè ïðèöåëèòüñÿ ìûøêîé íà âîðîíêó îò âçðûâà, íà ðåêó èëè íà õîëì, êóð-
ñîð ïîìåíÿåò ôîðìó. Çíà÷èò, îòðÿä, êîòîðûé çàéìåò ýòó îáëàñòü, áóäåò
ñ÷èòàòüñÿ óêðûòûì, è ïîâðåæäåíèÿ äëÿ íåãî íà÷íóò îöåíèâàòüñÿ ïî íåìíî-
ãî äðóãèì ïðàâèëàì. Þíèòû, íàõîäÿùèåñÿ íà âîçâûøåíèè, ïîëó÷àþò áîíó-
ñû, à âîéñêà, ïåðåõîäÿùèå ðåêó âáðîä , íàîáîðîò, ñòàíîâÿòñÿ ëåãêî óÿçâè-
ìûìè. Áîíóñ âåøàåòñÿ íå íà âåñü îòðÿä, à ëèøü íà òåõ ñ÷àñòëèâ÷èêîâ, ÷òî
ñòîÿò â îïèñàííîé íà êàðòå îáëàñòè. Ïîíÿòü, êòî ñïðÿòàëñÿ, à êòî íåò, ìîæ-
íî ïî óñëîâíîìó ùèòêó íàä ãîëîâîé ñîëäàòà. Åñëè îí åñòü, çíà÷èò, þíèò «â
äîìèêå».

Ïîëèòðóê íå ñïèò
Ïîä çåëåíîé ïîëîñêîé çäîðîâüÿ ó âñÿêîãî îòðÿäà åñòü åùå îäíà ëèíèÿ,
ñèíÿÿ. Ýòî ìîðàëü, âòîðîé âàæíåéøèé ïàðàìåòð áîåâîé åäèíèöû. Íåêî-
òîðûå þíèòû è îðóæèå âîçäåéñòâóþò áîëüøå íà ïñèõèêó ïðîòèâíèêà, ïî-
äàâëÿÿ âîëþ ê ïîáåäå. Ñðåäè íèõ îùåòèíèâøàÿñÿ áåíçîïèëàìè îðî÷üÿ
Áàíêà-Óáèéöà, ãèãàíòû, ìíîãèå äåìîíû è îáûêíîâåííûå îãíåìåòû. Äå-
ìîðàëèçîâàííûå îòðÿäû ïî÷òè áåçîáèäíû, íî èãðîê íå òåðÿåò íàä íèìè
óïðàâëåíèÿ. Äóìàéòå ñàìè, îòâåñòè ëè ñîëäàò â áåçîïàñíîå ìåñòî è äàòü
îòäîõíóòü èëè æå ñòîèò âûæèìàòü ïîáåäó ëþáîé öåíîé.
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ÑÏÅÖ 

N-GAGE:

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÇÀ ÊÓËÈÑÀÌÈ

ÍÎÂÛÅ ÃÎÐÈÇÎÍÒÛ
Nokia îôèöèàëüíî îáúÿâèëà, ÷òî ñ
ìîìåíòà çàïóñêà N-Gage ïî âñåìó
ìèðó áûëî ïðîäàíî áîëåå 1 ìèëëèî-
íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé. Âíóøè-
òåëüíûé ðåçóëüòàò áûë äîñòèãíóò çà
11 ìåñÿöåâ âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ âû-
ïóñêó ìîäèôèêàöèè N-Gage QD è îïå-
ðàòèâíî ðàñøèðåííîãî àññîðòèìåí-
òà èãðîâûõ ïðîåêòîâ. Èëüêà Ðàéñêè-
íåí, âèöå-ïðåçèäåíò èãðîâîãî íàï-
ðàâëåíèÿ Nokia, òàêæå ñ ðàäîñòüþ ïî-
äåëèëñÿ, ÷òî íà îíëàéíîâûé ñåðâèñ
N-Gage Arena íà òåêóùèé ìîìåíò
ïîäïèñàëîñü áîëåå 100 òûñÿ÷ ïîëü-

çîâàòåëåé. Ýòî òîëüêî ïîäòâåðæäàåò
ñòðàñòü ãåéìåðîâ ê îíëàéíîâûì èã-
ðàì è âîçìîæíîñòè ñîðåâíîâàòüñÿ.

REWIND
Nokia, íàñòîÿùèé çâåðü â èíäóñò-
ðèè ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ, ïðèíÿ-
ëà ðåøåíèå âòîðãíóòüñÿ íà òåððè-
òîðèþ ãåéìåðîâ, ïðåäñòàâèâ íà
ðûíêå N-Gage. Â ïîðòàòèâíîé ñèñ-
òåìå ñîáðàíî âñå ëó÷øåå îò òåëå-
ôîíîâ, íî ñàìî óñòðîéñòâî ðàññ÷è-
òàíî â ïåðâóþ î÷åðåäü íà àêòèâíûõ
èãðîêîâ, íî íèêàê íå íà ïîëüçîâà-
òåëåé ìîáèëüíîé ñâÿçè.

Ñ èãðîâîé òî÷êè çðåíèÿ ñèëüíî
âïå÷àòëÿëà âèçóàëüíàÿ ïîäà÷à �
íà ýêðàíå ðàçìåðîì ñ GBA ìîæíî
áûëî èãðàòü â ïîëíîñòüþ òðåõìåð-
íûå Tomb Raider è Tony Hawk�s Pro
Skater. Â òî æå âðåìÿ ñìóùàë äè-
çàéí, ìàëîå êîëè÷åñòâî âûïóùåí-
íûõ ïðîåêòîâ, è ñóäüáà êîíñîëè
íàõîäèëàñü ïîä áîëüøèì âîïðî-
ñîì. Äîâåäåííàÿ äî àáñóðäà çàáà-
âà ñ side-talking � åùå ïîëáåäû.
Ñèëüíî ðàçäðàæàëà íåîáõîäè-
ìîñòü ñíèìàòü çàäíþþ ïàíåëü è
âûòàñêèâàòü áàòàðåþ, ÷òîáû ñìå-
íèòü êàðòó ñ èãðîé.

Âìåñòî òîãî ÷òîáû îñòàâèòü ëþäåé
íàåäèíå ñ èõ ïðîáëåìàìè, Nokia
áûñòðî îòðåàãèðîâàëà íà ïîæåëà-
íèÿ ïîëüçîâàòåëåé è ÷åðåç äåñÿòü
ìåñÿöåâ ïîñëå çàïóñêà îðèãèíàëü-
íîé ñèñòåìû âûïóñòèëà ìîäèôèêà-
öèþ N-Gage QD. Ìåíüøå ïî ðàçìå-
ðàì, óäîáíåå â èñïîëüçîâàíèè, íè-
êàêîé ðå÷è î side-talking, âñòðîåí-
íàÿ ïîääåðæêà N-Gage Arena è
âíåøíèé ñëîò äëÿ èãð. Êðîìå òîãî,
ñòîèò âûäåëèòü íîâóþ ìàòðèöó äëÿ
ýêðàíà, âñëåäñòâèå ÷åãî ÿðêîñòü
èçîáðàæåíèÿ ñòàëà âûøå. Äëÿ ñðàâ-
íåíèÿ, Nintendo ïîòðåáîâàëîñü äâà

RIFTS: PROMISE 
OF POWER

Â îñíîâå ïðîåêòà ëåæèò
íåáåçûçâåñòíàÿ íàñòîëü-
íàÿ ðîëåâàÿ èãðà. Ïðè÷åì
çàíèìàþòñÿ ðàçðàáîòêîé
ôàíàòû âñåëåííîé Rifts èç
Nokia. Æàíð � èçîìåòðè-
÷åñêàÿ òàêòè÷åñêàÿ RPG.
Èäåÿ îðèãèíàëà ñîõðàíÿ-
åòñÿ, òàê æå êàê è îãðîì-
íîå ÷èñëî èçâåñòíûõ ãåðî-
åâ. 50 âèäîâ âðàãîâ è NPC,
80 ÷àñîâ ãåéìïëåÿ è ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíûé ìèð �
îñíîâíûå ôèøêè èãðû. Êà-
ìåðà ñâîáîäíî âðàùàåòñÿ
è ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîç-
âîëÿåò äåëàòü zoom.
Ïîääåðæèâàåòñÿ êîîïåðà-
òèâíàÿ èãðà ïî Bluetooth.
Äëÿ ïîêëîííèêîâ íàñòîëü-
íîé âåðñèè � must-buy.

Íîâàÿ ñòðàòåãèÿ Nokia ïîäðàçóìåâàåò áîëååàêòèâíîå èñïîëüçîâàíèå ñåòåâûõ ñåðâèñîâ â èãðàõ.

13-14 ñåíòÿáðÿ â Âàíêóâåðå (Êàíà-
äà) ïðîøëà ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ
Nokia, ïîñâÿùåííàÿ íàïðàâëåíèþ
N-Gage è ïåðñïåêòèâàì åãî ðàçâè-
òèÿ. Íà ìåðîïðèÿòèè áûëè ïðåäñ-
òàâëåíû íîâûå èãðîâûå ïðîåêòû
äëÿ ñèñòåìû, à òàêæå îáîçíà÷åí
ïîäõîä Nokia ê ðûíêó è ìàðêåòèíãî-
âûå ñòðàòåãèè. Íà ïðåññ-êîíôåðåí-
öèè ïðèñóòñòâîâàëî áîëåå 50 æóð-
íàëèñòîâ ñî âñåãî ìèðà, ñðåäè êîòî-
ðûõ íàõîäèëñÿ è âàø íåïîêîðíûé.
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POCKET KINGDOM: 
OWN THE WORLD
Òàêæå ïðîðûâíàÿ èãðà èç íîâîé ëèíåéêè, ñòîèò â
îäíîì ðÿäó ñ Pathway to Glory. Áëàãîäàðÿ ñîâìå-
ñòíûì óñèëèÿì Nokia è Sega, âû ìîæåòå ïåðåíåñ-
òèñü â ôýíòåçèéíûé îíëàéí-ìèð è ïóòåøåñòâî-
âàòü â íåì íà ñâîåé ëåòàþùåé êðåïîñòè. Âîç-
ìîæíî, íà ñëîâàõ çâó÷èò ñêó÷íî, íî ðåàëèçàöèÿ,
ïîâåðüòå, � âûøå âñÿêèõ ïîõâàë.
Çàâÿçêà ìàëîîðèãèíàëüíà. Â òðîéêó ëèäåðîâ â
N-Gage Arena âûáðàëèñü ÷èòåðû, êîòîðûõ ðàñ-
êóñèëè è ñ ïîçîðîì ïðîãíàëè. Òåïåðü ó âàñ åñòü

âñå øàíñû çàíÿòü èõ ìåñòà. Ãëàâíîå � íàáðàòü
ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ, ÷åì âû, â
ïðèíöèïå, è áóäåòå çàíèìàòüñÿ.
Ìîáèëüíàÿ MMORPG � íîâîå èçîáðåòåíèå Nokia.
Äëÿ íà÷àëà ïðåäñòîèò ñîçäàòü ñâîþ àðìèþ èç
ìîíñòðîâ, íèíäçÿ, âàìïèðîâ è ïðî÷èõ ïåðñîíàæåé.
Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè 50 òûñÿ÷ âèäîâ îðóæèÿ,
ïðåäìåòîâ è âîëøåáíûõ àëìàçîâ. Âû óëó÷øàåòå
íàâûêè áîéöîâ è âûñòàâëÿåòå èõ íà àðåíó, íà ýòîì
âàøà ðîëü â âîñïèòàíèè çàêàí÷èâàåòñÿ � ãåðîè ñðà-
æàþòñÿ áåç âàøåãî íåïîñðåäñòâåííîãî ó÷àñòèÿ. 
Ïëàíèðóåòñÿ îðãàíèçîâàòü àóêöèîí � ñ ïðîäàæåé è
ïîêóïêîé öåííûõ àðòåôàêòîâ. Îôôëàéí-ðåæèì òàê-

æå ïðèñóòñòâóåò è ðàññ÷èòàí íà 60 ÷àñîâ ãåéìïëåÿ,
íî âñå-òàêè áîè íà N-Gage Arena � èçþìèíêà èãðû.

Âûïóñê QD 
è ýâîëþöèÿ èãð �

óâåðåííûå øàãè 
ïî çàâîåâàíèþ

ðûíêà.

ONE
Ñåêðåòíûé ïðîåêò, ïðåäñòàâëåííûé
âïåðâûå íà ïðåññ-êîíôåðåíöèè, �
ìóëüòèïëååðíûé ôàéòèíã One. Ïðå-
ëåñòü èãðû â òîì, ÷òî ñâîåãî áîéöà
âû ñîçäàåòå ñàìè � îïðåäåëÿåòå
ôèãóðó, ïîäáèðàåòå îäåæäó, ìîæå-
òå äàæå íàêîëîòü òàòó. 
Çàêîí÷èâ ñ âíåøíèì âèäîì, ñìåëî
âûäâèãàéòåñü íà N-Gage Arena è
èùèòå ñîïåðíèêà ïî ñêèëëó è ðåãè-
îíó. Ïîîùðÿåòñÿ ñîçäàâàòü êëàíû
è îðãàíèçîâûâàòü ñâîè áîéöîâñêèå
êëóáû. Òðåõìåðíûå ðåíäåðû è
áýêãðàóíäû âûãëÿäÿò î÷åíü ñòèëü-
íî. Ïðîåêò íàõîäèòñÿ íà î÷åíü ðàí-
íåé ñòàäèè ðàçðàáîòêè, íî óæå ñåé-
÷àñ ïðîèçâîäèò èñêëþ÷èòåëüíî
ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå.

Ìíîãèå ïîïóëÿðíûå ìóëüòèïëàòôîðìåííûå èãðû «ïî

ìîòèâàì» áóäóò ïðåäñòàâëåíû è íà N-Gage.

ãîäà, ÷òîáû âûêàòèòü îáíîâëåííóþ
âåðñèþ GBA. Íî êàêèå â äåéñòâè-
òåëüíîñòè ïåðñïåêòèâû ó Nokia?
Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ áàçà çíà÷èòåëü-
íî óâåëè÷èëàñü çà ãîä: â ìîìåíò çà-
ïóñêà áûëî ïðîäàíî 5500 èãðîâûõ
ñèñòåì, à ñåé÷àñ äîñòèãíóòà ïëàíêà
â 1 ìëí. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ïðîÿâè-
ëè íàèáîëüøèé èíòåðåñ ê ñèñòåìå
åâðîïåéñêèå ñòðàíû, â Øòàòàõ æå
òîëüêî ñåé÷àñ îùóùàåòñÿ ñåðüåç-
íûé ïðîðûâ ïî ïðîäàæàì.
×òîáû ïîääåðæàòü óâåëè÷èâàþùèé-
ñÿ ñïðîñ íà ñèñòåìó, Nokia âñåðüåç
çàäóìàëàñü íàä ïîðòôîëèî èãð. Â
ðåçóëüòàòå áîëåå 40 íîâûõ ïðîåêòîâ
äîëæíû ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå â áëè-
æàéøåå âðåìÿ. Çíà÷èòåëüíî âîçðîñ
èíòåðåñ ê ñèñòåìå è â Èíòåðíåòå,
ïîäòâåðæäåíèå òîìó � áîëåå
50.000 ñêà÷èâàíèé äåìî-âåðñèè

Pathway to Glory, ãîðÿ÷î îæèäàåìîãî
ïðîåêòà íà òåìó Âòîðîé ìèðîâîé.
Åäèíñòâåííûé ñëîæíûé ìîìåíò �
ïîçèöèîíèðîâàíèå ñèñòåìû íà
ðûíêå. Nokia íå æåëàåò, ÷òîáû N-
Gage âîñïðèíèìàëè êàê åùå îäèí
íàâîðî÷åííûé òåëåôîí, è ïðè ýòîì
íå ñîáèðàåòñÿ ñòàâèòü åãî â îäíó
ëèíåéêó ñ ïîðòàòèâíûìè ñèñòåìà-
ìè, êàê GBA, Nintendo DS è PSP. Ïî
ýòîé ïðè÷èíå ôîðìèðóåòñÿ íîâàÿ
àóäèòîðèÿ � òàê íàçûâàåìûõ ìî-
áèëüíûõ ãåéìåðîâ.
Îãðîìíîå çíà÷åíèå ïðèîáðåòàåò
äèñòðèáóöèÿ èãðîâûõ ïðîäóêòîâ ïî
Èíòåðíåòó. Ðàçóìååòñÿ, èõ ïî-ïðåæ-
íåìó ìîæíî íàéòè â ðîçíè÷íîé ñåòè,
íî ëþáîé âëàäåëåö N-Gage èìååò
âîçìîæíîñòü ñêà÷àòü èõ, ïîëüçóÿñü
óñëóãàìè ñâîåãî òåëåôîííîãî îïå-
ðàòîðà. Äà è ðàñïðîñòðàíÿåìûå ÷å-

ðåç Èíòåðíåò âåðñèè èãð íà ïîðÿäîê
äåøåâëå. Òàêèì ñåðâèñîì íå ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ íè îäíà ñóùåñòâóþ-
ùàÿ ïîðòàòèâíàÿ êîíñîëü.
Äðóãîå âåñîìîå ïðåèìóùåñòâî �
âñåãäà ìîæíî áåçáîëåçíåííî îòîð-
âàòüñÿ îò 3-ìèíóòíîé èëè 5-÷àñî-
âîé èãðû, à ïîòîì âåðíóòüñÿ.
Anyone. Anywhere. Õîðîøèé ñëî-
ãàí. Çàáûòü N-Gage äîìà íåïðîñ-
òèòåëüíî � ìîáèëüíûé òåëåôîí,
êàê-íèêàê. Ïîñåìó ïîëüçîâàòåëü N-
Gage âñåãäà, â ëþáîå âðåìÿ äíÿ è
íî÷è ãîòîâ ê èãðå. Ëèøü áû áèáëèî-
òåêà èãð ñîñòîÿëà èç äîñòîéíûõ
ïðîåêòîâ. Çàðó÷èâøèñü ïîääåðæ-
êîé òàêèõ êðóïíûõ èçäàòåëüñòâ, êàê
Activision, THQ è Electronic Arts,
Nokia ìîæåò ðàññ÷èòûâàòü íà ñâåò-
ëîå áóäóùåå. Õîòÿ áû â ðàìêàõ
âûáðàííîé íèøè.

ÍÀ ÀÐÅÍÅ
N-Gage Arena � óíèêàëüíûé ñåðâèñ
äëÿ ïîëüçîâàòåëåé ñèñòåìû, ïîëíî-
öåííàÿ îíëàéí-ïîääåðæêà ñî ñïèñ-
êàìè äðóçåé, ÷àòàìè è ôîðóìàìè.
Íàõîäèò ðåàëèçàöèþ ïðàêòè÷åñêè â
êàæäîé èãðå: îò ðàçìåùåíèÿ íàá-
ðàííûõ î÷êîâ â òàáëèöàõ ðåéòèíãîâ
äî ìóëüòèïëååðíîé èãðû ñ ãåéìåðà-
ìè ñî âñåãî ìèðà. Ïðè ýòîì óñëóãà
ñîâåðøåííî áåñïëàòíàÿ. Âñå, ÷òî
òðåáóåòñÿ, � N-Gage, èãðà è GPRS-
êàíàë, êîòîðûé îáåñïå÷èâàåò òåëå-
ôîííûé îïåðàòîð.
Âñå áóäóùèå ïðîåêòû ðàçðàáàòû-
âàþòñÿ è çàòà÷èâàþòñÿ ïîä âîç-
ìîæíîñòè N-Gage Arena. Ïðè ýòîì
ñîçäàòåëè èìåþò ïîëíóþ ñâîáîäó â
ïëàíå èñïîëüçîâàíèÿ ñóùåñòâóþ-
ùèõ îïöèé è äîáàâëåíèÿ íîâûõ.
Ñòðóêòóðà ìåíþ îñòàåòñÿ íåèçìåí-

ÑÏÅÖ 
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íîé îò èãðû ê èãðå, ïîñåìó âñå âñåãäà çíàêîìî è
ïîíÿòíî.
Nokia âûäåëÿåò äâå îñíîâíûå ÷åðòû ñèñòåìû: ìî-
áèëüíîñòü è èãðû. Íèêàêîé âñòðîåííîé êàìåðû, íè-
êàêîãî GPS-òðåêåðà, íèêàêîãî mp3-ïðîèãðûâàòåëÿ
è ïðî÷èõ ïðåìóäðîñòåé. Ïðàâäà, âñå ýòè âîçìîæ-
íîñòè áóäóò âîïëîùåíû â âèäå îòäåëüíûõ àêñåññó-
àðîâ. Óâëåêàòåëüíîñòü èãðîâîãî ïðîöåññà � âîò ÷òî
ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå ïðèîðèòåòíûì äëÿ ïîðòàòèâíîé
ñèñòåìû. Âûïóñê íîâîé âåðñèè N-Gage ïîêà íå ïëà-
íèðóåòñÿ. Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé êîìïàíèè, â
ìîäèôèêàöèè QD áûëè ó÷òåíû âñå ïîæåëàíèÿ ïîëü-
çîâàòåëåé è èñïðàâëåíû îñíîâíûå íåäî÷åòû. 

Â ÊÀÐÌÀÍÅ
Nokia ðàñïèñàëà ÷åòûðå ñòàäèè ýâîëþöèè èãð
äëÿ N-Gage, îáðèñîâàâ êîíöåïöèè íàõîäÿùèõñÿ
â ðàçðàáîòêå ïðîåêòîâ.
Ïåðâûé ýòàï, â îñíîâíîì, áûë îðèåíòèðîâàí íà
óçíàâàåìûå áðåíäû, ïîñåìó èãðû ýòîãî ïåðèîäà
� ïîðòèðîâàííûå ñ äðóãèõ ñèñòåì ïðîåêòû, èçâå-
ñòíûå è ðàñêðó÷åííûå. Ðàçðàáîò÷èêè ïðèñìàòðè-
âàëèñü ê íîâîé êîíñîëè è ïðîâåðÿëè åå ñïîñîá-
íîñòè, à èçäàòåëè àêêóðàòíî íàùóïûâàëè âîç-
ìîæíîñòè ðûíêà. Èãðû âïå÷àòëÿëè óðîâíåì ðåà-
ëèçàöèè äëÿ ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû, íî â òî æå
âðåìÿ áûëè äàëåêî íå èäåàëüíû. Tomb Raider �

íåïëîõàÿ èãðà, íî íèêàêèõ ñóùåñòâåííûõ èçìå-
íåíèé, ÷òîáû ó÷åñòü ôîðìàò N-Gage è åãî îñî-
áåííîñòè, ñäåëàíî íå áûëî. Ñþäà æå ìîæíî îò-
íåñòè ïëàòôîðìåð Sonic N è ñêåéòáîðäèíãîâûé
ñèìóëÿòîð Tony Hawk�s Pro Skater, êîòîðûé, êñòà-
òè, è ïî ñåé äåíü îñòàåòñÿ ëèäåðîì ïî ïðîäàæàì.
Íà âòîðîé ñòàäèè ïðèîáðåëè çíà÷åíèå ìóëüòèï-
ëååðíûå ðåæèìû è âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü â
ýòèõ öåëÿõ Bluetooth. ßðêèé ïðèìåð � FIFA 2004,
ôóòáîëüíûé ñèìóëÿòîð, êîòîðûé ïðåæäå âñåãî
íàöåëåí íà êîìàíäíóþ èãðó.
Â äàííûé ìîìåíò èãðû äëÿ N-Gage íàõîäÿòñÿ íà
òðåòüåì ýòàïå ýâîëþöèè. Ýòî çíà÷èò, ÷òî ïðîåê-
òû ðàçðàáàòûâàþòñÿ è çàòà÷èâàþòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî ïîä âîçìîæíîñòè N-Gage. ×òî íàçûâàåò-
ñÿ � from scratch. Ñ íóëÿ. ßðêèé ïðèìåð � øóòåð
îò ïåðâîãî ëèöà Ashen, ñîçäàííûé ñïåöèàëüíî
äëÿ ñèñòåìû îò Nokia.

È, íàêîíåö, ÷åòâåðòàÿ ñòàäèÿ � ïîëíàÿ ïîääåðæêà
N-Gage Arena. Èç ñèñòåìû âûæèìàåòñÿ âñå � îò
èñïîëüçîâàíèÿ âñåõ 12 êíîïîê äî ìèêðîôîíà. N-
Gage Arena ïðîäëåâàåò ñðîê æèçíè èãðû è âìåñòå
ñ òåì ðàáîòàåò íà ñîçäàíèå ñïëî÷åííîãî êîììüþ-
íèòè. Pathway to Glory ïîçâîëÿåò îáùàòüñÿ ñ ñî-
ïåðíèêàìè âæèâóþ, à ãåéìïëåé Pocket Kingdom
ïîëíîñòüþ ñêîíñòðóèðîâàí íà ðåñóðñàõ Arena.

SSX: OUT OF BOUNDS
Ñèìóëÿòîð ñíîóáîðäèíãà, çàòî÷åííûé ñïåöè-
àëüíî äëÿ êîíñîëè îò Nokia. 10 èçâåñòíûõ è ïî-
ëþáèâøèõñÿ âñåì ãåðîåâ è êó÷à òðþêîâ â àðñå-
íàëå. 11 óðîâíåé ñìîäåëèðîâàíû â ïîëíîì 3D.
×åòûðå ðåæèìà èãðû: Arena, Bluetooth, Conquer
the Mountain è ïðîñòîé ñèíãë-ðåæèì. Èãðóøêà
ðàäóåò íàëè÷èåì 22 ìóçûêàëüíûõ òðåêîâ, ñðåäè
êîòîðûõ ôèãóðèðóåò ýêñêëþçèâíàÿ êîìïîçèöèÿ
âàíêóâåðîâñêîé êîìàíäû Swollen Members.
Êà÷åñòâî òåêñòóð � íà óðîâíå, åäèíñòâåííîå
ðàçî÷àðîâàíèå � ìàëîïîëèãîíàëüíûå ìîäå-
ëè. Òåì íå ìåíåå, äëÿ ôàíàòîâ SSX � îòëè÷-
íàÿ êàðìàííàÿ âåðñèÿ.

ASPHALT: 
URBAN GT
Ïåðâàÿ èãðà íà òåìó óëè÷íûõ ãî-
íîê îò Gameloft äëÿ N-gage.
Ïÿòü ðåæèìîâ: Instant Play, Road
Challenge, Free Race, Time
Attack è Cop Chase. Â ïîñëåä-
íåì âû ìîæåòå âûñòóïàòü êàê â
ðîëè êîïà, òàê è â ðîëè ïðåñòóï-
íèêà. Ìóëüòèïëååðíûå ðåæèìû,
ðåàëèçîâàííûå ïîñðåäñòâîì

Bluetooth: îò 2 äî 4 èãðîêîâ â
Time Attack è Championship, à
òàêæå 2 èãðîêà â Cop Chase.
Äâàäöàòü ëèöåíçèðîâàííûõ
àâòîìîáèëåé: Ford, VW,
Jaguar, Aston Martin, Audi è
Lamborghini. Âñå àâòî ëåãêî
ïîääàþòñÿ òþíèíãó.
Òðàññû ïðîõîäÿò â Ìàéàìè,
Ïàðèæå, Ãîíêîíãå, â ×åðíîáû-
ëå (!), Ëàñ-Âåãàñå. Âïå÷àòëå-
íèÿ � òîëüêî ïîëîæèòåëüíûå.

N-Gage ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê áîëåå «âçðîñëàÿ»

ñèñòåìà, ÷åì Game Boy Advane èëè Sony PSP.

N-Gage íå áûë èäåàëüíîé 
ñèñòåìîé, è Nokia ýòî 

ïðèçíàåò. 

FIFA 2005
Íàçâàíèå ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ � íîâàÿ âåðñèÿ
ïîïóëÿðíîãî ôóòáîëüíîãî ñèìóëÿòîðà. Öèôðû
âïå÷àòëÿþò: 50 ëèöåíçèé, 20 ëèã è 10 òûñÿ÷
èãðîêîâ. Èç êëþ÷åâûõ èçìåíåíèé: ïëàâíàÿ
àíèìàöèÿ ñïðàéòîâ è äîâåäåííàÿ äî óìà ñèñ-
òåìà óïðàâëåíèÿ. Êàðüåðíûé ðåæèì äëèòñÿ
ïÿòü ëåò, òàêæå èìååòñÿ âîçìîæíîñòü èãðû ïî
Bluetooth äëÿ 2 èãðîêîâ. Ïîñðåäñòâîì N-Gage
Arena ïàìÿòíûå ìîìåíòû èç ìàò÷åé çàãðóæà-
þòñÿ îíëàéí � íà âñåîáùåå îáîçðåíèå.

PATHWAY TO GLORY
Pathway to Glory � èãðà-óáèéöà, îòêðûâàþùàÿ ëè-
íåéêó ïðîåêòîâ íîâîãî ïîêîëåíèÿ äëÿ N-Gage. Â
ìóëüòèïëååðíîé RTS íà òåìó Âòîðîé ìèðîâîé ìî-
ãóò ïðèíèìàòü ó÷àñòèå äî øåñòè èãðîêîâ. Â âàøåì
ðàñïîðÿæåíèè íåáîëüøîé áàòàëüîí � êàê äëÿ ñðà-
æåíèé îíëàéí, òàê è äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ìèññèé â
ãîðäîì îäèíî÷åñòâå. Êàê çàÿâëÿþò ñàìè ðàçðà-
áîò÷èêè, ýòî èãðà îá îòäåëüíûõ ëè÷íîñòÿõ, à íå î
ïðîòèâîñòîÿíèè â öåëîì. Óðîâåíü èíòåðàêòèâíîñ-
òè íà âûñîòå � âû ìîæåòå âçîðâàòü ñêëàä, êîòî-
ðûé èñïîëüçîâàëñÿ ïðîòèâíèêàìè â êà÷åñòâå

ïðèêðûòèÿ, è îáåñïå÷èòü ñåáå ëåãêóþ ïîáåäó.
Ñèëüíàÿ ñòîðîíà ïðîåêòà � âîçìîæíîñòü îáùàòü-
ñÿ âî âðåìÿ èãðû. Ïðè÷åì âû ìîæåòå ïîñûëàòü
ïðîñòûå òåêñòîâûå ñîîáùåíèÿ è äàæå ïîëüçî-
âàòüñÿ ãîëîñîâûì ÷àòîì. N-Gage � ýòî æå åùå è
òåëåôîí, êîòîðûé ëåãêî ïðåâðàùàåòñÿ â ïîëåâîå
ðàäèî. Àóäèî-ñèãíàëû ïåðåäàþòñÿ â ðåàëüíîì
âðåìåíè, ïðè ýòîì ñèëüíî êîìïðåññèðóþòñÿ.
Ïðåäñòàâëåíî 12 ìóëüòèïëååðíûõ êàðò, ïî òðè
íà êàæäóþ èç ÷åòûðåõ ëîêàöèé � Èòàëèÿ, Íîð-
ìàíäèÿ, Ñèöèëèÿ è ðåêà Ðåéí. Èç òîãî, ÷òî ìû
âèäåëè, � î÷åíü è î÷åíü ìíîãîîáåùàþùèé ïðî-
åêò. Ïðîðûâíîé.



   

 



34 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(173) ÎÊÒßÁÐÜ 2004

ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  Õ

RESIDENT EVIL 4

Ïðîäþñåð Resident Evil 4 óòâåðæäàåò, ÷òî â ICO íå èãðàë, õîòÿ, êàê è ëþáîé
ñïåöèàëèñò ïî èíäóñòðèè, ïðåäñòàâëÿåò ñåáå, î ÷åì òàì èäåò ðå÷ü. Îäíàêî
îáùåå ó îáîèõ ïðîåêòîâ, íåñîìíåííî, åñòü. Íà îïðåäåëåííîì ýòàïå Ëåîí
îáíàðóæèâàåò Ýøëè è âûíóæäåí ñîïðîâîæäàòü è çàùèùàòü åå, äîñòàòî÷íî
äîëãî. Çàòåì îíè ðàññòàíóòñÿ, íî ñíîâà âñòðåòÿòñÿ, è âàì äàæå ïðèäåòñÿ
óïðàâëÿòü äåâóøêîé. Â îòëè÷èå îò ICO, «ïàðíûé» ãåéìïëåé çàíèìàåò íå
î÷åíü ìíîãî âðåìåíè, è ðåøàòü ëîãè÷åñêèå çàãàäêè, ñâÿçàííûå ñ âçàèìî-
äåéñòâèåì Ëåîí-Ýøëè, åñëè è ïðèäåòñÿ, òî ðåäêî. Resident Evil 4 � ïðåæäå
âñåãî action, à ëèøü ïîòîì � adventure. Õîòÿ ñþæåò, êîíå÷íî, èãðàåò çäåñü
î÷åíü âàæíóþ ðîëü.

ÏÎÄ ÂËÈßÍÈÅÌ ICO

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Ï
îêëîííèêè Resident Evil
áûëè øîêèðîâàíû çàÿâ-
ëåíèåì Capcom î ïðèñ-
âîåíèè ñåðèàëó Resident

Evil ñòàòóñà ýêñêëþçèâíîãî äëÿ
GameCube. Â ïðîäàæó óæå äàâ-
íî ïîñòóïèëè ðèìåéêè ðàííèõ
÷àñòåé èãðû, à òàêæå Resident
Evil 0, ê êà÷åñòâó èãð íèêòî ïðå-
òåíçèé íå ïðåäúÿâëÿë, îäíàêî

îíè ðàçîøëèñü íà óäèâëåíèå
íåáîëüøèìè òèðàæàìè. Ñâîþ
ðîëü ñûãðàëà è îòíîñèòåëüíî
íèçêàÿ ïîïóëÿðíîñòü êîíñîëè,
îäíàêî íåëüçÿ îòðèöàòü òîãî,
÷òî Resident Evil «âûäîõñÿ», ïî-
òåðÿë ñâîþ ïðèâëåêàòåëüíîñòü
äëÿ ìíîãèõ ãåéìåðîâ.

×åòâåðòàÿ ÷àñòü áûëà àíîíñèðîâàíà
â êîíöå 2002 ãîäà, îäíàêî äîëãîå
âðåìÿ î íåé íè÷åãî íå áûëî ñëûøíî,
ïîêà ïðåññå íå «ñêîðìèëè» ïåðâûå
ñêðèíøîòû è âèäåîðîëèê. Èç íèõ ñòà-

ëî ÿñíî, ÷òî ãëàâíûì ãåðîåì èãðû ÿâ-
ëÿåòñÿ Ëåîí Êåííåäè èç Resident Evil
4 (íà íåêîòîðûõ êàäðàõ äî ñìåøíîãî
ïîõîæèé íà ïðîòàãîíèñòà Final
Fantasy VIII), à äèçàéí è ãåéìïëåé îñ-
òàíóòñÿ ïðåæíèìè. Òðóäíî ñêàçàòü,
÷òî èìåííî ïîäâèãëî Ñèíäçè Ìèêàìè,
ñîçäàòåëÿ ñåðèàëà, è Õèðîþêè Êîáà-
ÿñè, ïðîäþñåðà èãðû, íà ðåøåíèå îò-
êàçàòüñÿ îò ýòèõ íàðàáîòîê è íà÷àòü
äåëàòü âñå «ñ íóëÿ», íî ðåçóëüòàòû
ïðîäàæ Resident Evil 0 íàâåðíÿêà áû-
ëè ó÷òåíû. ×óòü áîëåå ïîëóãîäà íà-
çàä, 17 ìàðòà, êîìïàíèÿ Capcom
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ïðåäñòàâèëà íîâûé âàðèàíò Resident
Evil 4 íà âèäåî, à ê âûñòàâêå E3 ïîäãî-
òîâèëà è ïîëíîöåííóþ èãðàáåëüíóþ
âåðñèþ. Ïðåññà áûëà øîêèðîâàíà �
ñêîðåå æóðíàëèñòû áûëè ãîòîâû ê îò-
ìåíå ïðîåêòà èëè ïåðåíîñó åãî íà
PlayStation 2. ×åì æå òàê «íàïóãàë» èõ
íîâûé RE?

ÎÏÅÐÀÖÈß «ÅÂÐÎÏÀ»
Áîëüøå íèêàêèõ çîìáè! Èõ ìåñòî çàé-
ìóò ëþäè-ñ-ïðîìûòûìè-ìîçãàìè, âåäó-
ùèå ñåáÿ ñòðàííî è, ïî ñëîâàì ïðî-
äþñåðà, óæå íå èìåþùèå íè÷åãî ÷åëî-

âå÷åñêîãî. Ýòî ìîæåò ïîêàçàòüñÿ
êîñìåòè÷åñêîé çàìåíîé îäíîãî òèïà
ïðîòèâíèêîâ íà äðóãîé, íî ëèøü íà
ïåðâûé âçãëÿä. Êàê èçâåñòíî, íîð-
ìàëüíûå æèâûå ìåðòâåöû íå óìåþò
áåãàòü, íå ñïîñîáíû ïîëüçîâàòüñÿ
îðóæèåì, îáùàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì è
ïðèíèìàòü ñëîæíûå ðåøåíèÿ. Åñëè â
êàêîé-òî èãðå èëè ôèëüìå ýòî íå òàê,
òî ýòî íåïðàâèëüíûå çîìáè, à ñöåíà-
ðèñòîâ è äèçàéíåðîâ íàäî îòïðàâèòü
èì íà ñúåäåíèå. Â Resident Evil 4, ñóäÿ
ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, íå áóäåò
íè êîðïîðàöèè Ç.Î.Í.Ò.È.Ê., íè T-âèðó-

ñà, à ïðåâðàùàòü íîðìàëüíûõ ëþäåé
â íåíîðìàëüíûõ áóäåò ñîâñåì íîâàÿ
íàïàñòü, ñ êîòîðîé è ïðåäñòîèò ðàç-
áèðàòüñÿ ïðîòàãîíèñòó. È ñ ó÷åòîì
òîãî, ÷òî ïðîòèâîñòîÿòü åìó áóäóò
áûñòðûå, ëîâêèå è õèòðûå ïðîòèâíè-
êè, ñòèëü ãåéìïëåÿ ñìåíèòñÿ êàðäè-
íàëüíî, ñòàâ â íåêîòîðîì ñìûñëå áëè-
æå ê ñåðèàëó The House of the Dead.
Ñîáûòèÿ èãðû ðàçâîðà÷èâàþòñÿ ÷åðåç
øåñòü ëåò ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ Racoon
City ñî âñåìè åãî ïîäçåìíûìè êîìïëåê-
ñàìè. ßäåðíûé âçðûâ íà òåððèòîðèè
ÑØÀ � íå ñàìàÿ áîëüøàÿ öåíà çà

îêîí÷àòåëüíîå ðåøåíèå ïðîáëåìû ñ
T-âèðóñîì è ÷óäîâèùíûìè ìîíñòðàìè.
Îôèöåð Ëåîí Êåííåäè ïåðåêâàëèôè-
öèðîâàëñÿ è òåïåðü ðàáîòàåò â ñåê-
ðåòíîì àãåíòñòâå. Íåïîñðåäñòâåííîå
çàäàíèå � îõðàíà ïðåçèäåíòà è åãî
ñåìüè. Âñå øëî õîðîøî, ïîêà îäíàæ-
äû äî÷ü «ëèäåðà ñâîáîäíîãî ìèðà»,
Ýøëè, íå èñ÷åçëà â îäíîé èç åâðî-
ïåéñêèõ ñòðàí. Ãëàâíûé ãåðîé îòïðàâ-
ëÿåòñÿ â íåáîëüøóþ äåðåâíþ, ãäå äå-
âóøêó âèäåëè â ïîñëåäíèé ðàç, è âûÿñ-
íÿåò, ÷òî òà áûëà ïîõèùåíà. Ìîòèâû è
ëè÷íîñòè ïðåñòóïíèêîâ íåèçâåñòíû. 
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Ôàêåëû â ðóêàõ âðàãîâ � íå ýëåìåíò àíòóðàæà,
à ãðîçíîå îðóæèå. Íå ïîäïóñêàéòå èõ áëèçêî!

Êàê è ïðåæäå, Resident Evil � ñþæåòíî-
îðèåíòèðîâàííûé áîåâèê. Ðîëèêîâ áóäåò ìíîãî.

Â îòëè÷èå îò òîãî æå Silent Hill, àâòîìàò â RE4
áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äîñòàòî÷íî àêòèâíî.

Ýøëè � õðóïêàÿ äåâóøêà, ïîýòîìó ãëàâíîìó
ãåðîþ ïðèäåòñÿ åå çàùèùàòü îò ìîíñòðîâ.

×òîáû ñïðàâèòüñÿ ñ Ëåîíîì, æè-
òåëè äåðåâíè è òå, êòî çà íèìè
ñòîèò, áóäóò âûíóæäåíû ïðèáåã-
íóòü ê êðàéíèì ìåðàì. Íàïðè-
ìåð, âûïóñòèòü íà ñâîáîäó äèêèõ
ìîíñòðîâ, êîòîðûõ êîãäà-òî
ëèøü ñ áîëüøèì òðóäîì óäàëîñü
çàïåðåòü öåíîé æèçíè íåñêîëü-
êèõ ëþäåé, ñîæðàííûõ ýòèìè
òâàðÿìè. Îíè îòêðûëè ÿùèê Ïàí-
äîðû è, âîçìîæíî, ïîòîì åùå ïî-
æàëåëè áû îá ýòîì. Íî Ëåîí ïîä
âàøèì ÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì ñîê-
ðóøèò è ãèãàíòà, íàïîìèíàþùåãî
îãðà, è îáèòàþùåå â îçåðå ÷óäî-
âèùå. Íàâåðíÿêà â çàïàñå ó ðàç-
ðàáîò÷èêîâ åñòü è áîññû, êîòî-
ðûõ îíè ïóáëèêå íè ðàçó åùå íå
ïîêàçûâàëè.

ËÞÄÈ È ÌÎÍÑÒÐÛ
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RESIDENT EVIL 4

èííîâàöèîííîé è î÷åíü óäîáíîé. Íî â
òîì æå Resident Evil Code: Veronica
óæå õîòåëîñü ïîëó÷èòü íå÷òî íîâîå,
èñïîëüçóþùåå âñå âîçìîæíîñòè óñò-
ðîéñòâ óïðàâëåíèÿ è ãðàôè÷åñêîãî
äâèæêà. Ñêàæåì, êàê â Devil May Cry. Â
Resident Evil 4 ýòà ïðîáëåìà áûëà ðå-
øåíà î÷åíü ïðîñòî. Ôàêòè÷åñêè óï-
ðàâëåíèå îñòàåòñÿ ïðåæíèì, îäíàêî
ìåíÿåòñÿ ïåðñïåêòèâà. À ÷òî áûëî
ñòðàííûì è íåïðèâû÷íûì äëÿ ñîâðå-
ìåííîãî áîåâèêà îò òðåòüåãî ëèöà, òî
ÿâëÿåòñÿ ñòàíäàðòîì äëÿ FPS èëè âà-
ðèàöèè íà ýòó òåìó � âèäà «èç-çà ïëå÷à
ãåðîÿ». Èãðà èñïîëüçóåò âñå âîçìîæ-
íîñòè àíàëîãîâîãî äæîéñòèêà
GameCube, óïðàâëåíèå èíòóèòèâíî �
âû ëåãêî ñìîæåòå çàñòàâèòü ãåðîÿ áå-
æàòü â ïðàâèëüíîì íàïðàâëåíèè ñ íóæ-
íîé ñêîðîñòüþ.

Ëîãè÷íûì ðàçâèòèåì èäåé ïðåäûäó-
ùèõ èãð âûãëÿäèò è äîáàâëåíèå êíîï-
êè âûïîëíåíèÿ êîíòåêñòíî-çàâèñèìî-
ãî äåéñòâèÿ. Ïîäîáíàÿ åñòü â áîëüøè-
íñòâå JRPG � åé ðàçãîâàðèâàþò ñ NPC,
ïîäáèðàþò ïðåäìåòû, îáûñêèâàþò
øêàôû è ÿùèêè è ïðûãàþò ÷åðåç ïðå-
ïÿòñòâèÿ. Â Resident Evil 4 ñ íåé æå
ñâÿçàí è ìåñòíûé àíàëîã Quick Time
Event èç Shenmue (à òåïåðü óæå � è
ìíîãèõ äðóãèõ èãð). Íàïðèìåð, åñëè â
áèòâå ñ îäíèì èç áîññîâ âîâðåìÿ (à
ýòî íåïðîñòî!) íàæàòü ýòó ñàìóþ
êíîïêó, òî ìîæíî èçáåæàòü åãî àòàêè.
Åùå îäíà èíòåðåñíàÿ ôè÷à � âîçìîæ-
íîñòü ïîðàæàòü âðàãîâ â ðàçíûå ÷àñ-
òè òåëà. Îíà ïðèñóòñòâîâàëà è ðàíü-
øå, íî ëèøü â ÷åòâåðòîé ÷àñòè � â ïîë-
íîì ôîðìàòå. Ìîíñòðû ðåàëèñòè÷íî
äåðãàþòñÿ ïîä âàøèìè óäàðàìè,

Ìåñòàìè èãðà íàïîìèíàåò êèíîõèò Hellboy.
Ê ñ÷àñòüþ, ïðîòàãîíèñò çäåñü êóäà êðàñèâåå.

Ïîìèìî çàãàäî÷íîé äåðåâíè, Ëåîíó ïðèäåòñÿ
ïîáðîäèòü è ïî ñðåäíåâåêîâîìó çàìêó.

Ñëåäèòå çà ëèíåéêîé ýíåðãèè Ýøëè. Â ñëó÷àå
ãèáåëè äåâóøêè èãðà ïðåêðàùàåòñÿ.

Èíîãäà âàì ïðèäåòñÿ ïåðåéòè â ýòó, áîëåå ïðèâû÷íóþ äëÿ ôàíàòîâ FPS, ïåðñïåêòèâó.
Îíà ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ îñìîòðà ìåñòíîñòè â áèíîêëü, à òàêæå äëÿ òî÷íîãî íàöåëèâàíèÿ
îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ, ïðåæäå âñåãî � ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè. Åñëè ïîìíèòå, ïîõî-
æèé ïîäõîä èñïîëüçîâàëñÿ â ñåðèàëå Metal Gear Solid è ðàáîòàë òàì âåëèêîëåïíî.
«Ñíèìàòü» âðàãîâ èçäàëåêà íàäî áóäåò äîñòàòî÷íî ÷àñòî, âåäü íàïàäàòü íà ãðóïïó óì-
íûõ è áûñòðûõ ìîíñòðîâ î÷åíü îïàñíî. Ãîðàçäî ïðîùå «ðàáîòàòü» ñ áåçîïàñíîãî ðàñ-
ñòîÿíèÿ, à çàòåì óæå ïîäõîäèòü è äîáèâàòü â óïîð çàñåâøèõ â óêðûòèÿõ ãàäîâ. Òàêæå
õî÷åòñÿ îòìåòèòü åùå îäíó íîâóþ ôè÷ó � âîçìîæíîñòü ðàññòðåëèâàòü ëåòÿùèå â âàñ
ïðåäìåòû, íàïðèìåð � ìåòàòåëüíûå íîæè è òîïîðèêè. Îíà òîæå ïîçàèìñòâîâàíà èç
The House of the Dead.

ÂÈÄ ÎÒ ÏÅÐÂÎÃÎ ËÈÖÀ

Ñîáñòâåííî, ýòî ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî
èçâåñòíî î ñþæåòå. Ïðåäñòàâèòåëè êîì-
ïàíèè õðàíÿò ìîë÷àíèå, è ïðàêòè÷åñêè
âñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ ïî÷å-
ðïíóòà èç äåìî-âåðñèé, êîòîðûå áûëè
ïîêàçàíû íà E3, ECTS è äðóãèõ âûñòàâ-
êàõ ýòîãî ãîäà. Â ñàìîì íà÷àëå èãðû Ëå-
îí ïðèáûâàåò â äåðåâíþ â ñîïðîâîæäå-
íèè äâóõ ìåñòíûõ ïîëèöåéñêèõ, îäíàêî
òîëüêî îí ïûòàåòñÿ ïîãîâîðèòü ñ îäíèì
èç æèòåëåé, êàê ïîäâåðãàåòñÿ íàïàäå-
íèþ... Áëèæå ê ñåðåäèíå èãðû îí âñå-òà-
êè íàõîäèò Ýøëè è íåêîòîðîå âðåìÿ îíè
ïðîâîäÿò âìåñòå, çàòåì íåíàäîëãî ðàñ-
ñòàþòñÿ è ñíîâà âñòðå÷àþòñÿ. Òðåòèé

ïîëîæèòåëüíûé ãåðîé � çàãàäî÷íûé íåç-
íàêîìåö, ìíîãîå çíàþùèé î òîì, ÷òî æå
íà ñàìîì äåëå ïðîèñõîäèò â äåðåâíå,
îäíàêî íå ñïåøàùèé ðàñêðûâàòü ñâîè
êàðòû. Êòî ñòîèò çà ñóìàñøåñòâèåì æè-
òåëåé äåðåâíè, íåèçâåñòíî, îäíàêî ïî
ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû âàì áóäåò äîñ-
òóïíà åùå îäíà áîëüøàÿ ëîêàöèÿ �
ñðåäíåâåêîâûé çàìîê ñî âñåì ñîîòâåò-
ñòâóþùèì àíòóðàæåì. Îáèòàþò òàì îá-
ëà÷åííûå â ÷åðíîå è êðàñíîå ìîíàõè,
ïðèâåðæåíöû çëîâåùåãî êóëüòà. Î÷å-
âèäíî, ÷òî Ýøëè îòâåäåíî âàæíîå ìåñ-
òî â èõ ïëàíàõ, è Ëåîíó íåîáõîäèìî íå
äàòü èì âûïîëíèòü çàäóìàííîå.

ßÁËÎÊÎ ÎÒ ßÁËÎÍÈ...
Êàê âûãëÿäèò ãåéìïëåé RE4? Íàâåðíÿ-
êà âû ïîìíèòå, ÷òî ðàçðàáîò÷èêîâ íå
ðàç óïðåêàëè çà òî, ÷òî îíè óæå ìíîãî
ëåò íå ìîãóò èçáàâèòüñÿ îò ñèñòåìû
óïðàâëåíèÿ, ðàçðàáîòàííîé åùå äëÿ
ñàìîé ïåðâîé èãðû ñåðèè. Îñíîâíàÿ
îñîáåííîñòü: ñòðåëêè «âëåâî» è «âïðà-
âî» ðàçâîðà÷èâàþò ãåðîÿ, à «âïåðåä» è
«íàçàä» îòâå÷àþò çà äâèæåíèå â ñòî-
ðîíó, êóäà îí «ñìîòðèò», è â îáðàòíîì
íàïðàâëåíèè. Àíàëîãîâûõ äæîéñòèêîâ
òîãäà ó PlayStation è Saturn íå áûëî, êà-
ìåðó êðóòèòü â ðàííèõ èãðàõ áûëî
íåëüçÿ, ïîýòîìó îíà áûëà ïî-ñâîåìó
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áûñòðî óìèðàþò îò ïîïàäàíèÿ â ãîëî-
âó è îêðàøèâàþò âñå âîêðóã â öâåò
ñâîåé êðîâè, åñëè âû èõ ðàçíåñåòå íà
êóñêè îñîáåííî óäà÷íî. À îò äðóãèõ
ôèðìåííûõ ôèøåê RE áûëî ðåøåíî
îòêàçàòüñÿ � íàïðèìåð, îò æåñòêîãî
îãðàíè÷åíèÿ íà êîëè÷åñòâî ïðåäìå-
òîâ. Îíî ñîõðàíèòñÿ, íî ñåðüåçíûõ
ïðîáëåì íå âûçîâåò, è êëàñòü ëèøíèå
âåùè â ñóíäóêè áîëåå íå ïðèäåòñÿ.
Êàê âèäèòå, Resident Evil 4 íèêîèì îáðà-
çîì íå îòáðàñûâàåò èäåè ïðåäûäóùèõ
èãð, à èñïîëüçóåò ëó÷øèå èç íèõ. Ñàìîå
æå ãëàâíîå íîâîââåäåíèå � óâåëè÷åíèå
çðåëèùíîñòè è ñêîðîñòè áîåâ. Êîëè÷å-
ñòâî áîåïðèïàñîâ áóäåò îãðàíè÷åíî,
íî íå òàê ñèëüíî, êàê â ñòàðûõ RE èëè
æå Silent Hill. Ñåðüåçíî äîïîëíåí àðñå-
íàë, ïðè÷åì íå òîëüêî «ïóøêàìè», êîòî-
ðûå íàäî èñïîëüçîâàòü îäèí ðàç çà èã-
ðó â áèòâå ñ ïîñëåäíèì áîññîì. È âðàãè
òîæå íå îáäåëåíû ñðåäñòâàìè óíè÷òî-

æåíèÿ! Ëåîí âîîðóæåí ãðàíàòàìè, äå-
ðåâåíñêèå æèòåëè ëþáÿò óñòàíàâëè-
âàòü ìèíû-ðàñòÿæêè. Îôèöåð ñòðåëÿåò
èç ïèñòîëåòà, ðåâîëüâåðà, äðîáîâèêà è
àâòîìàòà, âðàæåñêèå ìîíàõè íàñåäà-
þò òîëïàìè, ðàçìàõèâàÿ ãîðÿùèìè ôà-
êåëàìè. Êîãäà ïàòðîíîâ ìàëî, ìîæíî
ïåðåéòè íà îõîòíè÷èé íîæ, íî çëîáíûå
ìóòàíòû îðóäóþò áåíçîïèëàìè è òîïî-
ðàìè. È, íàêîíåö, ó âàñ åñòü ñíàéïåðñ-
êàÿ âèíòîâêà è ðåàêòèâíûé ãðàíàòîìåò.
Ñîâñåì íîâîé äëÿ ñåðèè ÿâëÿåòñÿ âîç-
ìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ñòàöèîíàðíûå
îðóäèÿ � ïóøêó è êàòàïóëüòó. À ñ îáè-
òàþùèìè â îçåðå ìîíñòðàìè ìîæíî
ñïðàâèòüñÿ ëèøü ñ ïîìîùüþ ãàðïóíà.

ÊÈÍÅÌÀÒÎÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ
ÁÎÅÂÈÊ
Ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ ñëîâ î âûñîêîì
êà÷åñòâå ãðàôèêè, íåîáõîäèìî ñêà-
çàòü è îá îäíîé âàæíîé òåõíè÷åñêîé

äåòàëè. Â Resident Evil 4 êàðòèíêà âû-
âîäèòñÿ òîëüêî ôîðìàòà Widescreen,
òî åñòü 16:9. Äàæå åñëè ó âàñ îáû÷íûé
òåëåâèçîð (4:3), âñå ðàâíî êàðòèíêà
áóäåò øèðîêîýêðàííîé! Åñëè æå âû
ÿâëÿåòåñü îáëàäàòåëåì ïðîäâèíóòîé
ìîäåëè, òî òåõíîëîãèÿ progressive
scan îáåñïå÷èò èäåàëüíîå êà÷åñòâî
èçîáðàæåíèÿ, à ãåéìïëåé áóäåò � êè-
íåìàòîãðàôè÷íåé íåêóäà. ×òî çàìåò-
íî âàæíåå, òàêîå ðåøåíèå äàåò èãðî-
êó ëó÷øèé îáçîð ìåñòíîñòè � äëÿ áîå-
âèêà-óæàñòèêà ýòî íåîáõîäèìî. Ñçà-
äè ìîíñòðû ïîäîáðàòüñÿ ìîãóò íåçà-
ìåòíî, íî âîò ñáîêó � óæå âðÿä ëè. Åñ-
ëè ãîâîðèòü ïðîñòî î ãðàôèêå, òî êà-
÷åñòâî ìîäåëåé ãåðîåâ è ìîíñòðîâ
èäåàëüíî, ëîêàöèè âûãëÿäÿò âïå÷àò-
ëÿþùå, êîëè÷åñòâî êàäðîâ â ñåêóíäó
íå ïàäàåò íèæå øåñòèäåñÿòè.
Resident Evil 4 äåéñòâèòåëüíî çàñëó-
æèâàåò çâàíèÿ ñèêâåëà. Êèíåìàòîãðà-

ôè÷íîñòè ïðèáàâëÿåò è òîò ôàêò, ÷òî
ýêðàí íå çàãðîìîæäåí èãðîâîé ñòà-
òèñòèêîé è èíòåðôåéñîì, � åñòü òîëü-
êî ìàëåíüêèå èíäèêàòîðû çäîðîâüÿ è
áîåçàïàñà. Òàê ÷òî ñåðèàë Resident
Evil èäåò äîðîãîé, ïðîëîæåííîé Metal
Gear Solid è The Getaway, � ðàçðàáîò-
÷èêè âåðíî óëîâèëè òåíäåíöèè ðàçâè-
òèÿ æàíðà action/adventure. 
Êîíå÷íî, ïîêà èãðà íå ïîñòóïèò â ïðî-
äàæó, îöåíêó åé âûíîñèòü íåëüçÿ, íî
óæå ñåé÷àñ î÷åâèäíî, ÷òî íèêàêèõ íå-
ëåïûõ îøèáîê Capcom íå äîïóñòèëà è
âûðàæåíèå âðîäå «Resident Evil íîâîãî
ïîêîëåíèÿ» çäåñü âïîëíå ïðèìåíèìî.
À óæ êàê âîñïðèìåò åãî ãåéìåðñêàÿ
îáùåñòâåííîñòü � âîïðîñ îòêðûòûé.
Âñå çàâèñèò îò òîãî, ÷òî ïðåäëîæàò
êîíêóðåíòû. Silent Hill 4, íàïîìíèì, îêà-
çàëñÿ áîëüøèì ìûëüíûì ïóçûðåì, òàê
÷òî íà åãî ôîíå Resident Evil 4 áóäåò
âûãëÿäåòü îñîáåííî óäà÷íî. 

RESIDENT EVIL 4

Ðàíüøå îáùèì ìåñòîì â ñòàòüÿõ îá èãðàõ-óæàñòèêàõ áûëî
ñðàâíåíèå èõ ìåòîäîâ ðåøåíèÿ ãëàâíîé çàäà÷è � «èñïó-
ãàòü ãåéìåðà». Resident Evil â ýòîì êîíòåêñòå îïèñûâàëñÿ
òàê: «èç-çà ëþáîãî óãëà ìîæåò âûñêî÷èòü ìîíñòð è ñêàçàòü
«áó!». Çàïîìèíàþùåéñÿ ÷åðòîé áûëà è àíèìàöèÿ îòêðûâà-
þùèõñÿ äâåðåé ïðè ïåðåõîäå èç êîìíàòû â êîìíàòó. Ïîêà
èãðà ïîäãðóæàëà äàííûå ñ äèñêà, ãåéìåð ãàäàë, êòî æå
æäåò åãî âïåðåäè. Ýòà ôè÷à â RE4 ïðèñóòñòâîâàòü íå áóäåò
âîîáùå, à êîëè÷åñòâî ñöåí, ðàññ÷èòàííûõ íà òî, ÷òîáû íà-
ïóãàòü èãðîêà, çíà÷èòåëüíî ñîêðàòèòñÿ. Ïðèäåòñÿ áîëüøå
äóìàòü î òîì, ÷òîáû âàøåãî ïåðñîíàæà íå óáèëè íàñåäàþ-
ùèå ìîíñòðû; èõ ïîñòîÿííûé ïðåññèíã, ñóäÿ ïî âñåìó, è
ïðèçâàí äåéñòâîâàòü íà íåðâû èãðîêà. Òîæå âàðèàíò.

ÑÒÐÀØÍÛÅ ËÞÄÈ

Â îòëè÷èå îò çîìáè, ìåñòíûå âðàãè óìíû. Îíè
âèäÿò ëó÷ ëàçåðíîãî ïðèöåëà è óõîäÿò â ñòîðîíó.

Îòëè÷íûé íàáîð îðóæèÿ âêëþ÷àåò â ñåáÿ êàê
êëàññè÷åñêèå, òàê è íîâûå îáðàçöû.

Òàêèå êàäðû íå ìîãóò íå âûçâàòü àññîöèàöèè ñ
èãðîé ICO îò Sony. Íî çäåñü âñå ïî-äðóãîìó...

ÑÎÂÑÅÌ ÍÎÂÎÉ ÄËß ÑÅÐÈÈ ßÂËßÅÒÑß ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ 
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÑÒÀÖÈÎÍÀÐÍÛÅ ÎÐÓÄÈß � ÏÓØÊÓ È 
ÊÀÒÀÏÓËÜÒÓ. À Ñ ÎÁÈÒÀÞÙÈÌÈ Â ÎÇÅÐÅ ÌÎÍÑÒÐÀÌÈ 
ÌÎÆÍÎ ÑÏÐÀÂÈÒÜÑß ËÈØÜ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ ÃÀÐÏÓÍÀ.
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Òàê âûïüåì æå âî ñëàâó Àëåêñàíäðà Ìàêåäîíñêîãî! Ãðå÷åñêèå õðàìû, êàê è
ïîëîæåíî, âåí÷àþò îãðîìíûå ñòàòóè áîãîâ.

Ãðàôè÷åñêè èãðà ñìîòðèòñÿ áîëåå ÷åì äîñòîéíî: ðàçíîîáðàçíûå òèïû çäàíèé
ïî ñòèëþ ãàðìîíèðóþò äðóã ñ äðóãîì, à â âîäè÷êå îòðàæàþòñÿ îáëàêà.
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ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» 
ËÀÐÈ×ÊÈÍ

chikitos@gameland.ru

Ì
îãó÷èìè èãðîïðîåêòà-
ìè, ðîäèâøèìèñÿ íà
òåððèòîðèè ïîñòñîâå-
òñêîãî ïðîñòðàíñòâà,

äàâíî íèêîãî íå óäèâèøü. Ñëà-
âà áîãó, òàëàíòû åùå íå ïåðå-
âåëèñü, à äåíüãè íà ðàçðàáîòêó
óæå ïîÿâèëèñü. Îäíàêî ñ èãðà-
ìè ïî êèíîëèöåíçèÿì äî ñèõ
ïîð áûëî êàê-òî æèäêî. Äà,
ñìàñòåðèëè ÷òî-òî òàì ïî îòå-
÷åñòâåííûì «Áðàòó» è «Áóìå-
ðó». Íî êòî ýòè ïîäåëêè íà ñêî-
ðóþ ðóêó ñåé÷àñ âñïîìèíàåò?
Åäèíñòâåííûé ñâåòëûé ëó÷ â
òåìíîì öàðñòâå � ñóïåðóñ-
ïåøíûå, åñëè ñóäèòü ïî ïðî-
äàæàì, «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî
ìîðÿ». Õîòÿ è ñ íèìè íå âñå
ãëàäêî � íå òîãî æäàëè (ôàíà-
òû «Êîðñàðîâ» íåðâíî ïî÷åñû-
âàþò êóëàêè), äà è çàèãðûâà-
íèå ñ Äèñíååì íà ïîçäíåé ñòà-
äèè ðàçðàáîòêè îòðèöàòåëüíî
ñêàçàëîñü íà ïðîåêòå.

Òåì íå ìåíåå, ñèòóàöèÿ äîëæíà èñï-
ðàâèòüñÿ, ïðè÷åì â áëèæàéøåå âðå-
ìÿ. Îá ýòîì ñèãíàëèçèðóåò ñâàëèâ-
øèéñÿ êàê ñíåã íà ãîëîâó àíîíñ èñ-
òîðè÷åñêîé RTS «Àëåêñàíäð»
(Alexander) îò êîìïàíèè GSC Game
World. Èãðà, íàõîäÿùàÿñÿ â ðàçðà-
áîòêå ñ ìàÿ 2003 ãîäà (!), ñîçäàåò-
ñÿ ïî ëèöåíçèè ê îäíîèìåííîé êèíî-
êàðòèíå Îëèâåðà Ñòîóíà (Oliver
Stone), áþäæåò êîòîðîé íàñ÷èòûâà-
åò $170 ìèëëèîíîâ. Ãîëëèâóäñêèé
ëîñê è ãðîìêîå èìÿ ãàðàíòèðóþò

ïðîåêòó óñïåõ. Íàñ æå èíòåðåñóåò
äðóãîå: ñìîæåò ëè óêðàèíñêàÿ ñòó-
äèÿ ñîçäàòü âðàçóìèòåëüíóþ èãðó
ïî ìîòèâàì? Äàâàéòå ïîïðîáóåì
ðàçîáðàòüñÿ.

ÂÅËÈÊÈÉ
Íå íàäî áûòü ñåìè ïÿäåé âî ëáó, äà-
áû ïîíÿòü, ÷òî ñþæåò èãðû áóäåò
êðóòèòüñÿ âîêðóã æèçíè è âîåííûõ
ïîäâèãîâ Àëåêñàíäðà Ìàêåäîíñêî-
ãî, êîòîðûé, êàê ïîäñêàçûâàåò
øêîëüíûé êóðñ èñòîðèè, íàâîäèë
øóõåð â Åâðîïå è Àçèè â IV âåêå äî
íàøåé ýðû. Ñöåíàðèé, åñòåñòâåí-
íî, ïåðåêëèêàåòñÿ ñ ñîáûòèÿìè îä-
íîèìåííîãî êèíîôèëüìà, áëàãî çà
ñòðàøíûå ìèëüîíû çåëåíûõ ãîëëè-
âóäñêèå áîðçîïèñöû ìîãóò òàêîãî
íàêðóòèòü... Íó è ëèöåíçèÿ îáÿçûâà-
åò. Ðàñêðûâàòüñÿ ñþæåò áóäåò ÷å-
ðåç âèäåîðîëèêè, âçÿòûå îïÿòü-òà-
êè (ðàâíî êàê è ìóçûêà) èç êàðòèíû
Îëèâåðà Ñòîóíà. Âîîáùå ðàññêà-
çûâàòü î ñþæåòå � äåëî íåáëàãî-
äàðíîå, à ïîòîìó îñòàíàâëèâàòüñÿ
íà íåì íå áóäó. Åæåëè âàì íåéìåòñÿ
÷òî-íèáóäü ðàçóçíàòü ïðî êèíîâåð-
ñèþ «Àëåêñàíäðà», íå ïîëåíèòåñü,
çàãëÿíèòå â ðàçäåë Widescreen �
ñâåæèõ ïîäðîáíîñòåé òàì íåìàëî.
Ïðàâäà, èñòîðèÿ âîåííîãî ãåíèÿ �
ýòî «ëèøü» îäíà, ãðå÷åñêàÿ, êàìïà-
íèÿ î ïÿòíàäöàòè ìèññèÿõ. Âåëèêèå
ñðàæåíèÿ, ñðåäè êîòîðûõ ïðèñóò-
ñòâóþò è ìîðñêèå áàòàëèè, áóäóò
íàãëÿäíî ïîêàçûâàòüñÿ íà ãëîáàëü-
íîé êàðòå. Ïðåñûòèâøèñü çàâîåâà-
íèÿìè Àëåêñàíäðà Ìàêåäîíñêîãî,
âû ñìîæåòå ñàìè íàïèñàòü àëüòåð-
íàòèâíóþ èñòîðèþ, îòûãðàâ êàìïà-
íèè çà Ïåðñèþ, Åãèïåò è Èíäèþ.
Ñòîèò ëè ãîâîðèòü, ÷òî äëÿ êàæäîé
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Ñòåíû ïîñåëåíèÿ íå êàìåííûå, à äåðåâÿííûå. Íî ñ íàñêîêà åãî íå âîçüìåøü:
íàïîëíåííûé âîäîé ðîâ ñîçäàåò àòàêóþùèì äîïîëíèòåëüíûå ïðîáëåìû.

Âûñòóïàþùàÿ ïîëóêðóãîì êðåïîñòü; îáíåñåííàÿ êîëîííàäîé è îêðóæåííàÿ
çäàíèÿìè ãîðîäñêàÿ ïëîùàäü; õðàì, âîçâûøàþùèéñÿ íà íåïðèñòóïíîé ãîðå... 
Êðàñîòà-òî êàêàÿ, àæ âûìàòåðèòüñÿ õî÷åòñÿ!

Äâèæîê ëåãêî ñïðàâëÿåòñÿ ñ ìíîãî÷èñëåííûìè çäàíèÿìè è íåñìåòíûìè
ïîë÷èùàìè àíòè÷íûõ âîèíîâ.
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Äåäëàéí ñîâñåì áëèçêî, à ïî-
òîìó âñÿ êîìàíäà ðàçðàáîò-
÷èêîâ äåííî è íîùíî êîðïèò
íàä ïðîåêòîì. Õîðîøî õîòü
Îëåã ßâîðñêèé, ðóêîâîäèòåëü
PR-ñëóæáû GSC, ñîãëàñèëñÿ
íàì ïîìî÷ü è ñàìîëè÷íî ðàñ-
ñïðîñèë îòâåòñòâåííûõ ñîò-
ðóäíèêîâ îá èõ èãðå. Ïåðåä
âàìè îòâåòû íà ñàìûå æèâîò-
ðåïåùóùèå âîïðîñû.

«Ñòðàíà Èãð»: «Àëåêñàíäð»
ñîçäàåòñÿ íà ìîäèôèöèðîâàí-
íîì äâèæêå «Êàçàêîâ 2», ÷òî
ïðåäïîëàãàåò è îïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî ñõîæèõ ýëåìåíòîâ
ãåéìïëåÿ. Íå ïîëó÷èì ëè ìû â
èòîãå îäèíàêîâûå èãðû? Íàçî-
âèòå íàì, ïîæàëóéñòà, òðè
êëþ÷åâûõ íà âàø âçãëÿä ðàç-
ëè÷èÿ, êðîìå, åñòåñòâåííî,
ñþæåòà è îáùåãî äèçàéíà.
GSC: Âî-ïåðâûõ, äðóãîé ïðèí-
öèï ïîñòðîåíèÿ êàìïàíèè. Ãëî-
áàëüíàÿ êàðòà åñòü â îáåèõ èã-
ðàõ, íî â «Àëåêñàíäðå» îíà
ïðèçâàíà, ñêîðåå, ïîòåøèòü
ïîëêîâîä÷åñêîå ñàìîëþáèå
èãðîêà. Ñâîáîäíîå ïåðåìåùå-
íèå ïî íåé è ñâÿçàííûé ñ ýòèì
òàêòè÷åñêèé ýëåìåíò îòñóò-
ñòâóþò. Èãðîê â áóêâàëüíîì
ñìûñëå èäåò «ïî ñòîïàì» Àëåê-
ñàíäðà. Îòêëîíåíèå îò íàìå-
÷åííîãî èñòîðèåé êóðñà íå ïðè-
âåòñòâóåòñÿ. Âî-âòîðûõ, ñèñòå-
ìà áîÿ. Â «Êàçàêàõ 2» áîè áîëåå
òàêòè÷åñêèå, óïîð äåëàåòñÿ íà
áîåâîé äóõ, óñòàëîñòü, îñîáåí-
íîñòè ðåëüåôà è, ðàçóìååòñÿ,
íà ðàçëè÷íûå òèïû ïîñòîðåí-
íèé. Â «Àëåêñàíäðå», äàæå ïðè
íàëè÷èè ïàðàìåòðîâ áîåâîãî
äóõà è îïûòà (òàêæå îòëè÷íûõ),
ñèñòåìà áîÿ äðóãàÿ � îíà ïðî-
ùå. Òåì íå ìåíåå, çäåñü áîëåå
ðàçíîîáðàçíûå þíèòû, ÷òî äà-
åò ñîëèäíîå ïðîñòðàíñòâî äëÿ
ìàíåâðà. È òðåòüÿ îòëè÷èòåëü-
íàÿ ÷åðòà � ãåðîè. Â «Êàçàêàõ
2» ïîëêîâîäöû íå ïðèñóòñòâó-
þò íà ïîëå áîÿ, à îïûò èõ òðà-
òèòñÿ íà ïîâûøåíèå â çâàíèè,
÷òî ïîçâîëÿåò ëèøü áðàòü ïîä
êîìàíäîâàíèå áîëüøå âîéñê.
Ãåíåðàëû àíòè÷íûõ àðìèé öåí-
íû áîíóñàìè, êîòîðûå áëàãîò-
âîðíî âëèÿþò íà âîéñêà. Ïîý-
òîìó èõ ó÷àñòèå â ðàòíûõ äåëàõ
íåîáõîäèìî.

«ÑÈ»: Êàðòû ñîçäàâàëèñü íà
îñíîâå ôèëüìà è èñòîðè÷åñ-

êèõ ìàòåðèàëîâ èëè êàê áîã íà
äóøó ïîëîæèò?
GSC: Êàðòû ìû äåëàëè, ðóêî-
âîäñòâóÿñü èñòîðè÷åñêèìè ìà-
òåðèàëàìè. Îäíàêî, êàê è âñå
îñòàëüíûå ýëåìåíòû èãðû, îíè
áûëè óòâåðæäåíû êèíîëèöåí-
çîðàìè. Âñå êàðòû ðèñîâàëè
âðó÷íóþ, ãåíåðèðîâàëñÿ òîëü-
êî ðåëüåô è òèï ïîâåðõíîñòè. 

«ÑÈ»: Êàê âîîáùå íàëàæåí
ïðîöåññ îáùåíèÿ ñ êèíîøíè-
êàìè, äàáû ôèëüì è èãðà ñî-
îòâåòñòâîâàëè äðóã äðóãó? Ðå-
æèññåðñêóþ âåðñèþ óæå ïîñ-
ìîòðåëè?
GSC: Ïðîöåññ îáùåíèÿ íàëà-
æåí ÷åðåç ïîñðåäíèêà, â ðîëè
êîòîðîãî âûñòóïàåò íàø çà-
ïàäíûé èçäàòåëü. Ubisoft �
ãëàñ âåëèêèõ è ìîãó÷èõ ëèöåí-
çîðîâ, êîòîðûå òùàòåëüíî
êîíòðîëèðóþò êà÷åñòâî ñîç-
äàâàåìîãî ïðîäóêòà. Òîëüêî
ïîðòðåò Àëåêñàíäðà ðàç ïÿòü
ïåðåðèñîâûâàëè. Ïîëíîñòüþ
ðåæèññåðñêóþ âåðñèþ ïîêà, ê
ñîæàëåíèþ, íå âèäåëè. Çàòî
ïîëó÷èëè ìíîãî ðàáî÷åãî âè-
äåîìàòåðèàëà, êîòîðûé ïîäñ-
òàâëÿëè â èãðó äëÿ «ïðèêèä-
êè», â îæèäàíèè ñöåí â ôè-
íàëüíîì êà÷åñòâå.

«ÑÈ»: Êàêîãî ðîäà áîíóñû
ïðèíîñÿò òå ñàìûå óíèêàëü-
íûå ãåðîè, êîòîðûå åñòü ó
êàæäîé íàöèè? Íàñêîëüêî îï-
ðàâäàííûì áóäåò èõ èñïîëü-
çîâàíèå íà ïåðåäîâîé? Âåäü
ñìåðòü ïîëêîâîäöåâ àâòîìà-
òè÷åñêè îçíà÷àåò êîíåö èãðû.
GSC: Ñìåðòü ïîëêîâîäöà îçíà-
÷àåò ñêîðîïîñòèæíîå îêîí÷à-
íèå ìèññèè è òî, ÷òî âàì ïðè-
äåòñÿ ïðîõîäèòü åå çàíîâî.
Ïðàâäà, ñîõðàíÿòüñÿ ìîæíî â
ëþáîé òî÷êå êàðòû. Áîíóñû ó
ãåðîåâ ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå.
Àëåêñàíäð, íàïðèìåð, êàê èñ-
òèííûé ïîëêîâîäåö, óâåëè÷è-
âàåò àòàêó ïåõîòû è ïîâûøàåò
ìîðàëü âîéñê. Íåêîòîðûå ïåð-
ñîíàæè ìîãóò çàìåäëÿòü âðåìÿ
àòàêè ïðîòèâíèêà, ïîíèæàòü
ìîðàëü. À ïîñêîëüêó äâà èç
òðåõ áîíóñîâ äåéñòâóþò òîëüêî
â îïðåäåëåííîì ðàäèóñå âîê-
ðóã ãåðîÿ, ïðèñóòñòâèå åãî íà
ïîëå áîÿ áîëåå ÷åì îïðàâäàíî. 

«ÑÈ»: Ñêîëüêî âîîáùå âèäîâ
âîéñê íà íàöèþ? Êàê îíè ñáà-

ëàíñèðîâàíû? Â êàêèõ ñëó÷à-
ÿõ âûãîäíåå èñïîëüçîâàòü òå
èëè èíûå îòðÿäû? Ìîæåòå
ðàññìîòðåòü ýòè âîïðîñû íà
ïðèìåðå Èíäèè? Âñå-òàêè íå
÷àñòî ðàäóþò íàñ ðàçðàáîò÷è-
êè òàêîé ýêçîòèêîé.
GSC: Äëÿ âñåõ íàöèé ïðåäóñ-
ìîòðåíî íåñêîëüêî îáùèõ
þíèòîâ. Ê ïðèìåðó, áàçîâûå:
áîåö ñ äóáèíîé, ïðàùíèê è âî-
èí ñ áîëüøèì ùèòîì. Òàêæå
îäèíàêîâûìè äëÿ âñåõ ÿâëÿþò-
ñÿ îñàäíûå îðóäèÿ è íàáîð íà-
åìíèêîâ. ×òî æå äî óíèêàëüíûõ
âîéñê... Íàïðèìåð, ó òîé æå Èí-
äèè åñòü ðàçâåä÷èêè, ïðîòîòè-
ïîì êîòîðûõ ïîñëóæèëà ñåêòà
òóãîâ-äóøèòåëåé. Îñíîâíàÿ
îñîáåííîñòü ýòîãî þíèòà �
áîëüøîé ðàäèóñ çðåíèÿ. Êðî-
ìå òîãî, ó íåãî âûñîêàÿ çàùèòà
ïðîòèâ ñòðåëêîâîãî îðóæèÿ.
Ñîîòâåòñòâåííî, èõ ðàöèîíàëü-
íî èñïîëüçîâàòü ïðîòèâ ëó÷íè-
êîâ, à òàêæå äëÿ çàùèòû ñëî-
íîâ. Èíäèÿ òàêæå ðàñïîëàãàåò
î÷åíü ñèëüíîé êàâàëåðèåé �
êøàòðèÿìè. Ïðåäñòàâèòåëè
ýòîé âàðíû õîðîøè ïðàêòè÷åñ-
êè ïðîòèâ ëþáîãî ïðîòèâíèêà,
êðîìå, ðàçâå ÷òî, ãðå÷åñêèõ
ñàðèñîôîðîâ (âîèíû ñ äëèííû-
ìè êîïüÿìè). È, ðàçóìååòñÿ,
ãîðäîñòü Èíäèè � ñëîíû, æè-
âûå êðåïîñòè, íåñóùèå íà ñåáå
ëèáî ëó÷íèêîâ, ëèáî ìåòàòå-
ëåé äðîòèêîâ. Íåâåðîÿòíî õî-
ðîøè ïðîòèâ ïåõîòû.

«ÑÈ»: Íà ïðåçåíòàöèè, ïîì-
íèòñÿ, âû ÷òî-òî ðàññêàçûâà-
ëè ïðî ñëîíîâ, ÿðîñòíî òîï÷ó-
ùèõ ëþäèøåê. À êðîìå ýòèõ
æèâîòíûõ áóäóò åùå ìåãà-
þíèòû?
GSC: Äà, íî íåîäóøåâëåí-
íûå. Êîëåñíèöû, êàòàïóëüòû,
áàëëèñòû è, åñòåñòâåííî, êî-
ðàáëè.

«ÑÈ»: Áóäóò ëè ó÷àñòâîâàòü â
ïðîöåññå ðóññêîé îçâó÷êè èã-
ðû àêòåðû, çàíÿòûå è â «ëîêà-
ëèçàöèè» ôèëüìà?
GSC: Ìû ðàáîòàåì íàä ýòèì.

«ÑÈ»: Èçâå÷íûé âîïðîñ: ñèëü-
íî ëè áóäåò òóïèòü AI? Óæ èçâè-
íèòå, èäåàëüíûé èñêóññòâåí-
íûé èíòåëëåêò íàì ïîêà åùå
íå âñòðå÷àëñÿ. Õîäÿò ñëóõè,
÷òî âû ïðåäóñìîòðåëè íåêóþ
ìíîãîóðîâíåâóþ ñèñòåìó AI...

GSC: ÀI â «Àëåêñàíäðå» ïðà-
âèëüíûé (óëûáàåòñÿ). Ñëåäóÿ
ïîãîâîðêå ïðî ïðÿìóþ çàâè-
ñèìîñòü óìà îò êîëè÷åñòâà
ãîëîâ, èíòåëëåêòîâ áûëî ñîç-
äàíî àæ äâà. Ñòðàòåãè÷åñêèé
îòâå÷àåò çà ïîñòðîéêó þíè-
òîâ, ðàçâèòèå, àïãðåéäû.
Òàêòè÷åñêèé � âåäåò â áîé
âîéñêà, ïîñòðîåííûå «ïåð-
âîé ãîëîâîé». Òàê ÷òî, íàäå-
åìñÿ, íàðîäíàÿ ìóäðîñòü íå
ïîäâåäåò.

«ÑÈ»: Ìîæåòå ïðèìåðíî â
ïðîöåíòàõ ðàñïèñàòü, íà ÷òî
áóäåò óõîäèòü äðàãîöåííîå
âðåìÿ èãðîêà. Ìíîãî ëè ïðè-
äåòñÿ çàíèìàòüñÿ ñáîðîì ðå-
ñóðñîâ, ðàçâèòèåì âîéñê è
ñîáñòâåííî áèòâàìè?
GSC: Ìèññèè â êàìïàíèÿõ
ðàçëè÷íû: â íåêîòîðûõ ïðè-
ñóòñòâóåò ïîñòðîéêà è ðàçâè-
òèå áàçû, èëè æå îíè ñîâìå-
ùåíû ñ çàäàíèÿìè äðóãîãî
õàðàêòåðà, â íåêîòîðûõ óïîð
ñäåëàí èñêëþ÷èòåëüíî íà áà-
òàëèè, è çàñòðàèâàòüñÿ íå
ïðèäåòñÿ. Ìû ñòàðàëèñü ñäå-
ëàòü ìèññèè ìàêñèìàëüíî
ðàçíîîáðàçíûìè è èíòåðåñ-
íûìè. Åñëè æå áûòü ìàòåìà-
òè÷åñêè òî÷íûìè, òî ïîñò-
ðîéêà áàçû è ñáîð ðåñóðñîâ,
ñîñòàâëÿþò îêîëî 10%. Áèò-
âû � ïðèáëèçèòåëüíî 25%,
îñàäû � ïîðÿäêà 20%, ìîðå �
îêîëî 10%. È ãäå-òî 35% îò-
âåäåíî íà òàê íàçûâàåìûå
«ïðîãóëî÷íûå ìèññèè», êîãäà
ãåðîþ âûäàåòñÿ îïðåäåëåí-
íîå êîëè÷åñòâî âîéñê, à ïî
êàðòå ðàçáðîñàíû çàäàíèÿ,
êîòîðûå íóæíî âûïîëíèòü.
Âîò ïîëêîâîäåö ñ âîéñêàìè è
«ïðîãóëèâàåòñÿ».

«ÑÈ»: Ðàáîòà íàä ïðîåêòîì
ïðèáëèæàåòñÿ ê êîíöó. Àäñ-
êèé òðóä, æåñòêèé êîíòðîëü
ñî ñòîðîíû çàïàäíîãî èçäà-
òåëÿ, êîëîññàëüíàÿ îòâåò-
ñòâåííîñòü... Ìîðàëüíî ãî-
òîâû ñîçäàòü åùå îäíó èãðó
ïî ëèöåíçèè, åñëè ïðåäñòà-
âèòñÿ òàêàÿ âîçìîæíîñòü, êî-
íå÷íî?
GSC: Âñå çàâèñèò îò òîãî, íàñ-
êîëüêî èíòåðåñíûì áóäåò
ïðîåêò, è îò íàëè÷èÿ âðåìåíè
ó êîìàíäû. Íî ïðåäëîæåíèÿ
ìû ãîòîâû ðàññìîòðåòü â ëþ-
áîå âðåìÿ.

ÈÇ ÏÅÐÂÛÕ ÓÑÒ
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èç ðàñ ïðåäóñìîòðåíà ñâîÿ àðõèòåêòó-
ðà, äðåâà ðàçâèòèÿ, óíèêàëüíûå þíèòû,
áîíóñû è ïðî÷àÿ, è ïðî÷àÿ? GSC ñëà-
âèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ñåðüåçíûì ïîäõî-
äîì ê ñâîèì ïðîåêòàì, è óæ çà äåòàëü-
íî ïðîðàáîòàííûå ñòðàòåãè÷åñêèå ýëå-
ìåíòû âû ìîæåòå áûòü ñïîêîéíû.

ÑÍÎÂÀ «ÊÀÇÀÊÈ»
Äðåâíèå öèâèëèçàöèè, áèòâû òèòàíè-
÷åñêèõ ìàñøòàáîâ, ëþáîâü, èíòðèãè,
æèçíü è ñìåðòü... Êàçàëîñü áû ïðè÷åì
òóò «Êàçàêè»?
Âñïîìíèòå ïîñëóæíîé ñïèñîê GSC, è
âûáîð RTS â êà÷åñòâå æàíðà ïðåäñòà-
âèòñÿ âàì ñàìûì ïðàâèëüíûì ðåøåíè-
åì. Åñëè ïîâàð íàì íå âðåò, íà ðåàëü-
íî-âðåìåííûõ ñòðàòåãèÿõ ñîòðóäíèêè
ñëàâíîé óêðàèíñêîé êîìïàíèè óæå íå
îäíó ñîáàêó ñúåëè. Êàê ìèíèìóì, òðè
èëè ÷åòûðå, à òî è âñå ïÿòü. Â ýòîé ñè-
òóàöèè ãðåõ íå èñïîëüçîâàòü ïðîø-
ëûå íàðàáîòêè. Òàê, îò «Êàçàêîâ 2»

êèíîèãðå ïåðåïàë ãðàôè÷åñêèé äâè-
æîê, âïîñëåäñòâèè ñëåãêà ìîäèôèöè-
ðîâàííûé.
Íà ýòîì ìåñòå ó ñîòðóäíèêîâ GSC ïðè-
íÿòî äåëàòü ýôôåêòíóþ ïàóçó è âå-
ùàòü ïðî «øåñòüäåñÿò ÷åòûðå êà».
Äåéñòâèòåëüíî íà êàðòå ìîæåò áûòü
äî 64000 þíèòîâ, à îäíîâðåìåííî íà-
õîäèòüñÿ â êàäðå äî 8000 ñîëäàòèêîâ.
3D-ëàíäøàôò, ðåàëüíàÿ áàëëèñòèêà,
ñïåöýôôåêòû ñ èñïîëüçîâàíèåì ïèê-
ñåëüíûõ è âåðòåêñíûõ øåéäåðîâ ïðè-
ëàãàþòñÿ. Áîëüøèíñòâî âîéñê ñïðàé-
òîâûå, íî íåêîòîðûå ñïåöþíèòû, âðîäå
îáÿçàòåëüíûõ â ýòîì ñåçîíå áîåâûõ
ñëîíîâ, è îòäåëüíûå çäàíèÿ ïîëíîñòüþ
òðåõìåðíûå. Ñàìîå ñóùåñòâåííîå îò-
ëè÷èå äâèæêà «Àëåêñàíäðà» îò åãî òåõ-
íîëîãè÷åñêîãî «ïðåäêà» � ïðèñóòñòâèå
ïåðñïåêòèâû, êîãäà êàìåðà ìîæåò
ñìåùàòüñÿ ïî ãîðèçîíòàëüíîé îñè. À
åùå åñòü ïëàâíûé çóì è L-ðåæèì, ïîç-
âîëÿþùèé íàæàòèåì îäíîé êíîïêè

âçìûâàòü â íåáåñà è íàáëþäàòü çà áèò-
âîé ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà.

ÔÎÐÌÓËÀ
Òå, êòî çíàêîì ñ ïðåäûäóùèìè ñòðàòå-
ãèÿìè îò GSC, ìîãóò çàïðîñòî ïðåäñòà-
âèòü ñåáå è ãåéìïëåé «Àëåêñàíäðà».
×åðòîâà ïðîðâà áîéöîâ, îáó÷åííûõ èñ-
êóññòâó áîåâûõ ïîñòðîåíèé, ñàìîçàá-
âåííî èçâîäÿò äðóã äðóãà â êîëè÷åñò-
âàõ íåèìîâåðíûõ. Ïðàâäà, ôîðìóëà èã-
ðû � ýòî íå «òóïîå ìÿñî», çäåñü åñòü
ìåñòî è «äëÿ òàêòè÷åñêîé ñîñòàâëÿþ-
ùåé, îáóñëîâëåííîé íàëè÷èåì ó þíèòîâ
èíäèâèäóàëüíûõ ïàðàìåòðîâ è ïîêàçà-
òåëÿ ìîðàëè» (öèòàòà). Óñóãóáëÿåòñÿ
âñå ýòî íàáîðîì îïûòà âîéñêàìè è ïðè-
ñóòñòâèåì íà ïîëå áîÿ õàðèçìàòè÷íûõ
âîåíà÷àëüíèêîâ (ïî òðè øòóêè íà íà-
öèþ), âäîõíîâëÿþùèõ ïîä÷èíåííûõ íà
ðàòíûå ïîäâèãè è äàðóþùèõ èì æå âñå-
âîçìîæíûå áîíóñû. Äîáàâüòå ñþäà
åùå ñèñòåìó ôîðòèôèêàöèé (äà-äà,

ïðèäåòñÿ áðàòü è çàùèùàòü êðåïîñòè,
ðàññòàâëÿÿ ïåõîòó íà ñòåíàõ) è ýêîíî-
ìèêó, ïîñòðîåííóþ íà äîáû÷å ïÿòè íåñ-
êîí÷àåìûõ ðåñóðñîâ. Êàðòèíà âûðèñî-
âûâàåòñÿ æèçíåðàäîñòíàÿ. Ýõ, ÷óòü íå
çàáûë ïðî ðåæèìû, êîè ñêëàäûâàþòñÿ
èç ÷åòûðåõ êàìïàíèé, âêëþ÷àþùèõ
òðèäöàòü ìèññèé, ïÿòè äîïîëíèòåëüíûõ
çàäàíèé (êàæäîå èç íèõ ñî ñâîèì ìèíè-
ñþæåòîì) è òðàäèöèîííîãî ìóëüòèïëå-
åðà äî ñåìè ÷åëîâåê ïî ëîêàëüíîé ñåòè
èëè ÷åðåç Èíòåðíåò.
Êàê ñîâåðøåííî ïðàâèëüíî ñ÷èòàþò
ñîòðóäíèêè GSC, ýòîãî âïîëíå äîñòà-
òî÷íî äëÿ ñîçäàíèÿ äåéñòâèòåëüíî
êà÷åñòâåííîé èãðû ïî êèíîëèöåíçèè.
Åñëè æåñòêèå âðåìåííûå ðàìêè è êàï-
ðèçû ïðàâîîáëàäàòåëåé íå ïîìåøàþò
ðàçðàáîò÷èêàì ñîáðàòü âñå êèðïè÷è-
êè â åäèíóþ, íåðóøèìóþ ñòåíó, ìû
óâèäèì ïîêàçàòåëüíûé ïðîåêò ïî ìî-
òèâàì êèíîáëîêáàñòåðà. Óæå ñîâñåì
ñêîðî � â íîÿáðå ýòîãî ãîäà.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ (ALEXANDER)

Ñàìè ñîòðóäíèêè GSC íàñ-
÷èòàëè, êàê ìèíèìóì, åùå
ïàðî÷êó èãð, ñþæåò êîòîðûõ
âåðòèòñÿ âîêðóã èñòîðèè âå-
ëèêîãî ïîëêîâîäöà. Â îòëè-
÷èå îò ïðîåêòà óêðàèíñêèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ âûïóñêàþò-
ñÿ îíè íå ïî êèíîëèöåíçèè è
ôîðìàëüíî íèêàê íå ïðèâÿ-
çàíû ê ôèëüìó Îëèâåðà
Ñòîóíà. Íî è åæó ïîíÿòíî,
÷òî äîñòàòî÷íî âñòàâèòü â
íàçâàíèå èãðû ìàãè÷åñêîå
ñëîâî Alexander, äàáû ïðèâ-

ëå÷ü âíèìàíèå ìàññîâîãî
ïîêóïàòåëÿ. Èíòåðåñíî, ÷òî
åùå îäèí «Àëåêñàíäð» ñîç-
äàåòñÿ êàê ðàç íà Óêðàèíå.
Ïðîåêò ñòóäèè Meridian93
íîñèò ãîðäîå èìÿ Alexander
the Great è ÿâëÿåòñÿ îïÿòü-
òàêè RTS, ïðàâäà, ñ ýëå-
ìåíòàìè RPG. Â îáùåì,
ïåðåä ïîêóïêîé áóäåò íå
ëèøíèì ïî÷èòàòü íà êî-
ðîáêå ñ èãðîé, êàêàÿ êîì-
ïàíèÿ îòâåòñòâåííà çà åå
ñîçäàíèå.

ÊÀÊÎÉ «ÀËÅÊÑÀÍÄÐ» ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ?

Èç-çà îñòðîâà íà ñòðåæåíü, íà ïðîñòîð ðå÷íîé âîëíû
Âûïëûâàþò ðàñïèñíûå Ñòåíüêè Ðàçèíà ÷åëíû.

Èíäèÿ � ñòðàíà ñëîíîâ, âêóñíîãî ÷àÿ è âå÷íî ïîþùèõ òàíöîðîâ äèñêî.
Ïîñëåäíåå, âïðî÷åì, èç äðóãîé îïåðû. À áåç ñëîíîâ, åñòåñòâåííî, íå îáîøëîñü.

«Óäàñòñÿ ëè øòóðìîì âçÿòü êðåïîñòü?», � î÷åíü áîëüøîé âîïðîñ. Ãðàìîòíî
ðàññòàâëåííûå íà ñòåíàõ ëó÷íèêè ñïîñîáíû çäîðîâî ñîêðàòèòü ÷èñëåííîñòü
íàïàäàþùèõ åùå íà äàëüíèõ ïîäñòóïàõ.
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ââåñòè íîìåð CD-Key îò ëèöåíçè-
îííîé âåðñèè Ground Control II. Â
ðåçóëüòàòå ïîìåðèòüñÿ ñèëàìè
ñîáðàëîñü 23 ÷åëîâåêà, ìíîãèå
èç êîòîðûõ ñïåöèàëüíî òðåíèðî-
âàëèñü â òå÷åíèå ïîëóòîðà ìåñÿ-
öåâ. Ñîðåâíîâàíèÿ ïðîõîäèëè ïî
îëèìïèéñêîé ñèñòåìå, òî åñòü
ïîñëå ïåðâîãî æå ïîðàæåíèÿ äóý-
ëÿíò ïðåêðàùàë ñâîå âûñòóïëå-
íèå. Òàê êàê ñîïåðíèêè íå èìåëè
íè ìàëåéøåãî ïðåäñòàâëåíèÿ îá
óðîâíå ìàñòåðñòâà äðóãèõ ãåéìå-
ðîâ, óæå â ïåðâîì òóðå íàáëþäà-
ëîñü ìíîæåñòâî èíòåðåñíûõ ïîå-
äèíêîâ. Ó÷àñòíèêè ïðèãëÿäûâà-
ëèñü äðóã ê äðóãó, ïûòàÿñü ïîäñ-

ìîòðåòü ÷óæèå òàêòè÷åñêèå íàðà-
áîòêè èëè äîïîëíèòü ñîáñòâåí-
íûå. Ìíîãèå áèòâû äåáþòíîãî ðà-
óíäà äëèëèñü öåëûé ÷àñ (îãðàíè-
÷åíèå ñîãëàñíî ïðàâèëàì òóðíè-
ðà), è ïîáåäèòåëü îïðåäåëÿëñÿ
òîëüêî ïîñëå ïîäñ÷åòà î÷êîâ.
Áëèæå ê ïîëóôèíàëàì ñòàëî î÷å-
âèäíî, êòî äåéñòâèòåëüíî ÿâëÿåò-
ñÿ òàëàíòëèâûì ñòðàòåãîì, à êòî
ïðèòðîíóëñÿ ê Ground Control II çà
ïàðó äíåé äî ÷åìïèîíàòà. Ïåðâûé
ìàò÷ 1/2 ïëåé-îôô, â êîòîðîì
âñòðå÷àëèñü Äåíèñ Èãíàòåíêî è
ßðîñëàâ Çþçèí, çàâåðøèëñÿ äî-
âîëüíî áûñòðî, à âîò ñðàæåíèå
ìåæäó Ðîñòèñëàâîì Ãåðàñèìîâûì

è Äìèòðèåì Ñêðèïêèíûì áûëî
äîñòîéíî ôèíàëà. Ñïóñòÿ ïîë÷à-
ñà ïîñëå íà÷àëà äóýëè îãðîìíûì
ïðåèìóùåñòâîì êàê ïî ðåñóðñàì,
òàê è ïî çàõâà÷åííûì êëþ÷åâûì
òî÷êàì, âëàäåë Ðîñòèñëàâ. Óæå
ïîâåðèâ â áåçîãîâîðî÷íóþ ïîáå-
äó, îí ðåøèëñÿ íà çàêëþ÷èòåëü-
íûé øòóðì, áðîñèâ â àòàêó âñå
ñâîè âîéñêà. Îäíàêî ïðîèçîøëî
íåïðåäâèäåííîå. Åãî îïïîíåíò
óäà÷íî ïîñòðîèë îáîðîíó è ìàëî
òîãî, ÷òî ðàçáèë â ïóõ è ïðàõ âðà-
æåñêóþ àðìèþ, òàê è âûðâàëñÿ â
ëèäåðû ïî íàáðàííûì î÷êàì. Äî
îêîí÷àíèÿ èãðû æå îñòàâàëèñü
ñ÷èòàííûå ìèíóòû, è Äìèòðèþ íå-

îáõîäèìî áûëî ëèøü ïðîäåðæàòü-
ñÿ, ÷òî îí ñ áëåñêîì è âûïîëíèë.
Ðåøàþùèé ìàò÷ ñîñòÿçàíèé, ê ñî-
æàëåíèþ äëÿ çðèòåëåé, âûäàëñÿ
ìåíåå íàïðÿæåííûì. Âîñåìíàäöà-
òèëåòíèé ìîñêâè÷ Äåíèñ Èãíàòåí-
êî íå îñòàâèë íè åäèíîãî øàíñà íå
óñïåâøåìó îòäîõíóòü ïîñëå ÷óäî-
âèùíîãî ïî íàêàëó ñòðàñòåé ïîëó-
ôèíàëüíîãî ïîåäèíêà Äìèòðèþ.
Íîâîèñïå÷åííîìó ÷åìïèîíó â êà-
÷åñòâå ãëàâíîãî ïðèçà äîñòàëèñü
ïóòåâêà â Øâåöèþ â îôèñ ðàçðàáîò-
÷èêà Ground Control II, ëþáåçíî ïðå-
äîñòàâëåííàÿ êîìïàíèåé «Ñîôò
Êëàá», è âèäåîêàðòà GeForce 6800
îò êîìïàíèè NVIDIA.

ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ...
ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ 
polosatiy@gameland.ru

Ïîáåäèòåëþ äîñòàëèñü
ìîùíàÿ âèäåîêàðòà è

ïóòåâêà â Øâåöèþ.

Âåäóùèé äîïðàøèâàë
Þðèÿ Ïîìîðöåâà, íàøåãî

çàìå÷àòåëüíîãî èçäàòåëÿ.
Òîò íà ïðîâîêàöèè íå

ïîääàâàëñÿ.

Òåñò-äðàéâ èãð îò «Ñîôò
Êëàáà» ïðîõîäèë  â

íåïðèíóæäåííîé îáñòàíîâêå.

Ñðåäíèé âîçðàñò
ïîêëîííèêîâ

êîìïüþòåðíûõ èãð
íåóêëîííî

ñíèæàåòñÿ.
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ÎÎ
ñíîâíûõ ìåðîïðèÿòèé áû-
ëî äâà � òóðíèð ïî Ground
Control 2 è ïðåçåíòàöèÿ
íîâûõ èãð äëÿ PlayStation

2. Èçíà÷àëüíî ïðåäïîëàãàëîñü,
÷òî ðîññèéñêèì ïîêëîííèêàì
PS2 ïîêàæóò ëèøü íà äíÿõ äîá-
ðàâøóþñÿ äî íàøèõ ìàãàçèíîâ
ãîíêó Burnout 3, îäíàêî ðàáîòíè-
êàì «Ñîôò Êëàáà» óäàëîñü ñäå-
ëàòü èì åùå îäèí ïîäàðîê � ïðî-
äåìîíñòðèðîâàòü òîëüêî-òîëüêî
ïîäãîòîâëåííóþ ðàçðàáîò÷èêà-
ìè èç Evolution Studios ðàííþþ
âåðñèþ WRC4, îôèöèàëüíîãî
ñèìóëÿòîðà Âñåìèðíîãî ÷åìïè-
îíàòà ïî ðàëëèéíûì ãîíêàì.

Ïðåäñòàâèòåëü «Ñîôò Êëàáà»
ðàññêàçàë îá îñîáåííîñòÿõ ýòèõ
õèòîâûõ ïðîåêòîâ, à çàòåì âñå æå-
ëàþùèå ñìîãëè ëè÷íî îöåíèòü èõ
äîñòîèíñòâà. Î Burnout 3 ìû óæå
ïèñàëè â îäíîì èç ïðåäûäóùèõ íî-
ìåðîâ; ñêàæó ëèøü, ÷òî èãðà íå
çðÿ ïîëó÷èëà çâàíèå ëó÷øåãî ãî-
íî÷íîãî ïðîåêòà âûñòàâêè E3
2004. Ñöåíû ñ ìàññîâûìè ñòîëê-
íîâåíèÿìè àâòîìîáèëåé, ïîä êîòî-
ðûå îòâåäåí îòäåëüíûé ðåæèì,
îñîáåííî çðåëèùíî âûãëÿäåëè íà
áîëüøîì ïëàçìåííîì ýêðàíå.
Ìíîãèå èç íàøèõ ÷èòàòåëåé èíòå-
ðåñîâàëèñü, âûéäåò ëè èãðà íà PC,
îäíàêî ìîæåì ëèøü åùå ðàç íà-

ïîìíèòü î ñëîâàõ ïðåäñòàâèòåëåé
Electronic Arts � òå ñ÷èòàþò, ÷òî
êîìïüþòåðíàÿ âåðñèÿ âðÿä ëè áó-
äåò ïîëüçîâàòüñÿ ïîïóëÿðíîñòüþ.
×òî êàñàåòñÿ WRC4, òî, êàê è ïî-
ëîæåíî ñåðüåçíîìó ñèìóëÿòîðó,
èãðà äîñòàòî÷íî ñëîæíà â óïðàâ-
ëåíèè è ìåíåå ïîäõîäèò îáû÷íûì
ãåéìåðàì, îäíàêî ëþáîé ìîã îöå-
íèòü êà÷åñòâî ãðàôèêè (îñîáåííî
ðàçðàáîò÷èêè ãîðäÿòñÿ äèñòàíöè-
åé ïðîðèñîâêè) è ðåàëèñòè÷íîñòü
óïðàâëåíèÿ. Âñå 16 ëîêàöèé íà ïÿ-
òè êîíòèíåíòàõ îáåùàþò âûãëÿ-
äåòü ïðîñòî âåëèêîëåïíî, íàëè÷èå
âñåõ ãîíùèêîâ ñåçîíà 2004 ãîäà
îáðàäóåò ïîêëîííèêîâ ýòîãî âèäà

ñïîðòà, à ïîääåðæêà ñåòè � òåõ,
êòî îáçàâåëñÿ äîñòóïîì â Èíòåð-
íåò ñî ñâîåé PlayStation 2. Ïîäðîá-
íåå îá èãðå ìû îáÿçàòåëüíî ðàñ-
ñêàæåì â îäíîì èç íàøèõ áóäó-
ùèõ íîìåðîâ.
Îäíàêî ñàìûì ìàñøòàáíûì ñî-
áûòèåì ñòàë äîëãîæäàííûé òóð-
íèð ïî íåäàâíî âûøåäøåé RTS
îò Massive Entertainment �
Ground Control II. Ïðèíÿòü ó÷àñ-
òèå ìîã íå êàæäûé æåëàþùèé �
âñå áîéöû äîëæíû áûëè ïðîéòè
ïðåäâàðèòåëüíóþ ðåãèñòðàöèþ
íà îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû
(http://www.groundcontrol2.ru).
Ïðè÷åì äëÿ ýòîãî òðåáîâàëîñü

«ÑÎÔÒ ÊËÀÁ»  
Â î÷åðåäíîé ðàç æóðíàëû «Ñòðàíà Èãð» è «PC ÈÃÐÛ» óñòðîèëè ïðàçäíèê äëÿ

ñâîèõ ÷èòàòåëåé ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé «Ñîôò Êëàá», ïðè ïîääåðæêå Gigabyte,

Kingmax è NVIDIA. Ìåñòî ïðîâåäåíèÿ � èíòåðíåò-öåíòð «Cafemax íà Ïÿòíèöêîé»,

ãäå ïàðó ìåñÿöåâ íàçàä ïðîõîäèë ÷åìïèîíàò «Ñòðàíû Èãð» ïî Soul Calibur II. 

Â ïåðåðûâàõ ìåæäó
áîÿìè ãåéìåðû
÷èòàëè æóðíàëû
íàøåãî èçäàòåëüñòâà.

Âîçìóùåííûå ÷èòàòåëè
æåñòîêî ïîáèëè ÷åëîâåêà,

êîòîðûé çàÿâèë, ÷òî 
íå ëþáèò «Ñòðàíó Èãð».

Â îäíîì èç ìíîãî÷èñëåííûõ
êîíêóðñîâ, ãäå ðàçûãðûâà-
ëèñü ôóòáîëêè è ïðî÷èé ìåð-
÷àíäàéç, ó÷àñòíèêàì ïðèõî-
äèëîñü ðàçäåâàòüñÿ.

Þíûå ïîêëîííèêè 
«PC ÈÃÐ» ïðèîáùàëèñü
ê èäåàëàì ÿîÿ.



ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru

ÊÊ
àêèå àññîöèàöèè âûçû-
âàåò ó âàñ ñëîâî «Ìîð-
òàäåëëî»? Íåò, ýòî íå
êîëáàñà è íå ïåðñîíàæ

Áóëãàêîâà. Íà ñàìîì äåëå òàê
çîâóò ñâåðõñåêðåòíîãî àãåíòà
òàéíîé ïðàâèòåëüñòâåííîé îð-
ãàíèçàöèè ÂÐÓ. Îòêóäà ìíå ýòî
èçâåñòíî? Èç ñëóæåáíûõ äîíå-
ñåíèé êîìïàíèè Snowball, â
íåäðàõ êîòîðîé íà ôèíèøíóþ
ïðÿìóþ âûøåë ïðîöåññ àäàï-
òàöèè ïåðâîãî êâåñòà èç ñå-
ðèè, ãëàâíûå ãåðîè êîòîðîé �
àãåíò Ìîðòàäåëëî è åãî êîëëå-
ãà Ôèëåìîí. Ïî÷åìó ÿ ãîâîðþ
«àäàïòàöèè», à íå «ëîêàëèçà-
öèè», êàê îáû÷íî?
Îáúÿñíÿåòñÿ ýòî ïðîñòî. Ðîäèíà
àãåíòîâ ÂÐÓ � çíîéíàÿ Èñïàíèÿ, è íà
åå ïðîñòîðàõ îíè íå ïðîñòî çíàìå-
íèòîñòè, à äàæå, ìîæíî ñêàçàòü, íà-

öèîíàëüíûå ãåðîè, âðîäå Çîððî.
Âûøëè îíè èç êîìèêñà Ôðàíñèñêî
Èáàíåñà. Ïåðâûå èñòîðèè î íàøèõ
ñóïåðàãåíòàõ áûëè íàðèñîâàíû åùå
â ñåìèäåñÿòûõ ãîäàõ XX âåêà. Êî-
ìèêñû ïðî Ìîðòàäåëëî è Ôèëåìîíà
áûñòðî ïðèîáðåëè øèðîêóþ èçâåñò-
íîñòü, ïîñêîëüêó â ýòèõ íåëåïûõ è
çàáàâíûõ ïðèêëþ÷åíèÿõ, êàê â çåð-
êàëå, îòðàæàëèñü ïðîáëåìû ïîâ-
ñåäíåâíîé æèçíè èñïàíñêîãî îáùå-
ñòâà. Âñêîðå íàøè ãåðîè ïîä ðàçíû-
ìè èìåíàìè, êàê íàñòîÿùèå øïèî-
íû, ïîêîðèëè ïî÷òè âñþ Åâðîïó.
À âîò â Ðîññèè èçäàâàòü èãðû ñ èõ
ó÷àñòèåì äîëãîå âðåìÿ íèêòî íå ðå-
øàëñÿ (õîòÿ äåéñòâèå îäíîé èç
ñåðèé ïðîèñõîäèëî àæ â Ìîñêîâñ-
êîì íàöèîíàëüíîì ìóçåå � âû, íå-
áîñü, è íå çíàëè, ÷òî åñòü òàêîé!).
Êîãäà æå íàêîíåö âçÿëèñü, ïðèø-
ëîñü èç-çà èñïàíñêîé ñïåöèôèêè
ïðàêòè÷åñêè âñå ãýãè ïåðåïèñûâàòü
ñ íóëÿ. Çäåñü íóæåí áûë òàëàíò íå
ïðîñòî ïåðåâîä÷èêà, íî ðåäàêòîðà

è ïèñàòåëÿ-þìîðèñòà. È òàêîâîé â
Snowball íàøåëñÿ. Êñòàòè, îí îäåñ-
ñèò. È õîòÿ ïðîåêò âîøåë â ôèíàëü-
íóþ ñòàäèþ, øëèôîâêà þìîðà âñå
åùå ïðîäîëæàåòñÿ. ×òî èç ýòîãî
ïîëó÷àåòñÿ, ìîæåòå ïîñìîòðåòü íà
äèñêå «ÑÈ»; òàì æå íàõîäÿòñÿ èçá-
ðàííûå ìóçûêàëüíûå òðåêè.
Ñþæåò, ðàçóìååòñÿ, ïàðîäèéíûé:
íåêèé ìàôèîçíûé áîññ Âèòî Êîðâè-
íî ìå÷òàåò, êàê ýòî ïðèíÿòî ó çëî-
äååâ, î ìèðîâîì ãîñïîäñòâå. Îí
ðàçðàáàòûâàåò ãðàíäèîçíûé ïëàí,
îñíîâàííûé íà èäåå òîãî, ÷òî ëþäåé
ìîæíî ïîðàáîòèòü, ëèøèâ èõ ëþáè-
ìîãî çðåëèùà � ôóòáîëà. Äëÿ ýòîãî
îí ñ ïðèñóùèì ïðåñòóïíèêàì ðàç-
ìàõîì ïðÿ÷åò íà ñòàäèîíå ïÿòîê
áîìá è íà÷èíàåò øàíòàæèðîâàòü
óñòðîèòåëåé ÷åìïèîíàòà. Íà ïî-
ìîùü âûçûâàþò ñåêðåòíûõ àãåíòîâ,
è îíè ÿâëÿþòñÿ âìåñòå ñ ïîäêîëêà-
ìè, çàðàíåå çàãîòîâëåííûìè øóòî÷-
êàìè è õàðèçìàòè÷íûìè çàìå÷àíèÿ-
ìè â àäðåñ äðóãèõ ïåðñîíàæåé.

×åì æå ðàçíîîáðàçÿò êëàññè÷åñ-
êèé êâåñòîâûé ïðîöåññ â äóõå «Ãîá-
ëèíîâ» è «Áðàòüåâ Ïèëîòîâ» çàãà-
äî÷íûå èñïàíöû? Äà, íàïðèìåð,
òåì, ÷òî òðàäèöèîííî äîïîëíÿþùèå
äðóã äðóãà ïåðñîíàæè (ñ óíèêàëüíû-
ìè äåéñòâèÿìè è ñïîñîáíîñòÿìè äëÿ
êàæäîãî) â ýòîé èãðå ñâîáîäíî ìî-
ãóò ðàçëó÷àòüñÿ è áðîäèòü ïîðîçíü,
ïðè÷åì ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ. Êàê òàê?
À âîò òàê � â «Àãåíòîâ 008» ìîæíî
èãðàòü ïî Ñåòè. Îäèí èç âàñ áåðåò
íà ñåáÿ ðóêîâîäñòâî Ôèëåìîíîì,
âòîðîé � Ìîðòàäåëëî. Êàæäûé èç
ãåðîåâ îïåðèðóåò îòäåëüíûì èíâåí-
òàðåì, è ÿ ïðåä÷óâñòâóþ íàñòîÿùèå
áàòàëèè (ñëîâåñíûå) ìåæäó áðàâû-
ìè àãåíòàìè çà ïðàâî îáëàäàíèÿ
îñîáî öåííûìè êëþ÷åâûìè ïðåäìå-
òàìè. Ðàçóìååòñÿ, åñòü â èãðå è
«ñèíãë» � â ýòîì ñëó÷àå ãåðîÿìè íà-
äî óïðàâëÿòü ïî î÷åðåäè.
Íàäåþñü, â ñëåäóþùèõ ñåðèÿõ ãå-
ðîÿì óäàñòñÿ ñïàñòè è ðîññèéñêèé
ôóòáîë. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: adventure  
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»/snowball.ru  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zeta

Multimedia (Èñïàíèÿ) ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Alcachofa Soft  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü-äåêàáðü 2004 ãîäàÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

http://snowball.ru/008

Ñåðäöå êàæäîãî êâåñòåðà äîëæíî ñæèìàòüñÿ ïðè âèäå òàêîé âîò êàíàëèçàöèè! Ëó÷øèå øóòêè 
è ñàìûå íóæíûå, èíòåðåñíûå ïðåäìåòû ðàçðàáîò÷èêè îáû÷íî ïðèïàñàþò èìåííî äëÿ ýòîé ëîêàöèè.

Ñàìûé íåôîòîãåíè÷íûé ôóòáîëèñò â ìèðå.
Âûåçæàåò íà ñâîåé áðàçèëüñêîé ôàìèëèè.

Â ðàçíûõ ïåðåâîäàõ Ôèëåìîí áûë è Ñìàð-
òîì, è Ôîðòóíè, è äàæå Ñèìôîíèêñîì.

Îáøàðïàííûé îôèñ ñðàçó âûäàåò â
ÂÐÓ ïðàâèòåëüñòâåííóþ îðãàíèçàöèþ.

Àçáóêà æàíðà: ìàãíèò, òðÿïî÷êà, 
ñòàêàí è Ñòðàííîå Óñòðîéñòâî.

À íå ñêðûâàþòñÿ ëè ïîä ýòèì 
âîðîòíèêîì, íàïðèìåð, æàáðû?

Ìîðòàäåëëî � ãåíèé ïåðåîäåâàíèé. Îäíàêî
áîëüøå âñåãî îí ëþáèò ðàñõàæèâàòü â ÷åðíîì.

ÀÃÅÍÒÛ 008:ÁÀÍÄÀ ÊÎÐÂÈÍÎ
ÏÅÄÐÎ È ÁÀÇÈËÈÎ ÕÓÀÍÎÂÈ× ÑÏÀÑÀÞÒ ÔÓÒÁÎË





http://www.microsoft.com/games/zootycoon/zoo2

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

Í
å òàê äàâíî êîìïàíèÿ NPD
íàçâàëà äåñÿòü ñàìûõ
ïðîäàâàåìûõ èãð çà íå-
äåëþ ñ 25 ïî 31 èþëÿ. Ìà-

ëî òîãî ÷òî «Ìàéêðîñîôò» ïðè-
ëîæèë ðóêó ê áîëüøèíñòâó ïðî-
åêòîâ, òàê åùå è ïðîøëûé Zoo
Tycoon îêàçàëñÿ íà ÷åòâåðòîì
ìåñòå. ×åãî åùå æåëàòü? Åñòü
÷åãî! Îñåíü, êàê èçâåñòíî, � óíû-
ëàÿ ïîðà, î÷åé î÷àðîâàíüå è ïå-
ðèîä îáîñòðåíèÿ àêòèâíîñòè ó
øèçîôðåíèêîâ. Ïëîõ òîò Áèëë,
êîòîðûé íå ìå÷òàåò ñòàòü Ãåéò-
ñîì. Ê íàì åäåò Zoo Tycoon 2!
Ñåêðåòàðøà Óèëüÿìà Ã. ïîä ïûòêàìè
ñîîáùèëà, ÷òî: «êîìïàíiÿ Microsoft

àíîíñóâàëà äðóãó ÷àñòèíó ñèìóëÿòî-
ðà çîîïàðêó Zoo Tycoon 2. Ãðà
îáiöÿå òðîõè çìiíåíå ãðàôi÷íå ÿäðî,
30 ðiçíèõ âèäiâ òâàðèí, ìîáiëüíó êà-
ìåðó, êiëüêà òèïiâ ñèìóëÿöii ñâiòó, à
òàêîæ ìîæëèâiñòü îáìiíó çâiðàìè ÷å-
ðåç Iíòåðíåò». Ïåðåä ñìåðòüþ îíà
÷òî-òî øåïòàëà ïðî «íåéìîâiðíó äå-
òàëiçàöiþ, ïîçàìåæíó àíiìàöiþ òà ÷ó-
ìîâó íàâ÷àëêó» (Ãëàãîë, ñìåíèâøèé
ìåñòî ïðîæèâàíèÿ, õâàñòàåòñÿ ïîç-
íàíèÿìè â óêðàèíñêîì ÿçûêå. � Ïðèì.
ðåäàêòîðà). Â îáùåì, êàê îáû÷íî.
Îíè âñå ïåðåä ñìåðòüþ òîëüêî îá
ýòîì è òâåðäÿò...
Ìû, êàê ãîâîðèòñÿ, â àêàäåìèÿõ íå
êîí÷àëè, íî ñäàåòñÿ, ÷òî çîîïàðêîâ â
ïîñëåäíåå âðåìÿ ðàçâåëîñü êàê ñî-
áàê íåðåçàíûõ. Â õëàäíîì ÷ðåâå îä-
íîé èç íèõ (Zoo Empire) íà äíÿõ êîïà-
ëàñü Ìàðèíà Ïåòðàøêî. Îïàñëèâî
äåðãàëà çà àïïåíäèêñ, ñåòîâàëà íà
ðàáîòó (òî÷íåå, ñàáîòàæ) êàìåðû è
âñïîìèíàëà ïåðâûé Zoo Tycoon. ßñ-
íî, ÷òî íåâçèðàÿ íà âñå äîñòîèíñòâà,
«Êîðïîðàöèè çîîïàðê» íèêîãäà íå âè-
äàòü ñëàâû è îñíîâàòåëüíîñòè ïåðâî-
ãî «òàéêóíà», âûïóùåííîãî ïîä ìàð-
êîé ñîçäàòåëåé ñàìîé ìíîãîçàäà÷-
íîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû â ìèðå.
Äëÿ ðàáîòû è îòäûõà ïðåäëàãàþòñÿ
ñëåäóþùèå ðåæèìû: Zoo Guest
(âæèâàåìñÿ â øêóðó ïîñåòèòåëÿ, õî-

äèì òóäà-ñþäà è øïèîíèì çà ãàäÿùè-
ìè â íåïîëîæåííûõ ìåñòàõ íîñîðî-
ãàìè), Zoo Photographer (ïîëìåñÿöà
áåãàåì çà ïèíãâèíîì, ÷òîá ñôîòîã-
ðàôèðîâàòü, à ïîòîì åùå íåäåëþ
ãîíÿåìñÿ, ÷òîá îòäàòü ôîòêó),
Campaign Mode (åãî öåëü � ñîçäà-
íèå animal apartment complex äëÿ êà-
êîé-íèáóäü ïàíäû). È, íàêîíåö, Zoo
Management � ïîæàëóé, ñàìàÿ ñåðü-
åçíàÿ øòóêà, èáî òóò óæ âû áóäåòå è
øâåö, è æíåö, è íà äóäå èãðåö, âåäü
íåîáõîäèìî óäîâëåòâîðÿòü çàæðàâ-
øèõñÿ ïîñåòèòåëåé, îòîùàâøèõ
çâåðåé äà åùå è èíôðàñòðóêòóðó
âîçâîäèòü. Âñå âìåñòå ýòî íàçûâà-
åòñÿ «çîîïàðê âàøåé ìå÷òû» è âëå-
÷åò ãîðàçäî áîëüøèé ãåìîððîé, íå-
æåëè ìû èìåëè ñ÷àñòüå íàæèòü ñ
ïåðâûì Zoo Tycoon.
Ê ñîæàëåíèþ, åñòü îäèí íåäîñòàòîê,
ñâîéñòâåííûé è Zoo Empire: âñå ïî-
ëèãîíû, êàêèå áûëè â ðàñïîðÿæåíèè
äåâåëîïåðîâ, ïîøëè íà çâåðåé, à ïî-
ñåòèòåëè âûãëÿäÿò ôîðìåííûìè ãî-
ëåìàìè; â ñìûñëå � ãîëèìî. Ýòî âèä-
íî íà ñêðèíøîòàõ äàæå íåâîîðóæåí-
íûì ãëàçîì. Âïðî÷åì, âîîðóæàòü â
äàííîì ñëó÷àå íàäî íå ãëàçà, à ìîç-
ãè. Ãëàâíîå, ÷òîá èãðà çàïóñòèëàñü.
Õîäÿò ñëóõè, ÷òî âî âðåìÿ îíî «âèí-
äîâñêèé» ïîðòàë «Ìàéêðîñîôò» íåñ-
êîëüêî äíåé ðàáîòàë ïîä Linux... 
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Êàê è ðàíüøå, íàì ïðè-
äåòñÿ îòñòðàèâàòü çî-
îïàðê. Óäîâëåòâîðÿòü
ôèçèîëîãè÷åñêèå ïîò-
ðåáíîñòè çâåðüÿ è ýñòå-
òè÷åñêèå íóæäû ïîñå-
òèòåëåé. Òàê îáðåòàåò-
ñÿ ãàðìîíèÿ ôîðìû è
ñîäåðæàíèÿ. Îäíàêî
íîâûé òðåõìåðíûé äâè-
æîê ïîçâîëÿåò � è òðå-
áóåò � çàíèìàòüñÿ
ëàíäøàôòíûì äèçàé-
íîì. Ïðåäñòîèò êîïàòü
ïðóäû, âîçâîäèòü õîë-
ìèêè, èçìåíÿòü ðóñëà...

ÎÏßÒÜ 
ÒÅÐÐÀÔÎÐÌÈÍÃ! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: management  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue Fang Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 íîÿáðÿ 2004 ãîäà

ÐÅÁßÒÀÌ Î ÇÂÅÐßÒÀÕ

ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÀß ÇÎÎËÎÃÈß

!
Íîâûé «òàéêóí» âêëþ÷àåò àæ òðèäöàòü æèâîòíûõ ñî âñåãî ìèðà � òîëüêî
óñïåâàé êëåòêè ÷èñòèòü. Èõ ïðèâû÷êè, àíèìàöèÿ è äåòàëèçàöèÿ ãîðàçäî
áîëåå ïðîðàáîòàíû ïî ñðàâíåíèþ ñ. ×åì áîëüøå âû óçíàåòå î ïîâàäêàõ
ñîñåäåé ïî ïëàíåòå, òåì ïðîùå áóäåò ñîçäàâàòü èì ðàéñêèé óãîëîê çà
ðåøåòêîé. «Ìàéêðîñîôò» è ñàìà ãîòîâà ïîìî÷ü âàì âîñïîëíèòü ïðîáå-
ëû â çîîëîãè÷åñêîì îáðàçîâàíèè ïî àäðåñó: http://www.microsoft. com/
games/zootycoon/zoo2/zoopedia_elephant.asp. Ýíöèêëîïåäèÿ ïîêà íå
ñëèøêîì âåëèêà, íî îíà îáíîâëÿåòñÿ, è íà òîì ñïàñèáî. Ïðîñâåùàéòåñü!

ZOO TYCOON 2 

Ñëîíû íå òîëüêî åäÿò. Îíè åùå, çíàåòå ëè, è... Â îáùåì, âû è ñàìè âèäè-
òå. Óáèðàòü ýòî âåëèêîëåïèå ïðèäåòñÿ èìåííî âàì â ðåæèìå Zookeeper.

Ýòî óæå, ñîáñòâåííî, Tycoon: ïëàíèðóåì äîðîæêè, íàâåñû, êàôå, öâåòî÷êè
íà êëóìáàõ è ïðî÷èé àíòóðàæ. Íà ðàäîñòü çâåðÿì è ïîñåòèòåëÿì.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





http://www.firsttofight.com

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Ï
ðîïàãàíäó ñëóæáû â íà-
öèîíàëüíûõ âîîðóæåí-
íûõ ñèëàõ â òîé èëè èíîé
ôîðìå âåäåò ïðàêòè÷åñ-

êè êàæäàÿ ñòðàíà. Îäíàêî ìå-
òîäû âåçäå ðàçíûå. Â Ðîññèè,
íàïðèìåð, ïîøëà ìîäà ðåêëà-
ìèðîâàòü ñîëäàòñêèå áóäíè
÷åðåç ìàññîâóþ êóëüòóðó. 
Òî ó íàñ «ïàðîâîç óì÷èòñÿ ïðÿìî íà
ãðàíèöó», òî ìåëüêàþò íà ýêðàíàõ òå-
ëåâèçîðîâ ôèãóðû èçâåñòíûõ àêòåðîâ
â ñîëäàòñêîé ôîðìå. Â ÑØÀ èç àðìèè
áàëàãàí íå óñòðàèâàþò. Ïîñðåäñòâîì
èãð íåìíîãèå ïðîäâèíóòûå àìåðèêàí-

öû ïûòàþòñÿ âåðíóòü ñìûñë òàêèì ïî-
íÿòèÿì, êàê «÷åñòü», «õðàáðîñòü»,
«äîëã». Äà è âèðòóàëüíûå òðåíàæåðû
äëÿ âîåííûõ ïîëó÷àþòñÿ íåïëîõèå. 
Èç áëèæàéøèõ ðåëèçîâ â äàííîì æàí-
ðå îòäåëüíî ñòîèò âûäåëèòü ïåðñïåê-
òèâíåéøèé ïðîåêò Close Combat: First
to Fight. Î íåì è ðàçãîâîð.
Ñâîåé ñòðàòåãè÷åñêîé ñåðèåé Close
Combat ñòóäèÿ Atomic Games èçâå-
ñòíà ñ 1992 ãîäà. Ïî÷òè âñå åå ïðî-
åêòû óäîñòàèâàëèñü êàêèõ-íèáóäü
íàãðàä è ëåñòíûõ îòçûâîâ â ïðåññå.
Îäíàêî Close Combat: First to Fight
ðàñøèðÿåò ïðèâû÷íûå æàíðîâûå
ðàìêè ñåðèàëà � òåïåðü íàì ïðåäëà-
ãàþò íå ðåàëüíî-âðåìåííîé âàðãåéì,
à first-person shooter. Ïðàâäà, è ðàç-
ðàáîòêîé ïðîåêòà çàíèìàåòñÿ äðó-
ãàÿ êîíòîðà � Destineer, äåéñòâóþ-
ùàÿ, âïðî÷åì, ïðè ïîääåðæêå ñïåöè-
àëèñòîâ Atomic, äàáû ñîõðàíèòü äó-
õîâíóþ öåëîñòíîñòü ñåðèè.
Â Close Combat: First to Fight íàñ æäåò
áîåâàÿ êîìàíäèðîâêà íà Ñðåäíèé
Âîñòîê, à èìåííî, â Áåéðóò. Îíî è íå-
óäèâèòåëüíî, ñ «îñüþ çëà» ÑØÀ äàâíî
îïðåäåëèëèñü. Óäèâèòåëüíî äðóãîå:
ìîëîäûå ðàçðàáîò÷èêè ñòðîÿò èãðó
íà ñîáñòâåííîì äâèæêå, è âûãëÿäèò
îíà âïå÷àòëÿþùå. Òåõíîëîãèÿ ïîä-
äåðæèâàåò ïîëíûé êîìïëåêò ñîâðå-
ìåííûõ ýôôåêòîâ, íà÷èíàÿ ñ normal

mapping è çàêàí÷èâàÿ ðåàëèñòè÷íûì
îñâåùåíèåì ïîâåðõíîñòè òåë.
Åñëè æå ñòóäèè óäàñòñÿ âîïëîòèòü â
æèçíü âñå çàÿâëåííûå ýëåìåíòû
ãåéìïëåÿ, óñïåõ ïðîåêòó îáåñïå÷åí.
Íàì îòâîäèòñÿ ðîëü êîìàíäèðà âçâî-
äà èç ÷åòûðåõ ÷åëîâåê. Ïîñêîëüêó FPS
íå ïðîñòîé, à òàêòè÷åñêèé, âîîðóæåí-
íîé äî çóáîâ áàíäîé ìîæíî è íóæíî
óïðàâëÿòü. Íàáîð ïðèêàçîâ âêëþ÷àåò
òàêèå òîíêîñòè, êàê ñêîîðäèíèðîâàí-
íîå çàêèäûâàíèå ïðîòèâíèêà ãðàíàòà-
ìè è îðãàíèçîâàííûé ïîèñê óêðûòèÿ.
Õîòÿ è áåç óêàçêè êîìàíäèðà áðàâûå
ìîðïåõè íå ïðåâðàòÿòñÿ â ÷óãóííûõ
èñòóêàíîâ. Ðàçðàáîò÷èêè ïëîòíî ïîò-
ðóäèëèñü íàä AI, òàê ÷òî áîéöû ñà-
ìîñòîÿòåëüíî ïåðåäâèãàþòñÿ èñêëþ-
÷èòåëüíî ïðàâèëüíûì ñòðîåì (ðàç-
íûì â çàâèñèìîñòè îò îáñòàíîâêè) è
óìåëî ïðèêðûâàþò äðóã äðóãà. Ìàëî
òîãî, â èãðå ðåàëèçîâàí ïñèõîëîãè-
÷åñêèé ôàêòîð, î êîòîðîì áîëåå
ïîäðîáíî ðàññêàçàíî âî âðåçêå.
Destineer ïîñòàâèëà ñåáå öåëüþ ìàê-
ñèìàëüíî ðåàëèñòè÷íî îòðàçèòü äåÿ-
òåëüíîñòü àìåðèêàíñêîé ìîðñêîé
ïåõîòû è ïîêà ñòðîãî ñëåäóåò íàìå-
÷åííûì êóðñîì. Ïîæàëóé, òàêîé ñïî-
ñîá îæèâëåíèÿ èíòåðåñà îáùåñòâåí-
íîñòè ê àðìåéñêîé ñëóæáå îêàæåòñÿ
áîëåå äåéñòâåííûì, ÷åì ïîïñîâûå
ïåñíè è òðýø-ñåðèàëû... 
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Îãíåâàÿ ïîääåðæêà â
Close Combat: First to
Fight èìååò êëþ÷åâîå
çíà÷åíèå. Çà÷åì êè-
äàòü ðåáÿò íà óêðåï-
ëåííûé áëîêïîñò, åñëè
ìîæíî âûçâàòü âåðòî-
ëåò, êîòîðûé óãîñòèò
íåãîäÿåâ ïàðîé ðàêåò?
Ìàëî? Ïîäòÿãèâàåì
òàíêè M1 Abram è íàê-
ðûâàåì îáúåêò îãíåì
ìîðòèð. Åñëè æå ñòà-
íåò ñîâñåì æàðêî, âû-
çûâàéòå åùå îäíó
ãðóïïó ìîðïåõîâ.

CALL FOR BACKUP!!!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: tactical FPS  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Global Star Software, Atomic Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Destineer Publishing  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

ÏÑÈÕÎËÎÃÈß ÍÀÏÀÐÍÈÊÎÂ

ÒÎËÜÊÎ ÑÌÅËÛÌ ÏÎÊÎÐßÞÒÑß ÌÎÐß

!
AI íå ïðîñòî óìåí, îí ýìîöèîíà-
ëåí. Âïåðâûå íà ìîåé ïàìÿòè â
òàêòè÷åñêîì ýêøíå ðåàëèçóåòñÿ
ïñèõîëîãè÷åñêèé ôàêòîð. Ðàíåå
ìû íàáëþäàëè òàêîå ëèøü â ñòðà-
òåãèÿõ, äà è òî äàëåêî íå âî âñåõ.
Íà ýìîöèîíàëüíîå ñîñòîÿíèå áîé-
öîâ, ãëàâíûì îáðàçîì, âëèÿåò
îáñòàíîâêà. Ê ïðèìåðó, ðàíåíûé,
îòñòàâøèé îò îñíîâíîé ãðóïïû âî-

èí íà êèøàùåé âðàãàìè òåððèòî-
ðèè áóäåò èñïûòûâàòü ñòðàõ. Ýòî
ñêàæåòñÿ íà åãî ñêîðîñòè, ëîâêîñ-
òè è òî÷íîñòè ñòðåëüáû. Çàòî â îê-
ðóæåíèè ñîñëóæèâöåâ, ñ ïàðîé
òàíêîâ çà ñïèíîé è ñòðåêî÷óùèì
íàä ãîëîâîé «Àïà÷åì» ìîðïåõè âî-
çîìíÿò ñåáÿ áîãàìè. Âàøà çàäà÷à
êàê êîìàíäèðà � ïîääåðæèâàòü
áîåâîé äóõ ãðóïïû íà âûñîòå.

CLOSE COMBAT: FIRST TO FIGHT

Áîëüøîå âíèìàíèå óäåëÿåòñÿ äîñòîâåðíîñòè àðõèòåêòóðû è èíòåðüåðîâ
çäàíèé. Âåäü ñðàæàòüñÿ ìû áóäåì êàê íà óëèöàõ, òàê è âíóòðè äâîðöîâ.

Â êà÷åñòâå êîíñóëüòàíòîâ Destineer çàäåéñòâîâàëà áîëåå 40 íàñòîÿùèõ
ìîðñêèõ ïåõîòèíöåâ, íå ïîíàñëûøêå çíàþùèõ Àôãàíèñòàí è Èðàê.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Çàïàë óæå íå òîò, íèêòî íå ïîåò Áèòëîâ. Êóäà íè
êèíåøü âçãëÿä � è ñòàð è ìëàä òàíöóþò äèñêî.

Äàíòå ïîñêîëüçíóëñÿ íà êîæóðå è, ïàäàÿ, çà-
åõàë íîñêîì ñëó÷àéíîìó ïðîõîæåìó â ëèöî.

Äåìîíè÷åñêàÿ ôîðìà Äàíòå ïîõîæà áîëüøå
íà ìåõàíè÷åñêóþ. Èëè íà áîåâîé ñêàôàíäð.

http://www.capcom.co.jp/devil3/

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

Ï
åðâàÿ ÷àñòü Devil May Cry
ïîïàëà â ÿáëî÷êî. Ó
Capcom ïîëó÷èëñÿ õàðä-
êîðíûé, ñóðîâûé è æåñòî-

êèé ãîòè÷åñêèé áîåâèê, áóäóùàÿ
ëåãåíäà êëàññà Resident Evil. 
Íî ïðîäþñåð ñåðèè Öóéîñè Òàíàêà
ðåøèë ñáàâèòü óðîâåíü ñëîæíîñòè è
ïåðåìóäðèë: Devil May Cry 2 âûøëà
ïðåñíîé, öåëûå ëîêàöèè ìîæíî áûëî
ïðîøàãàòü ïî ïðÿìîé, ïîëèâàÿ
ïðîñòðàíñòâî èç ïèñòîëåòîâ. Ñåé÷àñ
Òàíàêà-ñàí òàê îòçûâàåòñÿ î ñâîåì
ðåøåíèè: «Ìû ðèñêíóëè è ïðîèãðàëè.
Íîâûå èäåè, îíè òàêèå: íåêîòîðûå

õîðîøè, íåêîòîðûå � íåò». Ïðîäàæè
äâóõ ÷àñòåé ðàññòàâèëè òî÷êè íàä
«i». Èãðîêàì íåîáõîäèì èçíóðèòåëü-
íûé, ýôôåêòíûé ýêøí, è èìåííî ýòî
Capcom ñîáèðàåòñÿ èì äàòü.
Öèôðà òðè, âîçìîæíî, åùå èñ÷åçíåò
èç íàçâàíèÿ: âåðîÿòíî, åå çàìåíÿò íà
ñòèëüíûé ïîäçàãîëîâîê, âåäü ñþæåò-
íî íîâàÿ ãëàâà ïðèêëþ÷åíèé Äàíòå
ñòàíåò ïðåäûñòîðèåé ïåðâûõ èãð.
Ëåéòìîòèâ èãðû � ïðîòèâîñòîÿíèå
äâóõ áðàòüåâ-ïîëóêðîâîê, ìëàäîãî
Äàíòå è åãî áëèçíåöà, Âåðãèëèÿ.
Äëèííîâîëîñûé Äàíòå âûáðàë êðàñ-
íûé ïëàù, ïðÿìîé äâóðó÷íûé ìå÷ è
äîáðî, à àêêóðàòíî ñòðèæåííûé Âåð-
ãèëèé âçÿë ñèíèé öâåò, êàòàíó è ñòî-
ðîíó çëà. Çà áðàòüÿìè ñëåäèò òàèí-
ñòâåííàÿ ïîêà îõîòíèöà Ëåäè, îáÿ-
çàííàÿ ïðèêîí÷èòü îáîèõ äåìîíîâ. 
Êîíñòðóêòîðû Capcom ñïðîåêòèðîâà-
ëè äëÿ òðåòüåé ÷àñòè èãðû íîâûé ìî-
òîð. Òàíàêà-ñàí ðóáèò ïðàâäó-ìàòêó:
«Ìû äåëàåì òÿæåëîâåñíûé õèò, à ðàç
òàê, ïðèøëîñü óãðîáèòü êó÷ó âðåìåíè
è ñîçäàòü ýôôåêòèùà, êîòîðûõ íà
PS2 íèêòî åùå íå äåëàë. Íå ñîìíåâàé-
òåñü: íîâûé Devil May Cry ñòàíåò ëó÷-
øèì èç òðåõ». È ïðàâäà, ñåðèàë íå
ïðîñòî âîçâðàùàåòñÿ ê êîðíÿì � îá-
ðàçíî ãîâîðÿ, îí «óõîäèò ê ñàìîé
ñåðäöåâèíå ýòèõ êîðíåé»)! Äàíòå äâè-
æåòñÿ áûñòðåå è ÿðîñòíåå, ÷åì äàæå â

ïåðâîì ýïèçîäå. Ïî îñîáîé êíîïêå
ñòèëÿãà ìåíÿåò îðóæèå; íå âûâàëèâà-
ÿñü â ìåíþ, ìîæíî ïîäáðîñèòü
ìîíñòðà â âîçäóõ, ðóáèòü èç ïèñòîëå-
òîâ è ïðèêîí÷èòü äðîáîâèêîì � âñå â
îäíîì íåèñòîâîì êîìáî. Ìå÷ îñòàâëÿ-
åò â âîçäóõå ìóòíûé ñëåä, ïèñòîëåòû
îñâåùàþò ãåðîÿ âñïûøêàìè âûñòðå-
ëîâ, íà ìîíñòðàõ è ïåðñîíàæàõ îäåæ-
äà ðàçâåâàåòñÿ, êàê ïðåäïèñûâàþò çà-
êîíû ôèçèêè. Îêðóæåíèå áîëåå èíòå-
ðàêòèâíî, ðåæóùèé ìîíñòðîâ Äàíòå
íåíàðîêîì çàäåâàåò ïðåäìåòû îáñòà-
íîâêè, òå êóñêàìè ðàçëåòàåòñÿ ïî çà-
ëó. Îäíè îðóæåéíûå î÷åðåäè (âñïîì-
íèòå îðèãèíàë) ïåðåñòàíóò áûòü ïàíà-
öååé. Äèçàéíåðû çàñòàâÿò êðàñèâî
äâèãàòüñÿ, èñïîëüçîâàòü êàæäîå äîñ-
òóïíîå äâèæåíèå, èíà÷å ÷óäîâèùà
ñîæðóò êðàñàâ÷èêà ñ ïîòðîõàìè.
Ðàäè «ýôôåêòèùåé, êîòîðûõ íèêòî
åùå íå äåëàë», ïðèøëîñü ïîñòóïèòüñÿ
ðàçìåðîì óðîâíåé. Ïðîñòðàíñòâà äëÿ
ìàíåâðà ìåíüøå, áèòâû áîëåå íàïðÿ-
æåííû. Àâòîðû ïåðå÷åðêèâàþò âñå, ÷òî
èçîáðåëè äëÿ âòîðîé ÷àñòè, è íà÷èíàþò
çàíîâî, ïðèäóìûâàÿ åùå áîëåå íàâî-
ðî÷åííóþ áîåâêó, åùå áîëåå ñòèëüíûå
ñöåíû. Íàïðèìåð, ÷åðòÿêà-Äàíòå âûñ-
òóïèò íå òîëüêî â ïëàùå, íî, íàïðèìåð,
â ÷åðíûõ êîæàíûõ øòàíàõ, ñ îáíàæåí-
íûì òîðñîì. À ðàçâå íå ýòîãî ìû æäåì
îò íàñòîÿùåãî Devil May Cry 3? 
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Ìîæíî ïðûãíóòü íà òóø-
êó ìîíñòðà è ïðîåõàòüñÿ
íà íåé ïî êîìíàòå, êàê
Ëåãîëàñ íà ùèòå. Ñõâà-
òèòüñÿ ðóêàìè çà øåñò è
îòâåñèòü íîãîé â ëèöî
íåïðèÿòåëþ. Êðóòèòü
äðîáîâèê, êàê íóí÷àêè,
ðàçäàâàÿ òóìàêè êàæäî-
ìó, êòî ïðèáëèçèòñÿ íà
ðàññòîÿíèå âûòÿíóòîãî
ïðèêëàäà. È, êîíå÷íî,
ñòðåëÿòü â ðàçíûå ñòîðî-
íû èç äâóõ ïèñòîëåòîâ!

ÕÎÐÅÎÃÐÀÔÈß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2004 ãîäà (ßïîíèÿ) / ôåâðàëü 2005 ãîäà (ÑØÀ)

«ÑÈÄÈÒ ÄÎÌÀ È ÎÒÐÀÙÈÂÀÅÒ»

ÐÎËÅÂÎÅ ÂÇÐÎÑËÅÍÈÅ � ÎÒËÈ×ÈÒÅËÜÍÀß ×ÅÐÒÀ ÑÅÐÈÈ

!
Ðàçâèòèå óìåíèé Äàíòå ïîéäåò ïî ÷åòû-
ðåì íàïðàâëåíèÿì: Swordmaster,
Trickster, Gunslinger è Royal Guard. Ïåðâîå
íàó÷èò îáðàùàòüñÿ ñ ìå÷îì, íàíîñèòü áî-
ëåå ìîùíûå óäàðû, âòîðîå ïîçâîëèò âû-
øå ïðûãàòü, áåãàòü ïî ñòåíàì è îòòàëêè-
âàòüñÿ îò íèõ, òðåòüå äàñò âîçìîæíîñòü
ñòðåëÿòü áåç ïðîìàõà, ÷åòâåðòîå íàðàñòèò
çäîðîâüå è óëó÷øèò áëîêè. Ñ êàæäûì
óðîâíåì â âûáðàííîé îáëàñòè ïåðñîíàæ ïîëó÷àåò îäíî îáíîâëåíèå.

DEVIL MAY CRY 3

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





http://www.rockstargames.com/midnightclub3

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

M
idnight Club ïîÿâèëàñü
îäíîâðåìåííî ñ  ðå-
ëèçîì PlayStation 2
êàê ïðååìíèê Midtown

Madness îò Angel Studios ïîñ-
ëå òîãî, êàê êîìàíäà âûøëà
èç-ïîä îïåêè Microsoft. Óëè÷-
íûå ãîíêè âîøëè â ìîäó, èãð íà
ýòó òåìó íàâàëîì: îäíè Need for
Speed Underground 2 îò Electronic
Arts è Juiced îò ïîêîéíîé íûíå
Acclaim ñòàâÿò òåïåðü óæå
Rockstar San Diego («àíãåëû» ñìå-
íèëè âûâåñêó) â íåïðîñòîå ïîëî-
æåíèå. Îäíàêî Rockstar íå ëûêîì
øèòà: óñïåõ Midnight Club 3 ãàðàí-
òèðóåò ðåäàêöèÿ àìåðèêàíñêîãî
ãëÿíöåâîãî æóðíàëà DUB. 
DUB � íå÷òî âðîäå «Ïëåéáîÿ», òîëüêî
áîëüøå ïðî àâòîìîáèëè. Ñäåëêà âçàè-
ìîâûãîäíà: èçäàíèå ïîëó÷àåò ðåêëàìó
â çàãîëîâêå îäíîé èç ëèäèðóþùèõ èãð,
ðàçðàáîò÷èêè � ëàêîìûå ëèöåíçèè.
Àâòîðû çàêëþ÷èëè äåâÿòíàäöàòü ñîã-
ëàøåíèé, ñîãëàñíî êîòîðûì îíè ïðè-
îáðåòàþò ïðàâà íà øåñòü äåñÿòêîâ
ðàçíîìàñòíûõ àâòîìîáèëåé è ìîòî-
öèêëîâ. Ìàðê Ãåéðîí, ïðîäþñåð â
Rockstar New York, ïîÿñíÿåò: «ðàíüøå
ïðîèçâîäèòåëè íå õîòåëè, ÷òîáû ìà-

øèíû ïîÿâëÿëèñü â èãðå, ãäå èõ ìîãóò
ðàçëîìàòü èëè îòìîäèôèöèðîâàòü. Ñ
ïîìîùüþ ñïåöîâ èç DUB ìû äîêàçàëè,
÷òî íè÷åãî çàçîðíîãî â ýòîì íåò, è âó-
àëÿ! Midnight Club 3 âûêàòèò öåëóþ àâ-
òîêîëîííó øèêàðíûõ ìîäåëåé».
Ðàçëîì è ìîäèôèêàöèÿ � ýòî,
ñîáñòâåííî, òî, ÷åì ïðåäñòîèò çàíè-
ìàòüñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè áàõâàëÿòñÿ íå-
âèäàííîé äîñåëå (â ñîïðÿæåíèè ñ ðå-
àëüíûìè àâòî) ñèñòåìîé ïîâðåæäå-
íèé è íåîáúÿòíîé ãîðîé àïãðåéäîâ. Â
êîíöå êîíöîâ, èìåííî òþíèíãó ïîñâÿ-
ùåíà áîëüøàÿ ÷àñòü æóðíàëà DUB.
Ñòàëüíûå çâåðè ñíîâà ðàññåêàþò ïî
íàñòîÿùèì ãîðîäàì � Àòëàíòå, Äåò-
ðîéòó è Ñàí Äèåãî, â êàæäîì èç êîòî-
ðûõ íàéäåòñÿ èíäóñòðèàëüíûé öåíòð,
óíûëûå ïðèãîðîäû, ñïàëüíûå ðàéîíû

è, êîíå÷íî, «ãðàæäàíñêèé» òðàôèê. Â
ãîðîäàõ öàðèò «îòêðûòûé ãåéìïëåé»,
à ñêîðîñòè ìàøèí çàìåòíî âûðîñëè,
íî íå â óùåðá óïðàâëÿåìîñòè èëè ðå-
àëèñòè÷íîñòè. «Ìû õîòèì ñäåëàòü èã-
ðó, â êîòîðîé ìîæíî áóäåò òâîðèòü íà
íàñòîÿùèõ ìàøèíàõ â íàñòîÿùèõ ãî-
ðîäàõ òî, ÷òî íåâîçìîæíî â íàñòîÿ-
ùåì ìèðå», � îòêðîâåííè÷àåò Ìàðê.
Íàïðàâëåííîñòü Midnight Club 3 î÷å-
âèäíà: èãðà äåëàåòñÿ â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü äëÿ àìåðèêàíöåâ, êîòîðûå ëè-
áî óæå ÷èòàþò DUB, ëèáî ÿâëÿþòñÿ
ïîòåíöèàëüíîé àóäèòîðèåé æóðíàëà.
Ìåæäó íèìè è íàìè Àòëàíòè÷åñêèé
îêåàí, íî ìåíåå ïðèâëåêàòåëüíîé
ïðèìàíêà íå ñòàíîâèòñÿ. Òîïîâûå
«Ìåðñåäåñû» è «Äîäæè», êàê ãîâî-
ðèòñÿ, ðåøàþò. 
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Âîò íåïîëíûé, íî óæå
âïå÷àòëÿþùèé ñïèñîê
äîñòóïíûõ ñðåäñòâ ïå-
ðåäâèæåíèÿ: ìîòîöèê-
ëû Aprilla Mille Factory,
Ducati Monster SR4 è
Kawasaki Ninja ZX 12R,
àâòîìîáèëè Cadillac
CTS-V/2004, Cadillac
Escalade, Cadillac
Escalade EXT, Chevy
Corvette Z06, Chevy
Camaro Z28, Chevy
Silverado SST, Chrysler
300c, Dodge Viper
GTS/R, Dodge Charger
RT-SE 440 (âíèìàíèå,
ðàðèòåòíûé êîíñåïò-
êàð!), GM H1 (çäðàâ-
ñòâóéòå, ÿ «Õàììåð»),
Lexus IS300, Lotus
Esprit, Mercedes
SL500, Mercedes G55
AMG/G500, Mitsubishi
Lancer Evolution,
Mitsubishi Eclipse,
Pontiac 1970 GTO,
Saleen SR, Volkswagen
Golf R32, Volkswagen
Jetta, Volkswagen
Phaeton.

ÀÂÒÎÏÀÐÊ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: racing  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rockstar San Diego  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 10 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà

ÑÊÀÆÈ ÌÍÅ, ÊÒÎ ÒÂÎÉ ÄÐÓÃ...

ÈÑÒÈÍÍÎÅ ËÈÖÎ ÀÂÒÎÌÎÁÈËÜÍÎÃÎ ÆÓÐÍÀËÀ «ÄÓÁ»

!Àìåðèêàíñêèé DUB � èçäàíèå ëàéôñòàéëîâîå. Îí ðàñ-
ñêàçûâàåò íå ñòîëüêî î ìàøèíàõ, ñêîëüêî î æèçíè óëè÷-
íûõ ãîíùèêîâ: î òóðíèðàõ, ñîðåâíîâàíèÿõ, ìàãàçèíàõ,
ôèëüìàõ, ìóçûêå, îäåæäå. Ðåäàêöèÿ ñïîíñèðóåò ïîïó-
ëÿðíûõ èñïîëíèòåëåé è ñïîðòñìåíîâ, à íåêîòîðûå àâ-
òîêîíöåðíû âûïóñêàþò ìîäåëè «îò æóðíàëà DUB» .
Íàïðèìåð, íà ìîäèôèöèðîâàííûé Chrysler 300c ìîæ-
íî ïîñìîòðåòü ïî àäðåñó http://www.dubedition.com.

MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION 

Â Midnight Club 3 ãåðîè íå òîëüêî áóäóò ðàññåêàòü íà ëèöåíçèðîâàííûõ 
ìîòîöèêëàõ è àâòîìîáèëÿõ, íî è ëîìàòü ïåðâûå î âòîðûå.

Ó êàæäîé àâòîãîíêè äîëæåí áûòü èìèäæåâûé âèäåîýôôåêò. Çäåñü 
íà áîëüøèõ ñêîðîñòÿõ ðàçìûâàþòñÿ çàäíèêè. Âûêóñè, áëåñòþ÷èé NFSU!

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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ÑÒÀËÜÍÀß ÂÎËß ÂÅÄÅÒ Ê ÏÎÁÅÄÅ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: GMX Media  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GMX Media  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

WILL 
OF STEEL

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Ó
æàñû òåððîðèçìà
ìîæíî îáñóæäàòü è
îñóæäàòü ñ ïåíîé ó
ðòà äî áåñêîíå÷-

íîñòè. Òîëüêî èíäóñòðèÿ
ðàçâëå÷åíèé, êàê è ëþáàÿ
èíàÿ ñôåðà äåÿòåëüíîñòè,
ïðèíîñÿùàÿ íåìàëûé äî-
õîä, õîëîäíà è áåñ÷óâ-
ñòâåííà ïî îïðåäåëåíèþ.
Ïîýòîìó ñòîëü ëàêîìàÿ òå-
ìà íå îñòàíåòñÿ áåç âíè-
ìàíèÿ è îáÿçàòåëüíî çàñ-
âåòèòñÿ åäâà ëè íå â êàæ-
äîì æàíðå.
Ëèäèðóþò çäåñü òàêòè÷åñêèå ýêøíû,
îäíàêî è RTS íå îòñòàþò. Conflict
Zone, Command & Conquer:
Generals, à òåïåðü è Will of Steel. Â
âûáîðå «îñè çëà» ðàçðàáîò÷èêè îêà-
çàëèñü íåîðèãèíàëüíû. Îò ëèöà
Óèëüÿìà Ñòèëà (William Steel) ìû

îòïðàâèìñÿ áèòü ãèäðó ìèðîâîãî
òåððîðèçìà â Àôãàíèñòàí è Èðàê.
Êîìàíäîâàòü áóäåì ïîäðàçäåëåíè-
åì, ñîñòîÿùèì èç ïåõîòû è áîåâîé
òåõíèêè. Þíèòû, êàê ïîëîæåíî, ìà-
òåðåþò â áîÿõ, äà è èãðîê íà ìåäàëü-
êó-äðóãóþ ïðåòåíäîâàòü ìîæåò.
Âìåñòå ñ êàðüåðíûì ðîñòîì íàì
äîñòàþòñÿ ðàñøèðåííûå ïîëíîìî-
÷èÿ, âêëþ÷àÿ ïðàâî âûçîâà àâèà- èëè
àðòóäàðà, ïðèìåíåíèÿ ñïóòíèêîâîé
ðàçâåäêè è òàê äàëåå. Êîðî÷å, êëàñ-
ñèêà, åñëè íå ñêàçàòü � êëîí. Îäíà-
êî åñòü â êóëè÷å îò GMX Media çîëî-
òàÿ èçþìèíêà � ñèñòåìà ãîëîñîâîãî
êîíòðîëÿ. Íàä íåé êîëëåêòèâ òðó-
äèòñÿ îñîáåííî êðîïîòëèâî, ìå÷òàÿ
îäíèì óäàðîì óáèòü äâóõ çàéöåâ: óï-
ðîñòèòü óïðàâëåíèå è ïîâûñèòü ðåà-
ëèçì. Äàâíî ïîðà çàâÿçàòü ñ íóäíûì
êëèêàíüåì, âûòÿíóòüñÿ ïåðåä ìîíè-
òîðîì è ãàðêíóòü: «Âòîðîé, â àòàêó!
Òðåòèé, êóäà ïðåøü?! ×åòâåðòûé,
÷åãî âñòàë? Ñëåâà äåðåâî îáõîäè,
ñëåâà!»

http://www.simbin.com

Âíåøíå èãðà áîëåå ÷åì ïðèâëåêàòåëüíà. Ïîääåðæèâàþòñÿ âåðøèííûå
è ïèêñåëüíûå øåéäåðû, èñïîëüçóåòñÿ bump è environment mapping.

Çäåñü íåò íè ñòðîèòåëüñòâà, 
íè ðåñóðñîâ � òîëüêî âîéíà.

Âñå îáúåêòû «èñêëþ÷èòåëüíî
äåòàëèçèðîâàíû».

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kheops Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà

RETURN 
TO MYSTERIOUS ISLAND 

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÐÐ
àçáóøåâàâøàÿñÿ ñòè-
õèÿ èãðàëà îãðîìíûì
ëàéíåðîì, ñëîâíî äðå-
âåñíîé ùåïêîé. Ïëàòüå

ïðîìîêëî íàñêâîçü è ïëîòíî
îáëåïèëî ôèãóðó. Ìèíà
(Mina) ñóäîðîæíî õâàòàëà
ðòîì âîçäóõ, ïûòàÿñü õîòü
íåìíîãî ïðèéòè â ñåáÿ, íî
áåñïîùàäíûå âîëíû ñíîâà è
ñíîâà íàíîñèëè óäàðû... Î÷-
íóëàñü äåâóøêà íà áåðåãó
òðîïè÷åñêîãî îñòðîâà. Åé
ïðåäñòîÿëî ïîâòîðèòü è
ïðåâçîéòè ïîäâèãè Ðîáèíçî-
íà Êðóçî.
Îäíàêî íå â âûæèâàíèè è áîðüáå ñ äè-
êîé ïðèðîäîé êðîåòñÿ îñíîâíàÿ èíò-
ðèãà Return to Mysterious Island. Ïîäó-
ìàåøü, ïîñòðîèòü õèæèíó äà ðàçäî-
áûòü åäû � ñóùèå ìåëî÷è. À âîò ïîï-
ðîáóéòå íå ñîéòè ñ óìà, âñòðåòèâ íà

íåîáèòàåìîì îñòðîâå ïðèçðàê... ñà-
ìîãî êàïèòàíà Íåìî. Âïðî÷åì, ïðèç-
ðàê âåñüìà äðóæåëþáíûé, ñëîâîîõîò-
ëèâûé è æåëàþùèé ïîìî÷ü. Õîòÿ è ñàì
îí íóæäàåòñÿ â ïîìîùè. Ýòàêèé ïîâç-
ðîñëåâøèé Êàñïåð. Íàøà çàäà÷à �
ïðîíèêíóòü íà çàòîíóâøèé ó áåðåãîâ
îñòðîâà «Íàóòèëóñ», íàéòè òàì òåëî
áåäîëàãè Íåìî è ïîõîðîíèòü åãî ñî
âñåìè íåîáõîäèìûìè ïî÷åñòÿìè. Òîã-
äà äóøà íåñ÷àñòíîãî óïîêîèòñÿ, à Ìè-
íà, âåðîÿòíî, âåðíåòñÿ äîìîé. Ðàçó-
ìååòñÿ, íà ïðàêòèêå âñå ãîðàçäî
ñëîæíåå. Îò æåëàííîãî çàâåðøåíèÿ
ýòîé èñòîðèè ãåðîèíþ îòäåëÿåò ñåðèÿ
èçûñêàííûõ ãîëîâîëîìîê, â ðåøåíèè
êîòîðûõ ïîìîæåò «îðèãèíàëüíûé èí-
òåðàêòèâíûé èíâåíòàðü». Ñèñòåìà
ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü íîâûå ïðåäìåòû
ïóòåì êîìáèíèðîâàíèÿ èìåþùèõñÿ. Â
÷åì èìåííî çàêëþ÷àåòñÿ îðèãèíàëü-
íîñòü, ïîêà íå ÿñíî. Çàòî åñòü íàäåæ-
äà, ÷òî, êàê ìèíèìóì, çà ñ÷åò ñþæåòà
Return to Mysterious Island îêàæåòñÿ
äîñòîéíûì âíèìàíèÿ ïðîåêòîì.

http://www.kheopsstudio.fr

Â ïðåññ-ðåëèçàõ ðàçðàáîò÷èêè îáåùàëè ôîòîðåàëèñòè÷íûå 
ëîêàöèè. ×òî æ, äåòàëèçàöèÿ êàðòèíêè äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿåò.

×óâñòâóþ ñåáÿ êàê äîìà. Ó ìåíÿ
â êîìíàòå òàêîé æå áàðäàê.

Ðóáêà âûïîëíåíà â òî÷íîñòè
òàê, êàê â ôèëüìå.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Playlogic International   ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: WideScreen Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

INUITS 

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÂÂ
èãðîâîì ìèðå íå òàê
ìíîãî ïðîåêòîâ,
ïîñâÿùåííûõ èí-
äåéñêèì ñêàçàíèÿì.

À íàïðàñíî! Ïîìíþ, íåñ-
êîëüêî ëåò íàçàä ïðî÷èòàë
«Ïåñíü î Ãàéàâàòå» Ãåíðè
Óîòñóîðäà Ëîíãôåëëî è
áûë áóêâàëüíî ïåðåïîëíåí
âïå÷àòëåíèÿìè. Çíàêîì-
ñòâî ñ àíãëîÿçû÷íûì îðè-
ãèíàëîì ïîâåðãëî ìåíÿ â
åùå áîëüøèé øîê (áåçóñ-
ëîâíî, â õîðîøåì ñìûñ-
ëå). Ê ÷åìó âñå ýòî ãîâî-
ðèòñÿ? Äà ê òîìó, ÷òî Inuits
ÿâíî íå èçáåæàë âëèÿíèÿ
èíäåéñêîãî ýïîñà.
Âîò ïîñëóøàéòå. Â íåêîåì òàèíñòâåí-
íîì ìèðå, çà ìíîãèå êâàäðàòíûå êè-
ëîìåòðû ëåñîâ è äåêàëèòðû îçåð îò
íàñ, ñòîÿëà Äåðåâíÿ Áîëüøîãî Ïî-

ëÿðíîãî Ìåäâåäÿ. Æèëè â íåé ñàìûå
îáû÷íûå, òðóäîëþáèâûå ëþäè, êîòî-
ðûå íåâåäîìî ÷åì ïðîãíåâèëè êîë-
äóíüþ ïî èìåíè Ñóêî (à ìîæåò, ýòî
ïðîçâèùå?). Çëàÿ âåäüìà, íå äîëãî
äóìàÿ, íàñëàëà íà ïîñåëåíèå ïðîê-
ëÿòüå, ïîãðóçèâ âñåõ åãî îáèòàòåëåé
â ãëûáû ëüäà. Åäèíñòâåííûé øàíñ íà
ñïàñåíèå îëèöåòâîðÿåò ìîëîäîé øà-
ìàí Èðó, ñóäüáà êîòîðîãî íàõîäèòñÿ
â âàøèõ ðóêàõ. Ïîñêîëüêó Inuits ñòðî-
ãî ïðèäåðæèâàåòñÿ ñòèëèñòèêè ñêà-
çî÷íûõ action/adventure, íåò íè÷åãî
óäèâèòåëüíîãî, ÷òî áîëüøóþ ÷àñòü èã-
ðû ìû áóäåì ëàçèòü ïî ãîðàì è äîëàì,
îòïèíûâàÿñü îò âñÿêîé íå÷èñòè. Â êà-
÷åñòâå ñðåäñòâ ñàìîîáîðîíû þíîøà
èñïîëüçóåò ïðèìèòèâíîå îðóæèå,
âðîäå êîïüÿ-ãàðïóíà, è, åñòåñòâåííî,
ìàãèþ. Ñ ïîñëåäíåé ïàðíþ ïîìîãàþò
÷åòûðå äóõà... Ïîëàãàþ, î÷åâèäíî,
÷òî ïðîåêò ñòðîèòñÿ èç ðàñ÷åòà «íà
ëþáèòåëÿ», îäíàêî è ïîÿâëåíèå äîñ-
òàòî÷íîãî êîëè÷åñòâà «ëþáèòåëåé»
ñîìíåíèé íå âûçûâàåò.

http://perso.wanadoo.fr/widescreen-games/ENG/white_fear.html

Êðîìå ãàðïóíà ó Èðó áóäåò è äðóãîå îðóæèå. Ïîïîëíèòü àðñåíàë 
è ïîëó÷èòü ïîìîùü îí ñìîæåò â äîìå Áîëüøîãî Øàìàíà Ëóëèêà.

Íà ïðîòÿæåíèè èãðû Èðó ðàçâèâà-
åòñÿ, íàáèðàåòñÿ îïûòà, ìàòåðååò.

Äîëæåí îñòàòüñÿ òîëüêî îäèí!
Íåò, ýòî èç äðóãîé ñêàçêè.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: racing  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos
Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Climax  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 îêòÿáðÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ), äåêàáðü 2004 ãîäà (Åâðîïà)

CRASH�N�BURN

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ËË
àâðû ñåðèàëà Burnout
íå äàþò ïîêîÿ ìíîãèì
ðàçðàáîò÷èêàì, êîòî-
ðûå íåò-íåò, äà è ïû-

òàþòñÿ ïðåâçîéòè òâîðåíèå
Criterion. Äî ñèõ ïîð ïîäîá-
íûå ïîïûòêè áîëüøèì óñïå-
õîì íè ðàçó íå óâåí÷àëèñü,
÷òî íå ïîìåøàëî ñòóäèè
Climax è èçäàòåëüñòâó Eidos
Interactive îáúÿâèòü î ðàç-
ðàáîòêå î÷åðåäíîé áåçóì-
íîé ãîíêè Crash�n�Burn. 
Â Crash�n�Burn èãðîêó íà âûáîð ïðåäëî-
æàò öåëûõ äåñÿòü ðàçëè÷íûõ ðåæèìîâ �
îò standard racing è destruction derby äî
ñàìîóáèéñòâåííîé kamikaze racing. Â
ïîñëåäíåì ãëàâíîé çàäà÷åé âèðòóàëüíî-
ãî âîäèòåëÿ ñòàíîâèòñÿ äàæå íå ïîáåäà
â çàåçäå, à ìàêñèìàëüíî çðåëèùíàÿ
àâàðèÿ � æåëàòåëüíî ìàøèí ýäàê íà 20-
30, íå ìåíüøå. Êàê íå òðóäíî äîãàäàòü-

ñÿ èç íàçâàíèÿ, ìíîãî÷èñëåííûå ñòîëê-
íîâåíèÿ â Crash�n�Burn ñòàíóò ÷óòü ëè íå
ãëàâíûì ýëåìåíòîì èãðîâîãî ïðîöåññà.
Ïîæàëóé, äàæå â ãðÿäóùåì Burnout 3
îíè íå îáñòàâëåíû ñ òàêîé ïîìïîé è íå
ïðîðàáîòàíû òàê ïîäðîáíî. Ìàøèíû íå
òîëüêî ïåðåâîðà÷èâàþòñÿ, ñìèíàÿñü,
áóäòî êîíñåðâíûå áàíêè, è îñòàâëÿÿ íà
àñôàëüòå îòîðâàííûå äâåðöû è ðîññûïè
áèòîãî ñòåêëà, � îíè åùå âçðûâàþòñÿ è
ðàçâàëèâàþòñÿ íà ÷àñòè, êàê â ëó÷øèõ
áîåâèêàõ. Äîáàâüòå ñþäà îãðîìíûå ñêî-
ðîñòè, íà êîòîðûõ ïðîõîäÿò ãîíêè, áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî àâòîìîáèëåé è òðàññ �
è âñå èäåò ê òîìó, ÷òî ó Burnout 3 âñå-òà-
êè ïîÿâèòñÿ äîñòîéíûé êîíêóðåíò. Ðàç-
ðàáîò÷èêè íå çàáûëè è ïðî ñåòåâûå âîç-
ìîæíîñòè ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé � îáå
âåðñèè èãðû ïîçâîëÿò óñòðàèâàòü íàñòî-
ÿùèå ýêñòðåìàëüíûå àâòîøîó ñ ó÷àñòè-
åì 16 ÷åëîâåê. 
×òîáû îöåíèòü âñå ýòî, îñòàåòñÿ
ëèøü äîæäàòüñÿ âûõîäà Crash�n�Burn,
êîòîðûé äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ óæå â
êîíöå ýòîãî ãîäà.

http://www.eidosinteractive.com

Íà óëèöàõ ìåãàïîëèñà ïîëûõàåò íåøóòî÷íûé ïîæàð. 
Íî êàê âñåãäà íè ïîëèöèè, íè ïîæàðíèêàì íåò íèêàêîãî äåëà.

Ðåàëüíûõ àâòîìîáèëåé â èãðå
íåò � ëèöåíçèè ñòîÿò äîðîãî. 

Â ýòîé ãîíêå ãëàâíîå, ÷òîáû
òâîþ ìàøèíó íå ïðîòàðàíèëè.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Third Wave Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Third Wave Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

WAR 
WORLD 

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÑÑ
òåõ ïîð êàê øóòåðû
Quake III Arena è Unreal
Tournament çàðîíèëè
â ïëîäîðîäíóþ ïî÷âó

èãðîâîé èíäóñòðèè çåðíà íî-
âîãî æàíðà � ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîãî ýêøíà, � èäåÿ
áðóòàëüíûõ ñðàæåíèé íà
ñïåöèàëüíûõ àðåíàõ íåùàä-
íî ýêñïëóàòèðóåòñÿ. Îäíàêî
áèòâû ðîáîòîâ íå òàê óæ ÷àñ-
òî ïîïàäàþò â ïîëå çðåíèÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ. È ïîòîìó ïî-
äîáíûå èãðû ïî-ïðåæíåìó
âûçûâàþò æèâîé èíòåðåñ.
Â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ æàíðà, ñþæåò-
íàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ War World ñâåäå-
íà ê ìèíèìóìó: áûëè êîãäà-òî ìîãó-
ùåñòâåííûå Èìïåðèè è áûëà ïëàíå-
òà, ãäå óñòðàèâàëèñü áîåâûå ñîñòÿ-
çàíèÿ. Â ñîîòâåòñòâóþùåé ãðàôå
ðèñóåì ãàëî÷êó è ïåðåõîäèì ê ñóòè

âîïðîñà. Áèòüñÿ çà äðàãîöåííûå
êðåäèòû ìû áóäåì â ðîëè çàêîâàí-
íûõ â áðîíþ øàãàþùèõ ìàøèí. Àð-
ñåíàë ñðåäñòâ óíè÷òîæåíèÿ âàðüè-
ðóåòñÿ îò ñòðåëêîâîãî âîîðóæåíèÿ
äî îãðîìíûõ óâåñèñòûõ ìå÷åé. Ïðàâ-
äà, ÷òîáû ñíàáäèòü ðîáîòà ðàçëè÷-
íûìè ñìåðòîíîñíûìè óñòðîéñòâàìè
è ïîëåçíûìè ãàäæåòàìè, âðîäå
ïðûæêîâûõ äâèãàòåëåé, ïðèäåòñÿ
ðàñêîøåëèòüñÿ. Ýêîíîìè÷åñêîìó
ýëåìåíòó â War World îòâåäåíî äà-
ëåêî íå ïîñëåäíåå ìåñòî, ÷òî àâòî-
ìàòè÷åñêè âîçíîñèò ïðîåêò íàä âñÿ-
êèìè áåçäóìíûìè ôàéòèíãàìè. Ñòó-
äèÿ Third Wave ïîäõîäèò ê ðàçðà-
áîòêå ñâîåãî äåòèùà î÷åíü ñåðüåç-
íî, î ÷åì, êðîìå âñåãî ïðî÷åãî, ñâè-
äåòåëüñòâóþò åå äàëåêî èäóùèå
ïëàíû. Óæå ñåé÷àñ ÷àñòü ñîòðóäíè-
êîâ òðóäèòñÿ íàä äîïîëíåíèÿìè ê
ïðîåêòó, à îòäåë ïëàíèðîâàíèÿ
îáñóæäàåò âîçìîæíîñòü âûïóñêà
ñòðàòåãè÷åñêîé èãðû âî âñåëåííîé
War World.

http://www.warworld.net

Êðîìå îðóæèÿ, ñëîòû äëÿ êîòîðîãî ðàñïîëîæåíû íà ñïèíå è â ðóêàõ, ðî-
áîòû îñíàùàþòñÿ ýíåðãîùèòàìè. Äàííûé ýêçåìïëÿð òàêîâûõ ëèøåí.

Óâû, ýòî íå ñèìóëÿòîð. Ïîçèöè-
îíèðîâàíèÿ ïîâðåæäåíèé íåò.

Nuke City îáåùàåò ñòàòü îäíîé
èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ êàðò.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: shooter  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1C»/snowball.ru  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Novalogic 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Novalogic  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 150  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà

JOINT OPERATIONS: ESCALATION 
(ÌÈÐÎÒÂÎÐÖÛ: ÎÏÅÐÀÖÈß 
«ÂÎÇÌÅÇÄÈÅ»)

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÑÑ
îâñåì íåäàâíî òàé-
ôóí ïðîíåññÿ íàä
Èíäîíåçèåé, à â âîç-
äóõå óæå çàïàõëî íî-

âûìè êàòàêëèçìàìè. Ñòè-
õèÿ âîçíàìåðèëàñü ïîä-
ìÿòü ïîä ñåáÿ âñþ Àçèþ, è
åå êàðàþùèé ìå÷ çîâåòñÿ
Joint Operations: Escalation.
Íà òåððèòîðèè íàøåé íå-
îáúÿòíîé Ðîäèíû add-on ê
ãîëîâîêðóæèòåëüíî óñïåø-
íîìó Joint Operations:
Typhoon Rising âûéäåò ïîä
èìåíåì «Ìèðîòâîðöû:
Îïåðàöèÿ «Âîçìåçäèå».
Íå çíàþ óæ, õîðîøî ýòî èëè ïëîõî,
íî äîïîëíåíèåì ñâîèì Novalogic íå
ñîáèðàåòñÿ îòêðûâàòü Àìåðèê è
èçîáðåòàòü âåëîñèïåäîâ. Ñòóäèÿ
ïðîñòî ñîçäàåò íîâûå ëîêàöèè. Òî÷-
íûå ãåîãðàôè÷åñêèå êîîðäèíàòû íà-

øåãî ïðåáûâàíèÿ íåèçâåñòíû, çàòî
ìû çíàåì, ÷òî îòðÿäû ñïåöâîéñê è
çëîäåè-òåððîðèñòû áóäóò îðóäîâàòü
â àýðîïîðòàõ, øàõòàõ, íà õèìè÷åñêèõ
çàâîäàõ è äàæå ðàêåòíîì êîìïëåêñå.
Âñåãî îáåùàíî 25 ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ êàðò, 6 ìèññèé äëÿ ðåæèìà
cooperative è ñ ïÿòîê òðåíèðîâî÷íûõ
îïåðàöèé. Èãðîâîé ìèð ïîëó÷èë æèâè-
òåëüíóþ èíúåêöèþ èç íîâûõ òðàíñïî-
ðòíûõ ñðåäñòâ: âåðòîëåòîâ «Àïà÷»,
ìîáèëüíûõ ðàêåòíûõ óñòàíîâîê, òàí-
êîâ, âíåäîðîæíûõ ìîòîöèêëîâ è... ïà-
ðàøþòà! Òåïåðü ìîæíî äåñàíòèðî-
âàòüñÿ èç-ïîä îáëàêîâ â ñàìûé öåíòð
ìÿñîðóáêè. Ôàíàòû îöåíÿò! Ïðèìå÷à-
òåëüíî, ÷òî ðóññêàÿ âåðñèÿ add-on�à
áóäåò ñëåãêà îòëè÷àòüñÿ îò îðèãè-
íàëüíîé. Ñïåöèàëèñòû Snowball îáå-
ùàþò âðàçóìèòåëüíóþ îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêóþ êàìïàíèþ èç 9-11 coopera-
tive-êàðò. Åùå «Ìèðîòâîðöû: Îïåðà-
öèÿ «Âîçìåçäèå» ñìîæåò ðàáîòàòü
áåç îðèãèíàëà � ýêîíîìè÷åñêàÿ âûãî-
äà íàëèöî.

http://www.jointopsthegame.com

Ðàçðàáîò÷èêè äîâåäóò êîëè÷åñòâî âèäîâ îðóæèÿ äî ñîðîêà ÷åòû-
ðåõ. Â ÷èñëå íîâèíîê øòóðìîâàÿ âèíòîâêà G-36 è ïóëåìåò MP7.

Äëÿ ðÿäà òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ
ðàçðåøàò âèä îò òðåòüåãî ëèöà.

Ïîÿâèòñÿ è íîâîå ñòàöèîíàð-
íîå îðóæèå äëÿ çàùèòû áàç.

TEKKEN 5
Ïîïóëÿðíûé ôàéòèíã îò Namco óæå äàâíî áóäîðàæèò âîîáðàæåíèå ôàíàòîâ æàíðà. Íà
âûñòàâêå Tokyo Game Show ÿïîíöû óæå óñïåëè âäîâîëü íàèãðàòüñÿ â íåãî, ïîäáîðêó
ñâåæèõ ñêðèíøîòîâ ìû âàì è ïðåäëàãàåì. Ðàçóìååòñÿ, â îäíîì èç ãðÿäóùèõ íîìåðîâ
ïîÿâèòñÿ ïîëíîöåííûé ìàòåðèàë, ãäå áóäåò èçëîæåíà âñÿ èìåþùàÿñÿ ó íàñ èíôîðìàöèÿ.
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Æ
èòåëè è ïî ñîâìåñòè-
òåëüñòâó èãðîâûå ðàç-
ðàáîò÷èêè ßïîíèè,
ñòîëü íåïîõîæåé íà

äðóãèå ñòðàíû, íå îãðàíè÷èâàþòñÿ
ðàìêàìè ïåðñîíàëêè. Îíè øòàìïóþò
ïàçëû íàïðàâî è íàëåâî, íå óñòàâàÿ
ðèñîâàòü äëÿ íèõ ñèìïàòè÷íûõ ïåð-
ñîíàæåé, ïèñàòü çàáàâíóþ ìóçûêó,
ïðîâîäèòü ïî íèì ÷åìïèîíàòû è äà-
æå íàçíà÷àòü ñïåöèàëüíûå äíè äëÿ
ëþáèìûõ èãð! Ê ïðèìåðó, Sega îáúÿ-
âèëà 2004 ãîä ãîäîì Ïóéî, à 4 ôåâ-
ðàëÿ � äíåì Ïóéî, òàê êàê «äâîéêó»

ìîæíî ïðî÷èòàòü êàê «ôó» («ïó»), à
«÷åòâåðêó» � êàê «éî». Íà ñàéòå
çíàìåíàòåëüíûõ ÿïîíñêèõ äàò
(http://www.kinenbi.gr.jp/index.html)
ìîæíî íàéòè è ýòîò ñâîåîáðàçíûé
ïðàçäíèê. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî Puyo
Puyo Fever äëÿ Dreamcast è PS2 âûø-
ëà èìåííî 24 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà, äà
è äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ ïëàòôîðì íå-
èçìåííî âûïóñêàëàñü èìåííî 24 ÷èñ-
ëà. Puyo Puyo � ïîæàëóé, ñàìàÿ ïåð-
âàÿ, ñàìàÿ èçâåñòíàÿ è ñàìàÿ ëþáè-
ìàÿ ñåðèÿ ÿïîíñêèõ puzzle-èãð. Îíà
ïîñòîÿííî äîïîëíÿåòñÿ â óùåðá
ñòàðûì âåðñèÿì � ïîñëå Puyo Puyo
Fever îáû÷íûì Super Puyo Puyo âû
óæå íå óäîâëåòâîðèòåñü!

PUYO PUYO. ÏÐÎØÓ ÂÎ ÂÑÅÌ
ÂÈÍÈÒÜ «ÒÅÒÐÈÑ»
ßïîíñêèå ïàçëû âûõîäèëè êàê îò-
äåëüíî (Dr. Mario, Yoshi�s Cookie),
òàê è â êà÷åñòâå âñòðîåííûõ ìèíè-
èãð. Èõ ïåðåèçäàâàëè ïîä äðóãèìè
èìåíàìè (êàê Kirby�s Avalanche è
Doctor Robotnik�s Mean Bean
Machine), èõ ïåðåðèñîâûâàëè (ïî
Sailor Moon åñòü äåñÿòêè êëîíîâ è
ñàìîñòîÿòåëüíûõ ïàçë-èãð), íî
ñóòü îñòàâàëàñü íåèçìåííîé: åñòü
ñòàêàí, åñòü ôèãóðêè è åñòü öåëü �
íå çàïîëíèòü ñòàêàí äî êðàåâ è âû-
æèòü â ýòîì æåñòîêîì ìèðå. Ôàí-
òàçèÿ íå ñòîÿëà íà ìåñòå è ðîæäà-
ëà òàêèå øåäåâðû, êàê Mr. Driller è
Chu Chu Rocket. Æåðòâû ïàçëîìà-

Èçâåñòíûé ÿïîíñêèé ïðèíöèï wakon yousai, ñìûñë êîòîðîãî � «áðàòü ëó÷øåå èç
äðóãèõ êóëüòóð è ïðèâíîñèòü â ñâîþ», íàøåë âîïëîùåíèå è â ìèðå êîíñîëüíûõ

ãîëîâîëîìîê. Â ßïîíèè æàíð puzzle game ïðîöâåòàåò êàê íèãäå, èãðîòåêà
ïîïîëíÿåòñÿ íîâûìè õèòàìè è ïðèìî÷êàìè ê ñòàðûì, òîãäà êàê â Åâðîïå è íà

Çàïàäå áîëüøèíñòâî ïîäîáíûõ èãð èçäàþò äëÿ PC è íå ñ÷èòàþò ýòî ñåðüåçíîé
îòðàñëüþ èíäóñòðèè. Çàòðàò íà ãðàôèêó íå òðåáóåòñÿ, àëãîðèòì äîñòàòî÷íî

ïðèäóìàòü îäíàæäû, à ñåêðåòàðøè íèêîãäà íå óñòàíóò ñêëàäûâàòü êóáèêè â ñòàêàí. 

PUZZ
ËÈÕÎ

ÅÂÃÅÍÈß ÄÀÂÈÄÞÊ 
itsuki@otaku.ru

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ÃÐÓØÀ 
zoi@otaku.ru

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru
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íèè æàæäàëè âñå íîâûõ âåðñèé, à
êîìïàíèè ïðîöâåòàëè. Íà äàííûé
ìîìåíò íàñ÷èòûâàåòñÿ îêîëî 140
âåðñèé Puyo Puyo!
Äëÿ Puyo Puyo âñå íà÷àëîñü â 1991
ãîäó, êîãäà íà MSX2 è ïîçæå íà
Famicom Disk Drive âûøåë ñêðîìíûé
ïàçë îò êîìïàíèè Compile. Ïàðà
öâåòíûõ øàðèêîâ ñ ãëàçàìè (puyo),
ïàäàÿ â ñòàêàí, ñîåäèíÿåòñÿ ñî
ñâîèìè ñîðîäè÷àìè è îáðàçóåò êîì-
áèíàöèè. ×åòûðå øàðèêà îäíîãî
öâåòà ðÿäîì � è áåäíÿãè âçðûâàþò-
ñÿ. Ïîíÿòü àëãîðèòì ëåãêî, à âîò îò-
òî÷èòü ìàñòåðñòâî ãîðàçäî ñëîæ-
íåå. Çàêëþ÷àåòñÿ îíî â óìåíèè
áûñòðî ðåàãèðîâàòü è ñîçäàâàòü
öåïî÷êè è êîìáèíàöèè. Óäà÷íàÿ êîì-
áèíàöèÿ � è âàø ñîïåðíèê ïî óøè â
ojama puyo, «òâåðäûõ puyo», êîòî-
ðûå íåëüçÿ îáúåäèíÿòü ñ äðóãèìè
puyo è ìîæíî óíè÷òîæèòü, ëèøü
âçîðâàâ ðÿäîì ñ íèìè íè â ÷åì íå ïî-
âèííûõ öâåòíûõ äðóçåé.
Ñàìàÿ ïåðâàÿ PP áûëà äîâîëüíî
ïðèìèòèâíà è ìàëî ÷åì îòëè÷àëàñü
îò òîãî æå Dr. Mario. Â 1992 ïîÿâè-
ëàñü àðêàäíàÿ âåðñèÿ, â êîòîðîé
âïåðâûå áûë ïðåäñòàâëåí Story
Mode � èãðà ïðîòèâ êîìïüþòåðà.
Îäíàêî ïðîðûâ íàñòóïèë, êîãäà
ñâåò óâèäåëà Super Puyo Puyo äëÿ
SNES. Íà ýòîò ðàç ñîçäàòåëè íå
ïîæàëåëè ñèë íà êðåàòèâ. Ðåæèì
èãðû âäâîåì áûë êàïèòàëüíî ïåðå-
äåëàí (è âåäü èìåííî îí ïðåâðàòèë
èãðó â õèò!), äîáàâëåíû íîâûå ïåð-
ñîíàæè, íå óñòóïàþùèå ïî ñòåïåíè
ïðîðàáîòàííîñòè ëó÷øèì ïðåäñòà-
âèòåëÿì JRPG (à òàêæå ãåðîè
Madou Monogatari (1989) îò
Compile), íàïèñàíû çàáàâíûå ñöå-

LE-
ÐÀÄÊÀ

ÊÀÊ ÏÅÐÅÑÒÀÒÜ ÂÈÄÅÒÜ ÂÎ ÑÍÅ ÊÓÁÈÊÈ

WARIO�S WOODS (SNES). ÂÛÁÎÐ ÀÂÒÎÐÎÂ
Ýòà èãðà � îäíà èç íåìíîãèõ, ÷òî íå ïîëó÷èëè ðàçâèòèÿ â âèäå ìíîãî÷èñëåííûõ ïðîäîëæåíèé, íî îñòàâèòü
åå áåç âíèìàíèÿ íåëüçÿ õîòÿ áû èç-çà îðèãèíàëüíîñòè èäåè. Èãðà ìîáèëèçóåò âñå ìîçãîâûå ðåñóð-
ñû, õîòÿ íà ïåðâûé âçãëÿä ïðèíöèï ïðîñò. Â ëåñó Âàðèî åñòü öâåòíûå çâåðè, ñèäÿùèå â äåðåâüÿõ.
Áåäíîãî Òîàäà, êàê ãëàâíîãî ïîìîùíèêà Ïðèíöåññû Ïîãàíêè, çàãîíÿþò â äåðåâî è òðåáóþò î÷èñòèòü åãî îò
øóøïàí÷èêîâ. Ïîñëåäíèå èçãîíÿþòñÿ ïî ïðàâèëó «ìèíèìóì äâà çâåðüêà ïëþñ áîìáà», ìîæíî äàæå ïî
äèàãîíàëè. Îòëè÷èòåëüíàÿ ÷åðòà WW â òîì, ÷òî âû óïðàâëÿåòå íå áîìáàìè (êîòîðûå âàì êèäàåò äîá-
ðàÿ ôåÿ) è íå çâåðüêàìè (çà êîòîðûõ îòâå÷àåò çëîé ôåé), à Òîàäîì, êîòîðûé ðàçíîñèò ïàäàþùèå îáú-
åêòû â ïðåäåëàõ äåðåâà è ñêëàäûâàåò èõ äðóã íà äðóãà. Îòâàæíûé íåäî÷åëîâåê-ïåðåãðèá îáëàäàåò ðÿäîì
óìåíèé. Îí ìîæåò áðàòü øóøïàí÷èêîâ íà ðóêè ïî îäíîìó è ñòîïêîé, ñòàâèòü èõ íà ìåñòî è áðîñàòü âíèç, çà-
áèðàòüñÿ ïî íèì âåðòèêàëüíî è õâàòàòü òîãî øóøïàí÷èêà, ÷òî áîëüøå ïðèãëÿíóëñÿ (è ñòðàòåãè-
÷åñêè áîëåå âàæåí äëÿ áîðüáû ñ âðàãàìè Ìàðèî), èñïîëüçîâàòü ñâîå òåëî êàê ïîäñòàâêó
äëÿ áîìá, ïðûãàòü ñ áîìáàìè ñ áîëüøîé âûñîòû, äà è ïèíàòü çâåðåé ìîæåò, â êîíöå
êîíöîâ. Íå ñòîèò ãîâîðèòü î òîì, ÷òî âû ìîæåòå äåëàòü ðàçíîîáðàçíûå öåïî÷êè, çà-
âàëèâàòü îïïîíåíòà øóøïàí÷èêàìè, ïðîäóìûâàòü õèòðîóìíûå ïëàíû î÷èñòêè, çà-
òî íàâåðíÿêà ñòîèò ïðåäóïðåäèòü, ÷òî èãðà óæàñíî çàðàçèòåëüíà. Íå óäèâëÿé-
òåñü, åñëè â 3 ÷àñà íî÷è âû âäðóã î÷íåòåñü è ïîéìåòå, ÷òî æèçíü ïðîøëà ìèìî
âàñ... çàòî êàê ñëàâíî âû ïðîâåëè ïîñëåäíèé äåñÿòîê åå ÷àñîâ!
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íàðèè äëÿ Story Mode. SPP ñòàëà
ïîëíîöåííîé èãðîé, à íå ïðîñòî
ñðåäñòâîì óáèòü âðåìÿ.
Íà âîëíå óñïåõà â 1995 ãîäó âûõî-
äèò Super Puyo Puyo Tsuu (îò àíã-
ëèéñêîãî two � «äâà»); ñïóñòÿ äâà
ãîäà íà N64 ïîÿâëÿåòñÿ Puyo Puyo
Sun (îò ÿïîíñêîãî san � «òðè»), à â
2001 íà GBA � Puyo Pop. Íàêîíåö, â
êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû îñíîâíîé
ñåðèè, Compile âûïóñêàåò Nazo
Puyo Puyo. Ïåðñîíàæè âñå òå æå, íî
âìåñòî òîãî ÷òîáû ïðîñòî çàñûïàòü
ñîïåðíèêà, âû äîëæíû âûïîëíèòü
çàäàíèÿ. Arle (ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ ñå-

ðèè PP) îòïðàâëÿåòñÿ
çà ïîêóïêàìè, ÷òîáû ïðè-

ãîòîâèòü êàððè, à êàæäûé
âñòðå÷íûé çàãàäûâàåò åé çàãàäêó �
ïî-ÿïîíñêè ýòî çâó÷èò êàê nazo. Âû
ïîëó÷àåòå çàðàíåå ñîçäàííóþ
êîíñòðóêöèþ èç puyo è, â çàâèñè-
ìîñòè îò çàäàíèÿ, äîëæíû ëèáî
óíè÷òîæèòü âñå øàðèêè îäíîãî öâå-
òà, ëèáî ñîñòàâèòü öåïî÷êó îïðåäå-
ëåííîé äëèíû, ëèáî âûïîëíèòü äðó-
ãèå ïîäîáíûå ìèññèè. Òóò óæå âàæ-
íû íå ñòîëüêî ðåàêöèÿ è áûñòðûé
óì, ñêîëüêî àíàëèòè÷åñêèå ñïîñîá-
íîñòè è ïðîñòðàíñòâåííîå âîîáðà-
æåíèå. Âàø ãëàâíûé ïàðòíåð ïî èã-
ðå � ñîáñòâåííûé ìîçã.
Óïîìÿíóòàÿ âûøå Puyo Puyo Fever
(èëè Puyo Pop Fever, êàê åå íàçûâà-

þò â àìåðèêàíñêèõ è åâðîïåéñêèõ
ðåëèçàõ) âûøëà â ýòîì ãîäó ïðàê-
òè÷åñêè íà âñåõ ïëàòôîðìàõ (íà
PC � 24 ñåíòÿáðÿ) è óæå ñòàëà õè-
òîì. Â ßïîíèè ïî Puyo Puyo äàæå
ïðîâîäÿòñÿ òóðíèðû � íà íûíåøíåé
âûñòàâêå TGS òàêîå ìåðîïðèÿòèå
ïðèñóòñòâîâàëî! Ïîìèìî íîâîãî
ãðàôè÷åñêîãî îôîðìëåíèÿ, ïîÿâ-
ëåíèÿ â èãðå 3D-ýëåìåíòîâ è ïîëíî-
ãî îçâó÷èâàíèÿ ïåðñîíàæåé (÷òî,
âïðî÷åì, áûëî óæå íà SNES), â PPF
ïîÿâèëîñü ãëàâíîå � Fever Mode! È
îò ýòîãî äåéñòâèòåëüíî ëèõîðàäèò
(fever, àíãë. � ëèõîðàäêà). 
Íîâàÿ èãðà ñåðèè îáúåäèíèëà â ñå-
áå îáû÷íûé PP è Nazo PP. Êàæäûé
ðàç, êîãäà âû îòáèâàåòå àòàêó ñî-
ïåðíèêà, âû ïîëó÷àåòå îñîáûå î÷-
êè, fever points. Êàê òîëüêî èõ íàáè-
ðàåòñÿ âîñåìü, âû ïîïàäàåòå â ðå-
æèì Fever (åãî äëèòåëüíîñòü çàâè-
ñèò îò óñïåøíîé èãðû, îáû÷íî ýòî
ñåêóíä 20-30). Fever Mode � çàðà-
íåå ñìîäåëèðîâàííàÿ ñèòóàöèÿ,
ãäå äîñòàòî÷íî âàì ïîñòàâèòü îä-
íó-äâå puyo, êàê ñðàáîòàåò öåïî÷-
êà. À öåïî÷êà � ýòî puyo â îãîðîä
ñîïåðíèêà. Åñëè âû ïðîøëè ïåðâûé
ýêðàí ñ öåïî÷êàìè, è ó âàñ âñå åùå
åñòü âðåìÿ, âû ïîïàäàåòå â ñëåäó-
þùèé. Òàì öåïî÷åê óæå íà îäíó èëè
äâå áîëüøå. À åñëè âû óíè÷òîæèòå
âñå puyo íà ýêðàíå � ïîëó÷èòå áî-
íóñ All Clear (êîãäà íà ýêðàíå íå îñ-
òàåòñÿ íè îäíîé puyo è ïàäàåò òà-
êîé íàáîð, ÷òî ìîæíî ñðàçó ïðî-
âåñòè åùå îäíó öåïî÷êó) è äîïîë-
íèòåëüíîå âðåìÿ. Îò òàêîãî ñïàñ-
òèñü ñëîæíî.
Â îáùåì, ó êîãî Fever � òîò è â ôà-
âîðå. Îáà èãðîêà ïîñòîÿííî íàõî-
äÿòñÿ ìåæäó æèçíüþ è ñìåðòüþ.
Âûèãðûâàåò òîò, êòî áûñòðåå íàáå-
ðåò Fever. Èëè òîò, ó êîãî îí íàñòó-
ïèë ïîçæå. Çäåñü íå äåéñòâóåò àã-
ðåññèâíàÿ òàêòèêà ñòàðûõ PP: âåäü
òîò, êòî ïîñòîÿííî àòàêóåò, ñàì
ðîåò ñåáå ÿìó � îí êîïèò Fever äëÿ
ñîïåðíèêà. Ýòî íîâîââåäåíèå áóê-
âàëüíî âîçðîäèëî ãåéìïëåé è ñäå-
ëàëî Puyo Puyo îäíîé èç ñàìûõ èí-
òåðåñíûõ èãð äëÿ äâîèõ. È íàäî
ïðèçíàòü, ÷òî Story Mode íå ñìî-
æåò çàìåíèòü òåõ ýìîöèé, êîòîðûå
âû ïîëó÷èòå ïðè èãðå âäâîåì. Â PPF
åñòü ðåæèìû äëÿ òðåíèðîâêè ðåà-
ãèðîâàíèÿ â Fever mode, ñîâåòóþ
èçó÷èòü èõ â ïåðâóþ î÷åðåäü. Åäèí-
ñòâåííûé ìèíóñ íîâîé èãðû � îòñóò-
ñòâèå ðåæèìà äëÿ èãðû â÷åòâåðîì,
íî, çíà÷èò, íàì åñòü ÷åãî æäàòü!

Âûâîä: Ëó÷øàÿ puzzle-èãðà äëÿ äâî-
èõ (è äàæå ÷åòâåðûõ � â ñëó÷àå ñ íå-
êîòîðûìè âåðñèÿìè) èãðîêîâ! Puyo
áóäóò ïðåñëåäîâàòü âàñ âî ñíå, âî
âðåìÿ ðàáîòû, îíè áóäóò ìåðåùèòü-
ñÿ âàì â âîçäóøíûõ øàðèêàõ è îòíè-
ìàòü âñå ñâîáîäíîå âðåìÿ.

Ñòåïåíü àääèêòèâíîñòè: 90%

MR DRILLER
Ýòî îäèí èç ñàìûõ íîâûõ ïàçë-ñåðèàëîâ, ñòàðòîâàë â 1999 ãîäó íà àðêàäíûõ àâòîìàòàõ Namco.
Ñ òåõ ïîð èãðû ñåðèè âûõîäèëè íà ìíîæåñòâå ïëàòôîðì � îò PlayStation è Dreamcast äî Game
Boy Advance è GameCube, íå îáîøëè îíè è PC ñ ìîáèëüíûìè òåëåôîíàìè. Èñêëþ÷åíèåì ïîêà
ÿâëÿþòñÿ Xbox è PlayStation 2.

Êîíöåïöèÿ òàêîâà: âû óïðàâëÿåòå ÷åëîâå÷êîì (ñîáñòâåííî Mr. Driller), âîîðóæåííûì îòáîéíûì ìî-
ëîòêîì. Îí íà÷èíàåò èãðó, ãðóáî ãîâîðÿ, íà âåðøèíå «ñòàêàíà», çàïîëíåííîãî ðàçíîöâåòíûìè êó-
áèêàìè, óìååò «áóðèòü» â ëþáîì èç ÷åòûðåõ íàïðàâëåíèé. Õèòðîñòü â òîì, ÷òî åñëè îäèí èç áëî-
êîâ îêàçûâàåòñÿ âèñÿùèì â âîçäóõå áåç îïîðû, òî îí ïàäàåò âíèç. Åñëè ïî äîðîãå ñîåäèíèòñÿ
ñâîèì êðàåì ñ êóáèêîì äðóãîãî öâåòà, òî ïðèëåïëÿåòñÿ ê íåìó, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ëåòèò, ïîêà
åñòü ñâîáîäíîå ìåñòî. Â ñëó÷àå, åñëè îáðàçóåòñÿ ñòðóêòóðà èç ïÿòè è áîëåå ýëåìåíòîâ îäíî-
ãî öâåòà, òî îíà èñ÷åçàåò, à âñå, ÷òî áûëî âûøå, îïóñêàåòñÿ âíèç, ñîçäàâàÿ öåïíóþ ðåàêöèþ.
Öåëü èãðû � äîáðàòüñÿ äî äíà ñòàêàíà, ïðè÷åì òàê, ÷òîáû âñå ýòè çàìå÷àòåëüíûå êóáèêè íå

ðàçäàâèëè âàøåãî ÷åëîâå÷êà. Âìåñòî òàéìåðà èñïîëüçóåòñÿ ïîêàçàòåëü çàïàñà âîçäóõà � åãî
ìîæíî ïîïîëíÿòü, ñîáèðàÿ îñîáûå êàïñóëû. Â ðàçëè÷íûõ âåðñèÿõ èãðû èíîãäà âñòðå÷àþòñÿ íåñ-

êîëüêî ìîäèôèöèðîâàííûå ïðàâèëà, îäíàêî îñíîâû ãåéìïëåÿ îíè íå çàòðàãèâàþò.
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COLUMNS.  ÎÒÂÅÒ
SEGA ÍÀ «ÒÅÒÐÈÑ»
Â ñâîå âðåìÿ èìåííî «Òåòðèñ»
ñäåëàë Game Boy ñàìîé ïîïóëÿð-
íîé êàðìàííîé ñèñòåìîé. Sega íå
ìîãëà íå ó÷åñòü ýòîò ôàêò ïðè âû-
ïóñêå Game Gear è ïðåäñòàâèëà
ìèðó Columns.
Â îòëè÷èå îò «Òåòðèñà», â Columns
â «ñòàêàí» ïàäàþò ñòîëáèêè èç íåñ-
êîëüêèõ öâåòíûõ áëîêîâ. Çàäà÷à
èãðû � ñîñòàâèòü òðè èëè áîëåå
áëîêà îäíîãî öâåòà ïî âåðòèêàëè,
ãîðèçîíòàëè è äàæå äèàãîíàëè. Òå
áëîêè, ÷òî íàõîäèëèñü ñâåðõó, ïà-
äàþò äàëüøå è ìîãóò ñîçäàâàòü
òàê íàçûâàåìûå «öåïî÷êè» � êðàåó-
ãîëüíûé êàìåíü âñåõ ïîäîáíûõ èãð.
Êàê è âñå ãåíèàëüíîå, èãðà îêàçà-
ëàñü ïðîñòà è ïîïóëÿðíà. Áûëè âû-
ïóùåíû ïÿòü àðêàäíûõ âåðñèé è äå-
ñÿòêè ìîäèôèêàöèé, â îñíîâíîì íà
êîíñîëÿõ îò Sega. À ñêîëüêî áûëî
íåîôèöèàëüíûõ ðåëèçîâ íà ýòó
áëàãîäàòíóþ òåìó! Îäíà èç ïîñëåä-
íèõ âåðñèé èãðû, Hanagumi Taisen
Columns 2 äëÿ Dreamcast (ïåðâàÿ
÷àñòü áûëà âûïóùåíà â 1997 äëÿ
Saturn), îáúåäèíÿåò â ñåáå íåçà-
ìûñëîâàòîñòü «ñòîëáèêîâ» è ïîïó-
ëÿðíîñòü Sakura Taisen. Sega íå
ãíóøàåòñÿ çàðàáàòûâàòü äåíüãè íà
ïåðñîíàæàõ ýòîãî ñåðèàëà è âûïóñ-
òèëà óæå êó÷ó ðàçëè÷íûõ ïàçëîâ è
êàðòî÷íûõ èãð ïî åãî ìîòèâàì. Íà
ýòîò ðàç Ñàêóðà, Ñóìèðý, Àéðèñ è
êîìïàíèÿ ñðàæàþòñÿ ìåæäó ñîáîé
â óìåíèè ñêëàäûâàòü êóáèêè.
Â èãðå íåñêîëüêî ðåæèìîâ, âêëþ-
÷àÿ ñåêðåòíûå. Ñàìûé áàíàëüíûé �
Endless, ãäå âû ïðîñòî ñêëàäûâàå-
òå áëîêè â ñòàêàí, ïîêà íå íàäî-
åñò. Ðåæèì Story îñîáåííî ïðèÿòåí
â èñïîëíåíèè äåâî÷åê è, êðîìå òî-
ãî, çäåñü âû íàéäåòå ôèðìåííóþ
ôèøêó èãð âñåëåííîé Sakura
Taisen � ñèñòåìó LIPS. Îíà çàêëþ-
÷àåòñÿ â òîì, ÷òî âû âûáèðàåòå
îäèí èç îòâåòîâ íà âîïðîñ çà îãðà-
íè÷åííûé ïðîìåæóòîê âðåìåíè, è â
çàâèñèìîñòè îò òîãî, ÷òî âû âûáðà-
ëè è íàñêîëüêî áûëè ðàñòîðîïíû,
âàøè îòíîøåíèÿ ñ äåâî÷êàìè èçìå-
íÿþòñÿ â ëó÷øóþ èëè õóäøóþ ñòî-
ðîíó. Ñàìûé ëþáîïûòíûé ðåæèì �
Puzzle. Îí ÷åì-òî íàïîìèíàåò Nazo
Puyo è âêëþ÷àåò îêîëî ñîòíè ãîëî-
âîëîìîê. Çàäàíèÿ âàðüèðóþòñÿ �
ìîæåò ïîíàäîáèòüñÿ óñòðîèòü öåï-
íóþ ðåàêöèþ, óñïåòü ñïðàâèòüñÿ çà
îïðåäåëåííîå âðåìÿ, óíè÷òîæèòü
áëîêè îäíîãî öâåòà èëè âûïîëíèòü
÷òî-íèáóäü åùå ïî ïðèõîòè ðàçðà-
áîò÷èêîâ èç Sega. Èãðó ñìîãóò îöå-
íèòü íå òîëüêî ôàíàòû Sakura
Taisen, íî è âñå, êòî õî÷åò ïîðàäî-
âàòü ãëàç ñèìïàòè÷íûìè äåâî÷êà-
ìè, ñëóõ � çàïîìèíàþùèìèñÿ ìåëî-
äèÿìè, à ìîçã � ñìåíîé äåÿòåëüíîñ-
òè â ñëó÷àå, åñëè âû íå ôàíàò ïàç-
ëîâ è íå ïðîâîäèòå äíè íàïðîëåò,
ñêëàäûâàÿ ôèãóðêè.

Âûâîä:
êàê è Tetris, Columns
ìîæíî îòíåñòè ê êëàññèêå æàíðà.
Èãðà ðàçâëå÷åò âàñ è, â òî æå âðåìÿ,
íå ñèëüíî îòïå÷àòàåòñÿ â ìîçãó, à
çíà÷èò, âû ñìîæåòå ñïàòü ñïîêîéíî.

Ñòåïåíü àääèêòèâíîñòè: 60%

BUST-A-MOVE. READY? GO!
Bust-A-Move (íå ïóòàòü ñ òàíöå-
âàëüíîé àðêàäîé Bust-A-Groove) �
åùå îäíà ïîïóëÿðíåéøàÿ ñåðèÿ,
êîòîðóþ îáîéòè âíèìàíèåì íåâîç-
ìîæíî. Äðóãîå íàçâàíèå äëÿ íåå �
Puzzle Bobble. Íàâåðíÿêà âû ïîì-
íèòå ýòèõ ìèëûõ äðàêîí÷èêîâ, ñè-
äÿùèõ â ñòàêàíå è ñòðåëÿþùèõ
ïóçûðüêàìè â ïîòîëîê, ãäå óæå
âèñÿò äåñÿòêè òàêèõ æå ïóçûðü-
êîâ ðàçíîãî öâåòà. Ìàãè÷åñêîå
÷èñëî 3 ðàáîòàåò è çäåñü: êîãäà
òðè ïóçûðüêà îêàçûâàþòñÿ ðÿ-
äîì, òî îíè ïàäàþò âíèç (ê
ñ÷àñòüþ, íå äðàêîí÷èêàì íà ãîëî-
âû) è èñ÷åçàþò. ×åì áûñòðåå âû
èçáàâèòåñü îò âñåõ ïóçûðåé, òåì
áîëüøå î÷êîâ ïîëó÷èòå. Ïîòîëîê
ìåäëåííî, íî âåðíî îïóñêàåòñÿ,
òàê ÷òî, åñëè âàì äîðîãè æèçíè
ñâîèõ ïèòîìöåâ, ïîñïåøèòå î÷èñ-
òèòü ïîìåùåíèå. Ïðèìå÷àòåëüíî,
÷òî åñëè âû ñáèâàåòå âåðõíþþ
«ãðîçäü» øàðèêîâ, òî âñå øàðèêè,
÷òî áûëè ê íåé ïðèêðåïëåíû ñíèçó
è ñáîêó, ïóñòü äàæå ñîâñåì äðó-
ãèõ öâåòîâ, ïàäàþò âìåñòå. Òàê
ìîæíî çíà÷èòåëüíî ñýêîíîìèòü
âðåìÿ. Â íåêîòîðûõ óðîâíÿõ ìîãóò

ïîïàäàòüñÿ ìîëíèè, áîìáû, áàíêè
ñ êðàñêîé è äðóãèå ïðèìî÷êè, ñëó-
æàùèå âñå òîé æå öåëè ýêîíîìèè
âðåìåíè.
Bust-A-Move áûëà âûïóùåíà íà
âñåõ ïëàòôîðìàõ, âêëþ÷àÿ PC è N-
Gage. Ñðåäè ïðî÷åãî ñóùåñòâóåò
äàæå îòêðûòûé êëîí Bust-A-Move
ïîä íàçâàíèåì Frozen Bubble, ïîñ-
òàâëÿþùèéñÿ â êîìïëåêòå ñî ìíî-
ãèìè äèñòðèáóòèâàìè Linux! Ïðàâ-
äà, âìåñòî äðàêîí÷èêîâ òàì âûñ-
òóïàþò ôèðìåííûå ïèíãâèíû. Â àð-
êàäàõ ýòîò ïëîä òâîð÷åñêîé ìûñ-
ëè Taito Corporation è SNK ïîÿâèë-
ñÿ â 1994 ãîäó. Â 1995 ãîäó âñå ñó-
ùåñòâóþùèå íà òîò ìîìåíò èãðî-
âûå ñèñòåìû óæå èìåëè ïî âåð-
ñèè. Â Bust-A-Move èãðàëè âñå è
íà âñåì!
Bust-A-Move 3 è 4 (à òàêæå Bust-
A-Move 99 äëÿ N64 îò Acclaim),
ïîæàëóé, ñòàëè æåì÷óæèíàìè ñå-
ðèè. Òàêîâûìè èõ ñäåëàëè íå
òîëüêî êîëè÷åñòâî èãðîâûõ ðåæè-
ìîâ, îáíîâëåííàÿ ãðàôèêà è íî-
âûå ôèøêè. Òåïåðü â èãðå ïîÿâèë-
ñÿ ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ óðîâ-
íåé, âîçìîæíîñòü èãðàòü â÷åòâå-
ðîì (N64) è òàê íàçûâàåìûé col-
lection mode, î÷åíü ïîõîæèé íà
Nazo Puyo è Puzzle Mode â
Columns. Áîëüøèíñòâî òàêèõ
óðîâíåé ìîæíî ïðîéòè áóêâàëüíî
â íåñêîëüêî âûñòðåëîâ èç «ïóø-
êè», íî åñòü è íå î÷åíü óäà÷íûå,
äëèííûå è ñëîæíûå, óðîâíè. ×òî-

ÊËÀÑÑÈÊÀ: PAC-MAN, BOMBERMAN, «ÒÅÒÐÈÑ»
Âåðîÿòíî, âû íèêîãäà íå çàäóìûâàëèñü íàä ýòèì, íî âñå èíòåðåñíûå ïàçëû è ñõîæèå ïî
êîíöåïöèè èãðû, âîøåäøèå â èñòîðèþ, áûëè èçîáðåòåíû â ßïîíèè. Åäèíñòâåííîå èñê-
ëþ÷åíèå � «Òåòðèñ», ñîçäàííûé â Ðîññèè. Pac-man � òâîðåíèå Namco, à Bomberman �
Hudson. Âñå ñåðèàëû (îïÿòü æå, çà èñêëþ÷åíèåì «Òåòðèñà») àêòèâíî ðàçâèâàþòñÿ è â íà-
øè äíè, ïðåäñòàâëåíû íà êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
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áû ïðîäâèíóòüñÿ äàëüøå, íå îáÿ-
çàòåëüíî ïðîõîäèòü èõ âñå: íå
ïîíðàâèâøèåñÿ ìîæíî ïðîñòî
ïðîïóñòèòü.
Â ýòîé ñåìüå íàøëèñü, êàê ãîâîðèò-
ñÿ, è ñâîè «óðîäû», íàïðèìåð, Super
Bust-A-Move 2 (PS2) ñ ãëóïûì Story
Mode, â êîòîðîì îäíè è òå æå âè-
äåîâñòàâêè ìîãóò ïîâòîðÿòüñÿ äà-
æå äëÿ ðàçíûõ ïåðñîíàæåé. Ëþáè-
ìûå âñåìè Áàá è Áîá îòõîäÿò íà
çàäíèé ïëàí, ÷òîáû íàáëþäàòü çà
íîâûìè è, êàê ìèíèìóì, ñòðàííûìè
ïåðñîíàæàìè, âðîäå ñíåæíîãî ÷å-
ëîâåêà è ïñåâäî-Áîìáåðìåíà. Âû-
øåäøàÿ â 2003 ãîäó Bust-A-Move
3000 äëÿ GameCube òàêæå íå îï-
ðàâäàëà îæèäàíèé ïîêëîííèêîâ ñå-
ðèè. Ãðàôè÷åñêè èãðà, áåçóñëîâíî,
ñòàëà ëó÷øå (äîëæåí âåäü
GameCube êàê-òî âûäåëÿòüñÿ), íî
èãðîâîé ïðîöåññ îñòàëñÿ íà óðîâíå
Super Bust-A-Move íà PS2 îáðàçöà
2000 ãîäà, êîòîðàÿ, â ñâîþ î÷å-
ðåäü íå ñèëüíî îòëè÷àëàñü îò îðè-
ãèíàëà 1995 ãîäà. Âñåãî òðè ðåæè-
ìà èãðû (â îäèíî÷êó, ïðîòèâ êîìïü-
þòåðà è ñ æèâûì îïïîíåíòîì) íèêàê
íå ñîîòâåòñòâóþò ñåãîäíÿøíèì
òðåáîâàíèÿì ê ïîäîáíûì èãðàì, äà
è âîîáùå, ñòûäíî äîëæíî áûòü ïî÷-
òè ÷åðåç 10 ëåò âûâàëèâàòü èãðîêàì
çàëåæàëûé òîâàð.

Âûâîä: Bust-A-Move ïðîíåññÿ
ñêâîçü ãîäû è ñòàë êëàññèêîé. Íî
áåç íîâîââåäåíèé èãðà áûñòðî íà-
äîåäàåò. Ðàç â ãîä ìîæíî äîñòàòü
åå ñ ïûëüíîé ïîëêè è çàáûòü î íåñ-
êîëüêèõ ÷àñàõ âðåìåíè. Âäâîåì èã-

ðàòü èíòåðåñíî, íî íå òàê,
êàê â Puyo Puyo.

Ñòåïåíü àääèê-
òèâíîñòè: 70%

ÍÀ ÂÇËÅÒ! Ñ CHU CHU ROCKET!
Â 1999 ãîäó ïîñëå äëèòåëüíîé
ñòàãíàöèè Sega ñî ñâîåé íîâèí-
êîé � Dreamcast � íàïåðåâåñ ðèíó-
ëàñü îòâîåâûâàòü óòåðÿííûé èç-
çà PS one è óæå ãîòîâûé ê ñêîðî-
ìó ïðèõîäó PS2 ìåæäóíàðîäíûé
ðûíîê. Èãðû äëÿ çàïóñêà òàêîé
ðåâîëþöèîííîé ìàøèíêè òîæå áû-
ëè âûáðàíû ïðåêðàñíûå: ïî çà-
äóìêå Sonic Team èõ áîåâîé åæèê
äîëæåí áûë âîîðóæèòüñÿ ìàðàêà-
ñàìè è îòïðàâèòüñÿ â ïîáåäíîå
øåñòâèå â îíëàéí. ×åì ýòà çàòåÿ
êîí÷èëàñü, íàì ñåé÷àñ, ïÿòü ëåò
ñïóñòÿ, ïðåêðàñíî èçâåñòíî. Íå
âñåì èçâåñòíî, ïðàâäà, ÷òî ñðåäè
ïåðâûõ èãð, îáåñïå÷èâøèõ DC
ñòàáèëüíîå, õîòÿ è íåïðîäîëæè-
òåëüíîå äîìèíèðîâàíèå íà ðûíêå
äîìàøíèõ âèäåîðàçâëå÷åíèé, áû-
ëà è Chu Chu Rocket!
Ñþæåò íåçàìûñëîâàò: ñòàäî èäå-
àëüíûõ ñôåðè÷åñêèõ ìûøåé â âà-
êóóìå î÷åíü õî÷åò óëåòåòü íà áëè-
æàéøåé ðàêåòå äîìîé. Îäíàêî
ñàì èãðîâîé ïðîöåññ çàñòàâèò âàñ
âñïîìíèòü âñå òå ðóãàòåëüñòâà,
÷òî âû íå ñìîãëè èëè íå çàõîòåëè
âñïîìíèòü âî âðåìÿ èãðû â Puyo
Puyo. Èòàê, ó âàñ åñòü ïðÿìîóãîëü-
íîå èãðîâîå ïîëå ðàçìåðîì 9 íà 12
êâàäðàòîâ, íà ïîëå íàõîäèòñÿ îä-
íà èëè íåñêîëüêî ðàêåò, ëàáèðèíò
èç ïåðåãîðîäîê è ìûøèíàÿ «íîð-
êà», èç êîòîðîé âûøåóïîìÿíóòîå
ñòàäî è ïîáåæèò. Ñôåðè÷åñêèå
ìûøè èç êîñìîñà êàòàñòðîôè÷åñ-
êè ãëóïû è ïîýòîìó âñåãäà áåãóò
âïåðåä, à ñòîëêíóâøèñü ñ ïðåïÿò-
ñòâèåì âðîäå ñòåíêè, ïîâîðà÷èâà-
þò íàïðàâî. Âïðî÷åì, èì-òî äóìàòü
êàê ðàç íå íàäî � äëÿ ýòîãî åñòü
âû, ïîñðåäñòâîì âñåãî-íàâñåãî
òðåõ ïëèòîê-ñòðåëî÷åê ìåíÿþùèé

íàïðàâëåíèå äâèæåíèÿ ñâîèõ ìû-
øåé. Ïðîñòî? Êàê áû íå òàê! Ãäå
ìûøêè, òàì è êîøêè. Êîñìè÷åñêèå
êîøêè òàêæå óìîì è ïðîâîðíîñòüþ
íå îòëè÷àþòñÿ, çàòî îáëàäàþò îò-
ëè÷íûì àïïåòèòîì è íåïðåìåííî
áóäóò ìåøàòü âàøèì ïèòîìöàì
äîñòèãíóòü öåëè.
Òî÷íåå, öåëåé. Äåëî â òîì, ÷òî Chu
Chu Rocket! áûëà ïåðâîé êîíñîëü-
íîé ñåòåâîé èãðîé, â êîòîðîé ÷åòû-
ðå èãðîêà ìîãëè óñòðîèòü äðóã äðó-
ãó âåñåëóþ æèçíü, íå âûõîäÿ èç äî-
ìà è Èíòåðíåòà (âû âåäü íå çàáûëè,
÷òî DC îáîðóäîâàí ìîäåìîì?). Â
ðåæèìå Battle êàæäûé ñàì çà ñåáÿ:
ñâîèõ ìûøåé ñàæàåì â ñâîþ ðàêå-
òó, êîøåê îòïðàâëÿåì â ðàêåòû
íåäðóãàì. Ïîìèìî îáû÷íîé â òàêèõ
ñëó÷àÿõ èãðû íà ñêîðîñòü, íå
îáîøëîñü è áåç ñþðïðèçîâ. Ñïåöè-
àëüíûå ñèðåíåâûå ìûøè, ïîïàäàÿ â
ðàêåòó, âûçûâàþò íåïðåäñêàçóå-
ìûå ýôôåêòû, êàê òî: óñêîðåíèå
èãðû èëè çàìåäëåíèå èãðû, «âûêëþ-
÷åíèå ñâåòà», ïîÿâëåíèå èëè èñ÷åç-
íîâåíèå êîøåê, ïåðåìåíà ìåñò
âñåõ ðàêåò íà ïëîùàäêå è òàê äà-
ëåå, è òîìó ïîäîáíîå. Â Team Battle
òàêèå æå ñðàæåíèÿ ïðîèñõîäÿò
ìåæäó ïàðàìè èãðîêîâ, à çà îòñóò-
ñòâóþùèõ èãðàåò êîìïüþòåð.
Â ðåæèìå Puzzle òîðîïèòüñÿ íå
ñòîèò, äà è íå òðåáóåòñÿ: íåîáõî-
äèìî çàðàíåå ðàññòàâèòü ñòðåëî÷-
êè è òîëüêî ïîòîì çàïóñêàòü ìû-
øåé. È åñëè ïåðâûå íåñêîëüêî äå-
ñÿòêîâ ãîëîâîëîìîê ïðîëåòÿò ñî-
âåðøåííî íåçàìåòíî, òî âñå 2500,
çàãîòîâëåííûå äëÿ âàñ çàáîòëèâû-
ìè àâòîðàìè, âû âðÿä ëè ïðîéäåòå.
È äàæå òîãäà âåñåëüå íå çàêîí÷èò-
ñÿ: èãðà îáîðóäîâàíà ðåäàêòîðîì
óðîâíåé è äàæå ïåðñîíàæåé, òàê
÷òî, åñëè âàì íå íðàâèòñÿ ðåàëü-

íîñòü, äàííàÿ
âàì àïðèîðè,
íèêòî íå ïîìåøà-
åò âàì ãîíÿòü ñîáñòâåí-
íîðó÷íî íàðèñîâàííûõ åæèêîâ
ïî ëàáèðèíòó, î÷åðòàíèÿìè íàïî-
ìèíàþùåìó âàøå ñîáñòâåííîå èìÿ.
Óðîâíÿìè è ïåðñîíàæàìè òîæå
ìîæíî áûëî îáìåíèâàòüñÿ â Ñåòè,
÷òî, â ñâîþ î÷åðåäü, ïîðîäèëî
ñïëî÷åííûå ñîîáùåñòâà ëþáèòå-
ëåé ýòîé ïðîñòîé, íî íåâåðîÿòíî
óâëåêàòåëüíîé èãðû.
Òàê ÷òî íåò íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî â
òîì, ÷òî ÷óòü ìåíüøå òðåõ ëåò
ñïóñòÿ, îäíîâðåìåííî ñ çàïóñêîì
Game Boy Advance, â ïåðâîé äå-
ñÿòêå âûøåäøèõ äëÿ íåãî èãð ïîÿ-
âèëàñü è íîâàÿ âåðñèÿ Chu Chu
Rocket. Íèêàêèõ ïðèíöèïèàëüíûõ
îòëè÷èé â ïëàíå ãåéìïëåÿ îò «áîëü-
øîé» âåðñèè íå íàáëþäàëîñü, íî
íåñêîëüêî íîâøåñòâ òåõíè÷åñêîãî
ïëàíà â ïîðòàòèâíîé âåðñèè áûëî.
Âî-ïåðâûõ, èãðà áûëà âûïóùåíà íà
ÿïîíñêîì è íà âñåõ îñíîâíûõ åâðî-
ïåéñêèõ ÿçûêàõ îäíîâðåìåííî, à
âî-âòîðûõ, îäíîãî êàðòðèäæà áûëî
äîñòàòî÷íî, ÷òîáû èãðàòü â÷åòâå-
ðîì: äëÿ ïîääåðæêè ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîãî ðåæèìà îíà ìîãëà
ñêà÷èâàòüñÿ íà ÷óæèå GBA.

Âûâîä: êðîâîæàäíàÿ èãðà äëÿ
òâîð÷åñêèõ äåòåé îò òðåõ äî ñòà
òðåõ ëåò. Âòÿãèâàåøüñÿ â íåå ìãíî-
âåííî, à âîò îñòàíîâèòüñÿ ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíî, îñîáåííî åñëè
ó âàñ åñòü GBA.

Ñòåïåíü àääèêòèâíîñòè: 80%

ÇÀÊËÞ×ÅÍÈÅ
Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ìîæåò ïåðåæè-
âàòü âçëåòû è ïàäåíèÿ òàì, ãäå
ðå÷ü çàõîäèò î «ðåâîëþöèîííûõ
3D-ñèìóëÿòîðàõ» èëè î «ðîëåâûõ
èãðàõ ñ óíèêàëüíûì è íåïîâòîðè-
ìûì ñþæåòîì», íî ðûíîê ïàçëîâ
ïóñòîâàòü íå áóäåò íèêîãäà. Ïðîñ-
òûå ïðèíöèïû èãðû è èñêëþ÷èòåëü-
íàÿ óâëåêàòåëüíîñòü ïðîöåññà
îêóïàþò ðàñõîäû íà ñîçäàíèå ïî-
äîáíûõ ïðîåêòîâ ñòîðèöåé. Îá
ýòîì ãîâîðèò óæå õîòÿ áû òîò
ôàêò, ÷òî 90% âðåìåíè, ïîòðà÷åí-
íîãî íà ýòó ñòàòüþ, àâòîðû ïûòà-
ëèñü çàñòàâèòü ñåáÿ ïåðåñòàòü èã-
ðàòü âî âñå îïèñàííûå èãðû � ÷òî â
íåìàëîé ñòåïåíè îáúÿñíÿåòñÿ íà-
ëè÷èåì èõ ïîðòàòèâíûõ âåðñèé.
Ïîïðîáóéòå çàïóñòèòü Chu Chu
Rocket íà ýêðàí÷èêå ìîáèëüíîãî
òåëåôîíà � âàì îáÿçàòåëüíî ïîí-
ðàâèòñÿ!

ULTRA BUST-A-MOVE (XBOX)
Â ýòîé ÷àñòè, âûõîäÿùåé â Åâðîïå 31 äåêàáðÿ, íàêî-
íåö-òî ïîÿâÿòñÿ äîëãîæäàííûå íîâûå ðåæèìû äëÿ îä-
íîãî èãðîêà, íàïðèìåð, seesaw game � «êà÷åëè». Çäåñü
øàðèêè ëåæàò íà äîñêå ïî îáå ñòîðîíû îò öåíòðà, è
íåîáõîäèìî íå òîëüêî èõ óíè÷òîæèòü, íî è ñëåäèòü çà
ðàâíîâåñèåì. Äðóãàÿ âàðèàöèÿ � blind game � «èãðà
âñëåïóþ», ãäå âñå øàðèêè ñåðûå è ïðîÿâëÿþò ñâîé èñ-
òèííûé öâåò, ëèøü ñîåäèíèâøèñü ñ ïðèëåòåâøèìè
ñíèçó òîâàðèùàìè. Òàê íàçûâàåìàÿ shot game � «âûñò-
ðåë» äàåò âàì ëèøü îäèí âûñòðåë, ÷òîáû ïðîéòè óðî-
âåíü. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî êàðòèíêà íà ýêðàíå ìîæåò îêàçàòü-
ñÿ ïîä óãëîì, ýòî íåïðîñòàÿ çàäà÷à. Òå, êòî æàæäåò
áîëüøåãî, äîëæíû âûáèðàòü ðåæèì versus � ïðîòèâ
êîìïüþòåðà èëè äðóãà è äàæå îíëàéí!
Ìèð ñòàíîâèòñÿ òåñåí â áóêâàëüíîì ñìûñëå. Êëàññè÷åñ-
êàÿ èãðà «êàæäûé çà ñåáÿ» îñòàëàñü, íî ïîÿâèëñÿ è íîâûé
ñïîñîá âûÿñíèòü îòíîøåíèÿ � íà îäíîì èãðîâîì ïîëå.
Â ðåæèìå color game âû ïî î÷åðåäè ñòðåëÿåòå èç îä-

íîé «ïóøêè» ñ öåëüþ ñáèòü øàðèêè êîíêðåòíîãî öâåòà.
Íóæíî íå òîëüêî ñîáðàòü ïîáîëüøå øàðèêîâ äëÿ ñåáÿ,
íî è íå äàòü ñîïåðíèêó äîáðàòüñÿ äî íèõ ðàíüøå. Ðå-
æèì Count òàêæå èãðàåòñÿ íà îäíîì ïîëå, íî áîëåå ïî-
íÿòåí: ïîáåæäàåò òîò, êòî óðîíèë áîëüøå ïóçûðüêîâ.
Âî âñå versus-ðåæèìû ìîæíî áóäåò èãðàòü ïî Ñåòè ÷å-
ðåç Xbox Live è ñëåäèòü çà ðåéòèíãîì ëó÷øèõ èãðîêîâ â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.
Â îòíîøåíèè ãðàôèêè èãðà òàêæå ïðåòåðïåëà èçìåíå-
íèÿ � íà ñìåíó äâóìåðíûì ñïðàéòàì ïðèøëè òðåõìåð-
íûå ìîäåëè. Áýêãðàóíäû îñòàëèñü â 2D, íî, âíå çàâè-
ñèìîñòè îò ÷èñëà èçìåðåíèé, àòìîñôåðà èãðû âñå òà
æå. Ìèëûå è ïîðîé íåîæèäàííî ýêñöåíòðè÷íûå ïåðñî-
íàæè, íåíàâÿç÷èâûé äèçàéí óðîâíåé, çíàêîìûå çâóêè
ëîïàþùèõñÿ ïóçûðüêîâ. È â òî æå âðåìÿ, ýòî íîâàÿ èã-
ðà, îáÿçàòåëüíàÿ ê èçó÷åíèþ äëÿ âñåõ ôàíàòîâ ñåðèè è
æåëàòåëüíàÿ äëÿ ëþáèòåëåé ïàçëîâ âîîáùå. Îñòàëîñü
äîæäàòüñÿ, êîãäà Ultra Bust-A-Move ïîÿâèòñÿ ó íàñ. Â
ßïîíèè îíà âûõîäèò ïðÿìî ïîä Íîâûé Ãîä è ìíîãî-
ìíîãî ðàäîñòè ÿïîíñêèì äåòèøêàì ïðèíåñåò.





ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå,
÷åì ÷òî óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöè-
àëüíûé àâòîð, çàãðóçèâ ãëàâíîå
ìåíþ «Ìàëüâèíà vs Áóðàòèíî: ïåð-
âàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè âîëîñàìè»,
òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìîóáèé-
ñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.

1.0- 1.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå.
Äâèæîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein
3D. Îòñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî
åùå õóæå, åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà
íàëè÷åñòâóåò íåñëàáûé êîíöåïò,
ïîíÿòíûé èñêëþ÷èòåëüíî ðàçðàáîò-
÷èêó è åãî ïðåñòàðåëîé áàáóøêå.

2.0- 2.5 � Ïàðîé òåêñòóð
áîëüøå, ÷åì â ïðåäûäóùåì ïóíê-
òå. Â ïðîñâåòàõ ìåæäó ïîëèãîíà-
ìè ïðîãëÿäûâàåò ðîáêàÿ íàäåæ-
äà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñëåäíåé.
Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò ãåé-
ìåð. Îò ñêóêè.

3.0- 3.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå
ïîòÿíóëî áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå
áóäü îíî ðàçî÷àðîâûâàþùèì ÷à-
äîì çíàìåíèòûõ ïðåäøåñòâåííè-
êîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ, çàãóáëåííàÿ
èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé. Âåëèêî-
ëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùàþùàÿ
èäèîòñêóþ èäåþ.

4.0- 4.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè
äåëèêàòåñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñ-
êàííûõ ñîóñîâ. Íå áóäåì õàíæàìè:
åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ êóøàòü, òî ãàì-
áóðãåðû ñ êîëîé âêóñíû ïî÷òè òàê
æå, êàê ìîëî÷íûé ïîðîñåíîê, ôàð-
øèðîâàííûé êóðîïàòêàìè è âèíîã-
ðàäîì.

5.0- 5.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî».
Êðåïêèå ñåðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì

çàñëóæåííûì çâàíèåì. Åñëè íå÷åì
çàíÿòü âûõîäíûå (è ïðè îòñóòñòâèè
èãð ñ áîëåå âûñîêèì ðàíãîì) � ñà-
ìûé ÷òî íè íà åñòü ïðàâèëüíûé âû-
áîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.

6.0- 6.5 � Íà ïîäõîäå òÿæå-
ëàÿ àðòèëëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-
àêöèè, îáèëüíûå îáåùàíèÿ è çàã-
ðàíè÷íûå êîìàíäèðîâêè. Ïîðîé
ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò âûâåñòè íà
áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí íåò.
Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 7.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèí-
ñòâî âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõî-
äÿùèõ çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî
ýòèõ îòìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå
òðàäèöèé, íîâûå èäåè è ñóããåñòèâ-
íûé ãåéìïëåé � ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû
äîñòîéíî âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?

8.0- 8.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áó-
äåò! Òàêèå èãðóøêè äíåì ñ îãíåì
ïîèñêàòü. Ãðîì ñðåäè ÿñíîãî íåáà.
Ìû íå æäàëè, à îíî âçÿëî è ñâàëè-
ëîñü. Øîê è òðåïåò!

9.0- 9.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò,
â ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿ-
åò è ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ
íà îãíåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùè-
ìè ñâÿòûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.

10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå
åäèíñòâî àïïåðöåïöèè, êîòîðîå,
êàê èçâåñòíî, åñòü åäèíñòâî ôóíê-
öèè, à íå ñóáñòàíöèè, ñëèâàþùååñÿ
â ýêñòàçå ñ áîæåñòâåííûì àáñîëþ-
òîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü. Óâèäåòü.
Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå äåëàòü
íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

Íà äíÿõ óìóäðèëñÿ
ïðîèãðàòü â SC II íå
òîëüêî Àëèêó, íî è Âðåíó,
ïðè÷åì ó ìåíÿ äàæå íå
áûëî øàíñîâ õîòü êàê-òî
óëó÷øèòü ñâîþ èãðó.
Îñòàëîñü òîëüêî ×èêèòîñó
ñëèòü èëè Êóïåðó...
Âèäèìî, ïîðà çàáðîñèòü
âñå ýòè «Êàëèáóðû» è
âñïîìíèòü, ÷òî äîìà
âàëÿåòñÿ åùå êó÷à èãð, òà
æå Disgaea, äà è Burnout
òðåòèé íóæíî ïðèêóïèòü.

MVR
RAZUM@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

ãëàââðåä

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Shining Force
äëÿ GBA

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþ-
áîé áàëë: îò íîëÿ äî äåñÿ-

òè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø
ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íàøå
ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå.
Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå

âûðàæåíî èìåííî â îöåí-
êàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äå-
òàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ àð-
òåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Äî âûõîäà PSP îñòàëîñü ñîâñåì íåìíîãî
âðåìåíè. Åùå êàêèå-òî äâà-òðè ìåñÿöà, è
«Walkman XXI» âåêà îêàæåòñÿ â ðóêàõ ïåð-
âûõ ïîêóïàòåëåé. Ìåæäó òåì ìû äî ñèõ ïîð
ìàëî ÷òî çíàåì î PSP, åå ôóíêöèÿõ è âîç-
ìîæíîñòÿõ. Tokyo Game Show ïðîëèëà
ñâåò íà íåêîòîðûå îñîáåííîñòè ðåâîëþ-
öèîííîé ñèñòåìû. Òåïåðü ìû çíàåì, ÷òî
ðîñêîøíûé ýêðàí, ïðîäåìîíñòðèðîâàí-
íûé íà E3 è äîëãîå âðåìÿ ñ÷èòàâøèéñÿ
ðåêëàìíûì òðþêîì, íà ñàìîì äåëå âïîëíå
íàñòîÿùèé è åìó äåéñòâèòåëüíî íåò ðàâ-
íûõ ïî ÿðêîñòè è êîíòðàñòíîñòè èçîáðàæå-
íèÿ. Ïîñëå äîëãèõ êîëåáàíèé Sony ðåøè-
ëàñü-òàêè íà ïîääåðæêó â PSP ïîïóëÿðíåé-
øåãî ìóçûêàëüíîãî ôîðìàòà MP3 âìåñòî
ñîáñòâåííîãî çàùèùåííîãî ATRAC (ïîæà-
ëóé, îäíî èç ñàìûõ òðóäíûõ ðåøåíèé êîì-
ïàíèè). Ñ íåäîáðîñîâåñòíûìè ðàçðàáîò-
÷èêàìè, íåùàäíî òðàòÿùèìè çàðÿäíûé ðå-
ñóðñ è óìåíüøàþùèìè âðåìÿ àâòîíîìíîé
ðàáîòû ñèñòåìû, Sony ñîáèðàåòñÿ àêòèâíî
áîðîòüñÿ, òàê ÷òî îáåùàííûå 5-6 ÷àñîâ èã-
ðîâîãî âðåìåíè îò îäíîãî çàðÿäà àêêóìó-
ëÿòîðà âïîëíå ìîãóò îêàçàòüñÿ ïðàâäîé.
Èãð àíîíñèðîâàíî ïðåäîñòàòî÷íî, ïðè÷åì
èç íåçàâèñèìûõ èçäàòåëüñòâ ëèäåðñòâî íà
ïëàòôîðìå, ïîõîæå, ñîáèðàþòñÿ çàõâà-
òèòü Konami è EA.

Íî ïðè âñåì ýòîì îáèëèè èíôîðìàöèè îñòà-
åòñÿ ñîâåðøåííî íåÿñíûì òîëüêî îäíî � êà-
êèì æå îáðàçîì PSP íàìåðåâàåòñÿ íàâñåã-
äà èçìåíèòü èãðîâóþ èíäóñòðèþ? Ìîùíàÿ
ïîðòàòèâíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà � ýòî ëèøü
âåðøèíà àéñáåðãà, ÿâíî íåäîñòàòî÷íàÿ äëÿ
òàêîãî óñèëåííîãî âíèìàíèÿ íå òîëüêî ñî
ñòîðîíû Sony Computer Entertainment, íî è
ìàòåðèíñêîé êîìïàíèè. Ñìîæåò ëè PSP
ñòàòü ìîáèëüíûì ìóëüòèìåäèà-êîìáàéíîì,
çàìåíÿþùèì ïëååð, ïîðòàòèâíûé òåëåâè-
çîð, ñèñòåìó ãëîáàëüíîãî ïîçèöèîíèðîâà-
íèÿ è åùå ìàññó ïîëåçíûõ óñòðîéñòâ? Íàñ-
êîëüêî ïåðñïåêòèâåí ôîðìàò UMD è ñòàíóò
ëè âåäóùèå êèíîñòóäèè ïîääåðæèâàòü ñâå-
æåå íà÷èíàíèå Sony â ïðåäâåðèè ãëîáàëü-
íûõ âîéí ñòàíäàðòîâ ìåæäó Blu-ray è HD-
DVD? Êàê ñêàæåòñÿ íà ïëàíàõ ïîêîðåíèÿ ìè-
ðà îòñóòñòâèå â PSP æåñòêîãî äèñêà è ñåí-
ñîðíîãî ýêðàíà? Ñêîëü ñëîæíîé áóäåò äîðî-
ãà îò áîëüøîãî, íî âñå æå îãðàíè÷åííîãî
ìèðà õàðäêîðíûõ èãðîêîâ ê ìàññîâîé àóäè-
òîðèè, ñ÷èòàþùåé, ÷òî GameBoy è
PlayStation � ýòî ïðèìåðíî îäíî è òî æå?
Â ëþáîì ñëó÷àå, ðàáîòû è Sony, è åå ïàðòíå-
ðàì ïðåäñòîèò íåìàëî. Íî ìû ñ íåòåðïåíè-
åì æäåì òîãî äíÿ, êîãäà âîçìîæíîñòü ëè÷íî
ïîó÷àñòâîâàòü â «ïîðòàòèâíîé ðåâîëþöèè»
ïîÿâèòñÿ ó êàæäîãî ðîññèéñêîãî èãðîêà.

ÖÈÒÀÒÀ:

«Ïîñëå äîëãèõ êîëåáàíèé Sony ðåøèëàñü-òàêè íà
ïîääåðæêó â PSP ïîïóëÿðíåéøåãî ìóçûêàëüíîãî
ôîðìàòà MP3 âìåñòî ñîáñòâåííîãî ATRAC».

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

«Ïðÿìàÿ ðå÷ü»

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:

Ìåíåäæåð ïî
ìàðêåòèíãó

ÊÎÌÏÀÍÈß:

«Ñîôò Êëàá»

ÑÅÉ÷ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Killzone,
The Sims 2

ÕÎÁÁÈ:

Ïóòåøåñòâèÿ
è êèíî

Â òîêèéñêîì ìåòðî, åñëè
ïîëîæèòü çîíòèê íà ïîë âà-
ãîíà, îí îñòàíåòñÿ ÷èñòûì.
Â çàëàõ Makuhari Messe
ìîæíî ñòîëêíóòüñÿ ñ Ñý-
ìþýëåì Äæåêñîíîì, èçó-
÷àþùèì ñèìóëÿòîðû çíà-
êîìñòâ íà ÿïîíñêîì ÿçûêå.
Â ãîñòèíèöå âàííàÿ ðàçìå-
ðîì ñ òóàëåò â ñàìîëåòå, à
èç óíèòàçà ìîæíî ïðèöåëü-
íî îáëèòü ñòåíó íàïðîòèâ.
Ìû ñ Ìèøåé îêîí÷àòåëüíî
î÷àðîâàíû ßïîíèåé.

À.Êóïåð
VALKORN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Çàñëàíåö

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Sega Superstars

ÔÐÀÇÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1     2     3     4 5     6     7     8     9 10

íåãð â òîêèéñêîì ðàéîíå Ðîïïîíãè



ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

«Ñàìàÿ îäèîçíàÿ. Ñàìàÿ æåëàííàÿ. Ñàìàÿ
ïðîäàâàåìàÿ. Ñàìàÿ ïðåçèðàåìàÿ. Ñàìàÿ
ëþáèìàÿ. Îáðåòàåò âòîðîå äûõàíèå è òðåõ-
ìåðíûé äâèæîê. Àïëîäèñìåíòû è îâàöèè:
ïîä êóïîëîì öèðêà The Sims 2!» Íàì áîëüøå
íå÷åãî äîáàâèòü ê ñëîâàì Àëåêñà Ãëàãîëåâà.

ÃÐÀÔÈÊÀ:
Ìîùíåéøèé ðåäàêòîð âíåø-
íîñòè ïåðñîíàæà; ñòèëüíûé, óç-
íàâàåìûé äèçàéí.

ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ:
Ïðàêòè÷åñêè áåñêîíå÷íàÿ èãðà.
Íî, ïîãðóçèâøèñü â The Sims 2, íå
çàáûâàéòå, ÷òî êðîìå âèðòóàëü-
íîé åñòü åùå è ðåàëüíàÿ æèçíü. 

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:
Âû åùå ðàçäóìûâàåòå, íà ÷òî
ïîòðàòèòü âàøè ñáåðåæåíèÿ?

The Sims 2
ñòð. 76

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå
îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçèðóåìàÿ
èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nVidia è îïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðî-
öåññîðû ýòîé êîìïàíèè. Òî
åñòü èãðà ãàðàíòèðîâàííî çà-
ïóñòèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíà-

ùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà áàçå
÷èïîâ GeForce FX, è áóäåò âûã-
ëÿäåòü èìåííî òàê, êàê çàäóìû-
âàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

ÎÁÐÀÒÈÒÅ
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Àëèêà ñðî÷íî âûçâàëè â âî-
åíêîìàò, è â äåíü ñäà÷è îí
ïîïåðñÿ â ýòî ÷óäåñíîå çà-
âåäåíèå, à ñòàòüè çà íåãî
äîâåðñòûâàë Âðåí. Òàê ÷òî
â áëèæàéøèå äâà ãîäà ìû
áóäåì ëèøü èçðåäêà âèäåòü
íàøåãî òàëàíòëèâîãî àðò-
äèðåêòîðà, êîòîðîìó
ïðåäñòîèò ðèñîâàòü àãèòï-
ëàêàòû â êàêîé-íèáóäü çàá-
ðîøåííîé ÷àñòè Çàïî-
ëÿðüÿ. Íàäååìñÿ, îí áóäåò
äîñòîéíî ñëóæèòü ÐÔ.

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð
ALIK@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ïðèçûâíèê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Êîíñïèðàòîðîâ

Â ïåðåäíèõ êàðìàíàõ
áðþê � ìîáèëüíûé è ñâÿç-
êà êëþ÷åé. Â çàäíèõ � 
áóìàæíèê è íîâåíüêèé 
N-Gage QD, ïîäàðåííûé
Nokia ïîñëå ïîåçäêè â
Âàíêóâåð. Óñòàíîâèë mp3-
ïëååð, ïàðó ïðîãðàìì ïîä
Symbian OS è çàîäíî íà-
øåë íîâóþ òåìó äëÿ ðàç-
ãîâîðîâ ñ Ìèøåé Ð. Ñåé-
÷àñ íàñòðàèâàþ GPRS,
÷òîáû îïðîáîâàòü âîç-
ìîæíîñòè N-Gage Arena.

Àíàòîëèé Íîðåíêî
SPOILER@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ñîñåä

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Rayman 3

Äâå íåäåëè íàçàä ñòàðòî-
âàë ìåæäóíàðîäíûé êîìà-
íäíûé ÷åìïèîíàò ïî
Massive Assault Network, â
êîòîðîì ïðèíÿë ó÷àñòèå è
ÿ. Îäåðæàâ äâå ïîáåäû, ÿ
îïÿòü ñòîëêíóëñÿ ñ ðàçãèëü-
äÿñòâîì ñâîåãî (âûðåçàíî
öåíçóðîé) ïðîâàéäåðà. Åñ-
ëè ñåãîäíÿ íå ïðîèçîéäåò
÷óäî è íå âðóáÿò Èíòåðíåò,
ìíå â îñòàâøèõñÿ ïàðòèÿõ,
âèäèìî, çàñ÷èòàþò òåõíè-
÷åñêèå ïîðàæåíèÿ. Îáèäíî!

Chikitos
CHIKITOS@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Êèáåðñïîðòñìåí

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Massive Assault
Network

Âèðòóàëüíàÿ æèçíü ïðè-
íîñèò ñâîè ïëîäû. Â÷åðà,
íàáëþäàÿ çà òåì, êàê
ñèì-äåâèöà çàíèìàåòñÿ
ãèìíàñòèêîé ïîä ìóçûêó,
íå óäåðæàëñÿ è ñàì îò
äóøè ïîïðûãàë è ïîáåãàë
íà ìåñòå. Êàæåòñÿ, äëÿ
ìíîãèõ óïåðòûõ ãåéìåðîâ
The Sims 2 ìîæåò, êàê ýòî
íè ïå÷àëüíî, ñòàòü ñâîå-
ãî ðîäà åäèíñòâåííûì
îêîøêîì â ðåàëüíûé
ìèð.Ìäà!

Èëüÿ ×åíöîâ
BLAYNE@NAROD.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Âèðòóàë-
ïðàâäîðóá

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

The Sims 2

Äîáðûé Ìèøà Ðàçóìêèí
ïðèâåç ìíå èç Òîêèî äàò÷è-
êè äëÿ Para Para Paradise.
Ýòî ïîçâîëèò íåìàëî ñýêî-
íîìèòü íà æåòîíàõ äëÿ àð-
êàäíûõ àâòîìàòîâ. À åñëè
ïîäêëþ÷èòü ê PS2 äâà êîìï-
ëåêòà äàò÷èêîâ, òî ìîæíî
òàíöåâàòü ñèíõðîííî ñ
äðóãèìè êàâàéíûìè
äåâî÷êàìè! Îñòàëîñü
îáçàâåñòèñü êîâðèêîì äëÿ
Dance Dance Revolution, è
áóäåò ìíå ñ÷àñòüå.

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
WREN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Òàíöîð
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Para Para
Paradise

Îùóùàþ íà ñåáå âñþ ïðå-
ëåñòü æóðíàëèñòñêîé ðà-
áîòû è åå îòëè÷èÿ îò òðóäà
êàêîãî-íèáóäü îôèñíîãî
ñëóæàùåãî. Ìîæíî, íàï-
ðèìåð, ñìåëî çàÿâëÿòüñÿ
íà ïàôîñíóþ êîíôåðåí-
öèþ â ñâèòåðå. Áîëåå òîãî!
Ìàëî êòî çíàåò, ÷åì íà
ýòèõ ìåðîïðèÿòèÿõ æóðíà-
ëèñòû çàíèìàþòñÿ. Âîò ÿ,
íàïðèìåð, íåäàâíî ïîìî-
ãàëà âñòàâëÿòü êîíêóðñíûå
äèïëîìû â ðàìî÷êè.

Ìàðèíà Ïåòðàøêî
PETRASHKO@LIST.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ïðåññ-ïàïüå

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Ëþäåé

YO MAN, COME TO MY PLACE!
THE FIRST DRINK IS FREE!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

ÍÀØ ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 The Sims 2
2 Doom 3
3 Call of Duty: United Offensive
4 Warhammer 40.000: Dawn of War
5 Â òûëó âðàãà
6 Chaos League
7 Far Cry
8 Codename: Panzers Phase One
9 NHL 2005
10 Anarchy Online: Alien Invasion

PC

ÊÎÍÑÎËÈ
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Burnout 3 PS2, Xbox
2 Def Jam Fight for NY PS2, GC, Xbox
3 Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy PS2, Xbox
4 Fable Xbox
5 Sega Superstars PS2, Xbox
6 Crimson Sea 2 PS2
7 Dynasty Warriors 4: Empires PS2
9 Onimusha 3: Demon Siege PS2
9 Richard Burns Rally PS2, Xbox
10 Harvest Moon: A Wonderful Life GC



«Ì åðöàþùèå áàøíè Omni-1 îòðàæàëè îãíåííîå çàðåâî äâóõ äàëåêèõ ëóí, åäâà âèä-
íûõ èç-çà ïåñ÷àíîé áóðè. Íåïðåñòàííûé âåòåð êðóæèë êðàñíóþ ïûëü ïî âñåìó èçîã-
íóòîìó äóãîé ãîðèçîíòó è ãíàë òó÷è íà ñîòíè ìèëü ê ñåâåðó. 
Îãðîìíàÿ ôëîòèëèÿ êîðàáëåé øëà ñ ñåâåðà è çàïàäà, ïîäîáíî ñåðûì êèòàì, ÷òî
ïîäíèìàþòñÿ ê ïîâåðõíîñòè îêåàíà, ïûòàÿñü óêëîíèòüñÿ îò øòîðìà. Ñ âîñòîêà â
ñëàáîì ñåðåáðÿíîì áëåñêå âîçâðàùàëàñü èç êîïåé äðóãàÿ ôëîòèëèÿ...»

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Àëåêñ Ãëàãîëåâ

glagol@gameland.ru

Äîìàøíåå ÷òåíèå:

Prophet Without Honour: Anarchy Online

Book One written by Ragnar Tornquist,

Funcom, 2001. Â ýëåêòðîííîì âèäå ìîæíî

ïî÷èòàòü íà www.ragnartornquist.com.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ý
òî, äðóçüÿ ìîè, íå íîâûé àää-

îí ê Anarchy Online. Êèáåð-

ïàíêîâàÿ âñåëåííàÿ îòêðû-

âàåòñÿ íàì íå òîëüêî ñ ýêðàíîâ

êîìïüþòåðîâ, íå òîëüêî â íîâûõ äî-

ïîëíåíèÿõ è ïðåññ-ðåëèçàõ, íî è ñ

êíèæíûõ ñòðàíèö. Äàâå÷à ïîïàëàñü

ïîä ðóêó äîâîëüíî ñòàðàÿ óæå êíèæêà

«Ïðîðîê áåç ÷åñòè», ïîñâÿùåííàÿ

ëþáèìîìó ìèðó. Íå áóäó ñêðûâàòü,

Anarchy Online åäèíñòâåííàÿ êîìïü-

þòåðíàÿ èãðà, óâëåêøàÿ ìåíÿ ñòîëü

æå ñèëüíî, ñêîëü ïðîåêòû äëÿ GBA è

PlayStation 2. Âïðî÷åì, ÷åìó óäèâ-

ëÿòüñÿ. MMORPG ñðîäíè íàðêîòèêó:

ïåðâûé ìåñÿö èãðû áåñïëàòíî, à ïî-

òîì òû óæå ïîäñåë è ñîñêî÷èòü ïðîñ-

òî òàê íå ïîëó÷èòñÿ.

Êîíå÷íî, îíëàéíîâûå ïðîåêòû âî

ìíîãîì ïîõîæè äðóã íà äðóãà: ìû ñîç-

äàåì ïåðñîíàæà, î êîòîðîì çàáîòèì-

ñÿ ñèëüíåå, ÷åì î ñåáå ëþáèìîì, ïðî-

êà÷èâàåì, ïîêóïàåì âåùè÷êè, îáùà-

åìñÿ ñ áðàòüÿìè ïî ðàçóìó; èññëåäó-

åì îãðîìíûé ìèð, ñîöèàëèçèðóåìñÿ,

äåðåìñÿ. Âåñü äæåíòëüìåíñêèé íà-

áîð. Íî «Àíàðõèÿ»...

Íå îøèáóñü, åñëè ñêàæó, ýòî ïåðâàÿ

èãðà, ãäå âñÿêèå òàì êîïüÿ-ïîñîõè è

ïðî÷èå çàêëèíàíèÿ óñòóïèëè-òàêè

ìåñòî âèíòîâêàì è àâòîìàòàì, à èã-

ðîê ïåðåñåë ñî ñâÿùåííîé êîðîâû â

ÿëìàõó. Ìàãè ñìåíèëèñü èíæåíåðàìè

(íå ñòîëüêî ÷åëîâå÷åñêèõ äóø, ñêîëü-

êî íàíîòåõíîëîãèé), íî ñêàçêà íèêóäà

íå äåëàñü. Ïîÿâèëàñü ïüÿíÿùàÿ ñâî-

áîäà, êîòîðàÿ ëó÷øå ëþáîé íåáû-

âàëüùèíû. Êòî-òî âîçðàçèò: «Êàêàÿ, ê

÷åðòó, ñâîáîäà, åñëè ïðè âûáîðå ïåð-

ñîíàæà ìû òàê æåñòêî îãðàíè÷åíû â

åãî ðàçâèòèè!». ×òî ñêàçàòü? Âåðíî:

åñòü ÷åòûðå ðàñû, äþæèíà ïðîôåññèé

è... âñå. Ëþáàÿ ñâÿçêà «ïðîôåññèÿ �

ðàñà» ïðåäïîëàãàåò ïðèîðèòåòíûå

óìåíèÿ è íàâûêè, ïðîêà÷èâàòü, êîòî-

ðûå ãîðàçäî ëåã÷å, ÷åì íåïðîôèëü-

íûå. Ìîæíî ïåðåêâàëèôèöèðîâàòü

ñâîåãî ìåõàíèêà â ñàäîâîäà, íî âî

ñêîëüêî î÷êîâ îïûòà ýòî îáîéäåòñÿ!

Áåñïåðñïåêòèâíÿê (ïîïðîáóéòå ïîâ-

òîðèòü áûñòðî õîòÿ áû òðè ðàçà ïîä-

ðÿä!) â âûáîðå òîé èëè èíîé ñïåöèà-

ëèçàöèè âèäåí ñðàçó æå. Òîëüêî â ÷åì

òóò íåäîñòàòîê? Åñëè âàì íóæåí íå

èíæåíåð, à âîèí, òî íà ôèãà, ñïðàøè-

âàåòñÿ, áûëî ñîçäàâàòü èíæåíåðà?!

Êîãäà ïåðñîíàæ ñîçäàí, íà÷èíàåòñÿ

ïåðìàíåíòíàÿ ãîíêà âîîðóæåíèé �

îäèí èç «ïóíêòèêîâ», ñïîñîáíûõ çà-

öåïèòü äàæå ðàâíîäóøíîãî èãðîêà,

ïîïàâøåãî íà Rubi-Ka ñîâñåì ñëó-

÷àéíî. Îðóæèå, áðîíþ è ïðî÷åå ñíà-

ðÿæåíèå íàäî ìåíÿòü ïîñòîÿííî �

íàíîòåõíîëîãèè íà äâîðå. Çäåñü ïðè-

õîäèòñÿ ñëåäèòü çà âûõîäîì íîâûõ

ïîáðÿêóøåê, êàê çà êàòàëîãàìè äëÿ

äîìàøíåãî PC. Êñòàòè, áûñòðîòå÷-

íîñòü è êèáåðïàíêîâîñòü çäåøíåìó

ìèðó ïðèäàåò è âîçìîæíîñòü çàïè-

ñè/ñîõðàíåíèÿ ãåðîÿ. Ñìåðòü íå

ñòîëü áîëåçíåííîå è äîðîãîå óäî-

âîëüñòâèå, êàê ðàíüøå. Âû ïîòåðÿåòå

òîëüêî îïûò, ïîëó÷åííûé ïîñëå ïîñ-

ëåäíåãî ñîõðàíåíèÿ. Øìîòêè è îðó-

æèå îñòàíóòñÿ ïðè âàñ (åñëè òîëüêî

êîìó-òî íå ïðèäåò â ãîëîâó îáøàðèòü

õëàäíûé òðóï àâàòàðà). Ìàðîäåðû,

êàíåøíà, åñòü. Îíè íå ìîãóò íå åñòü.

Òàê âåäü íîðìàëüíûå ëþäè ïåðåä ïî-

åäèíêàìè ñîõðàíÿþòñÿ.

Íåìíîãî î êîìüþíèòè. Anarchy Online

ãîðàçäî áîëåå ñîöèàëüíàÿ èãðà, íå-

æåëè... íó, ñêàæåì, Asheron�s Call.

Äîñòàòî÷íî óçêàÿ ñïåöèàëèçàöèÿ ãå-

ðîåâ çàñòàâëÿåò èõ ñïëà÷èâàòüñÿ ïî

èíòåðåñàì, ñîçäàâàòü âðåìåííûå è

íå î÷åíü ñîþçû, îáìåíèâàòüñÿ îïû-

òîì è èìïëàíòàòàìè (ïðè èõ ïîìîùè

ñîâåðøåíñòâóþòñÿ óìåíèÿ).

Anarchy Online îáëàäàåò åùå îäíîé

îñîáåííîñòüþ. ß íå çðÿ óïîìÿíóë î

êíèæêå. Òóò åñòü, çíàåòå ëè, ñþæåò.

Åãî ïåðâîå äîñòîèíñòâî: îí, êàê óæå

áûëî ñêàçàíî, åñòü, â îòëè÷èå îò. Âòî-

ðîå: îí èíòåðåñåí ñàì ïî ñåáå.

Òðåòüå: åãî õî÷åòñÿ ðàñïóòûâàòü ëè÷-

íî. Ïîýòîìó ìû ñîçäàåì ãåðîÿ, ïëþåì

íà îãðàíè÷åííîñòü ñïåöèàëèçàöèè,

õîäèì-áðîäèì ïî êàðòå â ïîèñêàõ

ïðèêëþ÷åíèé íà ñâîþ èìïëàíòèðî-

âàííóþ çàäíèöó è åæåìåñÿ÷íî îòñòå-

ãèâàåì ïî ïÿòíàäöàòü åâðî â ïîëüçó

ïîääåðæêè àíàðõèñòîâ âñåõ ñòðàí.

(Ïîïóòíî ìîæíî ïðèìêíóòü ê ïîâñ-

òàíöàì, âîþþùèì ïðîòèâ Omni-Tek �

êîðïîðàöèè, ïðàâÿùåé ïëàíåòîé

Rubi-Ka. Ìîæíî ïîäàòüñÿ â êîðïîðà-

öèþ è äàâèòü áóíòàðåé. Âñå ðàâíî ðà-

íî èëè ïîçäíî âû îáíàðóæèòå ðåæèì

Player vs Player, áðîñèòå èëè ïðèìèòå

âûçîâ è íå äàé áîã âàì çàáûòü ñîõðà-

íèòüñÿ...)

Ó èãðû óæå èìåþòñÿ äâà äîïîëíåíèÿ,

ñåé÷àñ âîò ïîÿâèëîñü òðåòüå, êîòîðî-

ãî ÿ ïîêà åùå íå âèäåë. Ìèð ðàñòåò,

áîãàòååò, íàëèâàåòñÿ æèçíüþ. Åñëè ó

âàñ åñòü äåíüãè, ÷òîáû ïëàòèòü çà

Anarchy Online, åñòü êîìïüþòåð, ÷òî-

áû óñòàíîâèòü äèñòðèáóòèâ, è âûõîä â

Èíòåðíåò, ÷òîáû èãðàòü, âûêèíüòå ýòî

âñå ê ÷åðòîâîé ìàòåðè è çàéìèòåñü

öâåòîâîäñòâîì. Äåøåâëå âûéäåò. Åñ-

ëè æ ðåøèëèñü, òî íå ãîâîðèòå ïîòîì,

÷òî ÿ âàñ íå ïðåäóïðåæäàë. Âñòàâëÿåò

íàäîëãî.

«Äîì. Ýòî ñëîâî äàâíî óæå ñòàëî ÷ó-

æèì. Îôèöèàëüíî ó íåãî íèêîãäà íå

áûëî ñâîåãî äîìà. Ìåáëèðîâàííûå

àïàðòàìåíòû â öåíòðå ãîðîäà, ðîñ-

êîøíûé ïåíòõàóç, íàïîëíåííûé ñëó-

ãàìè è âñÿêèì áàðàõëîì, íå â ñ÷åò.

Ëüâèíóþ äîëþ ñâîåé æèçíè îí ïðîâî-

äèë â ýòîì Êîëèçåå, ïîäîáíî èçìó-

÷åííîìó èìïåðàòîðó, æåñòîêî âåðøà-

ùåìó ñóäüáû ëþäåé. Ðóêîâîäèòü îïå-

ðàöèÿìè Omni-Tek çäåñü, íà Rubi-Ka,

� ýòî âàì íå øóòêà. Íå ìåëî÷ü, ÷òî

äåëàåòñÿ ìåæäó çàâòðàêîì è îáåäîì.

Ðàáîòà ïðîíèêëà â åãî ñóùåñòâîâà-

íèå, ñòàëà ñìûñëîì æèçíè. È æèçíü

ïðèîáðåëà íîâóþ öåííîñòü, â êîòîðîé

îí íå ñîìíåâàëñÿ...». 

ÏÐÎÐÎÊ ÁÅÇ ×ÅÑÒÈ
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Õî÷åøü áûòü � OK ? ÇÀÐÀÁÀÒÛÂÀÉ ñ Biokey !
ÊÀÊ ? Ïðîéäè òðåíèíã � Áóäü â òåìå � Äåëàé äåíüãè !
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Äëÿ ìíîãèõ ãåéìåðîâ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå èãðû ïî Ñåòè àññîöèèðóþòñÿ ñ
áîëüøèìè çàòðàòàìè âðåìåíè è äåíåã. Äåéñòâèòåëüíî, ëþáàÿ MMORPG òðåáóåò,
÷òîáû åé óäåëÿëèñü ÷àñû ðåàëüíîãî âðåìåíè, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå è ñàäèòüñÿ çà
íåå íå ñòîèò. À ðàñïðîñòðàíèâøèåñÿ â ïîñëåäíåå âðåìÿ èãðû ÷åðåç áðàóçåð âðî-
äå «Áîéöîâñêîãî êëóáà» è âîâñå ñòàëè ïîæèðàòåëåì âðåìåíè, ãðîçîé îôèñíûõ ðà-
áîòíèêîâ. Îäíàêî åñòü êóäà áîëåå çàíèìàòåëüíàÿ àëüòåðíàòèâà, íå îòâëåêàþùàÿ
âàñ îò ðàáîòû è àáñîëþòíî áåñïëàòíàÿ.

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Êîíñòàíòèí «Wren»
Ãîâîðóí

wren@gameland.ru

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ð
å÷ü èäåò î PBEM-èãðàõ, â ïåðâóþ

î÷åíü � áëèçêîé ëè÷íî ìíå Galaxy

Plus è åå ìíîãî÷èñëåííûõ ðàçíî-

âèäíîñòÿõ. Èíôîðìàöèþ îá îñòàëüíûõ âû

ïðè æåëàíèè ëåãêî ìîæåòå íàéòè â Ñåòè.

PBEM � àááðåâèàòóðà îò play by e-mail, è

îçíà÷àåò îíà, ÷òî îáìåí èíôîðìàöèåé

ìåæäó êëèåíòñêîé ïðîãðàììîé è ñåðâåðîì

ïðîèñõîäèò ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå. Ñîîòâå-

òñòâåííî, èãðû òàêîãî òèïà âñåãäà ïîøàãî-

âû, è âðåìÿ, òðàòÿùååñÿ íà îäèí õîä, îáû÷-

íî êðàòíî ñóòêàì. Çäåñü è êðîåòñÿ îäíî èç

îñíîâíûõ äîñòîèíñòâ èãðû: âàì àáñîëþòíî

íå íóæåí ïîñòîÿííûé online-äîñòóï, âåäü

äîñòàòî÷íî íåñêîëüêèõ ìèíóò äëÿ òîãî, ÷òî-

áû ñêà÷àòü îò÷åò ñ îáíîâëåííîé èíôîðìà-

öèåé îá èãðå è îòîñëàòü ñâîé ïðèêàç. Äàæå

åñëè âûõîäà â Èíòåðíåò íåò âîîáùå, ìîæ-

íî âçÿòü äèñêåòêó è ñõîäèòü ê äðóãó èëè â

êîìïüþòåðíûé êëóá. Âñå îñíîâíûå

äåéñòâèÿ âûïîëíÿþòñÿ â îôôëàéíå, â ëþ-

áîå óäîáíîå äëÿ âàñ âðåìÿ. Ãëàâíîå � óñ-

ïåòü îòîñëàòü ïðèêàç äî ìîìåíòà ãåíåðà-

öèè ñëåäóþùåãî îò÷åòà. Â ïàðòèÿõ Galaxy

÷àñòîòà õîäîâ ôèêñèðóåòñÿ íà ñòàäèè èõ

ñîçäàíèÿ � ýòî ìîæåò áûòü è ïÿòü ðàç â íå-

äåëþ (ïî ðàáî÷èì äíÿì), è òðè, è îäèí. 

Â ÷åì æå çàêëþ÷àåòñÿ ïðåëåñòü Galaxy?

Ýòî êîñìè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ, âî ìíîãîì

íàïîìèíàþùàÿ ñåðèàë Master of Orion.

Îäíàêî èãðàåòå âû ñ äâóìÿ-òðåìÿ äåñÿò-

êàìè æèâûõ ãåéìåðîâ, à ñâîáîäà

äåéñòâèé ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ïðàêòè÷åñêè

íåîãðàíè÷åííàÿ. Çàäà÷åé èãðîêà ÿâëÿåò-

ñÿ äîìèíèðîâàíèå â Ãàëàêòèêå � â îäè-

íî÷êó èëè æå â àëüÿíñå ñ íåñêîëüêèìè

äðóãèìè ó÷àñòíèêàìè. Èãðà óïðîùåííî,

íî î÷åíü ðåàëèñòè÷íî ìîäåëèðóåò âñå

îñíîâíûå àñïåêòû ðàçâèòèÿ ãîñóäàðñòâà,

è ìíîãèå ïðàâèëà íàñòîÿùåãî ìèðà ëåãêî

ïåðåíîñÿòñÿ è íà âèðòóàëüíûé. Íàïðè-

ìåð, åñëè âû çàòååòå âîéíó ñ ñîñåäîì è

îíà çàòÿíåòñÿ, îáå ðàñû ñåðüåçíî îòñòà-

íóò â ðàçâèòèè îò îñòàëüíûõ. Äâå ðàâíûå

ïî ñèëàì äåðæàâû ìîãóò è âîâñå óíè÷òî-

æèòü äðóã äðóãà, à ïîáåäà ÷àñòî îêàçûâà-

åòñÿ ïèððîâîé. Íàïðîòèâ, ñîñðåäîòî÷èâ-

øèéñÿ íà ìèðíîì ðàçâèòèè ãåéìåð ìî-

æåò â îäèí ïðåêðàñíûé ìîìåíò îáíàðó-

æèòü, ÷òî êîëîíèçèðîâàòü åìó áîëåå íå-

÷åãî, à çàêëþ÷åííûå ñ ñîñåäÿìè äîãîâî-

ðà èñêëþ÷àþò âîçìîæíîñòü ðàñøèðèòü

ñâîþ òåððèòîðèþ çà èõ ñ÷åò. 

Äèïëîìàòèÿ â èãðå ðåàëèçîâàíà î÷åíü

ïðîñòî � âû ÷åðåç ñåðâåð îòñûëàåòå

ïèñüìà äðóãèì ëþäÿì è â ñâîáîäíîé ôîð-

ìå äîãîâàðèâàåòåñü î ñîþçå, íåéòðàëèòå-

òå, îáìåíå èíôîðìàöèåé. Êëþ÷ ê ïîáåäå �

óìåíèå íàõîäèòü ñåáå ñîþçíèêîâ, ÷üè öå-

ëè âðåìåííî ñîâïàäàþò ñ âàøèìè. Äëÿ

ýòîãî íóæíî íå òîëüêî ïðîñ÷èòûâàòü ãåî-

ïîëèòè÷åñêóþ ñèòóàöèþ íà íåñêîëüêî õî-

äîâ âïåðåä, íî è âëàäåòü íàâûêàìè ïñèõî-

ëîãà, óìåòü ïîíèìàòü ëþäåé, îïðåäåëÿòü,

íàñêîëüêî îíè èñêðåííè. È îáìàíûâàòü èõ

ïðè íåîáõîäèìîñòè. Âåäü òîò æå ìèðíûé

äîãîâîð ïî ïðàâèëàì èãðû íàðóøàòü ìîæ-

íî, íèêàêèõ ñàíêöèé ýòî íå âûçîâåò. Äðó-

ãîå äåëî, ÷òî, ñäåëàâ ýòî, âû ñåðüåçíî ðèñ-

êóåòå � â òàêîé ñèòóàöèè âñå âàøè ñîñåäè

èìåþò ìîðàëüíîå ïðàâî ðàçîðâàòü ñâîè

äîãîâîðà ñ âàìè. Êàê ïðàâèëî, îïûòíûå

èãðîêè ñòàðàþòñÿ íàéòè ëàçåéêè äëÿ òîãî,

÷òîáû îáîéòè çàêëþ÷åííûå ñîãëàøåíèÿ,

ïîâîäû îáâèíèòü äðóãóþ ñòîðîíó â íàðó-

øåíèè óñëîâèé. Äëÿ ýòîãî âûñòðàèâàþòñÿ

ìíîãîõîäîâûå êîìáèíàöèè è õèòðûå ïðî-

âîêàöèè � âñå êàê â ðåàëüíîì ìèðå. Âåäü

íåîæèäàííîå íàïàäåíèå ÷àùå âñåãî ÿâëÿ-

åòñÿ íåîáõîäèìûì óñëîâèåì äëÿ ïîáåäû

íàä ðàâíûì ïî ñèëàì ïðîòèâíèêîì.

Åñëè îáû÷íûå ñòðàòåãèè äëÿ PC õâàñòà-

þòñÿ êîëè÷åñòâîì ðàçíûõ òèïîâ þíèòîâ,

òî â Galaxy îíî íè÷åì íå îãðàíè÷åíî. Âû

çàäàåòå ñ òî÷íîñòüþ äî âòîðîãî çíàêà

ïîñëå çàïÿòîé óñëîâíûå ìàññû áëîêà

äâèãàòåëåé, áðîíè è òðþìà, à òàêæå êîëè-

÷åñòâî è âåñ ïóøåê. Ñ ó÷åòîì óðîâíÿ ðàç-

âèòèÿ òåõíîëîãèé (èõ ÷åòûðå: äâèãàòåëè,

îðóæèå, áðîíÿ, òîðãîâëÿ) ó âàøåãî êîñìè-

÷åñêîãî êîðàáëÿ ìîæíî ïîäñ÷èòàòü îñ-

íîâíûå õàðàêòåðèñòèêè: ñêîðîñòü, «ýô-

ôåêòèâíûå» àòàêó è çàùèòó è ãðóçîïîäú-

åìíîñòü. Ñóììàðíàÿ ìàññà âñåõ áëîêîâ

îïðåäåëÿåò, ñêîëüêî âåñèò âàøå òâîðåíèå

è ñêîëüêî ïðîèçâîäñòâåííûõ åäèíèö ïîò-

ðàòèòñÿ íà åãî ñîçäàíèå. Ïðåëåñòü èãðû â

òîì, ÷òî êàæäûé êîðàáëü ñîçäàåòñÿ äëÿ

âûïîëíåíèÿ êîíêðåòíîé çàäà÷è è îïòèìè-

çèðóåòñÿ èìåííî ïîä íåå, îäíàêî íóæíî

âñå æå ñîáëþäàòü è áàëàíñ ìåæäó ýô-

ôåêòèâíîñòüþ è óíèâåðñàëüíîñòüþ.

Ïåðåä òåì êàê áðàòüñÿ çà èãðó, ñëåäóåò

óÿñíèòü, ÷òî âñÿ èíôîðìàöèÿ ïðèõîäèò íà

ñåðâåð è óõîäèò ê âàì â òåêñòîâîì âèäå.

Ïðè æåëàíèè ìîæíî âîîáùå èãðàòü, ðèñóÿ

ïëàíåòû íà áóìàæêå â ñîîòâåòñòâèè ñ èõ

êîîðäèíàòàìè, è ðàññ÷èòûâàòü ðàññòîÿíèÿ

íà êàëüêóëÿòîðå. Îäíàêî îáû÷íî èñïîëüçó-

þòñÿ ñïåöèàëüíûå êëèåíòñêèå ïðîãðàììû,

âûâîäÿùèå èíôîðìàöèþ â äîñòàòî÷íî

óäîáîâàðèìîì âèäå. Ïîä ýòèì, îäíàêî, íå

ïîäðàçóìåâàåòñÿ íàëè÷èå ñêîëü-íèáóäü

âíÿòíîé ãðàôèêè, äàæå íà óðîâíå ïåðâîé

«Öèâèëèçàöèè». È... ýòî õîðîøî, ïîòîìó ÷òî

îñòàâëÿåò ïðîñòîð äëÿ ôàíòàçèè. Êàæäûé

ñàì äëÿ ñåáÿ îïðåäåëÿåò, êàê èìåííî âûã-

ëÿäÿò ñóùåñòâà åãî ðàñû, êàêèå îíà ñòðîèò

êîðàáëè. Galaxy � íå ïðîñòî «ñîöèàëüíàÿ

èãðà», îíà ïîîùðÿåò òâîð÷åñòâî. Ãàëàêñè-

àíå âûïóñêàþò ñåòåâûå ãàçåòû, ïèøóò ðàñ-

ñêàçû è ðîìàíû, ìíîãèå âîîáùå âîñïðè-

íèìàþò PBEM-ïðîåêòû êàê RPG è îòûãðû-

âàþò ðîëü âûáðàííîé ðàñû, íå èçáåæàë

ýòîé íàïàñòè è âàø ïîêîðíûé ñëóãà. Êî-

íå÷íî, îñîáîé ëèòåðàòóðíîé öåííîñòè ïî÷-

òè âñå òâîð÷åñòâî ãàëàêñèàí íå èìååò, íî â

êîíòåêñòå èãðû î÷åíü ñèëüíî «öåïëÿåò».

Çà÷àñòóþ ïóáëèêàöèÿ, ñêàæåì, «âûïóñêîâ

íîâîñòåé» â èíòåðåñíîé äëÿ äðóãèõ èãðîêîâ

ôîðìå ñîçäàåò ó òåõ äîáðîæåëàòåëüíîå

îòíîøåíèå ê âàøåé ðàñå, ÷òî ïîâûøàåò

âåðîÿòíîñòü çàêëþ÷åíèÿ âûãîäíûõ äîãî-

âîðîâ. Íàïðîòèâ, äðóæáà â ðåàëüíîé æèçíè

íèêîèì îáðàçîì íå îïðåäåëÿåò îòíîøåíèÿ

â èãðå � íåáëàãîïðèÿòíàÿ ãåîïîëèòè÷åñêàÿ

ñèòóàöèÿ ìîæåò âûíóäèòü ê âîéíå êîãî

óãîäíî. Ñïåöèàëüíî äîãîâàðèâàòüñÿ îá

àëüÿíñå äî íà÷àëà èãðû çàïðåùåíî � ýòî

îäíî èç íåìíîãèõ ïðàâèë, îãîâàðèâàþùèõ

ïîâåäåíèå ãàëàêñèàí, è îáîéòè åãî êóäà

ñëîæíåå, ÷åì ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íà ïåðâûé

âçãëÿä. Ïîñòîÿííûå ó÷àñòíèêè áàòàëèé â

Galaxy îáëàäàþò íåäþæèííûì àíàëèòè-

÷åñêèì óìîì è ëåãêî âû÷èñëÿþò ïî îáðûâ-

êàì èíôîðìàöèè ëþáîå «íåíîðìàëüíîå»

ïîâåäåíèå ñâîèõ ñîïåðíèêîâ. ×åëîâåê, íå

óìåþùèé ñìîòðåòü äàëüøå, ÷åì íà õîä

âïåðåä, ðåäêî äîæèâàåò äî êîíöà ïàðòèè.

Çàìå÷ó, ÷òî â ðåàëüíîì ìèðå îòñóòñòâèå

ýòîãî íàâûêà ñòîëü æå ÷ðåâàòî íåïðèÿò-

íîñòÿìè, � áûòü ìîæåò, âñåì íàì ñòîèò

íåìíîãî «ïîòðåíèðîâàòüñÿ íà êîøêàõ»? 

ØÀÕÌÀÒÛ Ñ ÄÈÏËÎÌÀÒÈÅÉ
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Äîìàøíåå ÷òåíèå:

http://www.uplanet.ru

Çäåñü ðàñïîëîæåíî ìíîæåñòâî òåìàòè-

÷åñêèõ ïîäñàéòîâ, âêëþ÷àÿ è ñîáñòâåííî

ñåðâåð Dragon Galaxy, îäíîé èç ëó÷øèõ

âåðñèé èãðû. Ó÷åáíèê ïî Galaxy, FAQ è íå-

îáõîäèìûé ñîôò � òàêæå èùèòå ïî ýòîìó

àäðåñó.
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Í
àø ðàçãîâîð ñ êîìïàíèåé
«Áóêà» íàçðåâàë äàâíî. Íî
ïîñëåäíèå ñîáûòèÿ çàñòàâè-

ëè ïîòîðîïèòüñÿ ñ èíòåðâüþ. Øóòêà
ëè äåëî � ðîññèéñêèé èçäàòåëü îòê-
ðûâàåò ñâîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî çà
ðóáåæîì. Ïîêîðÿòü «Áóêà» ñîáèðà-
åòñÿ íè ìíîãî íè ìàëî, à ìíîãîìèëëè-
îííûé Êèòàé. Êðîìå òîãî, ó ðóëÿ êîì-
ïàíèè âñòàë íîâûé ÷åëîâåê � Àëåê-
ñàíäð Ìèõàéëîâ. Íó è, íàêîíåö, ìû
áûëè îáÿçàíû ðàçóçíàòü áëèæàé-
øèå ïëàíû ëó÷øåãî, ïî âåðñèè
ÊÐÈ�2004, ëîêàëèçàòîðà Ðîññèè.
Âîò, ÷òî èç ýòîãî ïîëó÷èëîñü!

«Ñòðàíà Èãð»: Äàâàéòå äëÿ íà÷à-
ëà ïîçíàêîìèìñÿ. Ðàññêàæèòå, ÷åì
äî íàçíà÷åíèÿ ãåíåðàëüíûì äèðåê-
òîðîì çàíèìàëèñü è êàê äî òàêîé
æèçíè äîêàòèëèñü?
Àëåêñàíäð Ìèõàéëîâ: Â «Áóêå» ÿ
ðàáîòàþ ñî äíÿ åå îñíîâàíèÿ. Ñíà-
÷àëà ÿ çàíèìàëñÿ ðàçâèòèåì äèëå-
ðñêîé ñåòè è çàêóïêàìè èãð äëÿ
ïðîäàæè â Ðîññèè, ïîòîì âîçãëàâ-
ëÿë ìåæäóíàðîäíûé îòäåë è ïðîä-
âèãàë íàøè èãðû íà Çàïàä. Â 2000-
îì ÿ ñòàë ðóêîâîäèòåëåì îòäåëà
ðàçðàáîòîê è äî íåäàâíèõ ïîð íåñ
ýòî òÿæêîå áðåìÿ. È âîò, ïîòðóäèâ-
øèñü ïî÷òè íà âñåõ íàïðàâëåíèÿõ,
ñ îêòÿáðÿ ÿ çàíèìàþ ïîñò ãåíå-
ðàëüíîãî äèðåêòîðà.

«ÑÈ»: Ñîòðóäíè÷åñòâî Âàøåé êîì-
ïàíèè ñ Êèòàåì áóäåò äâóñòîðîí-
íèì? Êàêèå-òî ïðîåêòû èç ýòîé
ñòðàíû ïîÿâÿòñÿ â Ðîññèè? Â êàêèõ
èãðîâûõ æàíðàõ êèòàéñêèå ðàçðà-
áîò÷èêè ìîãóò ñîâåðøèòü ïðîðûâ?
À.Ì.: Ñîáñòâåííûõ èãð êèòàéöû èç-
äàþò íåìàëî. Íî âñå èõ ïðîäóêòû
íàñòîëüêî ñïåöèôè÷íû, ÷òî âðÿä ëè
ìîãóò ïðîäàâàòüñÿ ãäå-òî âíå Êèòàÿ.
Êàê Ïåòüêà è Âàñèëèé Èâàíîâè÷ èí-
òåðåñíû òîëüêî ðîññèéñêèì èãðî-
êàì, òàê è, ê ïðèìåðó, «Ïîõîä âîñåì-
íàäöàòè ñàìóðàåâ Äçóíü-Ëè» ïîïóëÿ-
ðåí òîëüêî â Êèòàå. Äàæå ñàìè êè-
òàéöû ñ÷èòàþò ñâîè âíóòðåííèå ïðî-
äóêòû íèçêîñîðòíûìè, à âîò åâðî-
ïåéñêèå, è â òîì ÷èñëå ðîññèéñêèå,
èãðû äëÿ íèõ, êàê ïðàâèëî, ýòàëîí êà-
÷åñòâà. Ìîæåò áûòü, â áóäóùåì îíè
ñìîãóò ñäåëàòü îòëè÷íóþ èãðó, è òîã-
äà ìû îáÿçàòåëüíî ïðåäñòàâèì åå íà
ñóä ðîññèéñêîé îáùåñòâåííîñòè.

«ÑÈ»: Êèòàéöû ñåé÷àñ íàñòóïàþò
ïî âñåì ôðîíòàì, áëàãî ïîòåíöèàë
íåìåðåíûé. Íà Îëèìïèàäå íàøèõ
îáîøëè, Àìåðèêó çàñòàâèëè ïîâîë-
íîâàòüñÿ. À â êèáåðñïîðòå êàêèå ó
íèõ ïåðñïåêòèâû? Êîðåéöû íûíå
ýëèòà âèðòóàëüíûõ áàòàëèé. Ìî-

æåò, ÷åðåç ïàðó ëåò ïðèçû áóäóò
ðàçûãðûâàòü èñêëþ÷èòåëüíî àçèà-
òñêèå ïðîôè?
À.Ì.: ß òàêîãî íå èñêëþ÷àþ. Ãîðàç-
äî áîëüøå øàíñîâ, ÷òî áóäóùèé
÷åìïèîí îáíàðóæèòñÿ ñðåäè ìèëëè-
îíîâ êèòàéöåâ, ÷åì ñðåäè òûñÿ÷ íà-
øèõ ñïîðòñìåíîâ. Òî æå êàñàåòñÿ è
êîìïüþòåðíûõ èãð � âûáîð áîëüøå.
Î÷åíü íàäåþñü, ÷òî ìû âîçüìåì êà-
÷åñòâîì, à íå êîëè÷åñòâîì. 

«ÑÈ»: Êîíêóðåíöèè íå áîèòåñü?
Íàñêîëüêî ÿ çíàþ, ó «Ðóññîáèòà» â
Êèòàå ñèëüíûå ïîçèöèè, äà è ìåñò-
íûå êîìïàíèè ðàñòóò êàê ãðèáû
ïîñëå äîæäÿ.
À.Ì.: Âîëêîâ áîÿòñÿ � â ëåñ íå õî-
äèòü. Ê ñëîâó, «Ðóññîáèò» â Êèòàå
çàíèìàåòñÿ òîëüêî ïðîäàæåé ñâîåé
ñèñòåìû çàùèòû, à íå êîìïüþòåðíû-
ìè èãðàìè. Èç çàïàäíûõ êîìïàíèé â
Êèòàå ñåé÷àñ ìàëî êòî ïðèñóòñòâó-
åò � ðàçâå ÷òî Ubisoft, Electronic Arts.
Êèòàéñêèõ èçäàòåëåé íåìàëî, íî ìû
ãîòîâû ñðàçèòüñÿ ñ íèìè. Ìû çíàåì,
êàêîå îðóæèå èñïîëüçîâàòü, ÷òîáû
îäåðæàòü ïîáåäó. Ïîêîðèòü âåñü
êèòàéñêèé ðûíîê íå ïëàíèðóåì � ýòî
áûëî áû ÷åðåñ÷óð àìáèöèîçíî, íî
çàíÿòü íà íåì äîñòîéíîå ìåñòî,
óâåðåí, ìû ñìîæåì.

«ÑÈ»: Èñõîä «Áóêè» â Êèòàé � ýòî
ïåðåêëþ÷åíèå âíèìàíèÿ íà áîëåå
ïåðñïåêòèâíûé ðûíîê? Èëè ïàðàë-
ëåëüíàÿ ýêñïàíñèÿ ñ ñîõðàíåíèåì
(à, âîçìîæíî, è óñèëåíèåì) ïîçè-
öèé â Ðîññèè?
À.Ì.: Êîíå÷íî æå, ìû íå ïëàíèðó-
åì ïîêèäàòü Ðîññèþ. Ðàñøèðåíèå
íàøåãî ðûíêà ñáûòà òîëüêî ïîëî-
æèòåëüíî ñêàæåòñÿ íà íàøåé äåÿ-
òåëüíîñòè íà ðîäèíå.

«ÑÈ»: Ðàññêàæèòå î ïëàíàõ ïî ëî-
êàëèçàöèÿì. Çèìîé-âåñíîé ýòîãî
ãîäà «Áóêà» àíîíñèðîâàëà è âïîñ-
ëåäñòâèè âûïóñòèëà âïå÷àòëÿþùóþ
ëèíåéêó êëàññíûõ ïðîåêòîâ. Îäèí
Far Cry ÷åãî ñòîèò! Â èþíå îáúÿâè-
ëè îá èçäàíèè FlatOut � ñ òåõ ïîð çà-
òèøüå. Ñåçîííûé ñïàä èëè êðèçèñ?
À, ìîæåò, áîìáó ãîòîâèòå?
À.Ì.: Òîëüêî âûøåë Richard Burns
Rally, â áëèæàéøèõ ïëàíàõ ðåëèç
Conflict: Vietnam, ïðîäîëæåíèå ñå-
ðèè Hard Truck, Playboy: The
Mansion. Åñòü è êîå-êàêèå êîçûðíûå
êàðòû, íî ÿ íå ìîãó ïîêà ðàñêðûòü
èõ � ñëåäèòå çà íàøèìè àíîíñàìè.

«ÑÈ»: À ÷òî íàñ÷åò èñêîííî ðîñ-
ñèéñêèõ ïðîåêòîâ? Íàìåêíèòå õîòÿ
áû, â êàêèõ æàíðàõ ìîãóò ïîÿâèòü-
ñÿ ïåðñïåêòèâíûå ðàçðàáîòêè. Ïðî

êâåñòû ìîæåòå íå ãîâîðèòü: ðàáî-
òîñïîñîáíîñòü ñîòðóäíèêîâ «Ñà-
òóðí-Ïëþñ» íàì õîðîøî èçâåñòíà.
À.Ì.: Âðåìÿ, êîãäà ñàìûìè ëó÷øè-
ìè íàøèìè ïðîåêòàìè áûëè êâåñòû,
äàâíûì-äàâíî ïðîøëî. «Øòîðì»,
«Àíòàíòà», «Ìàãèÿ âîéíû» � íàçâà-
íèÿ ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ. Â áëè-
æàéøåå âðåìÿ âûõîäèò ïðîäîëæå-
íèå «Ìàãèè âîéíû», âûñîêîòåõíîëî-
ãè÷íûé øóòåð «×èñòèëüùèê». Ãîòî-
âèòñÿ ê ðåëèçó «Âåëèàí» � òåìàòè-
÷åñêîå ïðîäîëæåíèå «Øòîðìà». Íà
ïåðâóþ ïîëîâèíó ñëåäóþùåãî ãîäà
çàïëàíèðîâàíû «Ñòàëüíûå ìîíñò-
ðû» � ýòî áóäåò, íàäåþñü, ñàìûé
ìîùíûé ïðîåêò çà íàøó èñòîðèþ,
«Ìîð: Óòîïèÿ» � íîâîå ñëîâî â èã-
ðîñòðîåíèè. Ýòî èç îñíîâíîãî.

«ÑÈ»: Ìíîãèå ðîññèéñêèå èçäàòåëè
ñîáèðàþòñÿ âûïóñêàòü (èëè óæå âû-
ïóñêàþò) èãðû äëÿ ïðèñòàâîê, â îñ-
íîâíîì äëÿ PS 2. À âû íå ïëàíèðóå-
òå çàíÿòüñÿ êîíñîëüíûìè ïðîåêòà-
ìè? Èëè ñîõðàíèòå âåðíîñòü PC?
À.Ì.: ß ìîãó ñêàçàòü òîëüêî òî,
÷òî íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ó íàñ íåò
êîíñîëüíûõ ïðîåêòîâ, è ìû íå ïëà-
íèðóåì çàíèìàòüñÿ èìè â êðàòêîñ-
ðî÷íîé ïåðñïåêòèâå.

«ÑÈ»: ×òî âîîáùå äóìàåòå î ðàç-
ëè÷íûõ ïëàòôîðìàõ â ãëîáàëüíîì
ìàñøòàáå. Óñèëÿò ëè êîíñîëè ïîçè-
öèè, ñêàæåì, â áëèæàéøèå ïÿòü
ëåò? Íå âûìðóò ëè PC-èãðû?
À.Ì.: Ïî âñåì ïðîãíîçàì, êîíñîëè
åùå áîëüøå óñèëÿò ïîçèöèè, îñî-
áåííî â Ñåâåðíîé Àìåðèêå. ÐÑ-èã-
ðû, êîíå÷íî æå, íå âûìðóò, îíè òî-
æå áóäóò ðàçâèâàòüñÿ, íî íå òàêè-
ìè òåìïàìè, êàê êîíñîëüíûå. ß
èìåþ â âèäó îáúåì ðûíêà, à íå òåõ-
íîëîãèè è êà÷åñòâî ïðîåêòîâ. Ïî
ýòîìó ïîâîäó � ÷òî èíòåðåñíåå êîí-
ñîëüíûå èëè PC-èãðû � ìîæíî ñïî-
ðèòü äî áåñêîíå÷íîñòè.

«ÑÈ»: È íàïîñëåäîê èçâå÷íûé âîï-
ðîñ: êîãäà íàêîíåö ðîññèéñêèé
(íó, ìîæåò, â àëüÿíñå ñ óêðàèíñ-
êèì) ãåéìäåâ «óäåëàåò» Àìåðèêó è
Åâðîïó? Âàø ïðîãíîç!
À.Ì.: Â ýòîì âîïðîñå ÿ, ê ñîæàëå-
íèþ, ïåññèìèñò. Íå äóìàþ, ÷òî ýòî
ïðîèçîéäåò â áëèæàéøåå âðåìÿ. È
Àìåðèêà, è Åâðîïà î÷åíü ñèëüíî
îáîãíàëè íàñ â îáëàñòè êîìïüþòåð-
íûõ èãð: ïî òåõíîëîãèÿì, ìåíåäæ-
ìåíòó è, ñàìîå ãëàâíîå, îïûòó. À
îïûò � âåùü áåñöåííàÿ. Â Ðîññèè
î÷åíü óâàæàþò ïðîôåññèîíàëîâ,
êîòîðûå âûïóñòèëè 1-2 ïðîåêòà, íà
Çàïàäå æå â ïîðòôîëèî ñïåöèà-
ëèñòîâ âêëþ÷åíû äåñÿòêè èãð. 

ÁÓÊÀ: ÁÎËÜØÈÅ ÏËÀÍÛ 

«Êèòàé ñäþæèì!» � îáåùàåò
Àëåêñàíäð Ìèõàéëîâ,
ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
êîìïàíèè «Áóêà».

Îôèöèàëüíûé ñàéò êîìïàíèè «Áóêà» �

http://www.buka.ru
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: simulation/RPG  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá» 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIV 2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://thesims2.ea.com

ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru

ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru

ÐÐ
åäàêòîð ïîïðîñèë íàñ ñ
Ìàðèíîé íàïèñàòü ñòàòüþ,
â êîòîðîé áûëè áû ïðåäñ-
òàâëåíû ìóæñêîé è æåíñ-

êèé âçãëÿä íà The Sims 2. Óâû, ñ
çàäà÷åé ìû íå ñïðàâèëèñü. Âî-
ïåðâûõ, ïîòîìó ÷òî íå âåðèì, ÷òî
áûâàåò ìóæñêîé âçãëÿä «âîîáùå»
è æåíñêèé âçãëÿä «âîîáùå». Êàæ-
äàÿ ïàðà ãëàç â ýòîì ìèðå óíè-
êàëüíà... (äàëåå ïåðå÷åðêíóòî). Îõ,
ðàçáåæàëñÿ, áîðçîïèñåö òû íàø.
Â êîè-òî âåêè âûøëà èãðà äëÿ íàñ,
èçìîðäîâàííûõ äîìîõîçÿéñòâîì
æåíùèí, êàê óæå ìóæèêè â èñïóãå:
÷óäî êàêîå íåáûâàëîå, æåíùèíà
çà êîìïîì � ïûòàþòñÿ ïðèêðûòü
ñâîå óäèâëåíèå òóìàííûìè ðàñ-
ñóæäåíèÿìè. (ñíîâà íåðàçáîð÷è-
âî). Ïîçäðàâëÿþ, äðóçüÿ, íà íà-
øåé óëèöå íàêîíåö-òî ðàçáèëñÿ
ãðóçîâèê ñ ÷óäîì. 

LA VIE EN TRUE-ÑOLOR
The Sims 2 ïóãàþùå ðåàëèñòè÷íà.
Ïåðâûå «ñèì-ïòîìû» ýòîãî ñòðàõà
ïðîÿâèëèñü, êîãäà Ìàðèíà âçÿëàñü
ñîîðóæàòü âèðòóàëà, ïîõîæåãî íà

ìåíÿ. Â êàêîé-òî ìîìåíò ìíå ñòàëî
î÷åíü íå ïî ñåáå, ñëîâíî ÿ âñòðåòèë
ñâîåãî äâîéíèêà íà óëèöå. Ïîçæå ÿ
çàìåòèë îáðàòíûå ÿâëåíèÿ: ìíå ïî-
êàçàëîñü, ÷òî ìîè áëèçêèå âåäóò ñå-
áÿ, êàê ãåðîè The Sims 2. Îò÷àñòè
ýòî, êîíå÷íî, áëàãîäàðÿ êà÷åñòâó è
êîëè÷åñòâó äâèæåíèé ïåðñîíàæåé.
Âîçüìó íà ñåáÿ ñìåëîñòü óòâåðæ-
äàòü, ÷òî íà äàííûé ìîìåíò â The
Sims 2 ëó÷øàÿ àíèìàöèÿ âî âñåé èã-
ðîâîé èíäóñòðèè.
Ðàçóìååòñÿ, ãðàôèêà � ýòî òî, ÷òî
ïåðâûì äåëîì áðîñàåòñÿ â ãëàçà, íî
íåìàëîâàæíî è òî, ÷òî ðàçíîîáðàçèå
ñèòóàöèé â èãðå, êàê ñëó÷àéíûõ, òàê è
èíèöèèðóåìûõ èãðîêîì, ïîðàæàåò âî-
îáðàæåíèå. ×óòü ðàíüøå ÿ ãîâîðèë î
ðåàëèñòè÷íîñòè The Sims 2, íî óìåñò-
íåå áóäåò ñëîâî «ñþððåàëèñòè÷-
íîñòü», ïîòîìó ÷òî èãðà ïåðèîäè÷åñ-
êè óäèâëÿåò, ïðåäëàãàÿ âåñüìà îðè-
ãèíàëüíûå ðàçâÿçêè îáûäåííûõ ñîáû-

òèé. Íàïðèìåð, åñëè ïåðñîíàæó êàòà-
ñòðîôè÷åñêè íå õâàòàåò îáùåíèÿ, îí
â êîíöå êîíöîâ ïðèäóìûâàåò ñåáå âî-
îáðàæàåìîãî äðóãà � äîâîëüíî-òàêè
ìðà÷íîãî «ñîöèàëüíîãî çàé÷èêà»
(íåò, íå òàêîãî, êàê â ôèëüìå «Äîííè
Äàðêî»!); à åñëè îäèí èç ñèìîâ, óïà-
ñè Óèëë Ðàéò, ïîãèáàåò, çà íèì ïðèõî-
äèò ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ Ñìåðòü ñ êî-
ñîé, èçâåñòíàÿ òàêæå êàê Çëîâåùèé
Æíåö. Ýòîãî æíåöà ìîæíî äàæå óï-
ðàøèâàòü íå çàáèðàòü âàøèõ áëèç-
êèõ (ó ìåíÿ, ïðàâäà, èç ýòîãî íè÷åãî
íå âûøëî). À óæ ÷òî ñëó÷àåòñÿ, åñëè
õðàíèòü ïðàõ óìåðøèõ â äîìå ...
(îïÿòü ïåðå÷åðêíóòî)

ÑÂÎÁÎÄÀ 
ÊÓËÜÒÓÐÍÎÃÎ ÎÒÄÛÕÀ
Êîãäà î÷åðåäíàÿ êàñòðþëÿ áîðùà
(âàðèàíò: ïóä íåãëàæåíûõ ìóæñêèõ
ðóáàøåê) îòòÿíåò âàì ðóêè, îòáðîñü-
òå òÿæêèå çàáîòû è ñ ãîðåñòíûì âîçã-

ÎÁÛÊÍÎÂÅÍÍÎÅ ×ÓÄÎ

THE SIMS 2

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ÎÁÐÀÇ ÆÈÇÍÈ

×ÒÎ ÐÓÑÑÊÎÌÓ � Ñ×ÀÑÒÜÅ, ÒÎ ÑÈÌÓ � ÑÌÅÐÒÜ

!
Ðîññèÿíèíó ìíîãèå ìîìåíòû The Sims 2
ïîêàæóòñÿ ñòðàííûìè. Ïî÷åìó ðåáåíêà
øêîëüíîãî âîçðàñòà íåëüçÿ îñòàâèòü äî-
ìà îäíîãî; ïî÷åìó ýòîò ñàìûé ðåáåíîê
äåëàåò óðîêè, ñèäÿ íà ãàçîíå ïåðåä äî-
ìîì, õîòÿ äîìà åñòü îòëè÷íûé ïèñüìåí-
íûé ñòîë; ïî÷åìó âå÷åðèíêà � ýòî øàðèêè
è òîðòèê, à íå âîäêà è... âîäêà; ïî÷åìó ó
ñîñåäà íåëüçÿ çàíÿòü äåíåã? Îòâåòû íà
âñå ýòè è ìíîãèå äðóãèå âîïðîñû íàì èç-
âåñòíû òîëüêî èç àìåðèêàíñêèõ ôèëüìîâ.

Ìðà÷íûé «ñîöèàëüíûé çàé÷èê» ïî ìåðå ñèë ðàçâëå÷åò çàãðóñòèâøåãî ñèìà, íî ìíå ïî÷åìó-òî êàæåòñÿ,
÷òî áûëî áû ëó÷øå, åñëè áû îí óøåë. Ñëèøêîì òðåâîæíî âûãëÿäèò. Äðóãèå ñèìû åãî íå âèäÿò.

Ðåæèì ïîñòðîéêè çäàíèé ïîçâîëÿåò âîçâî-
äèòü óäèâèòåëüíûå äîìà.

Èíîãäà äåéñòâèÿ ñèìîâ êàæóòñÿ còðàííûìè.
Çà÷åì ïðîäàâåö óñòóïèë ãåðîèíå ìåñòî?

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Æèçíü 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

The Sims 

ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÎÂ Ó ÂÒÎÐÛÕ «ÑÈÌÎÂ» ÍÅÒ. ÏÐÈÇÍÀÅÌ ÝÒÎ!

Íàøè âèðòóàëüíûå ïîäî-
ïå÷íûå íà ðåäêîñòü ìóçû-
êàëüíû. Ìåñòíûå ðàäèîñ-
òàíöèè ïðåäëàãàþò íà âû-
áîð ïîëäþæèíû ñòèëåé �
âñå íà òðàäèöèîííîì ñèìî-
âñêîì ÿçûêå. Êàæäîìó ñòè-
ëþ ñîîòâåòñòâóåò ñâîé ðèòì
òàíöà è ïàïî÷êà â «Ìîèõ äî-
êóìåíòàõ», êóäà ïîëüçîâà-
òåëü ìîæåò ïîëîæèòü
ñîáñòâåííûå ìåëîäèè, ÷òî-
áû îíè ïîòîì çâó÷àëè íà
ìåñòíîì ðàäèî. Òùàòåëü-
íåå âûáèðàéòå êàòàëîã, ÷òî-
áû íå îêàçàëîñü, ÷òî âàøè
ñèìû òàíöóþò ðîê ïîä çâóêè
ïîëîíåçà! À ìîæåò áûòü,
èìåííî ýòîãî ýôôåêòà âû è
äîáèâàëèñü? Òîãäà ñíèìèòå
îá ýòîì âèäåîðîëèê (ñ çàõ-
âàòîì çâóêà, ðàçóìååòñÿ) è
ïîêàæèòå ïî òåëåâèçîðó ñî-
ñåäÿì âàøèõ âèðòóàëîâ �
èãðà ïîçâîëÿåò 
è òàêîå! 

ÐÎÊ-Í-ÐÎËË 
ÝÒÎÉ ÍÎ×ÜÞ 

!
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ëàñîì «ß áûëà ðîæäåíà äëÿ áàëåòà!»
ïðîãîíèòå äåòåé èç-çà êîìïüþòåðà.
Èãðà íàñòîëüêî îáøèðíà, ÷òî äàåò
ïîëüçîâàòåëþ ïîðàáîòàòü è íÿíü-
êîé, è ñòðîèòåëåì, è õóäîæíèêîì, è
äèðåêòîðîì ìàãàçèíà, è ìíîãî êåì
åùå. ×òîáû îáóñòðîèòü ñèìî-æèçíü,
ïðèäåòñÿ îñâîèòü âñþ ãëóáèíó âèðòó-
àëüíîãî ìèðà.
À íà÷èíàòüñÿ âñÿêàÿ íîâàÿ èãðà áó-
äåò ñ îáÿçàííîñòåé äåìèóðãà. Âàì
ïðåäñòîèò ñîçäàòü ñâîèõ ñèìîâ.
Èìåííî ýòà ÷àñòü ïðåòåðïåëà íàè-
áîëüøèå èçìåíåíèÿ. Òåïåðü âû íå
ïðîñòî ïîäáèðàåòå ïîäõîäÿùóþ ãî-
ëîâó ê ïðèãëÿíóâøåìóñÿ òåëó, âû ìî-
äåëèðóåòå ëèöî âàøåãî âèðòóàëà
âïëîòü äî ñòåïåíè êóñòèñòîñòè áðî-
âåé. Ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ãîòîâû-
ìè øàáëîíàìè êàê öåëîé ãîëîâû, òàê
è îòäåëüíûõ åå ÷àñòåé, ìîæíî ñ ïî-
ìîùüþ ïîëçóíêîâ èçìåíèòü îòäåëü-
íûå ÷åðòû, ñîçäàâ ïðàêòè÷åñêè ëþ-
áóþ âíåøíîñòü. Âîçðàñòîâ òîæå ñòà-
ëî áîëüøå � òðè äåòñêèõ, âçðîñëûå è
ñòàðè÷êè. Èíäèâèäóàëüíûå íàñòðîéêè
âíåøíîñòè ïðè ïåðåõîäå èç âîçðàñòà
â âîçðàñò ñîõðàíÿþòñÿ. Îòäåëüíî
íàñòðàèâàþòñÿ öâåò âîëîñ (âñå ïîæè-

ëûå ëþäè òîëüêî ñåäûå), áîðîäà äëÿ
ìóæ÷èí, î÷êè, ñòèëü ïðè÷åñêè, êîñìå-
òèêà (äëÿ îáîèõ ïîëîâ), ðàçëè÷íûå
âèäû îäåæäû � ïîâñåäíåâíàÿ, ïðàçä-
íè÷íàÿ, ñïîðòèâíàÿ, êóïàëüíèêè è òà,
â êîòîðîé ñïÿò (äâà âèäà).
Ïîñëå òîãî êàê èãðîê íàòåøèòñÿ ÷å-
ëîâå÷åñêèì êîíñòðóêòîðîì â ïîëíîé
ìåðå (à ïðè ñóùåñòâóþùåé ãèáêîñòè
íàñòðîåê ýòî ïðîèçîéäåò, óâåðÿþ,
íå ñêîðî), íàñòàíåò ïîðà ïðèñòó-
ïàòü ê íåëåãêîìó òðóäó ñòðîèòåëÿ.
Åùå ñî âðåìåí ïåðâîé ñåðèè ýòî çà-
íÿòèå èçîáèëîâàëî âîçìîæíîñòÿìè,
è äëÿ ÷åëîâåêà ñ íàêëîííîñòÿìè àð-
õèòåêòîðà ïðåäñòàâëÿëî åäâà ëè íå
áîëüøèé èíòåðåñ, ÷åì âûâåäåíèå ñè-
ìîâ. Âòîðàÿ ñåðèÿ åùå áëèæå ê ñî-
âåðøåíñòâó â ýòîé ñâîåé ÷àñòè. Äî-
ìà ñ ôóíäàìåíòîì è áåç, ñëîæíûå
ëàíäøàôòíûå ðåøåíèÿ, ìîé ëþáè-
ìûé «äîì áàáêè-Åæêè» ñ êîëîííàìè è
ìîùåíûì äâîðèêîì âìåñòî ïåðâîãî
ýòàæà, äîìà-ãàëåðåè è äîìà-áàøíè,
îãðîìíûå îêíà â äâà ýòàæà � ðàé äëÿ
ñòðîèòåëÿ. Ñîòíè âàðèàíòîâ äåêîðà
è ìíîæåñòâî ïðåäìåòîâ îáñòàíîâêè,
à äëÿ òåõ, êîìó âñå ýòî íå èíòåðåñ-
íî, âïîëíå ïðèëè÷íûå ãîòîâûå çäà-

íèÿ ðàçíûõ öåíîâûõ êàòåãîðèé. È â
äîâåðøåíèå ñòðîèòåëüíîãî áóìà â
íîâîé ñåðèè âàì ïðèäåòñÿ ñòðîèòü
îáùåñòâåííûå çäàíèÿ è ðàçâîäèòü
ïóáëè÷íûå ñàäû. Íå ñòåñíÿéòå ñâîþ
ôàíòàçèþ � ñîöèàëüíûå îáúåêòû íè-
÷åãî íå ñòîÿò, èõ ìîæíî íàïîëíÿòü
ñàìûìè äîðîãèìè ïðåäìåòàìè îáñòà-
íîâêè. Ýòè ñîîðóæåíèÿ ñèëüíî âëèÿ-
þò íà íàñòðîåíèå ñèìîâ, ñêëîííûõ
íàçíà÷àòü ñâèäàíèÿ â ïàðêàõ, à ìà-
ãàçèíû åùå è ÿâëÿþòñÿ ãëàâíûì ìåñ-
òîì ïîïîëíåíèÿ çàïàñîâ åäû � õîëî-
äèëüíèêè âàøèõ ïîäîïå÷íûõ ñî âðå-
ìåíåì ïóñòåþò, è ïðîãóëêè â ìàãàçèí
ñîâåðøåííî íåîáõîäèìû.
Êîãäà æå âû äîáåðåòåñü äî
ñîáñòâåííî æèçíè âèðòóàëîâ, ïîíà-
÷àëó ìîæåò ñîçäàòüñÿ âïå÷àòëåíèå,
÷òî ìàëî ÷åãî èçìåíèëîñü, êðîìå âè-
çóàëüíîé ñòîðîíû. À âîò è íåò! Ñàìûå
çàìåòíûå îòëè÷èÿ ñâÿçàíû ñ òåì, ÷òî
äåòè ìîãóò áûòü çíà÷èòåëüíî ìëàä-
øå � è âèçóàëüíî, è ïî ïîâåäåíèþ. Òå-
ïåðü çà íèìè íóæåí ãëàç äà ãëàç �
îòïðàâèòü ñàìûõ ìàëåíüêèõ â øêîëó,
ðàçóìååòñÿ, íåâîçìîæíî, à àêòèâ-
íîñòü îíè ïðîÿâëÿþò íå ìåíüøóþ è
ãîðàçäî áîëåå ðàçðóøèòåëüíóþ, ÷åì
ïîäðîñòêè. Åùå îäíî êðóïíîå íîâøå-
ñòâî � íàñûùåííûé âíóòðåííèé ìèð
âèðòóàëîâ. Ó íèõ ïîÿâèëèñü æèçíåí-
íûå öåëè, ìèìîëåòíûå æåëàíèÿ, ìà-
íèè, ìå÷òû è ñòðàõè. Êàæäûé íîâûé
äåíü îíè íà÷èíàþò, äóìàÿ î òîì, ÷åãî
áû èì õîòåëîñü, è ñòðàäàþò, êîãäà
âíåçàïíî ñëó÷àåòñÿ òî, ÷åãî îíè òàê
áîÿëèñü... (çà÷åðêíóòî)

ÆÀÍÐ? ÆÈÇÍÜ!
Íà ñàìîì äåëå The Sims 2 � ýòî ðîëå-
âàÿ èãðà. Äà-äà, íåñìîòðÿ íà ñâîþ
ïîëíåéøóþ íå-êèáåðïàíêîâîñòü, íå-
ïîñòàïîêàëèïòè÷íîñòü è íå-ïñåâäî-
ñðåäíåâåêîâîñòü, îíà âïîëíå ïîäõî-
äèò ïîä îïðåäåëåíèå «èãðû, â êîòî-

ÏÐÈÕÎÄÈ ÑÎÑÅÄ Ê ÑÎÑÅÄÓ ÍÀ ÂÅÑÅËÓÞ ÁÅÑÅÄÓ

ÍÅÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÛÅ ÇÀÁÀÂÛ

!
Êàê òàêîâîãî ìóëüòèïëååðà â The Sims
2 íåò, íî âû ìîæåòå ñàìîñòîÿòåëüíî
ñäåëàòü èç èãðû íåêîå ïîäîáèå Worms,
èãðàÿ ïî î÷åðåäè çà æèòåëåé ðàçíûõ
äîìèêîâ èç îäíîãî ãîðîäêà. Óñòàíàâ-
ëèâàåòå ëèìèò âðåìåíè íà «õîä» (çàñå-
êàòü ïðèäåòñÿ ñàìèì, òàêîé îïöèè â èã-
ðå íåò) � è âïåðåä! Âûáîð Cooperative
èëè Deathmatch (èçâåñòíîãî ïîä íàçâà-
íèåì «Êàê äîñòàòü ñîñåäà») � äåëî âêó-
ñà. Ïðàâäà, ïîêà âû èãðàåòå çà îäíó
ñåìüþ, äðóãèå âèðòóàëû äåéñòâóþò ïî ñîáñòâåííîìó ðàçóìåíèþ.

Æèçíü âèðòóàëà íà÷èíàåòñÿ ñ âûáîðà âíåøíîñòè. Áîãàòûå íàñòðîéêè ýòîãî ðåæèìà çäîðîâî 
íàïîìèíàþò ïîëóïðîôåññèîíàëüíûå ïðîãðàììû-ðåäàêòîðû äëÿ ñîçäàíèÿ òðåõìåðíûõ ìîäåëåé ëþäåé.

Êîëè÷åñòâî ìàëîëåòíèõ äåòåé â ñåìüå � çàìå-
÷àòåëüíûé ðåãóëÿòîð óðîâíÿ ñëîæíîñòè èãðû.

Ïðîöåññ ñìåíû ïîäãóçíèêà âûãëÿäèò äîâîëüíî
óãðîæàþùå, îñîáåííî ñ òàêîé ïèêñåëèçàöèåé.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÅÃÎÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çàõâàòûâàþùèé è ðàçíîîáðàç-
íûé ãåéìïëåé, ïðèÿòíûé äèçàéí,
ðåàëèñòè÷íàÿ àíèìàöèÿ è ðåäàê-
òîð âíåøíîñòè ïåðñîíàæåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðè íåóìåðåííîì èñïîëüçîâà-
íèè èãðà ìîæåò âûòåñíèòü 
âàøó ðåàëüíóþ æèçíü.

Èíàÿ öèâèëèçàöèÿ ïðèøëà ê íàì
íå èç êîñìîñà è íå ñ çàâîäà ïî
ïðîèçâîäñòâó êèáîðãîâ. È îêàçà-
ëàñü âîâñå íå âðàæäåáíîé.

�
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ðîé âû èãðàåòå ðîëü âîîáðàæàåìûõ
ïåðñîíàæåé». Ðàçóìååòñÿ, íè îäèí
ôàíàò RPG â çäðàâîì óìå è òâåðäîé
ïàìÿòè íå ñîãëàñèòñÿ ñ ýòèì óòâåðæ-
äåíèåì, íî òîëüêî ïîòîìó, ÷òî åìó íå
õî÷åòñÿ ïðèçíàâàòü, êàêèì æå çàñ-
òîéíûì áîëîòîì ÿâëÿþòñÿ «êëàññè-
÷åñêèå» ðîëåâóøêè. Áóäü òî ôýíòå-
çèéíîå ïðîøëîå, óñëîâíîå áóäóùåå
èëè «äàëåêàÿ, äàëåêàÿ ãàëàêòèêà»,
áîëüøàÿ ÷àñòü ðîëåâûõ èãð â îáùåì-
òî êðóòèòñÿ âîêðóã óáèéñòâà
ìîíñòðîâ êàê ãëàâíîãî ñðåäñòâà ïî-
ëó÷åíèÿ îïûòà. Åñòü, êîíå÷íî, åùå
êâåñòû (çà÷àñòóþ ñâîäèìûå ê òîé æå
ñàìîé ðåçíå), êîòîðûå ãåðîé ãîòîâ
âûïîëíÿòü äëÿ êîãî íè ïîïàäÿ, êàê
áóäòî ó íåãî íåò íèêàêèõ ñâîèõ öå-
ëåé. Â The Sims 2 âñå íå òàê. Àíàëîã
î÷êîâ îïûòà � Aspiration Points �
çäåñü òîæå åñòü, íî äàþòñÿ îíè, â
îáùåì-òî, çà îáû÷íûå æèòåéñêèå
äåëà: ïîãîâîðèë ñ ñûíîì, ïîèãðàë ñ
âíó÷êîé, íàøåë ðàáîòó, çàâåë íîâîå
çíàêîìñòâî. «Êâåñòû» ñèìà � ýòî íå
÷òî èíîå, êàê æåëàíèÿ ñàìîãî ïåðñî-
íàæà. Ìíîãèå èç óñòðåìëåíèé ðåàëè-
çóþòñÿ äîâîëüíî ïðîñòî, íî äåëî îñ-
ëîæíÿåòñÿ òåì, ÷òî êîëè÷åñòâî AP
ìîæåò è óìåíüøàòüñÿ, åñëè ñáóäóò-
ñÿ ñòðàõè ñèì-ãðàæäàí, íàïðèìåð,
îíè ïîòåðÿþò ðàáîòó èëè ëþáèìîãî
÷åëîâåêà.
Õîòÿ, êîíå÷íî, «Ñèìû» ìîãóò áûòü è
ñèìóëÿòîðîì. Âñå çàâèñèò îò òîãî,
êàê èãðàòü. Íàïðèìåð, ðåøèëè âû ñ
æåíîé èëè ìóæåì çàâåñòè äåòåé. Íå-

ìåäëåííî êëîíèðóåòå âèðòóàëà-ñå-
áÿ, âèðòóàëà-ñóïðóãà, ñîçäàåòå èì
îòïðûñêîâ â íóæíîì êîëè÷åñòâå (òå-
ùó, ñâåêðîâü è âûæèâøåãî èç óìà äå-
äóøêó � ïî íåîáõîäèìîñòè), ñòðîèòå
ïðîïîðöèîíàëüíóþ ðàçìåðàì ñåìüè
êâàðòèðêó, çàñåëÿåòå åå � è íà÷èíà-
åòå íàáëþäàòü. Âñå äåòñêèå ñòðàõè è
÷àÿíèÿ � êàê íà ëàäîíè â ñîîòâåò-
ñòâóþùåé ïàíåëè èíòåðôåéñà. ×òî
æå ìû òàì âèäèì? Ìàëûøè õîòÿò,
÷òîáû èõ ëþáèëè ðîäèòåëè (êàê ìè-
ëî!), æåëàþò íàó÷èòüñÿ õîäèòü íà
ãîðøîê (ïîõâàëüíî), áîÿòñÿ ïîæà-
ðîâ (ëîãè÷íî) è øóìíûõ âå÷åðèíîê
(ýòî íåñêîëüêî ïå÷àëüíî). Åñëè âû

äëÿ ïóùåé äîñòîâåðíîñòè íå ñòàâè-
ëè èãðó íà ïàóçó, òî, ñêîðåå âñåãî,
îäèí ðåáÿòåíîê óæå âåñåëî ïëåùåò-
ñÿ â óíèòàçå, à âòîðîé íå çàïîëç â
ìèêðîâîëíîâêó òîëüêî ïîòîìó, ÷òî
âû åå åùå íå êóïèëè. Ñìåíà ïîäãóç-
íèêîâ, âûíîñ ãîðøêîâ (âåðíåå, íà
àìåðèêàíñêèé ìàíåð, ìåøêîâ èç
ãîðøêîâ), � âñå ýòè åæåäíåâíûå äå-
ëà çàõëåñòíóò âàñ àðîìàòíîé âîë-
íîé, íå äàâàÿ íè ñåêóíäû ïîêîÿ. Åñëè
â ïåðâûå æå ïîë÷àñà ó âàñ íå âîçíèê-
íåò èäåÿ óáðàòü âñå äâåðè, à çàîäíî
è îêíà, èç äåòñêîé, ÷òîáû ìàëûøè íå
ðàñïîëçàëèñü � âîçìîæíî, âû ñòàíå-
òå äîñòîéíûìè ðîäèòåëÿìè íàñòîÿ-
ùèì, íå âèðòóàëüíûì äåòÿì. Âïðî-
÷åì, çà ïàðó äíåé ðåàëüíîãî âðåìåíè
âû ñìîæåòå âûðàñòèòü ïîëçóíêîâ äî
äåòñàäîâñêîãî, à ïîòîì è ïîäðîñò-
êîâîãî âîçðàñòà è ïîñìîòðåòü, êà-
êèå ïðåïÿòñòâèÿ è ðàäîñòè ïîäæèäà-
þò âàñ íà ýòîì ïóòè. Êîíå÷íî, êî
âñåì íåîæèäàííîñòÿì èãðà âàñ ïîä-
ãîòîâèòü íå ñìîæåò, íî â äàííîì ñëó-
÷àå, êàê íèêîãäà, óìåñòíà ïîñëîâè-
öà: «Ñêàçêà � ëîæü, äà â íåé íàìåê».
Âñå ïåðèïåòèè æèçíè âàøèõ ïèòîì-
öåâ ìîæíî çàïå÷àòëåòü êàê â ôîòî-
àëüáîìàõ, òàê è íà âèäåî. Íå çíàþ
óæ, ÷òî òàì ïîëó÷èòñÿ ó Ïèòåðà Ìî-
ëèíå ñ åãî êèíîñèìóëÿòîðîì, íî äó-
ìàþ, ÷òî ê ìîìåíòó âûõîäà The
Movies íèøà «èãðû-ñúåìî÷íîé ïëî-
ùàäêè» áóäåò ïðî÷íî çàíÿòà èíòå-
ðàêòèâíûì ðåàëèòè-øîó îò Elec-
tronic Arts. 
Âîîáùå, ëåã÷å ïåðå÷èñëèòü, ÷åì The
Sims 2 ÍÅ ßÂËßÞÒÑß: ãîíî÷íûì ñè-
ìóëÿòîðîì è èñòîðè÷åñêèì øóòåðîì
îò ïåðâîãî ëèöà ïî ìîòèâàì Âòîðîé
ìèðîâîé. Íî äàæå åñëè ýòî äâà âà-
øèõ ëþáèìûõ æàíðà, ïîïðîáóéòå
«ñûãðàòü â ñèìîâ» õîòÿ áû äëÿ ðàçíî-
îáðàçèÿ. 
Ðàçíîîáðàçèå � âîò êëþ÷åâîé àñ-
ïåêò îáîçðåâàåìîãî ïðîåêòà. Îõâà-
òèòü âñå ñòîðîíû The Sims 2 íèêàê
íåâîçìîæíî íå òîëüêî â òðåõñòðà-
íè÷íîì îáçîðå, à è â öåëîé òîëñòîé
êíèæêå. È åùå ìû áîèìñÿ, ÷òî åñëè
ñíîâà çàãëÿíåì â èãðó, ÷òîáû ïîñ-
ìîòðåòü «÷òî òàì åùå åñòü», âûá-
ðàòüñÿ îáðàòíî áóäåò íåïðîñòî. 

Çàíèìàÿñü ÷åì-íèáóäü, íàïðèìåð ðèñîâàíèåì, âàø ãåðîé ðàçâèâàåò ñîîò-
âåòñòâóþùèé íàâûê, è ÷åðåç ýòî ïîñòåïåííî äîáèâàåòñÿ æèçíåííûõ öåëåé.

Ïðåäûäóùàÿ ñåðèÿ, åñëè
ïîìíèòå, ïîìåùàëà æèëè-
ùà âèðòóàëîâ â îäèíàêîâûå
áåçëèêèå «ïðèãîðîäû».
Ëàíäøàôòíîå ðàçíîîáðà-
çèå â íèõ âíîñèëè òîëüêî
ñàìè äîìà. Òåïåðü ïîëîæå-
íèå çíà÷èòåëüíî óëó÷øè-
ëîñü: íà âûáîð ïðåäëàãàåò-
ñÿ äîâîëüíî ìíîãî âàðèàí-
òîâ «ïëîùàäîê», îòëè÷àþ-
ùèõñÿ ðåëüåôîì, ðàñòè-
òåëüíîñòüþ è àðõèòåêòóð-
íûìè ýëåìåíòàìè, âðîäå
áîëüøèõ ìîñòîâ. Åñëè íè
îäíà èç íèõ âàì íå íðàâèò-
ñÿ, ëþáóþ ìîæíî äîâåñòè
äî óìà: ïîìåíÿòü èìåþùè-
åñÿ ýëåìåíòû èëè äîáàâèòü
íîâûå, íàïðèìåð, ïîñàäèòü
äåðåâüÿ, çàïóñòèòü âîçäóø-
íûé øàð èëè ïðîòÿíóòü ðà-
äóãó. Ëþáèìûå ïåéçàæè
ìîæíî òàêæå (ñ íåêîòîðûìè
îãðàíè÷åíèÿìè) èìïîðòè-
ðîâàòü èç SimCity 4.

Ìû âìåñòå ñ Þðîé Âîðîíî-
âûì ïîïûòàëèñü ïåðåíåñòè
íåêîòîðûõ ñîòðóäíèêîâ ðå-
äàêöèè â âèðòóàëüíûé ìèð
The Sims 2. Âîò ÷òî èç ýòîãî
âûøëî!

ÑÈÌ-ÊÀÐÒÀ !

Ìèøà Ðàçóìêèí òåïåðü ùåãîëÿåò
ïðè÷åñêîé â ñòèëå «àôðî». 

Êóïåð ïîñëå ïîåçäêè â ßïîíèþ
ñèëüíî èçìåíèëñÿ� 

Ïîëîñàòûé ïîäñåë íà PlayStation2
è ïåðåñòàë ñòðè÷üñÿ. 

Âðåí ãîòîâèòñÿ ê ïîñòóïëåíèþ â
øêîëó Õîãâàðòñ. 

�è Ìàðèíà Ïåòðàøêî.

Âèðòóàëüíîãî Âîðîíà îò íàñòîÿùå-
ãî íå îòëè÷èøü. 

À âîò è ìû, àâòîðû ñòàòüè! 
Èëüÿ ×åíöîâ�

ÑÈÌ-ÐÅÄÀÊÖÈß
«ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ» 

!
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ÎÁÇÎÐ

íîé ðóáàøêè íà êîëü÷óãó � èçìåíÿåò-
ñÿ âíåøíèé îáëèê, õàðàêòåð, ïîâàä-
êè, à âìåñòå ñ íèìè è ðåàêöèÿ ìíîãî-
÷èñëåííûõ NPC íà âàøå ïîâåäåíèå. 
«...Æèë-áûë ìàëü÷èê, ÷òî íàçûâàåòñÿ,
íå áåç ãîëîâû íà ïëå÷àõ. Îñòàâøèñü
îäèí íà îäèí ñ ïîëíûì âñÿ÷åñêèõ îïàñ-
íîñòåé âðàæäåáíûì ìèðîì, îí ñàì ìîã
âûáèðàòü ñâîé ïóòü ñðåäè Äîáðà è
Çëà. Ìîæíî äàæå ñêàçàòü, ÷òî îí áûë
âîëåí äåëàòü âñå, ÷òî åìó âçäóìàåò-
ñÿ», � èìåííî ýòè ñëîâà âèäèò êàæäûé,
êòî ïîñåòèë îôèöèàëüíûé ñàéò Fable.
Èìåííî ýòî âñòóïëåíèå ÿâëÿåòñÿ êëþ-
÷åâîé îñîáåííîñòüþ òèòàíè÷åñêîãî
ïðîåêòà Lionhead/BigBlueBox. È ÷óòü
âûøå � «ýòî âàì íå ñêàçêà». È ïðàâèëü-
íî, âåäü äàæå ñêàçêè òàêèìè ñõåìà-
òè÷íûìè è ïðîñòûìè íå áûâàþò. Âñå,
÷òî çàäàþò íàì ñîçäàòåëè èãðû, � áà-
çîâûå ïàðàìåòðû, èñõîäíûå óñëîâèÿ è
åùå íåìíîæå÷êî ñþæåòà, � åäâà õâà-
òàåò íà òî, ÷òîáû õîòÿ áû îòäàëåííî
çàèíòåðåñîâàòü èãðîêà â ïðîèñõîäÿ-
ùåì. Æèë-áûë ìàëü÷èê, ó íåãî áûë
ãðîçíûé, íî ñïðàâåäëèâûé ïàïà, è
ãðóñòíàÿ ìàìà, êîòîðàÿ ÷àñòåíüêî êó-
äà-òî îòëó÷àëàñü è ïðîïàäàëà ïî íåñ-
êîëüêî äíåé. Åùå ó íåãî áûëà ñåñòðè÷-
êà, êîòîðóþ ìàëü÷èê âñå âðåìÿ çàáû-
âàë ïîçäðàâèòü ñ äíåì ðîæäåíèÿ. Â

îäèí ïðåêðàñíûé äåíü (êàê ðàç î÷å-
ðåäíîé äåíü ðîæäåíèÿ ñåñòðû) â äå-
ðåâíþ ïðèøëè áàíäèòû è ïåðåðåçàëè
âñåõ æèòåëåé, â òîì ÷èñëå è ðîäèòåëåé
ìàëü÷èêà. Åìó ñàìîìó óäàëîñü íå
òîëüêî ÷óäîì ñïàñòèñü, íî è áëàãîäà-
ðÿ ïîêðîâèòåëüñòâó âåëèêîãî âîëøåá-
íèêà ïîñòóïèòü â ó÷åíèêè â ãèëüäèþ ãå-
ðîåâ. Â òÿæåëîé ó÷åáå ïðîøëè
äåòñòâî è þíîñòü, è âîò ìîëîäîé ÷åëî-
âåê, ñäàâ âñå ýêçàìåíû, ãîòîâ ñòàòü
ãåðîåì, îäíèì èç ìíîãèõ â ñêàçî÷íîé
ñòðàíå Àëüáèîí. Äåòñòâî, îòðî÷åñòâî
è þíîñòü ïðîëåòàþò íà ýêðàíå çà êà-
êèå-òî ïÿòíàäöàòü-äâàäöàòü ìèíóò, ïî-
êà èãðîê â èçóìëåíèè ñëåäèò çà ñêî-
ðîñòüþ ðàçâèòèÿ ñîáûòèé. Àãà, ïîíÿò-
íî, ýòî, îêàçûâàåòñÿ, áûëà «îáó÷àëêà
ñ ïîãðóæåíèåì». Ñäåëàíî ìàñòåðñêè,
íî âñå æå ñóìáóðíî, � íåóæåëè çà äîë-
ãèå ãîäû, ïðîâåäåííûå â ãèëüäèè ãåðî-
åâ, ïàðíèøêà íå ïåðåæèë íè îäíîãî
çàõâàòûâàþùåãî ïðèêëþ÷åíèÿ, íè ðà-
çó íå ïîêèíóë ñòåí öèòàäåëè, à ðàçâëå-
êàëñÿ ëèøü òåì, ÷òî ïîìîãàë ïðåïîäà-
âàòåëÿì è îõðàííèêàì, âûïîëíÿÿ èõ
ìåëêèå ïîðó÷åíèÿ? À êàê æå îñíîâî-
ïîëàãàþùèé ýëåìåíò èãðû, âå÷íàÿ
áîðüáà Äîáðà è Çëà âíóòðè ÷åëîâå-
÷åñêîé äóøè � âåäü õàðàêòåð ÷åëîâåêà
âî ìíîãîì ôîðìèðóåòñÿ èìåííî â äåòñ-

êèå ãîäû! Âîò, ê ïðèìåðó, íåáåçûçâå-
ñòíûé Ëèíê èç Legend of Zelda. Óìóä-
ðèëñÿ ñòàòü ñóïåðãåðîåì â ñîâåðøåí-
íî ìëàäåí÷åñêîì âîçðàñòå! 
Ðàçóìååòñÿ, âñå ñàìîå èíòåðåñíîå
àâòîðû Fable ïðèáåðåãëè íà òî âðåìÿ,
êîãäà íàø ãåðîé âîçìóæàë è îêðåï,
ôèçè÷åñêè, íî îòíþäü íå ìîðàëüíî.
Ïîçèöèîíèðîâàíèå â êà÷åñòâå «ñêàç-
êè äëÿ âçðîñëûõ» çäåñü ñðàáàòûâàåò
âåëèêîëåïíî � âåäü ïåðåä âçðîñëûì
ãåðîåì ìèð âîçìîæíîñòåé è, ãëàâ-
íîå, ñîáëàçíîâ âûñòðàèâàåòñÿ êóäà
áîëåå áîãàòûì è ðàçíîîáðàçíûì. 
Êàê è âî âñåõ îñòàëüíûõ ïðîåêòàõ Ïè-
òåðà Ìîëèíå, â Fable ôîðìà äîìèíèðó-
åò íàä ñîäåðæàíèåì. Ïðîäîëæàÿ ðàç-
ìûøëÿòü íà òåìó ìîðàëüíîãî âûáîðà
åùå ñî âðåìåí Populous è Dungeon
Keeper, â Fable Ìîëèíå ñîçíàòåëüíî
ïîøåë íà óñëîæíåíèå çàäà÷è � âåäü â
ýòîé èãðå íåäîñòàòî÷íî ïðîñòî ñòàòü
õîðîøèì èëè ïëîõèì è èñïîëüçîâàòü
ïîëó÷åííûå âîçìîæíîñòè, íî è ïðèõî-
äèòñÿ ïîñòîÿííî àäàïòèðîâàòüñÿ ïîä
ñêëàäûâàþùèåñÿ îáñòîÿòåëüñòâà.
Âåäü äàæå ñàìûé âåëèêèé çëîäåé âðå-
ìÿ îò âðåìåíè ìîæåò ñîâåðøàòü äîá-
ðûå ïîñòóïêè (õîòÿ áû è ñëó÷àéíî), à
ãåðîé, âèðòóîçíî âëàäåþùèé ìå÷îì,
íåïðåìåííî âñòðåòèò ïðîòèâíèêà, ïðî-
òèâ êîòîðîãî ýòî îðóæèå áóäåò áåñïî-
ëåçíî. Ñåêðåò � â äîñòèæåíèè ãàðìî-
íèè. Ïîõîæå, èìåííî â ýòîì ïðîäóêòå
àâòîðàì óäàëîñü èçáåæàòü òðàäèöè-
îííîãî ïðîìàõà ïðåäøåñòâóþùèõ ïðî-
åêòîâ � â Fable ïîìèìî çâåðñêè êðàñè-
âî ïîäàííîé ôîðìû, èìååòñÿ åùå è
êðàéíå èíòåðåñíîå ñîäåðæàíèå, ïîä-
äåðæèâàåìîå äåéñòâèòåëüíî îðèãè-
íàëüíûì èãðîâûì ïðîöåññîì.

PROJECT GOTHAM 
È GRAN TURISMO ÎÒ RPG
Áóäåòå ñìåÿòüñÿ, à ìîæåò, è íåäîóìå-
âàòü, íî èìåííî ñ ýòèìè âïå÷àòëÿþùè-

ÆÅÑÒÊÈÉ ÄÈÑÊ È ÁÓÒÛËÊÀ ÐÎÌÀ

FABLE � ÈÃÐÀ ×ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ ÊÐÀÑÈÂÀß

!
Fable � èãðà ÷ðåçâû÷àéíî êðàñèâàÿ.
Ëàíäøàôòû ðàäóþò ãëàç âûñîêîé
äåòàëèçàöèåé, äåðåâüÿ êðàñèâû è
âûñîêè, äîìà âûñòðîåíû â ñàìûõ
ðàçëè÷íûõ ñòèëÿõ, è íè îäèí íå ïî-
õîæ íà ñîñåäíèé, à ïåðñîíàæè ïðåê-
ðàñíî àíèìèðîâàíû. Îáîðîòíîé ñòî-
ðîíîé ìåäàëè â èãðå ÿâëÿåòñÿ ðàç-
ìåð ëîêàöèé è âðåìÿ çàãðóçêè íî-
âûõ. Äàæå ïðè àêòèâíîì èñïîëüçî-

âàíèè æåñòêîãî äèñêà, èãðà ïîäçàã-
ðóæàåò íîâûå ïðîñòðàíñòâà ÷ðåçâû-
÷àéíî ìåäëåííî � íåêîòîðûå çàãðóç-
êè ïðîäîëæàþòñÿ äî ìèíóòû, ïðè
ýòîì ïðàêòè÷åñêè êàæäûé êâåñò çàñ-
òàâëÿåò âàñ ïðîéòè â ðåçóëüòàòå âû-
ïîëíåíèÿ çàäàíèÿ âîñåìü-äåñÿòü òà-
êèõ ëîêàöèé. Ýòî, êîíå÷íî, íå ìîæåò
íå ðàçäðàæàòü, íî ðàäè ñòîëü êà÷å-
ñòâåííîé èãðû ïðèäåòñÿ òåðïåòü. 

Ñðåäè ìîíñòðîâ è îñîáåííî áîññîâ, âñòðå÷àþòñÿ ðåäêèå î÷àðîâàøêè. 
Õàðèçìàòè÷íîñòü òàê è ïðåò.

Çàáëàãîâðåìåííî ïîçàáîòèòüñÿ î ìåñòå íà
êëàäáèùå � âàæíàÿ ÷àñòü èãðîâîãî ïðîöåññà.

Âëàäåíèå ìàãèåé ñòîëü æå âàæíî, êàê è âèð-
òóîçíîå îáðàùåíèå ñ îðóæèåì.



ìè ãîíî÷íûìè ïðîåêòàìè ó ìåíÿ âîç-
íèêàþò ñòîéêèå àññîöèàöèè ïðè èãðå
â Fable. Project Gotham è åå ïðåäøåñò-
âåííèöà MSR âïåðâûå ïðåäëîæèëè
íåñòàíäàðòíóþ ñèñòåìó «çàêàçà íàã-
ðàäû» íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä ãîí-
êîé. Ïðèìåðíî òàêóþ æå ñèñòåìó Ïè-
òåð Ìîëèíå âíåäðèë â Fable � âåäü ãå-
ðîé, ñàìîóâåðåííûé è íàõàëüíûé, êàê
è âñå íàñòîÿùèå ãåðîè, ñâîèìè äîá-
ðûìè èëè çëûìè äåÿíèÿìè çàðàáàòû-
âàåò ñåáå íà áåçáåäíîå ñóùåñòâîâà-
íèå. À ðàäè äîïîëíèòåëüíîãî çàðà-
áîòêà ãîòîâ ïðèíÿòü óñëîæíåíèå çà-
äàíèÿ. Ïîéòè ïðîòèâ ñòàè îáîðîòíåé
â ãîëîì âèäå? Íåò ïðîáëåì. Ïîæà-
ëóéñòà, îïëà÷èâàéòå â êàññó... À âîò
îáøèðíàÿ ñèñòåìà òîðãîâëè, ýêèïè-
ðîâêè è ñòàòèñòè÷åñêîãî ó÷åòà âåñü-
ìà íàïîìèíàåò ñåðèþ «êîðîëåâñêèõ»
ãîíîê îò Polyphony. Ñêàçî÷íûé ìèð
Fable æèâåò ïî ðûíî÷íûì çàêîíàì.
Âñå, ÷òî íåîáõîäèìî, ïðîäàåòñÿ è ïî-
êóïàåòñÿ, èñïîëüçóåòñÿ ïî íàçíà÷å-
íèþ èëè æå ïåðåòàñêèâàåòñÿ èç ãîðî-
äà â ãîðîä äëÿ ñïåêóëÿöèè. Îáøèð-
íûé âûáîð íàðÿäîâ, ýêèïèðîâêè è âî-
îðóæåíèé çàñòàâëÿåò âñïîìíèòü î
áåñêîíå÷íûõ ðÿäàõ àâòîìîáèëåé è
çàï÷àñòåé â ãàðàæàõ Gran Turismo. À
óæ â ñòàòèñòèêå Fable ïðîñòî íåò ðàâ-
íûõ � çàãëÿíóâ â ñîîòâåòñòâóþùèé
ðàçäåë ìåíþ, âû ñìîæåòå óçíàòü íå
òîëüêî î ïðîâåäåííîì â èãðå âðåìå-
íè, î ïðîçâèùå âàøåãî ãåðîÿ, äàííîì
åìó íàðîäîì (ñàìîñòîÿòåëüíî òàêèå
âåùè âûáèðàòü íåëüçÿ), î êîëè÷åñòâå
óáèòûõ ìîíñòðîâ è îáåçãëàâëåííûõ
áàíäèòîâ èëè ìèðíûõ æèòåëåé, íî è,
íàïðèìåð, î ñåêñóàëüíûõ ïðåäïî÷òå-
íèÿõ ïåðñîíàæà, î êîëè÷åñòâå âëþá-
ëåííûõ â íåãî äåâèö è íå ñîâñåì äå-
âèö, î ÷èñëå ñâàäåá è ðàçâîäîâ, î
ñîêðîâåííîì ÷èñëå, êõì, «áëèçêèõ
êîíòàêòîâ» è äàæå î ëè÷íîì ðåêîðäå
ïî ïèíêàì êóðèöû â äëèíó. Ìíîãî÷èñ-

ëåííûå ïàðàìåòðû, ñâèäåòåëüñòâóþ-
ùèå î ëè÷íîé æèçíè âàøåãî ãåðîÿ,
ïðèâîäÿò íàñ ê åùå îäíîé âàæíåé-
øåé è èíòðèãóþùåé òåìå...

ÏÈÊÀÍÒÍÛÅ 
ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ
Âîîáùå, ëþáîâíî-ýðîòè÷åñêàÿ òå-
ìàòèêà â èãðîâîé èíäóñòðèè ïðåäñ-
òàâëåíà ÷ðåçâû÷àéíî ñëàáî, è çà
ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì äèñòèëèðî-
âàííûõ âëþáëåííîñòåé ãåðîåâ î÷å-
ðåäíîé Final Fantasy, êîå-êàêèõ èí-
òåðåñíûõ ñöåí â Phantasmagoria,
âåñüìà ñâîåîáðàçíûõ çàãîíîâ â
Xenosaga è ïîë÷èù õàëòóðíî-õåí-
òàéíîãî øèðïîòðåáà èç Ñòðàíû
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà, íà ñóä øèðî-
êîé îáùåñòâåííîñòè íàøåé îòðàñ-
ëè ïðåäñòàâèòü ïðàêòè÷åñêè íå÷å-
ãî. Â òî âðåìÿ êàê â àêòèâíî êîíêó-
ðèðóþùåì ñ èãðàìè êèíåìàòîãðà-
ôå äàííîé òåìàòèêå ïîñâÿùåíû
ìíîãèå òûñÿ÷è êèëîìåòðîâ êèíîï-
ëåíêè. Êîìàíäà Ïèòåðà Ìîëèíå
èçî âñåõ ñèë ïîïûòàëàñü ñíÿòü ãëó-
ïåéøåå òàáó íà ñåêñ â âèäåîèãðàõ.
Íåò, íå ïîäóìàéòå íè÷åãî òàêîãî �
íèêàêîé ïîðíîãðàôèè â Fable âû íå
íàéäåòå. Íî çàòî ïðàêòè÷åñêè â
ëþáîé ìîìåíò èãðû ñìîæåòå îòûñ-
êàòü íåìàëî ïîâîäîâ äëÿ ðîìàíòè-
÷åñêîãî îáùåíèÿ, ôëèðòà, çàèãðû-
âàíèÿ è äàæå äëÿ ñåðüåçíûõ îòíî-
øåíèé ñî âñåìè âûòåêàþùèìè. Îá
îòñóòñòâèè ó èãðû òðàäèöèîííîé
äëÿ èíäóñòðèè äåòñêîé íàèâíîñòè,
âíåçàïíî ïðîÿâëÿþùåéñÿ ïðè ìà-
ëåéøèõ íàìåêàõ íà ïðèñóòñòâèå
«ïîëîâîãî âîïðîñà», ìîæíî äîãà-
äàòüñÿ áóêâàëüíî ñïóñòÿ äâå ìèíó-
òû ïîñëå íà÷àëüíîé çàñòàâêè. Íàø
ïðîâîðíûé ìàëûø óìóäðÿåòñÿ çàñ-
òóêàòü çà îäíèì èç äîìîâ àêòèâíî
îáæèìàþùåãîñÿ ñ êàêîé-òî êðà-
ñîòêîé ìóæèêà, ÷üÿ æåíà ñèäèò äî-

ìà ñ äåòüìè è, ðàçóìååòñÿ, íè÷åãî
íå ïîäîçðåâàåò. Ïàðåíüêó òóò æå
ïðåäëàãàåòñÿ èíòåðåñíàÿ ìîðàëü-
íàÿ äèëåììà � âçÿòü ïðåäëîæåí-
íóþ äÿäüêîé ìîíåòó è äåðæàòü
ÿçûê çà çóáàìè èëè ïîéòè äîëî-
æèòü î ñëó÷èâøåìñÿ äðàæàéøåé
ñóïðóãå. Â îáùåì, íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî Fable íèêàê íåëüçÿ íàçâàòü
íàñòîÿùèì ïðîðûâîì â ïëàíå èãðî-
âîãî ïðîöåññà, ïî êðàéíåé ìåðå ïî
÷àñòè ëþáîâíî-ðîìàíòè÷åñêîé èã-
ðà òî÷íî çàñëóæèëà «äåñÿòêó». 

...À ÊÒÎ ÑËÓØÀË � 
ÌÎËÎÄÅÖ
Fable íå ñâåðíåò ãîðû, íå ðàçîéäåò-
ñÿ ïî ìèðó äåñÿòèìèëëèîííûì òèðà-
æîì è äàæå, ñêîðåå âñåãî, íå çàïîì-
íèòñÿ èãðîêàì êàê ëó÷øàÿ èãðà Ïè-
òåðà Ìîëèíå. Áëàãîäàðÿ ÷ðåçâû÷àé-
íî ðàííåìó àíîíñó è ìàññå ïðîòèâî-
ðå÷èâûõ ïîäðîáíîñòåé åå ñêîðåå
áóäóò ðóãàòü, íåæåëè õâàëèòü. Õîòÿ
ïîõâàëèòü ýòîò ïðîäóêò åñòü çà ÷òî.
Çà ñìåëûå äèçàéíåðñêèå ðåøåíèÿ,
ïðåâîñõîäíóþ ìîäåëü óïðàâëåíèÿ,
ìàññó èíòåðåñíûõ êâåñòîâ-ïåðåâåð-
òûøåé, êîòîðûå ìîæíî âûïîëíÿòü â
ðàìêàõ êàê áîðüáû ñî Çëîì, òàê è ñ
Äîáðîì. Çà ïîòðÿñàþùèé èñêóññò-
âåííûé èíòåëëåêò, íåçàìåòíî, íî
ýôôåêòèâíî ðàáîòàþùèé ãåíåðà-
òîð ñëóõîâ, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó
âåñòè î âàøèõ äåÿíèÿõ ðàñïðîñòðà-
íÿþòñÿ ïî âñåìó èãðîâîìó ìèðó, çà
îòëè÷íóþ ãðàôèêó è àíèìàöèþ, çà
óíèêàëüíûé ñòèëü âèäåîðîëèêîâ, çà
÷àðóþùóþ ìóçûêó Äýííè Ýëôìàíà è
ìàñòåðñêóþ îçâó÷êó äîáðîãî äåñÿò-
êà òûñÿ÷ ñòðîê äèàëîãîâ. Çà âñå òå
ðåøåíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ, êîòîðûå
áóäó÷è íåçàìåòíûìè íà ïîâåðõíîñ-
òè, òåì íå ìåíåå, ïîìîãàþò Fable
áûòü îäíèì èç ñàìûõ çàìåòíûõ èãðî-
âûõ ïðîåêòîâ ïîñëåäíèõ ëåò... 
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Èãðà ïðîñòî äî íåïðèëè÷èÿ êðàñèâà, êàê äíåì, òàê è íî÷üþ. Îíè, ñàìî ñîáîé, ïëàâíî ñìåíÿþò äðóã
äðóãà, è íà ïðîãóëêó âûõîäÿò òàêèå âîò ïðèâåòëèâûå ñóáúåêòû. 

Ïðè æåëàíèè ìîæíî íàíÿòü ñåáå ïîìîùíè-
êîâ. Ñíà÷àëà íà çàäàíèå, à ïîòîì â ïèâíóøêó!

Â êîãî ïðåâðàòèòñÿ âàø
ïîäîïå÷íûé, çàâèñèò îò âàñ.

Ìåñòíûå çàõëåáûâàþòñÿ îò âîñõèùåíèÿ íà-
øèì óëüòðàïîëîæèòåëüíûì äåäóøêîé.

Àâòîðû èãðû íàäåëèëè íà-
øåãî ãåðîÿ îãðîìíûì êîëè-
÷åñòâîì ýìîöèé, êîòîðûå
òîò ñïîñîáåí âûðàæàòü íà
ëþäÿõ ïðè ïîìîùè ïðîñòîãî
è óäîáíîãî èíòåðôåéñà. Ãå-
ðîé óìååò ñìåÿòüñÿ, êîð-
÷èòü ðîæè, îñâîáîæäàòü îð-
ãàíèçì îò ãàçîâ, ôëèðòî-
âàòü, âûïåíäðèâàòüñÿ è åùå
ìàññó âåùåé, ÷ðåçâû÷àéíî
ïîëåçíûõ â ñîâðåìåííîì
îáùåñòâå. Ïî ðàçíîîáðàçèþ
äîñòóïíûõ ýìîöèé Fable
ñïîñîáíà íà ðàâíûõ êîíêó-
ðèðîâàòü ñ The Sims 2. Äîáà-
âèì ëèøü, ÷òî îò ïðàâèëüíî-
ãî âûáîðà ïîâåäåíèÿ â Fable
çàâèñèò î÷åíü ìíîãîå.

ÁÅÇÓÏÐÅ×ÍÛÅ 
ÌÀÍÅÐÛ: ÈÙÈÒÅ 
Â ÄÐÓÃÎÌ ÌÅÑÒÅ

!





ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

ÊÊ
àê íè ñòðàííî, ñïîðò çà-
÷àñòóþ îêàçûâàåòñÿ âåñü-
ìà ñêó÷íîé òåìîé. Âèíîé
òîìó âåçäåñóùèå ïðàâèëà.

Âåäü òàê õî÷åòñÿ èíîãäà äâèíóòü ñ
äîñàäû íå ïî ìîíèòîðó, à ïî «âðà-
æåñêîìó» íàïàäàþùåìó. À åùå
ëó÷øå ìåòíóòü â íåãî ìîëíèþ, íà-
êà÷àòü ñâîþ êîìàíäó äîïèíãîì è
ïîäêóïèòü ñóäüþ. Âîò è Cyanide
Studio, çàìå÷åííàÿ â ñîçäàíèè òà-
êèõ äîáðîïîðÿäî÷íûõ ïðîåêòîâ,
êàê Horse Racing Manager, ðåøèëà
íàêîíåö-òî «îòîðâàòüñÿ».

ÏÐÎÑÒÎ
Èäåÿ, êîíå÷íî, íå íîâà, è ñåðèÿ Mutant
League íà Nintendo � ëó÷øåå òîìó äî-
êàçàòåëüñòâî. Íî íà ñåé ðàç íàì ïðåä-
ëàãàþò íå áåçáàøåííûé ýêøí, à ñàìóþ
íàñòîÿùóþ ñòðàòåãèþ ñî ñïîðòèâíûì
óêëîíîì, ïóñêàé è â ñòîëü íåïðèâû÷-
íîì ôîðìàòå. Ïðàâèëà ýëåìåíòàðíû,
à ñàìà èãðà íàïîìèíàåò óïðîùåííóþ
ñìåñü ðåãáè è àìåðèêàíñêîãî ôóòáî-
ëà: îäíî ïîëå, âîñåìíàäöàòü èãðîêîâ,
äâå êîíå÷íûõ çîíû è îäèí ïðîäîëãîâà-
òûé ìÿ÷. Íà ýòîì ïðàâèëà çàêàí÷èâà-
þòñÿ è íà÷èíàåòñÿ Chaos League.

Öåëü îäíà � äîíåñòè ìÿ÷ äî êîíå÷íîé
çîíû ïðîòèâíèêà. Ñäåëàòü «òà÷äàóí»,
îäíèì ñëîâîì. È çäåñü âñå ñðåäñòâà
õîðîøè. Ìîæíî ñûãðàòü â ïàñ èçÿù-
íûìè ëåñíûìè ýëüôàìè, ìîæíî îáîé-
òè âñåõ â ñêîðîñòè «ïðåòîðèàíöàìè»,
à ïðîùå âñåãî ðàçäåëàòüñÿ ñ âðàãîì
êðîâîæàäíûìè îðêàìè, íà ðàäîñòü
ïóáëèêå, óêðàñèâ ïîëå äåâÿòüþ ìîãèë-
êàìè. Áåç ñîïåðíèêà-òî èãðàòü, ïîíÿò-
íîå äåëî, ïðîùå. Äëÿ öåíèòåëåé ïî-
äîáíîé òàêòèêè èìååòñÿ è ñïåöèàëü-
íûé êëàññ ñóùåñòâ � ìîíñòðû. Ñòîÿò
îíè äîðîãî, áåãàþò ìåäëåííî, äà è ìÿ÷
áðîñàòü íå îáó÷åíû... Íî åæåëè êîãî
äîãîíÿò, ìàëî íå ïîêàæåòñÿ.

ÁÎÃÀÒÎ
Îáû÷íûå þíèòû (õì, íàñêîëüêî âîîá-
ùå ìîãóò áûòü îáû÷íûìè çîìáè è ãîá-
ëèíû?) íàñ÷èòûâàþò áîëåå 60 âèäîâ,

ïîäåëåííûõ íà 10 ðàñ, � îò íå îòëè÷à-
þùèõñÿ èçëèøíåé ñâåðõúåñòåñòâåí-
íîñòüþ ëþäåé äî æèâûõ ìåðòâåöîâ è
òåìíûõ ýëüôîâ. Êàæäîå ñóùåñòâî îá-
ëàäàåò óíèêàëüíûìè õàðàêòåðèñòèêà-
ìè, êîòîðûõ çäåñü ÷åòûðå: ñêîðîñòü,
ëîâêîñòü, àòàêà è çàùèòà. Â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ íèìè âñÿ ôýíòåçèéíàÿ áðàòèÿ
ðàñïðåäåëÿåòñÿ ïî áîëåå ïîíÿòíûì
ñïîðòèâíûì áîëåëüùèêàì ñïåöèàëè-
çàöèÿì. Ðàññòàâëÿòü íà ïîëå çàùèò-
íèêîâ, ïðèíèìàþùèõ è êâîòåðáåêîâ
ãîðàçäî ïðîùå, ÷åì òðîëëåé è áîåâûõ
ãíîìîâ. Ïðè íàáîðå êîìàíäû âû îãðà-
íè÷èâàåòåñü ëèøü ðàçìåðîì êîøåëü-
êà è ñâîéñòâàìè âûáðàííîé ðàñû. Ãîá-
ëèíû, íàïðèìåð, ìîãóò îáçàâåñòèñü
ñðàçó òðåìÿ îãðîìíûìè ÷óäîâèùàìè.
Â êîìïåíñàöèþ çà ìàëåíüêèé ðîñò, íà-
âåðíîå. À âñå âàðâàðû ïîãîëîâíî ïî-
ëó÷àò áîíóñ ê àòàêå. ×òî íåìàëîâàæ-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS/TBS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»/Game
Factory Interactive  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters  

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyanide Studio  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
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ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ÔÓÒÁÎË ÏÎ-ÔÐÀÍÖÓÇÑÊÈ

CHAOS LEAGUE 

ÒßÆÅËÎ Â Ó×ÅÍÜÅ

Ëåãêî â ïðåìüåð-ëèãå

!
Ðàçäåë îáó÷åíèÿ çäåñü îãðîìåí è íàñ-
÷èòûâàåò äåñÿòîê ïîäïóíêòîâ. Íàñòîÿ-
òåëüíî ðåêîìåíäóþ èì íå ïðåíåáðå-
ãàòü, ïîñêîëüêó ðàçîáðàòüñÿ â èãðå ñà-
ìîìó íå òàê-òî ïðîñòî. Äëÿ íà÷àëà ëó÷-
øå âñåãî ïîñåòèòü «Ãàëåðåþ». Çäåñü
ìîæíî íå òîëüêî ïîñìîòðåòü íà àáñî-
ëþòíî âñåõ èìåþùèõñÿ â èãðå ñîçäà-
íèé, íî è ïîèçäåâàòüñÿ íàä íèìè, çàñ-
òàâëÿÿ âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå äâèæåíèÿ
è ïðèåìû. Èçó÷åíèå èõ õàðàêòåðèñòèê
òàêæå ïîéäåò íà ïîëüçó íîâè÷êó.

http://www.chaosleaguegame.com

Âñå êóäà-òî áåãóò, ñóåòÿòñÿ. Îäíè ÷èòàþò çàêëèíàíèÿ, äðóãèå ïûòàþòñÿ âîãíàòü â çåìëþ âðàæåñêîãî 
íàïàäàþùåãî, è âñå ýòî îêóòûâàþò äûìîâûå çàâåñû. Ãëàâíîå, íå çàïóòàòüñÿ è íå ïîòåðÿòü èç âèäó ìÿ÷.

Àìåðèêàíöû, îðóùèå «Òà÷-äàóí!» ñ âûïó÷åí-
íûìè ãëàçàìè, óæå íå êàæóòñÿ ñòðàííûìè.

Âðàãîâ ìîæíî ëèøàòü ñîçíàíèÿ, âûâîäÿ èç
èãðû, à ìîæíî è óáèâàòü. Ðàç è íàâñåãäà.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ,×ÅÌ

Madden 
NFL 2003 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Íåêñàãîí: 
Ñìåðòåëüíàÿ ñõâàòêà»

ÍÅÑÎÌÍÅÍÍÎ, ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ Â Î×ÅÍÜ ÍÅÎÁÛ×ÍÎÌ ÆÀÍÐÅ.

Â ëþáîì ïðîåêòå ñî ñòîëü
ñëîæíûì áàëàíñîì îøèáêè
íåèçáåæíû. Ðàñà âàðâàðîâ,
íàïðèìåð, îêàçàëàñü ïðàê-
òè÷åñêè íåïîáåäèìîé, à èã-
ðàòü ãîáëèíàìè áûëî îòêðî-
âåííî íåèíòåðåñíî. 
Ê ñ÷àñòüþ, â íàñòîÿùèé ìî-
ìåíò óæå âûïóùåí ïàò÷ âåð-
ñèè 1.02, èñïðàâëÿþùèé
ìíîãèå ëÿïû â áàëàíñå. 
Áûëè ïîëíîñòüþ ïåðåñìîò-
ðåíû õàðàêòåðèñòèêè âñåõ
ãåðîåâ è èçìåíåíî âðåìÿ
äåéñòâèÿ áîëüøèíñòâà çàê-
ëèíàíèé. À è áåç òîãî íåäå-
øåâûå ìóìèè ïîäîðîæàëè
åùå íà 25000. Êðîìå òîãî,
ðàçðàáîò÷èêè óñòðàíèëè
íåïðèÿòíóþ ïðîáëåìó ñ âû-
ëåòîì èãðû ïðè íàáîðå ñó-
ùåñòâîì ìàêñèìóìà óìå-
íèé. Ñêà÷àòü ýòîò ïàò÷, à
òàêæå ìíîæåñòâî äðóãèõ ïî-
ëåçíûõ ôàéëîâ, ìîæíî íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû.

ÏÅÐÂÛÅ 
ÇÀÏËÀÒÊÈ 

!



Õðþøêà ñ ìÿ÷îì � ïåðâàÿ
æåðòâà â ëþáîì ìàò÷å.
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ÎÁÇÎÐ

íî, êàêóþ áû òàêòèêó âû íè âûáðàëè,
áåç ìîðäîáîÿ íå îáîéòèñü.

×ÅÑÒÍÎ
Âïðî÷åì, êðîâàâûå ðàçáîðêè è íå÷å-
ñòíûå ïðèåìû çäåñü âïèñûâàþòñÿ â
ïðèíöèïû «fair play». Îá ýòîì êðàñíî-
ðå÷èâî ãîâîðèò ìåíþ ïîäãîòîâêè ê
ìàò÷ó. Âûáðàâ èç òóðíèðíîé òàáëèöû
ïîäõîäÿùåãî ñîïåðíèêà, íå ãðåõ íà-
êà÷àòü ñâîèõ èãðîêîâ äîïèíãîì, à çà-
îäíî è ïðîâåðèòü íà íåãî ïðîòèâíè-
êà. Çà îòäåëüíóþ ïëàòó, êîíå÷íî. Ïî-
ïóòíî ìîæíî íàíÿòü ìàññó ïîëåçíûõ
ëè÷íîñòåé. Äîêòîð â ìãíîâåíèå îêà
ïîñòàâèò íà íîãè óìèðàþùåãî, õóëè-
ãàíû çàáðîñàþò âðàãà âñÿêèì õëà-
ìîì (íà÷èíàÿ ñ àðáóçîâ è çàêàí÷è-
âàÿ äâóðó÷íûìè òîïîðàìè), à «ñèì-
ïàòè÷íûå» ãîáëèíøè èç ãðóïïû ïîä-
äåðæêè ïîäíèìóò ñáîðû ñ ìàò÷à. Çà-
îäíî è ïðîòèâíèêà íå íà øóòêó íàïó-
ãàþò ñâîåé «íåçåìíîé êðàñîòîé». Íî
ëó÷øèé ñïîñîá ïîòðàòèòü äåíüãè �
ïîäåëèòüñÿ èìè ñ ñóäüåé. Âåäü áèòü
ëåæà÷åãî âñå æå íåõîðîøî, òåì áî-
ëåå íîãàìè... Ê òîìó æå çàáëàãîâðå-
ìåííî îáóòûìè â øèïîâàííûå áîòèí-
êè. Çà íåáîëüøóþ ïðèáàâêó ê ïåíñèè

ýòîò òèáåòñêèé ñòàðåö ñ ðàäîñòüþ
ïðèêèíåòñÿ ñëåïûì.
Äëÿ ïðîâåäåíèÿ ìàò÷à íàì ïðåäëàãà-
åòñÿ òðè ðåæèìà: ïîøàãîâûé, îáû÷íûé
real-time è real-time ñ òàêòè÷åñêîé ïàó-
çîé. Ïîñëåäíèé îïòèìàëåí äëÿ ñèíãëà,
ïîñêîëüêó, îñòàâàÿñü äèíàìè÷íûì,
ïîçâîëÿåò ââîëþ ïîðàçìûøëÿòü íàä
òàêòèêîé èãðû. Â íà÷àëå ñõâàòêè íàì
äàåòñÿ ïîëìèíóòû íà ðàññòàíîâêó ñîç-
äàíèé è åùå ñòîëüêî æå ïîñëå êàæäî-
ãî ãîëà, äàáû ìû óñïåëè ïîäëå÷èòü ðà-
íåíûõ èëè ïåðåãðóïïèðîâàòü êîìàíäó.

ÂÅÑÅËÎ
Çäîðîâî âåñåëèò è ñïîñîáñòâóåò ñîç-
äàíèþ íåïîâòîðèìîé àòìîñôåðû
ìåñòíàÿ îçâó÷êà, à òî÷íåå äâà öèíè-
êà-êîììåíòàòîðà. Âìåñòî áàíàëüíûõ,
çàåçæåííûõ ðåïëèê, îíè îòïóñêàþò
äâóñìûñëåííûå øóòî÷êè, îáñóæäàþò
«ïðåëåñòè» çåëåíûõ áîëåëüùèö, èç-
äåâàþòñÿ íàä èãðîêàìè è îðóò äðóã íà
äðóãà. Çàïèñàííûõ ôðàç íåìàëî, ÷òî
ïîçâîëÿåò äàæå ÷åðåç ÷àñ èãðû óñëû-
øàòü ÷òî-íèáóäü íîâåíüêîå. Ãðàôèêà
òîæå õîðîøà, åñëè, êîíå÷íî, íå ãëà-
çåòü ïî ñòîðîíàì. Â ïðîòèâíîì ñëó-
÷àå ïî áîêàì êðàñèâîãî òðåõìåðíîãî

ïîëÿ ìîæíî îáíàðóæèòü ñêóäíûå
òåêñòóðû è ñòðàøíîâàòûõ ñïðàéòî-
âûõ çðèòåëåé. Â îñòàëüíîì âñå âûãëÿ-
äèò âïîëíå äîñòîéíî: íåïëîõî ïðîðè-
ñîâàííûå ìîäåëè, äîáðîòíàÿ àíèìà-
öèÿ è êðàñî÷íûå ñïåöýôôåêòû ìîë-
íèé è ïàäàþùèõ ìåòåîðèòîâ.
Äà, â èãðå, åñòåñòâåííî, íå îáîøëîñü
áåç ìàãèè. Çà çàáèòûå ãîëû è «çàáè-
òûõ» îïïîíåíòîâ íàøè ñîçäàíèÿ ïîëó-
÷àþò î÷êè îïûòà. Òðàòèòü èõ ïðåäëàãà-
åòñÿ íà íîâûå íàâûêè è çàêëèíàíèÿ,
êîòîðûõ ìîæåò áûòü íå áîëåå âîñüìè.
Îíè óíèêàëüíû äëÿ êàæäîé èç ïðåäñ-
òàâëåííûõ ðàñ è ïîçâîëÿþò ñîçäàòü
ñàìîáûòíóþ êîìàíäó ñ íåïîâòîðèìîé
òàêòèêîé. Õîòèòå � ïðèêðîéòåñü ïëîò-
íîé äûìîâîé çàâåñîé è ïðîêðàäèòåñü
÷åðåç âðàæåñêóþ îáîðîíó, õîòèòå �
îáðóøüòå íà ïðîòèâíèêà âñþ ìîùü
àòàêóþùèõ çàêëèíàíèé è äîáåéòå óöå-
ëåâøèõ. Èìåííî âîçìîæíîñòü ïîñòå-
ïåííîãî ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííîé ôàí-
òàñòè÷åñêîé êîìàíäû íà ïðîòÿæåíèè
äëèííîãî ïóòè îò òðåòüåãî ýøåëîíà äî
ïðåìüåð-ëèãè è äåëàåò èãðó íàñòîëüêî
óâëåêàòåëüíîé. Íî, ê ñîæàëåíèþ, ìå-
íåäæìåíò çàêàí÷èâàåòñÿ, íå óñïåâ íà-
÷àòüñÿ. Åùå íåäàâíî êàçàëîñü íåâîç-
ìîæíûì â íåì ðàçîáðàòüñÿ, à îí óæå
ïðåâðàòèëñÿ â äâóõìèíóòíûå ïåðåðû-
âû ìåæäó ìàò÷àìè. Ïîñìîòðåëè ñòà-
òèñòèêó, ðàçáðîñàëè î÷êè, íàíÿëè íî-
âîãî èãðîêà, âûáðàëè î÷åðåäíîãî ïðî-
òèâíèêà � è ñíîâà â áîé. Ïîñëåäíèé,
âïðî÷åì, ñïîñîáåí ñ ëèõâîé êîìïåí-
ñèðîâàòü ëþáûå íåäîñòàòêè èãðû.
Chaos League � ñåðüåçíàÿ òàêòèêà â
íåñåðüåçíîé ôîðìå. Ìîðå ÷åðíîãî
þìîðà, ôîíòàí íåîáû÷íûõ èäåé è óäè-
âèòåëüíàÿ àòìîñôåðà. Íó âîò ñêàæè-
òå, ÷àñòî ëè âû âèäåëè ïîëçàþùèõ ïî
ìåíþ òàðàêàíîâ? Òî-òî æå! Ïðèçíà-
þñü, â î÷åíü íåìíîãèå èãðû ìíå õî÷åò-
ñÿ èãðàòü ïîñëå íàïèñàíèÿ îáçîðà, íî
Chaos League � îäíà èç íèõ. 

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÑÏÎÐÒ

ÌÅÑÒÍÛÉ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ
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Èãðàòü ñ êîìïüþòåðîì, êîíå÷íî, èíòåðåñ-
íî, òåì áîëåå ÷òî êðîìå äëèííîãî ÷åìïèî-
íàòà äîñòóïíû è îòäåëüíûå ñöåíàðèè ñ
íåñòàíäàðòíûìè çàäàíèÿìè. Íî íè÷òî íå
ñðàâíèòñÿ ñ òóðíèðîì â Èíòåðíåòå, â êîòî-
ðîì ó÷àñòâóþò ðåàëüíûå ëþäè. Ìóëüòèï-
ëååð äîñòóïåí ÷åðåç ñèñòåìó GameCenter,
êëèåíò êîòîðîé ïðèëàãàåòñÿ ê èãðå. Ïîìå-
ðèòüñÿ ñèëîé ñðàçó ñ øåñòüþ äðóçüÿìè
ìîæíî è ïî ëîêàëüíîé ñåòè, ñïåöèàëüíî
ñîçäàâ äëÿ ýòîãî íîâóþ êîìàíäó èëè ïîï-
ðîñòó èìïîðòèðîâàâ ñòàðóþ.

Âåñü ìåñòíûé ìåíåäæìåíò ïåðåä íàìè � èç ýòîãî ìåíþ ìîæíî íàáèðàòü íîâûõ èãðîêîâ è îáó÷àòü î÷åðåä-
íûì óìåíèÿì ñòàðûõ. È ëó÷øå ïîäóìàòü õîðîøåíüêî, âåäü ïðè óâîëüíåíèè äåíüãè íå âîçâðàùàþòñÿ!

Åñëè íå ðàäîâàòü áîëåëüùèêîâ êðàñèâîé èã-
ðîé, ñ òðèáóí ìîãóò ïîëåòåòü àðáóçû è òîïîðû.

Òåìíûå ýëüôû ñëàáû è íå î÷åíü-òî áûñòðû. 
Èì ïðèõîäèòñÿ ïîëàãàòüñÿ ëèøü íà çàêëèíàíèÿ.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îáèëèå þìîðà; îãðîìíûé âûáîð
ñóùåñòâ-ïîäîïå÷íûõ è èõ ñïî-
ñîáíîñòåé, êàê ñëåäñòâèå � ðàç-
íîîáðàçíàÿ òàêòèêà.
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+

ÌÈÍÓÑÛ

×åðåñ÷óð óïðîùåííûé ìåíåäæ-
ìåíò è ðàçëè÷íûå ãðàôè÷åñêèå
íåäîðàáîòêè.

Ïàðîäèÿ íà ñïîðò îêàçàëàñü íà
ãîëîâó âûøå äîáðîé ïîëîâèíû
ñåðüåçíûõ ñèìóëÿòîðîâ è
ñòðàòåãèé.
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ÓÁÈÉÑÒÂÅÍÍÎ!



ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÏÏ
ðèâåòñòâóåì íîâóþ ëè-
íåéêó ñïîðòèâíûõ èãð îò
EA Sports. Ïåðâîé ê íàì â
ðóêè ïîïàëà ôèíàëüíàÿ

âåðñèÿ î÷åðåäíîãî ñèìóëÿòîðà
àìåðèêàíñêîãî ôóòáîëà Madden
NFL 2005. ×òî è ãîâîðèòü, ýòîò
âèä ñïîðòà íå ïîëüçóåòñÿ â íà-
øåé ñòðàíå âûñîêîé ïîïóëÿð-
íîñòüþ, íî, ïîâåðüòå, îí î÷åíü è
î÷åíü èíòåðåñåí. Åñëè, êîíå÷-
íî, â íåì ðàçîáðàòüñÿ.
Äëÿ òåõ, êòî âîîáùå íå çíàêîì ñ àìå-
ðèêàíñêèì ôóòáîëîì, âêðàòöå îáúÿñ-
íÿþ ïðàâèëà. Äâå êîìàíäû äåëÿòñÿ íà
çàùèùàþùèõñÿ è íàïàäàþùèõ. Ó
ïîñëåäíèõ åñòü ÷åòûðå ïîïûòêè ïðåî-
äîëåòü äåñÿòü ÿðäîâ ñ ìÿ÷îì, íå óïàâ
íà çåìëþ è íå ïîòåðÿâ ìÿ÷. Åñëè íàïà-
äàþùèå ïåðåñåêàþò æåëàííóþ ëè-
íèþ, òî îíè ñòàðòóþò óæå ñ ìåñòà, ãäå
â ïîñëåäíèé ðàç áûë çàôèêñèðîâàí
ìÿ÷. Äîéäÿ äî êîíöà ïîëÿ, êîìàíäà
ñîâåðøàåò «òà÷-äàóí» è ïîëó÷àåò î÷-
êè. Çàäà÷à çàùèùàþùèõñÿ íå äàòü
ñîïåðíèêó ïðîéòè äåñÿòèÿðäîâóþ îò-
ìåòêó. ×åòûðå ðàçà ñïðàâèëèñü, ìå-
íÿåòåñü ìåñòàìè. Âîò òàê âñå íåçà-
ìûñëîâàòî, íî âåñüìà çàíèìàòåëüíî.

Íî äàâàéòå âåðíåìñÿ ê ïðîåêòó îò EA.
Ïîñëå ïàðû ìàò÷åé êàæåòñÿ, ÷òî ïî
ñðàâíåíèþ ñ NFL�2004 íè÷åãî íå èçìå-
íèëîñü. Âûãëÿäèò èãðà òàê æå,
ãåéìïëåé ïðàêòè÷åñêè íå îòëè÷àåòñÿ.
Íî åñëè âñìîòðåòüñÿ, òî ìîæíî îáíà-
ðóæèòü èíòåðåñíûå íîâèíêè. Íàïðè-
ìåð, ïîÿâèëèñü òðåõìåðíûå çðèòåëè-
ôàíàòû � ðàñêðàøåííûå, áåñíóþùèå-
ñÿ, ðàäóþùèåñÿ èëè ðàññòðàèâàþùèå-
ñÿ â çàâèñèìîñòè îò óñïåõîâ êîìàíäû.
Íà ïîëå ñòàëè îñòàâàòüñÿ îòïå÷àòêè
íîã, äà è ñëåäû îò ïàäåíèé òåïåðü âûã-
ëÿäÿò ðåàëèñòè÷íåå, ÷åì ðàíüøå.
Òàêæå ÷óòü ïðèáàâèëîñü ïîëèãîí÷èêîâ
íà ëèöàõ èãðîêîâ. Õîòÿ âñå ðàâíî îíè
ìàëî íàïîìèíàþò ñâîèõ ïðîòîòèïîâ.
Âîò ÷òî ñëåäóåò âûäåëèòü, òàê ýòî íî-
âûå âîçìîæíîñòè â çàùèòå. Âåäü ðàíü-
øå ïî÷òè âñÿ èãðà ñòðîèëàñü íà àòàêå,
è ñóïåðïîëåçíàÿ îïöèÿ Playmaker ïîç-
âîëÿëà ñ ïîìîùüþ ïðàâîãî àíàëîãà íà

äæîéñòèêå ñèëüíî ðàçíîîáðàçèòü
äåéñòâèÿ â íàïàäåíèè. Íîâàÿ ôóíêöèÿ
Hit Stick àíàëîãè÷íà Playmaker�ó. Îïÿòü
æå, èñïîëüçóÿ ïðàâûé ðû÷àæîê, ìîæ-
íî îòäàâàòü óêàçàíèÿ êàæäîìó ïîäî-
ïå÷íîìó (îòîéòè, äåðæàòü ïîçèöèþ,
ïåðåêðûòü çîíó è òàê äàëåå) è äàæå
ïåðåêëþ÷àòü îòäåëüíûõ èãðîêîâ íà
ïåðñîíàëüíóþ çàùèòó.
Â ðåæèìå «êàðüåðû» ïîÿâèëñÿ íîâûé
ïîêàçàòåëü ìîðàëè èãðîêîâ. Òåïåðü
ñàìûå òàëàíòëèâûå íàïàäàþùèå ìî-
ãóò áûòü êàïðèçíûìè, êàê äåòè. Âû-
ïóñòèëè ôóòáîëèñòà íà ïîëå íå â íà-
÷àëå ìàò÷à, ïîñòàâèëè íå íà åãî ïîçè-
öèþ èëè ïðîñòî ïîãîäà áûëà ïëîõàÿ, �
è âñå, íàñòðîåíèå èñïîðòèëîñü, ìî-
ðàëü ïîíèçèëàñü, èãðà íå èäåò...
×òî â èòîãå? Èãðà, êàê è ðàíüøå, õî-
ðîøà, õîòÿ èçìåíåíèé ìîãëî áûòü è
ïîáîëüøå. Íî ýòî ïî-ïðåæíåìó îäèí
èç ëó÷øèõ ñïîðòñèìîâ! 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC  ÆÀÍÐ: sports  ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Sports
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Tiburon  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÍÀÐÎÄÍÀß ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÇÀÁÀÂÀ 

MADDEN NFL 2005 

ÔÓÒÁÎËÜÍÛÅ ÁÎËÅËÜÙÈÊÈ

ÂÀØÈ ËÈ×ÍÛÅ ÔÀÍÀÒÛ

!
Â íîâîé ÷àñòè íà òðèáóíàõ ïîÿâèëèñü áî-
ëåëüùèêè. Òåïåðü îíè ðàäóþòñÿ è áåñíóþò-
ñÿ, åñëè êîìàíäà âûèãðûâàåò, à â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå ïîêèäàþò ñòàäèîí ðàíüøå ôè-
íàëüíîãî ñâèñòêà. Òîëüêî íà ïîëå íå âûáå-
ãàþò. Äëÿ ëþáèòåëåé ðàçâëå÷üñÿ åñòü äàæå
âñòðîåííûé ðåäàêòîð ïî ñîçäàíèþ ñâîåãî
ôàíàòà. Æàëü, ÷òî â íåì íå òàê ìíîãî íàñò-
ðîåê è ñäåëàòü áîëåëüùèêà, ïîõîæåãî íà
êîãî-íèáóäü èç âàøèõ çíàêîìûõ, íå âûé-
äåò. Ìàêñèìóì � ñóìàñøåäøåãî âèêèíãà èëè àìåðèêàíöà ñ õîò-äîãîì.

http://www.easports.com/games/madden2005/home.jsp

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÀÊ ÂÑÅÃÄÀ, ÎÒËÈ×ÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèëè÷íûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê;
ïðîâåðåííûé ãåéìïëåé, êîòîðûé
ñòàë ðàçíîîáðàçíåå áëàãîäàðÿ 
äîáàâëåíèþ íîâîé îïöèè Hit Stick.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìàëî ãëîáàëüíûõ èçìåíåíèé,
ñòðàäàåò äåòàëèçàöèÿ îòäåëü-
íûõ ýëåìåíòîâ, êàê íà PC, 
òàê è íà êîíñîëÿõ.

Èãðà èíòåðåñíà, êðàñèâà 
è âåëèêîëåïíà. Íî ïðàêòè÷åñêè
íå îòëè÷àåòñÿ îò ïðîøëîãîäíåé
÷àñòè.

�

8.0

Ãðàìîòíî îòñòîÿâ â çàùèòå è íå äàâ ïðîòèâíèêó äîñòèãíóòü äåñÿòèÿðäîâîé ëèíèè, ïåðåõîäèì â íàïà-
äåíèå. Ãëàâíîå îáõèòðèòü åãî ïðè ðàññòàíîâêå èãðîêîâ, à äàëüøå îòäàåì ïàñ è áåæèì áåç îãëÿäêè.

Ñàìûé âåðíûé ñïîñîá ïðîéòè çàâåòíóþ 
ëèíèþ � îòäàòü òî÷íûé ïàñ.

Òðåíåð êîìàíäû ïðîòèâíèêîâ âçÿë òàéìàóò.
Íî ýòî èì íå ïîìîæåò, ñ÷åò óæå 36-3.

Äåâóøêè èç ãðóïïû 
ïîääåðæêè.

ÐÅÀËÈCÒÈ×ÍÅÅ,×ÅÌ

NFL 
Street 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Madden 
NFL 2004 

ÎÒÊÐÎÉÒÅ ÄËß ÑÅÁß ÍÎÂÛÉ ÂÈÄ ÑÏÎÐÒÀ, È ÂÀÑ ÁÓÄÅÒ ÍÅ ÎÒÎÐÂÀÒÜ ÎÒ ÝÊÐÀÍÀ.
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ÎÁÇÎÐ

áîëüøå è îò ýòîãî èíòåðåñíåé. Êàæ-
äûé ôðàãìåíò íå ïîõîæ íè íà êàêîé
äðóãîé. Îí îòëè÷àåòñÿ ñòèëåì ïðîõîæ-
äåíèÿ, àòìîñôåðîé è, êîíå÷íî, ìåñ-
òîì äåéñòâèÿ. Òîëüêî ìû íàëîâ÷èëèñü
âçðûâàòü íåìåöêèå òàíêè â áèòâå ïðè
Áàëãå, êàê óæå îêàçàëèñü â øêóðå àíã-
ëèéñêîãî ñòðåëêà íà áîðòó Á-17. Îãîíü
çåíèòíîé àðòèëëåðèè, òðåñê ïðîáèâàå-
ìîãî ôþçåëÿæà, ïèêèðóþùèå ìåññå-
ðøìèòòû è èñïåùðåííîå òðàññåðàìè
íåáî... Çäåñü âàì ïîêàæóò, ÷òî òàêîå
âîçäóøíûé áîé. È ïðîñòî ñèäåòü çà ïó-
ëåìåòîì, ïîñòðåëèâàÿ â ñâîå óäîâîëü-
ñòâèå, íå óäàñòñÿ. Ïðèäåòñÿ áåãàòü îò
îðóäèÿ ê îðóäèþ, ñìåíÿÿ ïîãèáøèõ òî-
âàðèùåé, óñòðàíÿòü óòå÷êè òîïëèâà è
÷èíèòü áîìáîëþê. À òîëüêî ìû ïîáå-
æèì òóøèòü î÷åðåäíîé ïîæàð, êàê ñà-
ìîëåò âäðóã ðàçîðâåò ïîïîëàì, âûáðî-
ñèâ íàñ â íåáî íàä Ãîëëàíäèåé. «À âåäü
ÿ îäèí, êàê äóðàê, ïàðàøþò íàöå-
ïèë», � óñìåõíåòñÿ ãåðîé...
Âîò ñòðîïû çàöåïèëèñü çà âåòâè è
ìîæíî íåìíîãî ïåðåäîõíóòü, à çàîäíî
ïîëþáîâàòüñÿ, êàê «áäèòåëüíûé» íå-
ìåöêèé ïàòðóëü ñïðàâëÿåò íóæäó ïðÿ-
ìî ïîä íàìè. ×åðåç ìèíóòó íàëåòèò
àíãëèéñêèé ñïåöíàç è ïðèäåòñÿ îñâàè-
âàòü íîâóþ ïðîôåññèþ. Íàñ æäåò ìè-

íèðîâàíèå ìîñòîâ, óíè÷òîæåíèå ñåê-
ðåòíûõ áóíêåðîâ, ïîõèùåíèå äîêó-
ìåíòîâ è ïðî÷èå «ðàäîñòè» äèâåðñàí-
òñêîé ðàáîòû. Íåçàìåòíî ïåðåáåãàòü
îò óêðûòèÿ ê óêðûòèþ ïîìîæåò êíîïêà
«Sprint», ïîçâîëÿþùàÿ ñîâåðøàòü
ðûâêè íà êîðîòêèå äèñòàíöèè. Âåäü
òåïåðü íàøè ãëàâíûå ñîþçíèêè � àâòî-
ìàò ñ ãëóøèòåëåì è ìíîãî, î÷åíü ìíî-
ãî âçðûâ÷àòêè. Àðñåíàë âîîáùå çà-
ìåòíî ïîõîðîøåë. Îðóæèå ñòàëî âûã-
ëÿäåòü è ñòðåëÿòü áîëåå ðåàëèñòè÷íî
è, êîíå÷íî æå, êîëè÷åñòâî ïóøåê íåì-
íîãî óâåëè÷èëîñü. Âñå ñòîðîíû ïîëó-
÷èëè íîâûå àâòîìàòè÷åñêèå âèíòîâêè,
à îáèëèå áðîíåòåõíèêè íà ïîëå áîÿ íå
ðàç çàñòàâèò âçÿòüñÿ çà áàçóêó èëè
ôàóñòïàòðîí. Ïóëåìåòû òåïåðü ìîæ-
íî íîñèòü ñ ñîáîé. Ïðàâäà, ñòðåëÿòü
íà áåãó, åñòåñòâåííî, íå ïîëó÷èòñÿ.
Ãðàíàòû îòíûíå ìîæíî ìåòàòü ñ çàäå-
ðæêîé, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîïàñòü èìåííî
òóäà, êóäà õîòåë. Ñëåäóÿ ìîäå, àâòî-
ðû äîáàâèëè â èãðó è îãíåìåò � øòóêó
äîâîëüíî áåñïîëåçíóþ, íî çðåëèù-
íóþ. Ïèðîìàíû áóäóò ðàäû!

ÂÏÅÐÅÄ, ÍÀ ÒÀÍÊÈ!
Ñ èçîáðàæåíèåì ðóññêèõ ó çàïàäíûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ âñåãäà áûëè ïðîáëå-

ìû, ÷òî, âïðî÷åì, íå äåëàåò ñîîòâåòâó-
þùóþ ãëàâó ìåíåå èíòåðåñíîé. Õîòÿ
îíà è äî áîëè íàïîìèíàåò ïðåäøåñò-
âåííèöó èç îðèãèíàëüíîé CoD. Ìû ñíî-
âà â ÷èñëå çåëåíûõ íîâîáðàíöåâ, íå
íþõàâøèõ ïîðîõó è òîëêîì íå ïîíèìà-
þùèõ, êóäà æå èõ âåçóò êîìàíäèðû. À
íàïðàâëÿåìñÿ ìû â íàñòîÿùèé àä � íà
Êóðñêóþ äóãó. Ñïðûãíóâ ñ ãðóçîâèêà è
ïîëó÷èâ áîåïðèïàñû, ìû òóò æå
áðîñàåìñÿ íà ïåðåäîâóþ, ïîäãîíÿå-
ìûå îôèöåðàìè ÍÊÂÄ. Âîçìóùàòüñÿ
ïî ïîâîäó èõ êàðèêàòóðíîãî âèäà è äó-
ðàöêîãî àêöåíòà óæå íåò ñèë. Ïîëó÷åí-
íàÿ ñîòíÿ ïàòðîíîâ îòñòðåëèâàåòñÿ
çà ìèíóòó, øòàáåëÿìè ïàäàþò âðàãè,
ãäå-òî ïîçàäè îðåò â ðóïîð ñåðæàíò, à
êðóãîì ðàçðûâàþòñÿ ñíàðÿäû íåìåö-
êèõ «Ýëåôàíòîâ». Àíèìàöèÿ âçðûâîâ
áûëà çíà÷èòåëüíî óëó÷øåíà, ÷òî ñïî-
ñîáñòâîâàëî ïîâûøåíèþ ðåàëèñòè÷-
íîñòè. À îáíîâëåííûå ýôôåêòû äûìà è
ñòåëÿùåãîñÿ òóìàíà ïðåêðàñíî äî-
ïîëíÿþò è áåç òîãî ÷àðóþùóþ àòìîñ-
ôåðó. Íå ïåðåñòàåøü óäèâëÿòüñÿ, êàê
ìíîãî ìîæíî âûæàòü èç òàêîãî äâèæ-
êà. Íî ÿ îòâëåêñÿ, âåäü «ïàíöåðû» íàñ-
òóïàþò � ñàìîå âðåìÿ äëÿ ïîäâèãà. È
êàêîãî! ßíêè èäóò íà òàíêè ñ áàçóêàìè,
íåìöû áüþò èõ èç ôàóñòïàòðîíîâ, à
ðóññêèå... Ðóññêèå êðåïÿò èì íà ïåðåä-
íþþ áðîíþ (íàä ïóëåìåòíûì ãíåçäîì!)
áîìáû ñ ÷àñîâûì ìåõàíèçìîì. Òî ëè
ïñèõè÷åñêàÿ àòàêà, òî ëè ðóññêàÿ ñìå-
êàëêà ãëàçàìè àìåðèêàíöåâ.
Íî ýòè ëÿïû � åäèíñòâåííîå, ÷òî ñìî-
æåò ïîäïîðòèòü óäîâîëüñòâèå. Àâòî-
ðàì íå ïðîñòî óäàëîñü âîññîçäàòü òó
ñàìóþ àòìîñôåðó, çàñòàâëÿâøóþ íàñ
ïî òðè ðàçà ïðîõîäèòü îðèãèíàë, íî è
ñäåëàòü èãðó íàñûùåííåé, çðåëèùíåé
è, â ðåçóëüòàòå, åùå èíòåðåñíåé. Âêó-
ïå ñ äîðàáîòàííûì ìóëüòèïëååðîì
ýòî äåëàåò CoD: UO èãðîé, êîòîðóþ
ñòîèò ïðîéòè, è «ôèëüìîì», êîòîðûé
ñòîèò ïîñìîòðåòü. 

ÑÌÅÐÒÅËÜÍÛÅ ÃÎÍÊÈ

ÇÀËÎÃ ÓÑÏÅÕÀ

!
Êàêîé íûí÷å ôèëüì áåç ïîãîíè, à øóòåð �
áåç «ïóëåìåòíîãî ãíåçäà»?! Åäèíñòâåííàÿ
âîçìîæíîñòü ðàçáàâèòü îäíîîáðàçíîå
äåéñòâî � óñàäèòü èãðîêà çà îðóäèå è äàòü
ââîëþ íàñòðåëÿòüñÿ. Çäåñü ýòîãî õâàòàåò:
èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ «çàåçäà» íà äæèïå, ÷óòü
ïîçæå ìû îáíàðóæèâàåì ñåáÿ íà ìåñòå
ñòðåëêà â áîìáàðäèðîâùèêå Á-17, à ãîíêè
íà ìîòîöèêëå ïî ñèöèëèéñêèì óëî÷êàì
äîñòîéíû êèíîëåíòû. Äîâåðøàåò êàðòèíó
çðåëèùíûé çàïëûâ íà íåìåöêèõ êàòåðàõ.

Âîçäóøíûé áîé � îäèí èç ñàìûõ çàòÿãèâàþùèõ ýïèçîäîâ â èãðå. Áëàãîäàðÿ «êðåñòèêàì» çà êàæäûé ñáèòûé
èñòðåáèòåëü, ìèññèþ õî÷åòñÿ ïðîõîäèòü ñíîâà è ñíîâà. Õîòÿ è îáèäíî, êîãäà çíàåøü, ÷åì âñå êîí÷èòñÿ.

Ñ ïðûæêàìè ó íàøåãî ïðîòåæå òðóäíîñòè,
ïîýòîìó âûëåçòè èç îêîïà áûâàåò íåïðîñòî.

Êðóãîâàÿ îáîðîíà ïîëóðàçðóøåííîãî äîìà �
ëþáèìàÿ òåìà àâòîðîâ Call of Duty.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåïîâòîðèìàÿ àòìîñôåðà, 
ïîòðÿñàþùèå ìèññèè è ñåðüåç-
íî äîðàáîòàííûé ìóëüòèïëååð.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âñå òîò æå óñòàðåâøèé äâèæîê.
Èãðà ñëèøêîì êîðîòêà.

Äîïîëíåíèå, êîòîðîå ìîæíî
ñ÷èòàòü ñàìîñòîÿòåëüíîé èãðîé,
ïðåâçîøëî îðèãèíàë ïî ìíîãèì
ïàðàìåòðàì.

�

8.5

Ïðàâèëüíûé êàëèáð! Æàëü,
÷òî ñ ñîáîé íå âîçüìåøü.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Treasure
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 4ÎÁÇÎÐ

http://www.treasure-inc.co.jp/product/agh

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

ÍÍ
åñìîòðÿ íà ñâîþ ìíèìóþ
ñìåðòü, èãðîâàÿ êëàññèêà
Sega ïåðåæèâàåò ñâîåãî
ðîäà Ðåíåññàíñ. Ñòàðûå,

ïðîâåðåííûå âðåìåíåì ïðîåê-
òû ñìåëî ïåðåèíà÷èâàþòñÿ íà
íîâûé ëàä. Ïðè÷åì, åñëè ðè-
ìåéêè ïîëó÷àþòñÿ äåéñòâè-
òåëüíî äîñòîéíûìè, òî ñèêâåëû
îêàçûâàþòñÿ íåñêîëüêî õóäøå-
ãî êà÷åñòâà. Îæèâëåíèå êëàññè-
êè, îñîáåííî äëÿ GBA, ïðîõîäèò
óäàðíûìè òåìïàìè, ïîýòîìó
õàëòóðà � îòíþäü íå ðåäêîñòü.
Âïðî÷åì, â äàííîì ñëó÷àå ìû
èìååì äåëî âñå æå ñ õîðîøèì
ïðîäóêòîì.
Åñëè âû íå èãðàëè â Guardian Heroes
íà Sega Saturn, òî íàïîìíþ, î ÷åì
òàì øëà ðå÷ü. Â íåêîåì ôýíòåçèé-
íîì ìèðå ãðóïïà ïðèêëþ÷åíöåâ,
ïðåñëåäóåìàÿ ãîðîäñêèìè ñòðàæíè-
êàìè, íàòûêàåòñÿ íà âîëøåáíûé
ìå÷, äàðóþùèé ñâîåìó âëàäåëüöó
çàïðåäåëüíóþ ñèëó. Ïðàâäà, õîçÿè-
íîì ìå÷à îêàçûâàåòñÿ ìîãó÷èé âî-
èí, êîòîðûé ïðîñèò ãðóïïó âûïîë-

íèòü íåáîëüøîå çàäàíèå. Â
Advance Guardian Heroes âûÿñíÿåò-
ñÿ, ÷òî ýòî áûëà ëîâóøêà. Ãåðîè
ïîñëåäîâàëè çà âîèíîì, íî òîò çà-
ìàíèë èõ â ñâîå èçìåðåíèå. Íà èõ
ïîèñêè îòïðàâèëàñü ãðóïïà äðóãèõ
ïðèêëþ÷åíöåâ.
Íàäî çàìåòèòü, ÷òî ñèêâåëà îäíîé
èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ íà Saturn èãð
æäàëè ìíîãèå. È ñåé÷àñ îíè çàäà-
þòñÿ âîïðîñîì: òàê ÷òî æå òàì,
÷òî? Îòâå÷àþ ïî ïóíêòàì. 
Âî-ïåðâûõ, èñòîðèÿ ïîëíîñòüþ ïîòå-
ðÿëà âñÿêèé ñòûä è ñîçíàíèå. Ðàäóþò
ëèøü çíàêîìûå ïåðñîíàæè èç îðèãè-
íàëà, çà êîòîðûõ, ïðàâäà, ïîèãðàòü
íå ïîëó÷èòñÿ. Âïðî÷åì, ýòî íå êëàñ-
ñè÷åñêàÿ RPG, òàê ÷òî ñëàáîñòü ñþ-
æåòà èãðå ïðîñòèòü ìîæíî.
Âî-âòîðûõ, îðèãèíàëüíûé ñòèëü
action/RPG (â äóõå Golden Axe 3, íî
ñ ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè) ñîõðàíåí.
Îäíàêî ê íåìó ïðèáàâèëèñü êîíòðó-
äàðû, íàñòîÿùàÿ ãîëîâíàÿ áîëü äà-
æå äëÿ õàðäêîðíûõ èãðîêîâ. Êîíò-
ðóäàð ñòàâèò íåêèé ùèò, êîòîðûé
ïîãëîùàåò ôèçè÷åñêèå àòàêè è îò-
ðàæàåò â ïðîòèâíèêà åãî âûñòðåëû.
Âñÿ ôèøêà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
ùèò íóæíî ñòàâèòü â òî÷íî îïðåäå-

ëåííîå âðåìÿ, èçìåðÿåìîå â ìèëëè-
ñåêóíäàõ. À ÷òî åùå çàáàâíåå, áåç
êîíòðóäàðîâ ïðîéòè èãðó íåâîç-
ìîæíî. Îäíàêî â öåëîì ñèñòåìà
áîÿ ïîçàèìñòâîâàíà èç îðèãèíàëà è
ðàáîòàåò îòëè÷íî.
Â-òðåòüèõ, ãåðîè. Â Guardian Heroes
îíè áûëè óíèêàëüíû � ôàéòåð, ëîâ-
êà÷, ìàã è òàê äàëåå. Êàæäûé ñî
ñâîèìè ïëþñàìè è ìèíóñàìè. È äàæå
ðîëåâûå ýëåìåíòû íå ìîãëè áû óðàâ-
íÿòü âîèíà è âîëøåáíèêà îäèíàêî-
âûõ óðîâíåé. Çäåñü æå âñå òðè ïåð-
ñîíàæà, ê ñîæàëåíèþ, ïðàêòè÷åñêè
èäåíòè÷íû. Ê êîíöó èãðû ìîæíî ïðî-
êà÷àòü äî ìàêñèìóìà íåñêîëüêî õà-
ðàêòåðèñòèê, íåçàâèñèìî îò òîãî,
êàêèìè îíè áûëè èçíà÷àëüíî. 
Â-÷åòâåðòûõ, êàê íè ñòðàííî, ìóçûêà.
Óçíàþòñÿ ìåëîäèè êàê èç Guardian
Heroes, òàê è èç Gunstar Heroes (ðàç-
ðàáîòêà Treasure äëÿ Sega MD).
Î÷åíü ïðèÿòíûé ñàóíäòðåê. 
Âîò, ïîæàëóé, è âñå, ÷åì ýòîò ñèêâåë
âûäåëÿåòñÿ ñðåäè ñîáðàòüåâ ïî öå-
õó. Èãðó õîðîøà, íî ìîæíî áûëî ñäå-
ëàòü åå è áîëåå êà÷åñòâåííî. 

ÎÕ, ÐÀÍÎ ÂÑÒÀÅÒ ÎÕÐÀÍÀ 

ADVANCE GUARDIAN HEROES 

ÃÅÐÎÈ×ÅÑÊÈÅ ÎÕÐÀÍÍÈÊÈ

ÊÎÌÏÀÍÈß ÑÎÊÐÎÂÈÙ

!Ôèðìà Treasure èçâåñòíà äâóìÿ (à òåïåðü óæå òðåìÿ) ïðî-
åêòàìè: Gunstar Heroes (Sega Megadrive), Guardian Heroes
(Sega Saturn) è Advance Guardian Heroes. Ïîìèìî ýòîãî íà
èõ ñîâåñòè Alien Soldier (àíàëîãè÷íàÿ Gunstar Heroes èã-
ðà), Wario World, Ikaruga (õèò íà Dreamcast) è åùå íåñ-
êîëüêî ìåíåå ïîïóëÿðíûõ ïðîåêòîâ. Ñåé÷àñ æå îíè ãîòî-
âÿò íîâóþ ñåðèþ Gradius (ñêðîëëåð, èñòîðèÿ êîòîðîãî
íà÷àëàñü àæ íà NES) è ïðîåêò â ìèðå Wario World.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÃÅÐÎÈ×ÅÑÊÈÉ ÑÈÊÂÅË 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîäîëæåíèå êëàññè÷åñêîé
action/RPG. Áîäðûé ýêøí 
ñ ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè, îòëè÷-
íûå ñàóíäòðåê è ìóëüòèïëååð.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìåñòàìè ñëèøêîì óæ ñëîæíî, 
à íåêîòîðûå óðîâíè îòêðîâåííî
ñêó÷íû. Áàëàíñ ïåðñîíàæåé 
ïîëíîñòüþ îòñóòñòâóåò.

Ñèêâåë êàê ñèêâåë. Åñòü èíòå-
ðåñíûå çàäóìêè, õîòÿ ïåðâàÿ
÷àñòü âñå æå èíòåðåñíåå. 
Íî îíà âåäü áûëà ìåãàõèòîì!

�

6.5

Èç-çà òàêèõ êàðòèíîê è ñîì-
íåâàåøüñÿ: ìàãèÿ èëè ìå÷?

Ïîæàëóé, ñàìîå âàæíîå, ÷òî íåñåò â ñåáå íîâàÿ Guardian Heroes, � 
ýòî âîçìîæíîñòü èãðàòü â÷åòâåðîì, êàæäûé � íà ñâîåì GBA.

Ñïåöýôôåêòû, âñå ýòè ãðàôè-
÷åñêèå ðþøå÷êè è íàâîðîòû �
íà óðîâíå. 

Åñëè ïðîòèâíèêè ñèëüíû ôè-
çè÷åñêè, ñëåäóåò èñïîëüçî-
âàòü ìàãèþ. Ñòàðî êàê ìèð.

ÑËÎÆÍÅÅ,×ÅÌ

Comix 
Zone 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Batman: 
Vengeance 

ÑÀÌÀß ËÓ×ØÀß È ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß ACTION/RPG ÒÀÊÎÃÎ ÒÈÏÀ ÍÀ ÄÀÍÍÎÉ ÏËÀÒÔÎÐÌÅ. 
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ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru 

ÏÏ
ðåäóïðåæäàþ ñðàçó: ýòà
èãðà îáìàíóëà ìåíÿ íå
ðàç è íå äâà. Êàêèì âû
ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå ïðî-

åêò, çàãëàâèå êîòîðîãî ïåðåâî-
äèòñÿ êàê «Ñðåäíåâåêîâûå çà-
âîåâàíèÿ»? Ñðàçó âèäÿòñÿ êðåñ-
òîâûå ïîõîäû, òîëïû êîííûõ è
ïåøèõ ðûöàðåé, «âàññàë ìîåãî
âàññàëà � íå ìîé âàññàë» è ïðî-
÷èå «èñòîðè÷åñêè äîñòîâåðíûå
ïîäðîáíîñòè».
Îäíàêî óæå â çàñòàâî÷íîì ðîëèêå ìû
íàáëþäàåì ãèáåëü ñòðàííîãî âèäà
ãîáëèíà, ÿâíî íåçíàêîìîãî íè ëåòî-
ïèñöàì, íè äàæå Òîëêèåíó. «Ìóëüòÿø-
íàÿ» ñìåðòü ìîíñòðèêà íàñòðàèâàåò
íà âåñåëûé ëàä, â èãðå íà÷èíàåò ïðîã-
ëÿäûâàòü íåêàÿ ïðèÿòíàÿ øðåêîâùè-
íà, è ïåðâîå çàäàíèå � ñäàòü êîðîëþ
øêóðêè äåñÿòè Æàëêèõ Ñëèçíÿêîâ �
îêîí÷àòåëüíî äàåò ïîíÿòü, ÷òî ïåðåä
íàìè ïàðîäèÿ íà êëàññè÷åñêèå ãåðîè-
êî-ýïè÷åñêèå ìÿñîðóáíûå ýêøíû.
Âíåøíå, ïðàâäà, èãðà âûãëÿäèò êàê
RTS, íî ýòî êàê ðàç âòîðîé îáìàí.
Íà ñàìîì äåëå ïåðåä íàìè ìàõðîâûé
«òàéêóí», òîëüêî çàâåäóåì ìû íå ïà-
ðîâîçàìè, çâåðÿìè èëè «àìåðèêàíñ-
êèìè ãîðêàìè», à ñàìûìè ÷òî íè íà

åñòü Adventurer�àìè � ëþáèòåëÿìè
èñêàòü ïðèêëþ÷åíèé íà ñâîé culus,
êàê âûðàæàëèñü ñðåäíåâåêîâûå
êíèæíèêè. Â íåîáúÿòíîé ñòðàíå ïà-
ñóòñÿ ñîòíè ñóùåñòâ ñ çàçûâíûìè
ïðîçâèùàìè âðîäå «Êàðëèê-Êîçåë»
èëè «Õâàñòëèâûé Êðîëèê», êîòîðûå
òîëüêî è æäóò, ïîêà íàøè ïðèêëþ-
÷åíöû ïðåâðàòÿò èõ â «î÷êè îïûòà»,
ïîëó÷àò âîçíàãðàæäåíèå è, ðàçóìå-
åòñÿ, çàïëàòÿò ñ íåãî íàëîãè.
Èç ýòèõ íàëîãîâ è ñêëàäûâàåòñÿ íàøå
ôèíàíñèðîâàíèå. Êóäà èäóò äåíüãè?
Íà íàéì íîâûõ áîðöîâ ñ íå÷èñòüþ è íà
îáåñïå÷åíèå èì óñëîâèé äëÿ ðàáîòû.
Ñïàòü èì íàäî? Êóøàòü? Ëå÷èòüñÿ
ïîñëå áèòâû? Îðóæèå, äîñïåõè ïîêó-
ïàòü? Îòäûõàòü êóëüòóðíî, íàêîíåö?
Âîò è ñòðîèì ìû õàð÷åâíè, ìÿñíûå è
îðóæåéíûå ëàâêè, «âåñåëûå äîìà» è
ïðî÷óþ èíôðàñòðóêòóðó. Äåëî, â îá-
ùåì-òî, ïðîñòîå: êèëîìåòðîâûé ïó-

çûðü íàä ãîëîâîé ãåðîÿ òðóäíî íå çà-
ìåòèòü. À ùåëêíóâ ïî íåìó, óçíàåøü,
÷åì ìàñòåð ìå÷à, ëóêà èëè ïîñîõà íå-
äîâîëåí. Ãëàâíîå, ÷òîáû äåíåã õâàòèëî
íà óäîâëåòâîðåíèå íóæä òðóäÿùèõñÿ.
È âîò òóò-òî èãðà òåðÿåò ñâîé çàäîð,
ïðåâðàùàÿñü â íóäíóþ «ñòðîèëêó». Íè-
êàêèõ èíòåðåñíûõ ñîáûòèé íå ïðîèñõî-
äèò, þìîð íà ïîâåðêó îêàçûâàåòñÿ íà-
òóæíûì, à ðàçâèòèå ñþæåòà èäåò ïî
ñõåìå «Óáåéòå äåñÿòü ìîíñòðîâ óðîâ-
íÿ N, è ìû ïóñòèì âàñ â ÷óäåñíûé ìèð,
ãäå âû ñìîæåòå ãðîõíóòü äåñÿòü òâà-
ðåé óðîâíÿ N+1». Âïðî÷åì, æåëàíèå
ïîñìîòðåòü íà íîâûå êðàÿ è èõ îáèòà-
òåëåé ìîæåò áûòü äîñòàòî÷íûì ñòèìó-
ëîì, äà è óäà÷íûå øóòêè ïîðîé ïîïà-
äàþòñÿ. Ëó÷øå âåäü âñå-òàêè áûòü
âàæíûì íàìåñòíèêîì êîðîëÿ, ÷åì ñà-
ìîìó áåãàòü ïî ÷üåé-òî óêàçêå ñðà-
æàòüñÿ ñ êîçÿâêàìè è ãðèáàìè. Òåïåðü
ó âàñ åñòü øàíñ óáåäèòüñÿ â ýòîì! 

ÒÎÏ-ÌÅÍÅÄÆÅÐ ÑÊÀÇÎ×ÍÎÉ ÑÒÐÀÍÛ

MEDIEVAL CONQUEST 

ÐÛÖÀÐÈ ÁÅÇ ÑÒÐÀÕÀ È ÓÏÐÅÊÀ...

...ÈËÈ ØÀÉÊÀ ÒÐÓÑËÈÂÛÕ ÐÀÇÄÎËÁÀÅÂ

!
Ãåðîè ó íàñ â èãðå òðåõ âèäîâ: âîèíû,
ñòðåëêè è ìàãè. Àðõåòèïû êëàññè÷åñêèå,
òàê ÷òî â ïîäðîáíîñòè âäàâàòüñÿ íå áóäó.
Õîòÿ ïîäîïå÷íûõ è ìîæíî îáúåäèíÿòü â
ãðóïïû, äèñöèïëèíèðîâàííîñòüþ îíè íå
îòëè÷àþòñÿ � ñêîðåå, ñòðàäàþò èçëèø-
íåé ñàìîñòîÿòåëüíîñòüþ. Çàõîòåâ åñòü-
ñïàòü èëè ïîëó÷èâ ïî ìîðäå, ãåðîé óáå-
ãàåò ñ ïîëÿ áîÿ, íå ñïðàøèâàÿ ðàçðåøå-
íèÿ íè ó âàñ, íè ó ñâîèõ òîâàðèùåé. Åñëè
æå âàì íå÷åì ïîêîðìèòü èëè ïîëå÷èòü
íàåìíèêà, îí ìîæåò è ñîâñåì óéòè. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÓÄÍÈ ÔÅÎÄÀËÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èíòåðåñíûé ïîäõîä ê êëàññè-
÷åñêîé èäåå, îðèãèíàëüíàÿ ïîä-
áîðêà âðàãîâ, íåîáû÷íûé äèçàéí
ïåðñîíàæåé è ìîíñòðîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçèå èãðîâîãî ïðîöåññà,
íåäîñòàòî÷íî ïðîðàáîòàííîå ïîâå-
äåíèå ïåðñîíàæåé; êîãî-òî ãðîòå-
ñêíàÿ ãðàôèêà ìîæåò è îòïóãíóòü.

Ñëîâî Conquest â íàçâàíèè âïîë-
íå ìîæíî áûëî áû çàìåíèòü íà
Tycoon. Íî MC � âñå-òàêè íå÷òî
áîëüøåå, ÷åì «åùå îäèí òàéêóí».

�

6.0

Çà÷àñòóþ àòàêóþùåãî çäàíèå ìîíñòðà ìîæíî è íå çàìåòèòü, ïîêà âñå ñòðîåíèå íå áóäåò îõâà÷åíî 
îãíåì. Çàñòàâèòü ãåðîÿ áèòü êîíêðåòíîãî âðàãà íåïðîñòî, ïîýòîìó îáîðîíó ëó÷øå ïëàíèðîâàòü çàðàíåå.

«Àïãðåéä ãîðÿ÷èõ æåíùèí». 
Âåðîÿòíî, ïîâûøåíèå èõ òåìïåðàòóðû...

Ãåðîÿì ìîæíî ïðåäîñòàâèòü îõîòíè÷üè óãîäüÿ,
íî ïðÿìî ïðèêàçàòü êóäà-ëèáî èäòè íåëüçÿ. 

Ïåéçàæ íàïîìèíàåò îòðå-
òóøèðîâàííûé Warcraft III.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Zoo 
Empire 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Majesty 

ÂÑÅ-ÒÀÊÈ «ÓÁÅÉ ÂÑÅÕ ÌÎÍÑÒÐÎÂ» � ÑÊÓ×ÍÀß ÇÀÄÀ×À.





GARUN 
garun@mail.ru

ÈÈ
íôîðìàöèÿ î ñîäåðæà-
íèè î÷åðåäíîãî äîïîë-
íåíèÿ ê Anarchy Online
(AO) íà÷àëà ïîñòóïàòü

çàäîëãî äî äàòû ðåëèçà, è ê èþ-
ëþ î áîëüøèíñòâå íîâîââåäå-
íèé áûëî ïî÷òè âñå èçâåñòíî. 
Òðóäíî ñêàçàòü, íà îñíîâå êàêèõ õèò-
ðûõ ðàñ÷åòîâ áûëà âûâåäåíà ïðèìåð-
íàÿ ñòîèìîñòü ïîñòðîéêè ãîðîäà, íî
îíà îêàçàëàñü ñòîëü âûñîêà, ÷òî âñå èã-
ðîêè ñðî÷íî áðîñèëèñü «äåëàòü äåíü-
ãè». Â îãðîìíûõ êîëè÷åñòâàõ óìåðùâëÿ-
ëèñü ìîíñòðû, à âûïàâøèå èç èõ òðóïîâ
öåííîñòè îòïðàâëÿëèñü íà ïðîäàæó.
Äîõîäèëî äî òîãî, ÷òî Äîêòîðà (îäèí
èç ìåñòíûõ êëàññîâ) âûêà÷èâàëè èç óáè-
òûõ æèâîòíûõ êðîâü, ïåðåðàáàòûâàëè
åå è ñäàâàëè â íàó÷íûå ëàáîðàòîðèè. È
âîò äîëãîæäàííûé Äåíü íàñòóïèë.

ß ÇÍÀÞ � ÃÎÐÎÄ ÁÓÄÅÒ...
Òî, ÷òî ïðîèñõîäèëî ïåðâîãî ñåíòÿá-
ðÿ ïîñëå çàïóñêà ñåðâåðîâ, íàïîìè-
íàëî îïèñàííóþ Äæåêîì Ëîíäîíîì
«çîëîòóþ ëèõîðàäêó» íà Êëîíäàéêå.
Ïåðñîíàæè ïðûãàëè â ÿëìàõè (ìåñò-
íîå âîçäóøíîå ñðåäñòâî ïåðåäâèæå-
íèÿ. � Ïðèì. ðåäàêòîðà) è íåñëèñü
çàõâàòûâàòü ñàìûå óäîáíûå ó÷àñòêè
çåìëè. Ê ñ÷àñòüþ, ñâîáîäíûõ çîí
îêàçàëîñü äîâîëüíî ìíîãî, à ïîòîìó
îðãàíèçàöèè èãðîêîâ, ïîëó÷èâ â ñâîå
ðàñïîðÿæåíèå ïî ïàðå óëèö â ìåãàïî-
ëèñå, áûñòðåíüêî ïåðåøëè ê ìèðíîìó
ñîçèäàòåëüíîìó ïðîöåññó.
Äåïàðòàìåíòîì ïî ñòðîèòåëüñòâó
êîðïîðàöèè Omni-Tek áûëî ðåêîìåí-
äîâàíî ê óñòàíîâêå íå áîëåå ïîëóòî-
ðà äåñÿòêîâ ðàçëè÷íûõ çäàíèé â îò-
äåëüíî âçÿòîì ïîñåëåíèè. Ïî íåâû-
ÿñíåííûì ïðè÷èíàì (âèäèìî, øóòêà
êàêîãî-òî ïðîãðàììèñòà), äëÿ ïîñò-
ðîåê òðåáîâàëèñü ÷àñòè òåë íåêîòî-

ðûõ æèâîòíûõ Ðóáè-Êà. Ìåñòíûé èç-
äàòåëü «Êðàñíîé Êíèãè Rubi-Ka» íå
óñïåë äàæå ñôîòîãðàôèðîâàòü íåñ-
÷àñòíûõ ñîçäàíèé.
Âîçâåäÿ ìîíóìåíòàëüíóþ øòàá-
êâàðòèðó, áàññåéí, òîðãîâûé öåíòð
(èç-çà îáíàðóæåííûõ â òîðãîâîì çà-
êîíîäàòåëüñòâå ïðîòèâîðå÷èé èõ ðà-
áîòà âðåìåííî ïðèîñòàíîâëåíà),
õðàíèëèùå íîòóìà è íåïðåìåííûå
áàðàêè îõðàíû, áîëüøèíñòâî èãðî-
êîâ îòïðàâèëîñü îòìå÷àòü íîâî-
ñåëüå â îòêðûâøèåñÿ áàðû. È çà
êðóæêîé ãîðÿ÷èòåëüíîãî íàïèòêà
èçó÷àòü òå áîíóñû, êîòîðûå îíè ïî-
ëó÷èëè áëàãîäàðÿ íîâûì ïîñòðîé-
êàì. Îòäåëüíûå ýñòåòû îñòàëèñü óê-
ðàøàòü ãîðîä ôîíàðÿìè, äåðåâüÿ-
ìè, ñêàìåéêàìè è ñòàòóÿìè.

ÊÒÎ Ê ÍÀÌ 
Ñ ÌÅ×ÎÌ ÏÐÈÄÅÒ...
Íå óñïåëè æèòåëè Rubi-Ka îòäîõíóòü,
êàê óëèöû îãëàñèë âîé ñèðåí. Ïðîèñ-
õîäÿùèå ñîáûòèÿ íàïîìèíàëè ôèëüì
«Äåíü Íåçàâèñèìîñòè»: íà ãîðîä íàï-
ëûâàëà òåíü ãèãàíòñêîãî êîðàáëÿ
íåçíàêîìîé êîíñòðóêöèè. Âåñòè î
ñêîðîì âòîðæåíèè ÷óæèõ ïîäòâåðäè-
ëèñü. Ê ñ÷àñòüþ, àòàêà íà÷àëàñü íå ñ
ïðèìåíåíèÿ îðóæèÿ ìàññîâîãî ïîðà-
æåíèÿ, à ñ âûñàäêè äåñàíòà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: MMORPG  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «ÌåäèàÕàóñ» 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Funcom  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Funcom  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 450 ÌÃö, 

128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

×ÓÆÈÅ 5

ANARCHY ONLINE: ALIEN INVASION

ÏÎ×ÅÌ ÕÀËÂÀ?

×ÒÎ ÍÀÌ ÄÀÄÓÒ ÇÀ ÒÐÓÄÎÂÓÞ ÊÎÏÅÉÊÓ?

!
Â Ðîññèè êîðîáêó Alien Invasion
ìîæíî ïðèîáðåñòè çà 750 ðóáëåé,
÷òî íåìíîãî äåøåâëå, ÷åì íà Çàïà-
äå, ãäå èãðà ñòîèò $30. Add-on
âêëþ÷àåò âåñü êîíòåíò îðèãèíàëü-
íîé AO, booster-pack�à Notum Wars,
ïîçâîëèâøåãî èãðîêàì ñòðîèòü
âûøêè ïî äîáû÷å íîòóìà è âåñòè
êëàíîâûå âîèíû, è ðàñøèðåíèÿ

Shadowlands, äîáàâèâøåãî íå òîëü-
êî íîâûé, áîëüøîé ìèð, íî è, íà-
âåðíîå, ñàìûé ÿðêèé «êóñîê» ñþæå-
òà. Êàê è ïîëàãàåòñÿ, ïåðâûé ìåñÿö
èãðû áåñïëàòíûé. Â äàëüíåéøåì
ïîäñåâøèì íà AO ïðèäåòñÿ ðàñêî-
øåëèòüñÿ è åæåìåñÿ÷íî âûêëàäû-
âàòü ïî $13-15, â çàâèñèìîñòè îò
ñïîñîáà ïëàòåæà.

http://www.anarchy-online.com/content/game/alieninvasion

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÅÉ ÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ìàññà íîâûõ âîçìîæíîñòåé è èí-
òåðåñíûõ äîïîëíåíèé, äî áëåñêà
îòøëèôîâàííûé ãåéìïëåé,
ñôîðìèðîâàâøååñÿ êîìüþíèòè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îðèåíòàöèÿ íà êðóïíûå îðãàíè-
çàöèè èãðîêîâ, íå î÷åíü èíòåðåñ-
íûé ñþæåò, óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà,
íàëè÷èå áàãîâ è íåäîðàáîòîê.

Ôàíàòû âñåëåííîé Anarchy Online
ïðîñòî îáÿçàíû ïðèîáðåñòè ýòîò
add-on. Èãðà ÿâëÿåòñÿ íåïëîõîé
ïîêóïêîé è äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ.

�

7.5

Â ýòîò ðàç ÷èñëåííîå ïðåèìóùåñòâî íà ñòîðîíå æèòåëåé Rubi-Ka, êîòîðûå ïåðåõâàòèëè 
èíèöèàòèâó â êðîâîïðîëèòíîé ñõâàòêå. Ãðîìàäíîãî ìîíñòðà óæå íèêòî è íè÷òî íå ñïàñåò.

Ñëåâà êîðàáëü ÷óæèõ. Âîçíèêàåò âîïðîñ:
è êàê æå îíè âñå íà íåì ïîìåùàþòñÿ?

Ðàçðàáîò÷èêè âåðíû 
çàâåòàì êèáåðïàíêà.

Ãîðîä ñ âûñîòû ïîëåòà ìåòàôèçèêà. 
Òàêèì ëè âèäèòñÿ îí ïðèøåëüöàì?

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

City of Heroes 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ñôåðà 

ÑÒÀÐÛÉ ÊÎÍÜ ÁÎÐÎÇÄÛ ÍÅ ÈÑÏÎÐÒÈÒ. ÍÎ ÈÃÐÅ ÏÎÐÀ ÏÅÐÅÕÎÄÈÒÜ ÍÀ ÍÎÂÛÉ ÄÂÈÆÎÊ.



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(173) ÎÊÒßÁÐÜ 2004

Âíåøíèé âèä çàõâàò÷èêîâ óêàçû-
âàë íà òî, ÷òî èõ ïðåäêàìè áûëè
íå ìèëûå îáåçüÿíû, à çëîáíûå
òàðàêàíû. È ñòàâêó îíè äåëàëè
íà êîëè÷åñòâî ñîëäàò, à íå íà ñè-
ëó îòäåëüíî âçÿòîãî âîèíà. Ïîíà-
÷àëó ýòà òàêòèêà ñðàáàòûâàëà:
èãðîêè, ïðèâûêøèå ñîáèðàòüñÿ
ïî 20-30 ÷åëîâåê äëÿ óíè÷òîæå-
íèÿ îäíîãî, ïóñòü è î÷åíü ñèëüíî-
ãî ïðîòèâíèêà, îêàçàëèñü íå ãî-
òîâû ñòîëêíóòüñÿ ñ îòíîñèòåëü-
íî ñëàáûìè, íî ìíîãî÷èñëåííûìè
÷óæàêàìè. Ê òîìó æå ó íàïàäàâ-
øèõ, ïîìèìî ÷åëþñòåé è îñòðûõ
êëåøíåé, îáíàðóæèëèñü õîðîøî
ðàçâèòûå ñïîñîáíîñòè ê íàíîï-
ðîãðàììèðîâàíèþ. Ïîòîêè íàíî-
áîòîâ îñòàâëÿëè øèðîêèå áðåøè
â ðÿäàõ çàùèòíèêîâ. Åñëè æå
ïîñëåäíèì âñå-òàêè óäàâàëîñü
ñïðàâèòüñÿ ñ íåñêîí÷àåìûìè
âîëíàìè íàñåêîìûõ, èç êîðàáëÿ
âûõîäèë êîìàíäóþùèé äåñàíòîì
� Ãåíåðàë � è äîáèâàë îñòàâøèõ-
ñÿ â æèâûõ.
Îäíàêî âñåãî ÷åðåç íåñêîëüêî
äíåé èãðîêè íàó÷èëèñü íå òîëüêî
ñ ìèíèìàëüíûìè ïîòåðÿìè îòðà-
æàòü àòàêè, íî è çàõâàòûâàòü äå-
ñàíòíûå êîðàáëè ÷óæèõ. Ê ñîæà-
ëåíèþ, ïîêà íèêîìó íå óäàëîñü
ïðåäîòâðàòèòü ñàìîóíè÷òîæå-
íèå êîðàáëÿ ïîñëå çàõâàòà, íî
âñå, ÷òî ìîæíî îòâèíòèòü è îòîð-
âàòü, âûíîñèòñÿ èãðîêàìè è ïåðå-
äàåòñÿ èíæåíåðàì äëÿ èçó÷åíèÿ
è ïîèñêà âàðèàíòîâ èñïîëüçîâà-
íèÿ. Òàêæå íàèáîëåå àêòèâíûå è

äîáëåñòíûå çàùèòíèêè ñìîãëè
ïîëó÷èòü íåîöåíèìûé îïûò è ðàç-
âèòü ñâîè áîåâûå ñïîñîáíîñòè.

ÑÓÕÎÉ ÎÑÒÀÒÎÊ
Ïîìèìî ãîðîäîâ, çëîáíûõ èíîï-
ëàíåòÿí, íîâûõ òåõíîëîãèé è óìå-
íèé, Alien Invasion ïîäàðèë èãðî-
êàì óëó÷øåííûé èíòåðôåéñ, äî-
ïîëíèòåëüíûå êâåñòû è ìíîæåñò-
âî ïðåäìåòîâ, ñîçäàííûõ íå
ñòîëüêî äëÿ áèòâ, ñêîëüêî äëÿ
êðàñîòû. Ìíîãèå èãðîêè óæå ùå-
ãîëÿþò â ÿðêèõ îäåÿíèÿõ è õâà-
ëÿòñÿ ïîñëåäíèìè ìîäåëÿìè ëå-
òàòåëüíûõ ñðåäñòâ.
Ïðàâäà, íàðÿäó ñ íåñîìíåííûìè
ïëþñàìè ìîæíî îáíàðóæèòü â
add-on�å è ïàðî÷êó íåäîñòàòêîâ.
Âî-ïåðâûõ, áîëüøèíñòâî íîâîâ-
âåäåíèé äîñòóïíî òîëüêî äëÿ èã-
ðîêîâ, ñîñòîÿùèõ â êðóïíûõ,
áîãàòûõ îðãàíèçàöèÿõ (õîòÿ ýòà
îñîáåííîñòü ìîæåò ïîñïîñîá-
ñòâîâàòü áîëüøåé ñîöèàëèçà-
öèè ïîëüçîâàòåëåé). Âî-âòîðûõ,
â Alien Invasion ïîêà íå âèäíî
ñòîëü æå çàõâàòûâàþùåé è ýïè-
÷åñêîé èñòîðèè, êàê ýòî áûëî â
Shadowlands è îðèãèíàëüíîé
AO. Îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè ïðèïàñëè íåñ-
êîëüêî ñþðïðèçîâ è íàéäóò ÷åì
óäèâèòü íàñ â áëèæàéøåå âðåìÿ.
Â êîíöå êîíöîâ, ïðåëåñòü
MMORPG è ñîñòîèò â òîì, ÷òî
ìèð ìåíÿåòñÿ êàæäûé äåíü, à íå
òîëüêî ñ âûõîäîì î÷åðåäíîãî
äîïîëíåíèÿ. 

ÈÑÒÎÐÈß ANARCHY ONLINE

ÑÎÊÐÎÂÈÙÅ ÏËÀÍÅÒÛ RUBI-KA

!
Anarchy Online áûëà çàïóùåíà â
2001 ãîäó è ñòàëà îäíîé èç ïåð-
âûõ sci-fi MMORPG. Äåéñòâèå
èãðû ïðîèñõîäèò â 29470-ûõ
ãîäàõ íà ïëàíåòå Rubi-Ka, êîòî-
ðóþ îáíàðóæèëà è êîëîíèçèðî-
âàëà êîðïîðàöèÿ Omni-Tek.
Âñêîðå ïîñëå çàñåëåíèÿ ïëàíå-
òû íà íåé áûëè îòêðûòû çàëåæè
óíèêàëüíîãî ìèíåðàëà � íîòó-
ìà. Ýòî âåùåñòâî âûâåëî íàíî-

òåõíîëîãèè íà íîâûé êà÷åñò-
âåííûé óðîâåíü, ÷òî îáóñëîâè-
ëî åãî âûñîêóþ öåííîñòü.
Ïðàâäà, áîëüøèå äåíüãè íåëåã-
êî äàþòñÿ êîðïîðàöèè: óæå
íåñêîëüêî ëåò íà ïëàíåòå èäåò
âîéíà ìåæäó Omni-Tek è ãðóï-
ïàìè âîññòàâøèõ ðàáî÷èõ, íà-
çûâàþùèõ ñåáÿ Êëàíàìè. Êðî-
ìå òîãî, åñòü åùå è òðåòüÿ ñè-
ëà � Íåéòðàëû.

Àäåêâàòíûé îòâåò êîðïîðàöèè Omni-Tek íà âòîðæåíèå èíîïëàíåòÿí. Ïîä
ëîçóíãîì «Èñêîðåíèì îñòàòêè íå÷èñòè» áüåì âðàãà ïðÿìî â åãî ëîãîâå.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube  ÆÀÍÐ: RPG/simulation  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Marvelous Interactive 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.natsume.com/games/HM_wl

ÍÀÒÀËÜß ÎÄÈÍÖÎÂÀ 
serizawa@mail.ru

ÏÏ
ðåâðàòèòü çàáðîøåííóþ
ôåðìó â ïðîöâåòàþùåå
õîçÿéñòâî � îñíîâíàÿ çà-
äà÷à âñåõ èãð ñåðèè

Harvest Moon, óñïåøíî ðåàëè-
çóþùèõ ìûñëü î òîì, ÷òî äàæå
ñàìûé îáûäåííûé è íå îâåÿí-
íûé îðåîëîì ðîìàíòèêè òðóä ïî
âîçäåëûâàíèþ ãðÿäîê, ðàçâå-
äåíèþ êîðîâ è ñîáèðàíèþ íàäî-
åâ ìîëîêà ìîæåò ñòàòü íåçàó-
ðÿäíûì óïðàæíåíèåì â òàêòèêå
è ñòðàòåãèè.
Âïðî÷åì, îñòðîòó áèòâû çà óðîæàé,
êîãäà êàæäûé íåðàçóìíî çàêóïëåí-
íûé ïàêåòèê ñåìÿí îáîðà÷èâàåòñÿ
ôèíàíñîâûìè ïîòåðÿìè â òå÷åíèå
íåñêîëüêèõ ïîñëåäóþùèõ ñåçîíîâ, â
Harvest Moon: A Wonderful Life (HM:
AWL) ïî÷óâñòâîâàòü óäàñòñÿ òîëüêî
ïðè èçðÿäíîé ñêëîííîñòè èãðîêà ê
òðàíæèðñòâó. Ýòî ðàíüøå ïðåòåí-

äåíò íà äîìèê â äåðåâíå ñòàðòîâàë â
ñïàðòàíñêèõ óñëîâèÿõ: ìèíèìàëüíîå
êîëè÷åñòâî äåíåã, ðþêçàê, ñïîñîá-
íûé âìåñòèòü ëèøü 3-4 åäèíèöû èí-
âåíòàðÿ, è áàçîâûå èíñòðóìåíòû
âðîäå ëåéêè, ñåðïà è ìîòûãè. «×ó-
äåñíàÿ æèçíü» îòëè÷èëàñü òðåìÿ òû-
ñÿ÷àìè «ïîäúåìíûõ» ó.å., ìîëî÷íîé
êîðîâîé è äîéíûì àïïàðàòîì âäîáà-
âîê ê ñòàíäàðòíîìó íàáîðó þíîãî
ôåðìåðà. À òåïåðü, ïîñêîëüêó ìî-
ëîêî ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç íàèáîëåå
äîðîãèõ òîâàðîâ â èãðå, â ïåðâûå æå
âåñíó-ëåòî íåîáõîäèìîñòü êîïàòü è
ïîëèâàòü â ïîòå ëèöà, ÷òîáû ñêîïèòü
ñðåäñòâà íà çàêóïêó ïîãîëîâüÿ ñêî-
òà, îòïàäàåò.
Ìåæäó òåì òàêîå ñìåùåíèå àêöåí-
òîâ â ñòîðîíó æèâîòíîâîäñòâà ñî-
âåðøåííî íåçàñëóæåííî îñòàâëÿåò
â òåíè ñàäîâî-îãîðîäíûå õëîïîòû,
êîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè ïîñòàðà-
ëèñü ïðèáëèçèòü ê ðåàëüíîñòè. Óø-
ëè â ïðîøëîå òå âðåìåíà, êîãäà,
âîòêíóâ â çåìëþ ñåìåíà è ïîëèâàÿ

èõ ðàç â äåíü, ìîæíî áûëî ÷åðåç
îãîâîðåííûé ñðîê, íå îïàñàÿñü êî-
ëîðàäñêîãî æóêà è êàïðèçîâ ïîãî-
äû, ñîáðàòü ñîçðåâøèå îâîùè. Òå-
ïåðü ïðèäåòñÿ êàðàóëèòü ðàññàäó ñ
ëåéêîé íàïåðåâåñ, ÷òîáû âîâðåìÿ
ïîëèòü ãðÿäêè, äî òîãî êàê ïî÷âà
îêîí÷àòåëüíî âûñîõíåò, ñ âîëíåíè-
åì ñëåäèòü çà òåì, êàê íà ïîëîâèíå
ðàñòåíèé óæå îáðàçîâàëèñü çàâÿçè
áóäóùèõ ïëîäîâ, â òî âðåìÿ êàê âòî-
ðàÿ ïîëîâèíà äàæå íå äóìàåò öâåñ-
òè, âûáèðàòü ïî÷âó äëÿ êîíêðåòíîãî
âèäà îâîùåé è äåëàòü íåëåãêèé âû-
áîð ìåæäó õèìè÷åñêèìè óäîáðåíèÿ-
ìè è ìåíåå ýôôåêòèâíûì, íî áîëåå
ýêîëîãè÷åñêè áåçîïàñíûì òðàäèöè-
îííûì îãîðîäíè÷åñòâîì � îäíèì
ñëîâîì, ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ôåðìåðñ-
êèìè ïðîáëåìàìè âïëîòíóþ. 
Ïîïîëíèëñÿ è àññîðòèìåíò ñåìÿí:
âî-ïåðâûõ, çà ñ÷åò ðàññàäû ôðóê-
òîâûõ äåðåâüåâ (à êàê ñëàâíî ðîñ-
ëè àíàíàñû íà ãðÿäêàõ â HM:Friends
of Mineral Town!), ïðè÷åì â êà÷åñòâå
ðåàëèñòè÷íîãî øòðèõà âûñòóïàåò
òî îáñòîÿòåëüñòâî, ÷òî ðÿäîì ñ äå-
ðåâüÿìè ñàæàòü îâîùè íåëüçÿ �
êîðíè ìåøàþò. È, âî-âòîðûõ, çà
ñ÷åò ñèñòåìû ñîçäàíèÿ ãèáðèäîâ
ðàñòåíèé, êîòîðîé áû ïîçàâèäîâàë
ñàì Ìè÷óðèí.

ÂÅÑÒÈ Ñ ÏÎËÅÉ 

HARVEST MOON: A WONDERFUL LIFE

ÖÈÊË ÆÈÇÍÈ, ÊÀÊ ÎÍ ÅÑÒÜ

ÌÍÎÃÈÅ ËÈ ÇÀÕÎÒßÒ ÓÂÈÄÅÒÜ, ÊÀÊ ÑÒÀÐÈÒÑß ÈÕ ËÞÁÈÌÛÉ ÏÅÐÑÎÍÀÆ?

!
Äëÿ áîëüøèíñòâà èãð ñþæåò äëè-
íîé â æèçíü è ñòàðåíèå ïåðñîíàæà
áóêâàëüíî íà ãëàçàõ âñå æå îñòàåò-
ñÿ ðåäêîñòüþ, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî
ïîïóëÿðíûå ñåðèàëû ÷àñòî ïðå-
äóñìàòðèâàþò ïîÿâëåíèå ïåðñî-
íàæà íà ïðîòÿæåíèè íåñêîëüêèõ

èãð. Ðàçâå ÷òî â Saga Frontier II
ìîæíî áûëî ïðîñëåäèòü çà ðàçíû-
ìè ïîêîëåíèÿìè ãåðîåâ â õîäå îä-
íîé RPG è óâèäåòü, êàê ìîëîäûå
èñêàòåëè ïðèêëþ÷åíèé îñòåïåíÿ-
þòñÿ, çàâîäÿò ñåìüè, ñòàðÿòñÿ è
óìèðàþò. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÐÅÕÌÅÐÍÛÅ ÁÓÐÅÍÊÈ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðåâîñõîäèò ïðî÷èå èãðû ñåðèè
Harvest Moon ïî ðåàëèñòè÷íîñòè è
êà÷åñòâó ãðàôèêè. Èçîáèëóåò íîâû-
ìè âèäàìè ðàñòåíèé è æèâîòíûõ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âûñîêàÿ ïîâòîðÿåìîñòü ðóòèííûõ
äåéñòâèé, íåóäîáíîå óïðàâëåíèå,
óñïåõ íå çàâèñèò îò èñïîëüçîâàíèÿ
âñåõ âîçìîæíîñòåé ñèìóëÿòîðà.

Óïðîùåíèå èãðîâîãî ïðîöåññà
íå ïîøëî íà ïîëüçó ñèìóëÿòîðó
ôåðìåðñêîãî òðóäà: îòñóòñòâèå
àçàðòà íåëåãêî êîìïåíñèðîâàòü.

�

6.5

Áîëüøèíñòâî ïðèâû÷íûõ ìèíè-èãð â HM: AWL îòñóòñòâóåò, çàòî áåðåæíî ñîõðàíåíà âîçìîæíîñòü 
ëîâèòü ðûáó â ïðóäàõ èëè â ðåêå, à òàêæå ñîáèðàòü äàðû ïðèðîäû.

Íàñåëåíèå ãîðîäêà ñòàðååò âìåñòå ñ ãëàâíûì
ãåðîåì � äåòè ê êîíöó èãðû ñòàíóò âçðîñëûìè.

Ñðîêè ïîñàäêè ñåìÿí óâå-
ëè÷èëèñü äî òðåõ ñåçîíîâ.

Íå âñå æèòåëè îäèíàêîâî ñïåøàò ïðèíèìàòü
ïîäàðêè � çà íåêîòîðûìè ïðèäåòñÿ ïîáåãàòü.

ÑÊÓ×ÍÅÅ,×ÅÌ

Harvest Moon: 
Friends of Mineral Town 

ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÅÉ, ×ÅÌ

Harvest Moon: 
Save the Homeland 

ÑÀÌÀß ÏÐÎÄÂÈÍÓÒÀß ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈ, ÍÎ ÂÑÅ ÆÅ ÂÅÑÜÌÀ ÑÏÎÐÍÀß ÈÃÐÀ ÑÅÐÈÈ.
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ÎÁÇÎÐ

Æèâîòíîâîäñòâî òîæå íå îáäåëåíî
ðåàëèñòè÷íûìè øòðèõàìè: ìàëî òî-
ãî, ÷òî áóðåíêè áûâàþò ðàçíûõ ïî-
ðîä, òàê åùå è äëÿ ïðîäîëæåíèÿ êî-
ðîâüåãî ðîäà áîëüøå íå óäàñòñÿ
ïðîâåðíóòü ôîêóñ ñ èñêóññòâåííûì
îïëîäîòâîðåíèåì «×óäåñíûì ñíà-
äîáüåì», à ïðèäåòñÿ ðàñêîøåëèòü-
ñÿ íà áûêà. Ðåàëèñòè÷íóþ ìÿñîïå-
ðåðàáîòêó áëàãîðàçóìíî îñòàâèëè
çà êàäðîì: è êîðîâû öåëû, è ìåíþ
ïðîïàãàíäèðóåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
âåãåòàðèàíñêîå. 
Íå ñûðóþ ìîðêîâêó ãðûçòü, íî ðå-
øàòüñÿ íà ñìåëûå êóëèíàðíûå ýêñ-
ïåðèìåíòû ïðèçûâàåò HM: AWL. Ðå-
öåïòû ñîñòàâëÿþòñÿ ïî èòîãàì óñ-
ïåøíîé ãîòîâêè, à âîò ïîäñêàçêè ê
íèì ðàñêëååíû íà êóõíÿõ äîáðîæå-
ëàòåëüíûõ ñîñåäåé èëè æå âûçíà-
þòñÿ â íåïðèíóæäåííîé áåñåäå.
Îáùåíèå ñ æèòåëÿìè ãîðîäêà è íà-
ëàæèâàíèå õîðîøèõ îòíîøåíèé ñòà-
íîâèòñÿ òåì ñàìûì ñòèìóëîì, êîòî-
ðûé çàìåíÿåò â HM:AWL èäåþ î âîç-
ðîæäåíèè çàáðîøåííîé ôåðìû èëè
ñïàñåíèè ðîäíîãî êðàÿ. Ïðàâäà,
íèêòî íå ìåøàåò è ãàäîñòü ñêàçàòü,
òîëüêî ñòîèò ëè? Ðåãóëÿðíûå ïîäàð-
êè, êîòîðûå åùå íàäî ïîäîáðàòü ïî
âêóñó ïîëó÷àòåëÿ, â áóäóùåì îáåð-
íóòñÿ îòâåòíûìè æåñòàìè áëàãîäàð-

íîñòè â âèäå áåçâîçìåçäíî ïåðåäàí-
íûõ ëîøàäè èëè ïîëåçíîãî â õîçÿé-
ñòâå èíñòðóìåíòà, à òî è ñöåíàðíû-
ìè âñòàâêàìè. Èìåííî îíè òåïåðü çà-
ìåíÿþò ñîáîé ìíîãî÷èñëåííûå ôåñ-
òèâàëè ïðåäûäóùèõ èãð, ïðîõîäèâ-
øèå ñòðîãî ïî êàëåíäàðþ.
Âñåíåïðåìåííûé dating sim è â
HM:AWL íå îñòàëñÿ çà êàäðîì. Êî-
ëè÷åñòâî ïîòåíöèàëüíûõ íåâåñò
ñîêðàòèëîñü äî òðåõ: ìèëîé äåðå-
âåíñêîé ïðîñòóøêè, êîêåòëèâîé
áàðìåíøè è íåçàâèñèìîé ïóòåøå-
ñòâåííèöû. Îñîáåííîé ñëîæíîñòüþ
ñèìóëÿòîð íå îòëè÷àåòñÿ: óðîâåíü
äîâåðèÿ äåâóøåê ê êðàñàâöó-ôåð-
ìåðó ïðÿìî ïðîïîðöèîíàëåí êîëè-
÷åñòâó îêàçàííûõ çíàêîâ âíèìàíèÿ
(÷èòàé: ïîäàðêîâ), è êàê òîëüêî
ñèìïàòèÿ èõ äîñòàòî÷íî âîçðàñòåò,
ìîíîòîííóþ ñåëüñêóþ æèçíü íà÷è-
íàþò ðàçíîîáðàçèòü ìèíè-ñöåíêè
ñïîíòàííîãî îáùåíèÿ ñ âûáðàííîé
äåâóøêîé. À ïîñêîëüêó çíàìåíèòàÿ
ïðèò÷à ãëàñèò, ÷òî êàæäûé ÷åëîâåê
äîëæåí â æèçíè ïîñàäèòü äåðåâî,
ïîñòðîèòü äîì è âûðàñòèòü ñûíà, òî
çàâåðøàþòñÿ àìóðíûå ïîõîæäåíèÿ
ñâàäüáîé è ïîñëåäóþùèì ðîæäåíè-
åì ðåáåíêà ñ îáÿçàòåëüíûì êóðñîì
âîñïèòàíèÿ þíîãî îòïðûñêà. Êàêèì
îí ñòàíåò è êàêóþ ïðîôåññèþ âûáå-

ðåò â áóäóùåì, âî ìíîãîì îïðåäå-
ëÿþò âçàèìîîòíîøåíèÿ ïàïåíüêè ñ
ñîñåäÿìè.
Õóäîæåñòâåííîå èñïîëíåíèå HM:
AWL íå ïîòðÿñàåò âîîáðàæåíèå
ãðàôè÷åñêèìè êðàñîòàìè, ïîäîáíû-
ìè ïåéçàæàì Final Fantasy: Crystal
Chronicles, çàòî çâóêîâîå îôîðìëå-
íèå óäàëîñü íà ñëàâó: êîðîâû ìû-
÷àò, îâöû áëåþò, êóðû êóäàõ÷óò �
âñå êàê âçàïðàâäó. Äàâíèé áè÷ ñå-
ðèè � çàïóòàííóþ ñèñòåìó êîíòðîëü-
íûõ êëàâèø � ðàçðàáîò÷èêè óïðîñ-
òèëè äîíåëüçÿ, ïðèñâîèâ áîëüøóþ
÷àñòü ôóíêöèé îäíîé êíîïêå. Îäíà
êðàéíîñòü, âïðî÷åì, íå ñëàùå äðó-
ãîé � AI îïðåäåëÿåò ïî ðàñïîëîæå-
íèþ ïåðñîíàæà îòíîñèòåëüíî îáú-
åêòà, êàêîå äåéñòâèå â äàííûé ìî-
ìåíò ìîæåò àêòèâèðîâàòü êíîïêà.
Íåïåðåäàâàåìûå îùóùåíèÿ îñòàâ-
ëÿþò ïîïûòêè ñêàçàòü ïàðó ïîäáàä-
ðèâàþùèõ ñëîâ êîðîâå, êîòîðûå íå
óäàþòñÿ ïðè çàõîäå ñáîêó, íî çàòî
âïîëíå îñóùåñòâèìû ïðè îáùåíèè ñ
êîðîâüèì õâîñòîì.
Âûèãðàëà ëè â èòîãå î÷åðåäíàÿ
Harvest Moon îò èçìåíåíèÿ îñíîâíîé
çàäà÷è èãðû: íàëàæèâàíèÿ äîáðîñî-
ñåäñêèõ îòíîøåíèé è ðîçûñêà ñêðû-
òûõ ñîáûòèé-ñöåíîê âìåñòî óïîðíî-
ãî ðàçâèòèÿ çàáðîøåííîé ôåðìû?
Èëè òåì ñàìûì áûë çíà÷èòåëüíî îñ-
ëàáëåí ñòèìóë ê èãðå, è äîáàâëåíèåì
ðåàëèñòè÷íûõ ÷åðò, à òàêæå óíè-
êàëüíûõ ìèíè-èãð, âðîäå ïðîèçâîä-
ñòâà ãèáðèäîâ ðàñòåíèé, óæå íå çà-
èíòåðåñîâàòü âåòåðàíîâ áèòâ çà
óðîæàé? Íåñîìíåííî îäíî: ïðè îòñó-
òñòâèè ÿâíîé íåîáõîäèìîñòè îðãàíè-
çîâûâàòü ôåðìåðñêèé òðóä ìàêñè-
ìàëüíî ýôôåêòèâíî îò èãðîêà ïîò-
ðåáóåòñÿ íåäþæèííîå òåðïåíèå,
÷òîáû íå ïîòåðÿòü èíòåðåñ ê ïðîèñ-
õîäÿùåìó è ïî äîñòîèíñòâó îöåíèòü
íîâîââåäåíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ. 

ÒÐÈ ÂÅÐÑÈÈ ÎÄÍÎÉ ÈÃÐÛ

HARVEST MOON ÄËß ÂÑÅÕ, È ÏÓÑÒÜ ÍÈÊÒÎ ÍÅ ÓÉÄÅÒ ÎÁÈÆÅÍÍÛÌ!

!
Íåóãîìîííû ðàçðàáîò÷èêè Harvest
Moon â ñòðåìëåíèè ïîðàäîâàòü è
äåâóøåê-ãåéìåðîâ ñèìóëÿòîðîì
ïîëåâûõ ðàáîò. «Äåâè÷üÿ» HM: AWL
âûïóùåíà â ßïîíèè êàê ñàìîñòîÿ-
òåëüíàÿ èãðà. Îíà îñòàâëÿåò ïîçàäè
«ìàëü÷èêîâóþ» ïî êîëè÷åñòâó ïåðñ-
ïåêòèâíûõ æåíèõîâ â dating simå,
íàëè÷èþ ãàðäåðîáà è èñïðàâëåí-

íûì áàãàì. Êàê óòåøåíèå ïàðíÿì,
âäîáàâîê íå îñ÷àñòëèâëåííûì
GameCube, Natsume ïëàíèðóåò âû-
ïóñòèòü óëó÷øåííóþ HM: AWL íà
PS2, ïîêà òàêæå òîëüêî äëÿ ÿïîíñ-
êîãî ðûíêà. «Äåâè÷üÿ» æå âåðñèÿ
áûëà ïðåäñòàâëåíà íà âûñòàâêå E3
ïîä íàçâàíèåì Harvest Moon: A
Wonderful Life 2.

Âûòàëêèâàòü êîðîâó íà âûïàñ ìîæåò îêàçàòüñÿ èñïûòàíèåì íå äëÿ ÷óâñòâèòåëüíîãî óïðàâëåíèÿ HM:
AWL. Ê ñ÷àñòüþ, â õëåâó ïðåäóñìîòðåíû äâà çâîíêà: äëÿ ñîçûâà íàëè÷íîãî ïîãîëîâüÿ â ïîëå è îáðàòíî.

Ïðè âñåì ðàçíîîáðàçèè æèâîòíîãî ìèðà
HM: AWL ìíîãèå âèäû íå îñîáåííî ïîëåçíû.

Êóðèöû ïî-ïðåæíåìó âûëóïëÿþòñÿ 
òîëüêî èç èíêóáàòîðñêèõ ÿèö.

Ïîëüçà îò ðàçðåêëàìèðî-
âàííîé ñîâìåñòèìîñòè HM:
AWL c Harvest Moon: Friends
of Mineral Town (GBA) îêàçà-
ëàñü âåñüìà ñîìíèòåëüíîé.
Íåò, ïðîäàâöû, êàê è áûëî
çàÿâëåíî, ìîãóò êóðñèðî-
âàòü ìåæäó äâóìÿ ãîðîäà-
ìè. Îäíàêî íà÷èíàþò îíè
ïóòåøåñòâîâàòü òîëüêî ïîñ-
ëå ñîáëþäåíèÿ îïðåäåëåí-
íûõ óñëîâèé è â êà÷åñòâå
áîíóñà ïðîäàþò ïëàñòèíêè
ñ çàïèñÿìè ìåëîäèé èç îáå-
èõ èãð, õîòÿ äàæå â âåðñèè
äëÿ GameCube ñàóíäòðåê íå
íàñòîëüêî ïîðàæàåò îðèãè-
íàëüíîñòüþ ìåëîäèé, ÷òîáû
åãî õîòåëîñü ñëóøàòü äî-
ïîëíèòåëüíî. Âïðî÷åì, ðà-
äè ïàðû äîïîëíèòåëüíûõ
ðåöåïòîâ è, â ñëó÷àå ñ HM:
FoMT, äîìèêà íà ïëÿæå ëèí-
êîâàòü èãðû òîæå áóäóò
òîëüêî ôýíû ñòîïðîöåíòíûõ
ïðîõîæäåíèé.

CÅÃÎÄÍß � GBA, 
ÇÀÂÒÐÀ � ÂÈËËÀ 
ÍÀ ÏÎÁÅÐÅÆÜÅ! 

!
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ÎÎ
÷åðåäíàÿ èãðà ïî ìîòè-
âàì «Çâåçäíûõ âîéí»
ïîäêðàëàñü íåçàìåòíî è,
÷òî íåóäèâèòåëüíî, ê ãî-

òîâÿùåìóñÿ ñåé÷àñ î÷åðåäíî-
ìó ýïèçîäó êèíîýïîïåè îòíî-
øåíèÿ íå èìååò. Íàì ïðåäëàãà-
þò âñïîìíèòü î êëàññè÷åñêîé
òðèëîãèè, êîòîðàÿ íåäàâíî áû-
ëà âûïóùåíà âïåðâûå íà DVD, è
âæèòüñÿ â îáðàç Ëþêà Ñêàéóî-
êåðà, ïîñòèãàþùåãî äæåäàéñ-
êèå ñïîñîáíîñòè è âåäóùåãî
áîðüáó ñ àðìèåé Èìïåðèè. 
Èãðà âûõîäèò òîëüêî äëÿ GBA, ÷òî
ÿâëÿåòñÿ õîðîøèì çíàêîì, � ýòî íå
î÷åðåäíàÿ «ìëàäøàÿ âåðñèÿ», äî-
ïîëíÿþùàÿ ñòðîéíóþ ëèíåéêó õèòîâ
äëÿ PlayStation 2, GameCube è Xbox,
à ïîëíîöåííûé ïðîåêò.
Trilogy ÿâëÿåòñÿ îáû÷íûì ïëàòôîð-
ìåííûì áîåâèêîì: íåñïåøíî ïðîäâè-
ãàåòåñü ïî óðîâíþ âïðàâî, ìåäëåííî
ñòðåëÿåòå èç áëàñòåðà è ìàøåòå ìå-

÷îì, ïðûãàåòå ÷åðåç ÿìû è êàðàáêàå-
òåñü ïî ëåñòíèöàì. Ïî òàêîìó ðåöåï-
òó áûëî ñîçäàíî íåìàëî õîðîøèõ èãð
åùå íà NES, è íè÷åãî íîâîãî ðàçðà-
áîò÷èêè íàì íå ïðåäëàãàþò. Ïðèòîì
÷òî ëîêàöèé äîñòàòî÷íî ìíîãî è îíè
íàïîìèíàþò êèíîøíûå ïðîòîòèïû,
óðîâíè î÷åíü îäíîîáðàçíû, à âðàãè �
òåì ïà÷å. Êîãäà áîññ îòëè÷àåòñÿ îò
ïðîñòîãî ñîëäàòà òîëüêî öâåòîì, ýòî
óæå äàæå è íå ñìåøíî. Óðîâåíü
ñëîæíîñòè ñáàëàíñèðîâàí ñòðàííî.
Ïîãèáíóòü îò ðóê âðàãîâ ñëîæíî: ëè-
íåéêà ýíåðãèè âåëèêà, à àïòå÷êó íàé-
òè ìîæíî ãäå óãîäíî. Çàòî ïîïàäàíèå
â ÿìó óáèâàåò ìãíîâåííî.
Ê êà÷åñòâó ãðàôèêè è äèçàéíó ïðå-
òåíçèé íåò: ñïðàéòû ãåðîåâ, âðàãîâ
è îáúåêòîâ íà çàäíåì ïëàíå êðóï-
íûå, àíèìàöèÿ ïëàâíàÿ, öâåòà ïî-
äîáðàíû õîðîøî. Â ãëàçà áðîñàåò-
ñÿ ýôôåêò, íàïîìèíàþùèé î òåõíî-
ëîãèè cel-shading, � åñëè ïîìíèòå,
àíàëîãè÷íûé áûë â GBA-âåðñèè
Prince of Persia: The Sands of Time. Â
ðåçóëüòàòå èãðà êàæåòñÿ ìóëüòÿø-
íîé, õîòÿ è íå òàêîé óæ äåòñêîé. Òàê

÷òî íà ýêðàíå GBA, êîòîðûé (åñëè
ðå÷ü èäåò íå îá SP) ñ òåìíûìè öâå-
òàìè íå äðóæèò, Star Wars Trilogy
âûãëÿäèò âïîëíå ïðèñòîéíî. Íåò
ïðîáëåì è ñ ìóçûêîé: ÷àñòü ìåëîäèé
ïîçàèìñòâîâàíà èç ôèëüìîâ, äðóãèå
íàïèñàíû ñïåöèàëüíî äëÿ èãðû, íî
âñå îíè âîñïðèíèìàþòñÿ õîðîøî.
Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè ñòîèò îòìåòèòü,
÷òî íå âåñü ãåéìïëåé ñâîäèòñÿ ê
ñòðåëüáå è ðàçìàõèâàíèþ ñâåòîâûì
ìå÷îì. Íà íåêîòîðûõ ìèññèÿõ âàñ áó-
äóò ñîïðîâîæäàòü ïðèíöåññà Ëåÿ è
ðîáîò R2-D2 � èõ íàäî çàùèùàòü, ïî-
êà îíè îòêðûâàþò äëÿ âàñ äâåðè è
îæèâëÿþò ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå.
Èçðåäêà âñòðå÷àþòñÿ äàæå çàäàíèÿ,
ãäå íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü èñòðåáèòå-
ëåì X-Wing â äóõå êëàññè÷åñêèõ äâóõ-
ìåðíûõ øóòåðîâ, ëèáî æå ãîíÿòü íà
ìîòîöèêëå. Èìåííî âñå ýòî è íå ïîçâî-
ëÿåò ñêèíóòü èãðå ïàðó áàëëîâ çà íåî-
ðèãèíàëüíîñòü è îäíîîáðàçíîñòü.
«Òðèëîãèÿ», êîíå÷íî, íå ÿâëÿåòñÿ ñà-
ìûì äîñòîéíûì ïðîåêòîì ïî ìîòèâàì
«Çâåçäíûõ âîéí», íî ïðèâëå÷ü âíèìà-
íèå âëàäåëüöåâ GBA ñïîñîáíà. 

Â ×ÅÌ ÑÈËÀ, ËÞÊ?

STAR WARS TRILOGY: APPRENTICE OF THE FORCE

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÅ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ?

ÕÎÐÎØÀß ÈÃÐÀ!

!
Çàíèìàëèñü ïðîåêòîì íå êòî-íèáóäü, à ðà-
áîòíèêè ñòóäèè Ubisoft Montreal, ðàíåå ïîäà-
ðèâøåé íàì îáíîâëåííîãî Prince of Persia.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî îíè ñìîãëè ñîçäàòü ëó÷-
øóþ èãðó ïî ìîòèâàì «Çâåçäíûõ âîéí» íà
Game Boy Advance. È Star Wars Episode II:
Attack of the Clones, è Star Wars: Jedi Power
Battles êóäà ñêó÷íåå è íå òàê êðàñèâû. Õîòÿ,
åñòåñòâåííî, åñòü ê ÷åìó ñòðåìèòüñÿ: ñåðèàë
Star Wars íà SNES ìîã áû ïîñëóæèòü ïðåêðàñ-
íûì îáðàçöîì. Ïîêëîííèêàì ðåòðî ðåêîìåí-
äóþ îçíàêîìèòüñÿ ñ òàìîøíèìè õèòàìè âðîäå Super Return of the Jedi.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÎÁÐÎÒÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèÿòíàÿ ìóëüòÿøíàÿ ãðàôèêà,
êëàññè÷åñêèé èãðîâîé ïðîöåññ,
îáèëèå ñþæåòíûõ ñöåíîê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçèå óðîâíåé, îòñóò-
ñòâèå äåéñòâèòåëüíî îðèãèíàëü-
íûõ íàõîäîê â ãåéìïëåå.

Ïîäîéäåò âñåì ïîêëîííèêàì
«Çâåçäíûõ âîéí», à òàêæå ëþáèòå-
ëÿì õîðîøèõ ïëàòôîðìåííûõ áî-
åâèêîâ. Îäíàêî íå øåäåâð, óâû.

�

6.5

Íå ïåé, Ëþê, èíîïëàíåò-
íóþ âîäêó! Ïîçåëåíååøü!

Áëàãîäàðÿ ìåñòíîìó àíàëîãó cel-shading è ïîïàäàþòñÿ òàêèå ôååðè÷åñêèå
êàäðû. Ñîáñòâåííî, îíè è âûäåëÿþò èãðó ñðåäè ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ.

Âàì äîâåäåòñÿ ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â óíè÷òîæåíèè
«Çâåçäû ñìåðòè»!

Áèòâà ñòîðîííèêîâ Ñâåòà è
Òüìû ïîäàåòñÿ ïàôîñíî,êàê
è ïîëîæåíî â Star Wars.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Prince of Persia: 
The Sands of Time 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Star Wars Episode II:
Attack of the Clones 

ÂÑÅ-ÒÀÊÈ, GBA-ÂÅÐÑÈÈ «ÏÐÈÍÖÀ» UBISOFT ÓÄÅËÈËÀ ÁÎËÜØÅ ÂÍÈÌÀÍÈß.
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Ä
ëÿ ïîêëîííèêîâ ñïîð-
òèâíûõ èãð õîêêåéíàÿ
ñåðèÿ îò EA Sports âñåã-
äà áûëà ÷åì-òî âðîäå

èíòåðàêòèâíîãî äîïîëíåíèÿ ê
ðåãóëÿðíîìó ÷åìïèîíàòó NHL, â
êîòîðîì ìîæíî áûëî ïåðåêðî-
èòü âñå íà ñâîé ëàä è ïðèâåñòè ê
ïîáåäå çàâçÿòîãî àóòñàéäåðà. 
Ñåé÷àñ, ñïóñòÿ ðîâíî äåñÿòü ëåò
ïîñëå ñåçîíà 94/95, õîêêåéíûé ñè-
ìóëÿòîð � ñíîâà íå äîïîëíåíèå, à
ëèøü çàìåíà íàñòîÿùåìó õîêêåéíî-
ìó ñåçîíó, ïîñêîëüêó çà îêåàíîì
ñíîâà ñëó÷èëñÿ ëîêàóò. È ïîêà Ëèãà
âîþåò ñ ïðîôñîþçîì èãðîêîâ, ïûòà-
ÿñü äîãîâîðèòüñÿ íàñ÷åò îãðàíè÷å-
íèÿ çàðïëàò õîêêåèñòîâ, à åâðî-

ïåéñêèå çâåçäû âîçâðàùàþòñÿ íà
ðîäèíó, ïîêëîííèêàì îñòàåòñÿ äî-
âîëüñòâîâàòüñÿ òîëüêî êîìïüþòåð-
íîé âåðñèåé NHL.
Ãëàâíîå óñîâåðøåíñòâîâàíèå ïî
ñðàâíåíèþ ñ ðàçî÷àðîâàâøåé NHL
2004 � ðåæèì Dynasty. Íåò áîëüøå
òîãî ìàðàçìà, êîãäà, âçÿâ, ê ïðèìå-
ðó, New Jersey Devils, èãðîê îáíàðó-
æèâàë ðàçðóøåííóþ èíôðàñòðóêòó-
ðó, áåçäàðíûõ òðåíåðîâ è çàíèæåí-
íûå õàðàêòåðèñòèêè èãðîêîâ. Òåïåðü
ó âàñ åñòü íåìíîãî äåíåã íà àïãðåéäû,
êîëè÷åñòâî êîòîðûõ óâåëè÷èâàåòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ óñïåõàìè âàøåé êî-
ìàíäû � â ïåðâóþ î÷åðåäü, ñ ïîáåäà-
ìè â ìàò÷àõ. Àïãðåéäû, êñòàòè, íå
îáÿçàòåëüíû. Èìåòü òðåíåðîâ âûñøå-
ãî ðàçðÿäà èëè ëó÷øóþ â ëèãå ïëî-
ùàäêó ïîëåçíî, íî â ñëó÷àå ñ «Ôèëà-
äåëüôèåé» èëè «Íüþ-Äæåðñè» îñòðîé

íåîáõîäèìîñòè â ýòîì íåò � êîìàíäû
ñèëüíû è áåç íèõ. Ãëàâíîå òåïåðü � öå-
ëè, êîòîðûå âàì ñòàâèò ðóêîâîäñòâî
êëóáà. Ñêàæåì, âûéòè â ôèíàë Êîí-
ôåðåíöèè. Èëè ëþáîé öåíîé ïîëó÷èòü
ïåðâîãî íîìåðà íà äðàôòå íîâè÷êîâ.
Èëè åùå ÷òî-íèáóäü. Ñîîòâåòñòâåí-
íî, è ïðèîðèòåòû êîìàíä ðàñïðåäåëå-
íû ïî òðåì ñîñòàâëÿþùèì � àìáèöèè,
ôèíàíñû è êîìàíäà.
Ê ãåéìïëåþ ìîæíî ïðåäúÿâèòü íåêî-
òîðûå ïðåòåíçèè. Íå ôàòàëüíûå, íî
ñåðüåçíûå. Òàê, èãðà äîâîëüíî áðó-
òàëüíà � AI íå ãíóøàåòñÿ ñèëîâûõ
ïðèåìîâ è ïîëüçóåòñÿ èìè ïî ïîëíîé
ïðîãðàììå. Óäàëåíèé ïðè ýòîì î÷åíü
ìàëî. Îáîðîíÿåòñÿ êîìïüþòåðíûé
ïðîòèâíèê òàê, ÷òî ìîæíî òîëüêî ïî-
çàâèäîâàòü. Æèâîìó èãðîêó ñëåäóåò
ðàññ÷èòûâàòü èñêëþ÷èòåëüíî íà ãðà-
ìîòíûå ïîçèöèîííûå àòàêè � âûõî-
äîâ îäèí íà îäèí ïî÷òè íå áûâàåò äà-
æå íà ìèíèìàëüíîì óðîâíå ñëîæíîñ-
òè, ÷òî íåìíîãî îãîð÷àåò. Ïðè ýòîì
íà ñðåäíåì óðîâíå èãðà òîæå íå îñî-
áåííî ñëîæíà, è âûäóìûâàòü êàêèå-
òî íåðåàëüíûå ðîçûãðûøè øàéáû íå
îáÿçàòåëüíî � åñòü öåëûé ðÿä ïðîâå-
ðåííûõ ïðèåìîâ, êîòîðûå ñòàáèëüíî
ðàáîòàþò äëÿ áîëüøèíñòâà âðàòà-
ðåé. Õîòÿ, åñëè âû âûñòàâèëè ñëîæ-
íîñòü íà ìàêñèìóì, à â âîðîòàõ ñî-
ïåðíèêà ñòîèò Ìàðòèí Áðîäåð, íàï-
ðÿ÷üñÿ âñå æå ïðèäåòñÿ.
Âîîáùå, ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ ñêà-
çàòü, ÷òî èãðà óäàëàñü. À «ïèñèø-
íûå» èãðîêè ïîëó÷èëè ëó÷øèé íà äàí-
íûé ìîìåíò õîêêåéíûé ñèìóëÿòîð,
âåäü ãëàâíûé êîíêóðåíò � ESPN NHL
2K5 � âûøåë òîëüêî íà êîíñîëÿõ. 

ÂÛÍÓÆÄÅÍÍÀß ÇÀÌÅÍÀ

NHL 2005ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒËÈ×ÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ðåàëèçàöèÿ ðåæèìà
Dynasty, óäîáíîå óïðàâëåíèå è âñå
ëó÷øèå íàðàáîòêè çà áîëåå ÷åì
äåñÿòèëåòíþþ èñòîðèþ ñåðèè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñòðàííûé áàëàíñ, ñìåùåííûé â
ñòîðîíó ñèëîâîé èãðû, ñëàáàÿ
ðåàëèçàöèÿ êîìáèíàöèîííûõ
àòàê, íåóäîáíûé èíòåðôåéñ.

Îòìåòèì ïðîãðåññ ïî ñðàâíåíèþ
ñ ïðîøëîãîäíåé ÷àñòüþ. Ñ NHL
2005 ïåðåæèäàòü ëîêàóò áóäåò
íå òàê òÿãîñòíî.

�

8.0

Íà÷àòü ïîòàñîâêó ñëîæíåå, ÷åì â NHL 2004, � ïîñëå íàæàòèÿ ñîîòâåòñòâóþùåé
êëàâèøè íàäî åùå ïîäîæäàòü, ïîêà îïïîíåíò òîæå ðåøèòñÿ ñáðîñèòü ïåð÷àòêè.

Êóáîê ìèðà íå îñòàëñÿ áåç
âíèìàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ.

Ïîêèíóâøèå Àìåðèêó åâ-
ðîïåéöû åñòü â NHL 2005. ÕÓÆÅ,×ÅÌ

ESPN 
NHL 2K5 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

NHL 
2004 

ËÓ×ØÈÉ ÕÎÊÊÅÉÍÛÉ ÑÈÌÓËßÒÎÐ, ÄÎÑÒÓÏÍÛÉ ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËßÌ ÐÑ.

ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: sports  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Sports  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)



ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÒÒ
ðåòüÿ ÷àñòü «Äàëüíîáîé-
ùèêîâ» âûéäåò åùå íå
î÷åíü ñêîðî. ×òîáû ñêîðî-
òàòü âðåìÿ â îæèäàíèè,

ìû, çàáðîñèâ âòîðóþ ÷àñòü íà
ïîëêó, îòïðàâèëèñü íà ïîèñêè
íîâûõ ðàçâëå÷åíèé. Áëàãî, ñîâ-
ñåì íåäàâíî ñîñòîÿëñÿ ðåëèç èã-
ðû íà çíàêîìóþ òåìó � 18 Wheels
of Steel: Pedal to the Metal.
Âîîáùå, ýòî íå ïåðâûé ïðîåêò, âû-
ïóñêàåìûé ïîä íàçâàíèåì 18 Wheels
of Steel, à óæå òðåòüÿ ÷àñòü èãðû.
Ïåðâûå äâå ìû íå ðåöåíçèðîâàëè,
ïîñêîëüêó îíè òÿíóëè ëèøü íà çâà-
íèå ñëàáåíüêèõ êëîíîâ «Äàëüíîáîé-
ùèêîâ». À âîò òðåòüÿ ñåðèÿ ñïîñîá-
íà íàäîëãî çàòÿíóòü â ìèð îãðîìíûõ
ãðóçîâèêîâ.
×åì õîðîøà èãðà? Íà÷íåì ñ òîãî,
÷òî åçäèòü íàì ïðåäñòîèò áîëåå ÷åì
ïî äâàäöàòè ãîðîäàì Àìåðèêè, Êà-
íàäû è Ìåêñèêè! Äà-äà, ïî ðåàëüíî
ñóùåñòâóþùèì ìåãàïîëèñàì. Êî-
íå÷íî, íàñåëåííûå ïóíêòû ïðåäñòàâ-
ëåíû çäåñü ëèøü ïàðîé óëèö äà äîñ-
òîïðèìå÷àòåëüíîñòÿìè âðîäå Áåëî-
ãî äîìà, íî äëÿ ïîäîáíûõ èãð ýòî
î÷åíü íåïëîõîé óðîâåíü. À íà ãðàíè-

öàõ ìåæäó ñòðàíàìè, íàì äàæå
êîíòðîëü ïðèäåòñÿ ïðîõîäèòü. Âñå
êàê â æèçíè.
Ñàìèõ ãðóçîâèêîâ â èãðå îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî. Êðîìå òîãî, ê ëþáîé ìàøè-
íå ìîæíî äîêóïàòü ðàçíîîáðàçíûå
çàï÷àñòè. Íîâûå êîðîáêè ïåðåäà÷,
êîëåñà è äàæå äâèãàòåëè. ×óâñòâóåò-
ñÿ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ñ îñîáûì ñòà-
ðàíèåì ñîçäàâàëè ìîäåëè ãðóçîâè-
êîâ. Êàêèå çäåñü øèêàðíûå êàáèíû! Ó
êàæäîãî ñâîÿ ñîáñòâåííàÿ, íåïîâòî-
ðèìàÿ. Âñå ïðèáîðû ðàáîòàþò, à àí-
òèðàäàð äàæå ëàìïî÷êîé ìèãàåò.
×òî äî ãåéìïëåÿ, çäåñü ïðåòåíçèé ê
ïðîåêòó ïî÷òè íåò. Ìîæíî ïðîñòî
ðàáîòàòü íà áîññà è ïåðåâîçèòü ãðó-
çû ïî åãî óêàçàíèþ. Ìîæíî íàêîïèòü
äåíåã, êóïèòü ñåáå òÿãà÷ è óæå ñà-
ìîñòîÿòåëüíî âûáèðàòü èíòåðåñíûå
çàêàçû. È, íàêîíåö, íèêòî íå çàïðå-
ùàåò âàì îñíîâàòü ñîáñòâåííóþ ãðó-
çîâóþ êîìïàíèþ, çàíÿòüñÿ íàéìîì
âîäèòåëåé è ïëàíèðîâàíèåì èõ
ìàðøðóòîâ.

Ìíå æå áîëüøå âñåãî ïîíðàâèëîñü
ðàññåêàòü íà ñâîåì òÿãà÷å äîñòàâëÿÿ
ãðóçû â ñàìûå äàëüíèå òî÷êè. Åäåøü,
ëþáóåøüñÿ çàêàòàìè, ãðîçàìè è âðå-
ìÿ îò âðåìåíè çàïðàâëÿåøüñÿ. Ëåïî-
òà! Êñòàòè, êðîìå ïîâðåæäåíèé, êîëè-
÷åñòâà òîïëèâà è ïðî÷èõ îáÿçàòåëü-
íûõ îñîáåííîñòåé, â èãðå òåïåðü åñòü
íîâûé ïîêàçàòåëü � óñòàëîñòü. Êîãäà
âîäèòåëü íà÷èíàåò çàñûïàòü, îáÿçà-
òåëüíî îñòàíîâèòåñü â áëèæàéøåì
îòåëå èëè íà ñòîÿíêå. Çàñíåòå çà ðó-
ëåì � è êðóïíàÿ àâàðèÿ îáåñïå÷åííà!
À ñêîëüêî â èãðå âñåâîçìîæíûõ ìîñ-
òîâ, ðàçâÿçîê è ïðî÷èõ ïåðåêðåñò-
êîâ! Åñëè ïîñòîÿííî íå ñâåðÿòüñÿ ñ
êàðòîé, ìîæíî çàïðîñòî çàáëóäèòü-
ñÿ. Âàæíîñòü ýòîãî àñïåêòà äëÿ ñè-
ìóëÿòîðà áîëüøåãðóçíûõ ïåðåâîçîê
íà äàëüíèå ðàññòîÿíèÿ òðóäíî ïåðå-
îöåíèòü. Äîáàâüòå ê íåìó îòëè÷íîå
óïðàâëåíèå, ñìåíó âðåìåíè ñóòîê è
ïîãîäíûõ óñëîâèé, è âû ïîëó÷èòå íî-
âîãî ëèäåðà æàíðà. Äî âûõîäà
«Äàëüíîáîéùèêîâ 3», ðàçóìååòñÿ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: racing  ÈÇÄÀÒÅËÜ: ValuSoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCS Software  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÊÐÓÈÇ-ÊÎÍÒÐÎËÜ

18 WHEELS OF STEEL: PEDAL TO THE METAL

ÂÎÄÈÒÅËÜ, ÍÅ ÑÏÈ ÇÀ ÐÓËÅÌ!

ÐÀÇÄÀÂÈØÜ «ÎÊÓ», ÍÅ ÇÀÌÅÒÈØÜ

!
Îäíà èç ãëàâíûõ ôèøåê 18 Wheels �
ñèìóëÿöèÿ óñòàëîñòè. Ñî âðåìå-
íåì âîäèòåëü íà÷èíàåò óñòàâàòü è
ïîòèõîíüêó êëîíèòüñÿ êî ñíó. Â ìî-
ìåíò, êîãäà îí íà äîëþ ñåêóíäû
çàêðûâàåò ãëàçà, ýêðàí ñòàíîâèò-
ñÿ òåìíûì. Çàäóìêà äåéñòâèòåëü-

íî èíòåðåñíàÿ, æàëü òîëüêî, íå äî-
âåäåííàÿ äî óìà. Ïîáîðîòü óñòà-
ëîñòü óäàñòñÿ, ëèøü äàâ øîôåðó
ïîñïàòü. À âåäü âðåìåííîãî ýô-
ôåêòà ìîæíî äîñòè÷ü, íàïðèìåð,
âûïèâ êîôå èëè âêëþ÷èâ ïîãðîì÷å
ìóçûêó...

http://www.scssoft.com/pttm.php

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÒßÃÈÂÀÅÒ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îãðîìíàÿ êàðòà, ïî êîòîðîé ìîæíî
åçäèòü ÷àñàìè; ðåàëüíûå ãîðîäà;
ñìåíà äíÿ è íî÷è, à òàêæå ïîãîäû;
îòëè÷íûå ìîäåëè ãðóçîâèêîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãðàôèêà âñå æå ìîãëà áûòü ïî-
ëó÷øå, ãîðîäà êðóïíåå, à ìåñò-
íîñòü ðàçíîîáðàçíåå. Òåìà 
ñ óñòàëîñòüþ íåäîðàáîòàíà.

Åñëè âû ñ íåòåðïåíèåì æäåòå
òðåòüèõ «Äàëüíîáîéùèêîâ», îáÿ-
çàòåëüíî êóïèòå ýòó èãðó, âðåìÿ 
â îæèäàíèè ïîòå÷åò íåçàìåòíåå.

�

6.5

Ïðîñòî èäèëëèÿ: íåòîðîïëèâàÿ åçäà çà áàðàíêîé ëþáèìîé ìàøèíû, çàêàò, ìóçûêà... Íèêàêîé ñïåøêè,
ãîíîê è ðåâà ôîðñèðîâàííûõ äâèãàòåëåé. Êñòàòè, íà çàïðàâêå ñïðàâà òîïëèâî äåøåâëå, ÷åì â ãîðîäå.

Âîò ïî òàêîé êàðòå íàì ïðåäñòîèò êîëåñèòü
äåíü è íî÷ü. Âïå÷àòëÿåò, íå ïðàâäà ëè?

Äåòàëèçàöèÿ òÿãà÷åé è òðåéëåðîâ 
äåéñòâèòåëüíî âåëèêîëåïíà.

Êîìïüþòåðíûå èãðû 
åäóò â Íüþ-Éîðê.

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Äàëüíîáîéùèêîâ 2

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

18 Wheels of Steel 
Across America 

ÑÎÒÍÈ ÊÈËÎÌÅÒÐÎÂ ÄÎÐÎÃ, ÄÅÑßÒÊÈ ÒÐÅÉËÅÐÎÂ È ÒßÃÀ×ÅÉ. ×ÒÎ ÅÙÅ ÍÓÆÍÎ ÄËß Ñ×ÀÑÒÜß?
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: management  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Chris Sawyer  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM ÎÁÇÎÐ

http://www.atari.com/us/games/locomotion/pc

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

Ä
ëÿ íåêîòîðûõ ãðîìêîå
èìÿ â íàçâàíèè èãðû àï-
ðèîðè ñòàíîâèòñÿ çíà-
êîì êà÷åñòâà. Ïëîõî

òîëüêî, êîãäà òàê æå íà÷èíàåò äó-
ìàòü è àâòîð ïðîåêòà. Êðèñ Ñîéåð
(Chris Sawyer) � áåçóñëîâíî, òà-
ëàíòëèâûé ðàçðàáîò÷èê, è îäèí
òîëüêî Transport Tycoon ïîæèç-
íåííî çàêðåïèë çà íèì ìåñòî íà
äîñêå ïî÷åòà èãðîñòðîÿ. Íî èäåÿ
ðåàíèìèðîâàòü ýòîò øåäåâð äå-
ñÿòèëåòíåé äàâíîñòè â îäèíî÷êó,
ìÿãêî ãîâîðÿ, íàñòîðàæèâàåò.

ÌÅ×ÒÀ ËÎÃÈÑÒÀ
Íà ïåðâûõ ïîðàõ êàæåòñÿ, ÷òî íè÷åãî
íå èçìåíèëîñü. Íàñ ïî-ïðåæíåìó æäóò

ðàçáðîñàííûå ïî îãðîìíûì êàðòàì äå-
ðåâíè è çàâîäû, óâÿçàííûå â íåõèòðûå
èíäóñòðèàëüíûå öåïî÷êè. Íà÷àâ ïî÷òè ñ
íóëÿ, ìû áóäåì äîñòàâëÿòü òîâàðû è ïå-
ðåâîçèòü ïàññàæèðîâ, ïîñòåïåííî ñîç-
äàâàÿ çàïóòàííóþ ñåòü ìàãèñòðàëåé è
æåëåçíûõ äîðîã. Ñî âðåìåíåì ãîðîäà
áóäóò ðàñòè, ôàáðèêè � çàêðûâàòüñÿ è
ïîÿâëÿòüñÿ âíîâü, à ìû � ñ êàæäûì ãî-
äîì ïîëó÷àòü íîâûå òåõíîëîãèè.
Â èãðå íåò êàìïàíèé, à áîëåå ÷åì ñî-
ðîê ðàçëè÷íûõ ñöåíàðèåâ ðàñêèäàíû
ïî ïÿòè óðîâíÿì ñëîæíîñòè. Íî äîá-
ðàÿ ïîëîâèíà èç íèõ äàñò ôîðó áåñ-
êîíå÷íîé «ïåñî÷íèöå» Transport Giant
(ñìîòðèòå îáçîð â ïðîøëîì íîìåðå
«ÑÈ»). Õîòü â ïîñòîÿííîé áîðüáå ñ
ðàñòóùèìè êàê ãðèáû êîíêóðåíòàìè
ïðîõîäèò 100 ëåò, � à èìåííî ñòîëüêî
äëèòñÿ ïîëíîöåííàÿ ìèññèÿ � ïðîëå-
òÿò îíè, êàê îäíî ìãíîâåíèå.

Ê òîìó æå èãðàòü ñòàëî çíà÷èòåëüíî
ëåã÷å, è ýòî çàñëóãà, â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, èíòóèòèâíîãî èíòåðôåéñà. Äàæå
íå÷àÿííî ìèíîâàâ îáó÷åíèå, âû íå çà-
äàäèòåñü âîïðîñîì «÷òî äàëüøå?». À
âîçìîæíîñòü îäíîâðåìåííîé ðàáîòû ñ
íåñêîëüêèìè îêíàìè ïîçâîëèò èçáå-
æàòü äîñàäíûõ íåñòûêîâîê «Òðàíñïî-
ðòíîãî îëèãàðõà». Locomotion óíàñëå-
äîâàë îò RollerCoaster Tycoon óäîáíûé
ñòðîèòåëüíûé èíñòðóìåíòàðèé. Òåïåðü
ìîæíî áåç òðóäà ñîçäàòü ëþáóþ ôàí-
òàñòè÷åñêóþ ðàçâÿçêó, íå ïîòðàòèâ íè
êîïåéêè âïóñòóþ. Âïðî÷åì, ýòî íå òàê
óæ íåîáõîäèìî, âåäü ãðàìîòíîå èñ-
ïîëüçîâàíèå îñîáåííîñòåé ðåëüåôà
ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ìíîãîóðîâíåâûå
ìàãèñòðàëè, êîòîðûì ïîçàâèäóåò äà-
æå ïàðê àòòðàêöèîíîâ. Ïðè æåëàíèè
ìîæíî óñòàíîâèòü ñëîæíóþ ñèñòåìó
ñåìàôîðîâ, íî ïðîùå ñäåëàòü äëÿ
êàæäîãî ïîåçäà îòäåëüíóþ êîëåþ.
Âûéäåò äåøåâëå, ïîâåðüòå.
Áàëàíñ � åäèíñòâåííûé ìîìåíò â èãðå,
ïî ïðàâó îñòàâøèéñÿ ïî÷òè áåç èçìå-
íåíèé. Êàê è ïîëîæåíî, ê íàøèì óñëó-
ãàì êîðàáëè, ñàìîëåòû, ïîåçäà è ðàç-
íîîáðàçíûé àâòîòðàíñïîðò. À òàêæå
íîâûå è, êàê îêàçàëîñü, íåçàìåíèìûå
â íà÷àëå òðàìâàè. Êàêîé áû ïóòü ðàç-
âèòèÿ âû íè âûáðàëè, îò «÷åñòíîé»
ýâîëþöèè âñå ðàâíî íå óéòè. Ïîíà÷à-

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÏÀÐÎÂÎÇÀ

CHRIS SAWYER�S LOCOMOTION

ÇÄÎÐÎÂÀß ÊÎÍÊÓÐÅÍÖÈß

ÈËÈ «ÌÀÃÍÀÒÑÊÈÉ DEATHMATCH»

!
Ìóëüòèïëååð � îïöèÿ äëÿ òàêèõ ïðîåêòîâ
óíèêàëüíàÿ, è â Locomotion îíà åñòü! Ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èãðà çàêëþ÷åíà â
ñêðîìíîì ðåæèìå «Two players», òàê ÷òî
ìàññîâûõ «ñðàæåíèé», ê ñîæàëåíèþ, íå
ïðåäâèäèòñÿ. Âïðî÷åì, ïîòÿãàòüñÿ ñ æè-
âûì ïðîòèâíèêîì è òàê íåâåðîÿòíî èíòå-
ðåñíî � ýòî âàì íå ëåíèâûé AI. Âîò òîëüêî
âûñèäåòü ïåðåä ýêðàíîì 8 ÷àñîâ (ýòî êàê
ðàç 100 ëåò â èãðå) ñïîñîáåí äàëåêî íå
êàæäûé, è âðÿä ëè âàì óäàñòñÿ íàéòè ìíî-
ãî ñòîëü æå îò÷àÿííûõ ñîïåðíèêîâ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÅÄÀÍÍÛÌ ÔÀÍÀÒÀÌ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîäóìàííûé èíòåðôåéñ,
äåéñòâèòåëüíî áîëüøèå êàðòû 
è áåçóïðå÷íûé áàëàíñ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîçîðíàÿ ïî ëþáûì ìåðêàì 
ãðàôèêà, ïî÷òè ïîëíîå îòñóò-
ñòâèå íîâøåñòâ ïîñëå 
ñòîëüêèõ ëåò.

Ëþáèòåëè Transport Tycoon óæå
ðûùóò ïî ìàãàçèíàì, à îñòàëü-
íûõ æäåò ëèøü ëåãêèé èñïóã.

�
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Åñëè è åñòü â èãðå ãðàôè÷åñêèå ïëþñû, òî ýòî ãèáêîñòü êàìåðû. Èñêàòü ÷òî-òî ñ òàêîé âûñîòû êóäà
ïðèÿòíåé, ÷åì êîïàòüñÿ â áåñ÷èñëåííûõ òàáëèöàõ. È çàìåòüòå � ýòî äàëåêî íå âñÿ êàðòà...

Äàëüíèé ïåðåëåò çàíèìàåò â 10 ðàç ìåíüøå
âðåìåíè, ÷åì âûðóëèâàíèå ïî ïîëîñå.

Î÷åíü ìàëåíüêèé, íî
î÷åíü íàäåæíûé áèçíåñ.

Ïðè ïîìîùè ìîñòîâ ìîæíî ïîñòðîèòü ñòàí-
öèþ ãäå óãîäíî � áûëè áû òîëüêî äåíüãè.

ÑÊÓ×ÍÅÅ,×ÅÌ

«Òðàíñïîðòíûé 
Îëèãàðõ»

ÒÎÒ ÑÀÌÛÉ

Transport 
Tycoon 

ÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎ ÈÃÐÀ ÍÀ ËÞÁÈÒÅËß. ÍÀÄÅÞÑÜ, ×ÒÎ ÂÛ ÎÄÈÍ ÈÇ ÍÈÕ...
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ëó ïûòàåøüñÿ ïî ïðèâû÷êå íàéòè
«êëîíäàéê», íî íå íàõîäèøü. Íà-
÷èíàòü âñåãäà ïðèäåòñÿ ñ ïàðû
ñòàðûõ àâòîáóñîâ. Òàêèå àñïåê-
òû, êàê èõ ðåìîíò èëè ñòðîèòåëü-
ñòâî ñêëàäîâ, áûëè ïî÷åìó-òî íå-
çàñëóæåííî îñòàâëåíû áåç âíè-
ìàíèÿ, íî èç-çà ïîñòîÿííî äî-
ñàæäàþùèõ êîíêóðåíòîâ çàáîò è
òàê õâàòàåò.

ÑÓÐÎÂÀß ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ
Âñå ýòè ïëþñû, ê ñîæàëåíèþ, íà-
äåæíî ñïðÿòàíû çà âíåøíèì âè-
äîì èãðû. Â ñðàâíåíèè ñ âûëèçàí-
íûì äî áëåñêà «Òðàíñïîðòíûì
îëèãàðõîì», Locomotion ñìàõèâà-
åò íà îæèâøåãî ìåðòâåöà. Çà äå-
ñÿòü ëåò ãðàôèêà ïî÷òè íå èçìåíè-
ëàñü. Ïåðåëèâàþùèåñÿ êâàäðàòè-
êè êàðòû, íèçêóþ äåòàëèçàöèþ è
òîïîðíóþ àíèìàöèþ ïûòàåòñÿ
ñêðàñèòü ñìåíà âðåìåí ãîäà, íî
âûãëÿäèò âñå ýòî ñîâñåì æóòêî. Â
äî áîëè ïîõîæåì RollerCoaster
Tycoon íåäîñòàòêè êîìïåíñèðóþò-
ñÿ ÿðêîñòüþ è äèíàìè÷íîñòüþ, íî
ñåðîé è îäíîîáðàçíîé Locomotion
äàííàÿ çàäà÷êà íå ïî çóáàì.
Ïðîèãðûâàåò ïðîåêò áëèæàéøå-
ìó êîíêóðåíòó è â ðàçìàõå. Íåñ-
ìîòðÿ íà îãðîìíûå êàðòû è ôàí-
òàñòè÷åñêè äëèííûå ñöåíàðèè, âû-
áîð òðàíñïîðòà è ðåñóðñîâ íå òÿ-
íåò è íà áëåäíóþ òåíü Transport
Giant. Èíäóñòðèàëüíûå öåïî÷êè
ìèçåðíû è áåñïîëåçíû � íàì íå

îáÿçàòåëüíî íóæåí êîíå÷íûé ïðî-
äóêò. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïðèáûëè äîñ-
òàòî÷íî çàâîçèòü íà ñòàëåëèòåé-
íûé çàâîä îäíó ëèøü ðóäó. Íåò íå-
îáõîäèìîñòè âûïîëíÿòü ïîëíûé
öèêë «äîñòàâêà ðóäû è óãëÿ � ïðî-
èçâîäñòâî ñòàëè � òðàíñïîðòè-
ðîâêà ñòàëè íà äðóãîé çàâîä» �
áàðûø âñå ðàâíî îäèí è òîò æå.
Íàïîñëåäîê ìîæíî ïîðóãàòü
Ñîéåðà çà êó÷êó íåáîëüøèõ, íî
íåïðèÿòíûõ áàãîâ. Çàñòðÿâøèé â
ìîðå ïàðîõîä âûçûâàåò íå ìåíü-
øåå ðàçäðàæåíèå, ÷åì çàæàòûé
ìåæäó ñòðåëêàìè ïîåçä, � ïîêà
îí íå îñòàíîâèòñÿ, ïåðåäåëàòü
ðàçâÿçêó íåëüçÿ. À îñòàíîâèòñÿ
îí... Ïðàâèëüíî, êîãäà ìû ïåðåäå-
ëàåì ðàçâÿçêó. Õî÷åòñÿ âåðèòü,
÷òî òàêèå íåäîðàçóìåíèÿ áóäóò
èñïðàâëåíû áëèæàéøèì ïàò÷åì.

Â ÈÒÎÃÅ
Îäíàêî ïðè âñåõ íåäîñòàòêàõ è
äîïîòîïíîé ãðàôèêå èãðó íå
æäåò ïðîâàë. Áîëåå òîãî, îíà
«îáðå÷åíà» íà óñïåõ, õîòÿ è âðÿä
ëè îãëóøèòåëüíûé. Ëþáîé, êòî ñ
òðåïåòîì ðàññòàâëÿë ñåìàôîðû
åùå äåñÿòîê ëåò íàçàä, ñêàæåò,
÷òî êðàñîòà � íå ãëàâíîå. È áóäåò
â ÷åì-òî ïðàâ. Ïóñòü ãåéìïëåé
ïî÷òè íå ïðåòåðïåë èçìåíåíèé, è
ïåðåä íàìè äàæå íå ñèêâåë, à òîò
ñàìûé ñòàðûé-äîáðûé Transport
Tycoon... Íî êòî ñêàçàë, ÷òî ìû íå
õîòåëè âèäåòü èìåííî åãî? 

ß ËÞÁËÞ ÊÀÒÀÒÜÑß

ÈËÈ ÏÐÀÂÈËÜÍÛÅ ÏÀÑÑÀÆÈÐÛ

!
Ïîìíèòå ãëàâíóþ ïðîáëåìó â
«Òðàíñïîðòíîì îëèãàðõå»?
Êàæäîãî ïàññàæèðà íóæíî äîñ-
òàâèòü äî óêàçàííîé ñòàíöèè.
Òàê âîò çàáóäüòå îá ýòîì.
Çäåñü ëþäè õîòÿò ïðîñòî
åõàòü, êóäà � íå âàæíî. Ëþáîãî
êëèåíòà ìîæíî ïðîâåçòè îäèí
êâàðòàë íà àâòîáóñå èëè æå
îòïðàâèòü â òóð íà «Êîíêîðäå».
Åñëè ïðàâèëüíî ðàññ÷èòàòü
âðåìÿ ïîåçäêè è öåíó áèëåòà, ìîæíî ðàçáîãàòåòü âñåãî íà òðîéêå
ãîðîäîâ. Ãëàâíîå, ÷òîáû ñòîÿëè îíè ïîäàëüøå äðóã îò äðóãà.

Ãîðîäà ðàñøèðÿþòñÿ áåç âàøåãî ïðÿìîãî ó÷àñòèÿ. Íî åñëè êîíêóðåí-
òû îòáèëè ïîñëåäíþþ ôàáðèêó, ìîæíî ïîñòðîèòü ñâîþ ñîáñòâåííóþ.

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Ïèâíàÿ êðóæêà 
ñî øêàëîé 

ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' 

ÅÑËÈ ÒÛ ÌÎËÎÄ, 

ÝÍÅÐÃÈ×ÅÍ È ÏÎÇÈÒÈÂÅÍ,

ÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÑÒÈËÅ «Õ» � 

ÝÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÒÂÎÅÌ ÑÒÈËÅ!

ÍÎÑÈ ÍÅ

ÑÍÈÌÀß!

15.99 óó.å.

Òîëñòîâêà ''C.I.A. - Central Intelligence
Agency'' ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' -

òåìíî-ñèíÿÿ, ÷åðíàÿ, ñåðàÿ

4411,9999  óó..åå..

Êóðòêà - âåòðîâêà ''FBI'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' ÷åðíàÿ, òåìíî-ñèíÿÿ 

Ôóòáîëêà ''Kill Bill Gates'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' æåëòàÿ, ÷åðíàÿ 

1133,9999 óó..åå..

3399,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà ''Enjoy My Cock'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' êðàñíàÿ

Çàæèì äëÿ äåíåã 
''Õàêåð - äåíüãè'' 

1133,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà «Ñ óòðà âûïèë � âåñü äåíü
ñâîáîäåí» ñ ëîãîòèïîì «Õóëèãàí» 

Êðóãëûé êîâðèê äëÿ ìûøè ''Õóëèãàí'' 

1166,9999  óó..åå..

Êðóæêà ñ 3-õ êàäðîâûì êîìèêñîì
''Õóëèãàí'' áåëàÿ 

www.e-shop.ru  www.xakep.ru  www.xyligan.ru  www.gamepost.ru

1155,9999  óó..åå..

1111..9999 óó..åå..

7,9999  óó..åå..

* � ó.å. = óáèòûå åíîòû

(095) 928-6089  (095) 928-0360  (095) 928-3574

ÇÀÊÀÇÛ ÏÎ ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ � ÊÐÓÃËÎÑÓÒÎ×ÍÎ!
ÇÀÊÀÇÛ ÏÎ ÒÅËÅÔÎÍÀÌ:







È
ãðà ïî Ñåòè äàâíî ïåðåñòàëà
áûòü ÷åì-òî íåîáû÷íûì, ñåé-
÷àñ åå ïîääåðæèâàåò ïî÷òè

êàæäûé ïðîåêò. Îäíàêî äëÿ ðàçðà-
áîò÷èêîâ In Memoriam Èíòåðíåò � ñêî-
ðåå èñòî÷íèê âäîõíîâåíèÿ è óíèêàëü-
íûé ýëåìåíò ãåéìïëåÿ, ÷åì ñðåäñòâî
îáìåíà äàííûìè. Âñòàâèâ äèñê â ïðè-
âîä, èãðîê íà÷èíàåò ðàññëåäîâàíèå
æåñòîêîãî ïðåñòóïëåíèÿ, ïîëüçóÿñü
ïðè ýòîì ñàìûìè îáûäåííûìè, ïîâ-
ñåäíåâíûìè ïðîãðàììàìè, ðàçûñêè-
âàÿ óëèêè íà äèñêå ñ èãðîé è â îêíå
«ýêñïëîðåðà» îäíîâðåìåííî. Ëèøü
îäíà êðîøå÷íàÿ ÷àéíàÿ ëîæå÷êà äåã-
òÿ ìîæåò ïîäïîðòèòü óäîâîëüñòâèå:
ïðåêðàñíî ðàçîáðàâøèñü ñ òåêñòàìè,
ëîêàëèçàòîðû çàáûëè ïåðåîçâó÷èòü
âèäåîðîëèêè.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
In Memoriam 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Lexis Numerique 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 333 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

http://www.russobit-m.ru/rus

Ðåçþìå: Êâåñò-îòêðîâåíèå. Àäâåí-
÷óðà, ïîäîáíîé êîòîðîé íå áûëî, íåò
è â îáîçðèìîì áóäóùåì íå áóäåò.
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Ï
îìíèòå áðóòàëüíûå ïî÷òè-ôýí-
òåçèéíûå-ôèëüìû ñ Àðíîëüäîì
Øâàðöåíåããåðîì? À öèêë ðîìà-

íîâ Ðîáåðòà Ãîâàðäà î íàõîä÷èâîì
êèììåðèéöå ñ îãðîìíûì äâóðó÷íûì ìå-
÷îì çà ïàçóõîé? Ëîêàëèçîâàííàÿ (õîòÿ
ïåðåâîäèòü â èãðå ïî÷òè íå÷åãî) ñàãà î
Êîíàíå-âàðâàðå íàêîíåö-òî äîáðàëàñü
äî ðîññèéñêèõ ìàãàçèíîâ. Íà òðåõ äèñ-
êàõ ýòîãî èçäàíèÿ âû óâèäèòå íîâûå
ïðèêëþ÷åíèÿ ìóñêóëèñòîãî ìóæèêà, èñ-
ïîëíåííûå â ôîðìå áîäðåíüêîãî ýêø-
íà ñ âêðàïëåíèÿìè RPG-ýëåìåíòîâ. Ïó-
òåøåñòâóÿ ñ Êîíàíîì ïî çíàêîìîìó ìè-
ðó, èãðîê ïîáûâàåò íà ïÿòè êîíòèíåí-
òàõ, ïî÷óâñòâóåò â ðóêàõ òÿæåñòü ñà-
ìîãî ðàçíîãî îðóæèÿ. Äðåâíåå çëî ïîä-
íèìàåò ãîëîâó � ïðèøëà ïîðà êàê ñëå-
äóåò ïî íåé íàñòó÷àòü.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Conan 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
TDK Mediactive 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/conan

Ðåçþìå: Ñëýøåð î ïîõîæäåíèÿõ
èìåíèòîãî âàðâàðà-ìå÷íèêà. Ñ äðà-
êàìè, ìÿñîì, ïîòîì è ìóñêóëàìè.

Ï
îñëå òîãî êàê â Creature Labs
ïðèäóìàëè íîðíîâ, ýòè êðî-
õîòíûå ñóùåñòâà ïîøàòíóëè

âñþ èíäóñòðèþ êîìïüþòåðíûõ èãð.
Âïåðâûå íà ýêðàíå ãóëÿë, áàëîâàë-
ñÿ, îáó÷àëñÿ, ãðóñòèë, âåñåëèëñÿ è
ïðîñèë êóøàòü íå øàáëîííûé «ãåðîé
áîåâèêà», íî æèâîé ìàõîíüêèé íàé-
äåíûø, êîòîðûé ìîã âûðàñòè êàê â
ñèìïàòÿøêó-êîàëó, òàê è â ïðîòèâíî-
ãî ãðåìëèíà, â çàâèñèìîñòè îò òîãî,
êàê èãðîê î íåì çàáîòèëñÿ. Íà ðóñ-
ñêîì ÿçûêå âûøëà ñåðèÿ ðàçíîîá-
ðàçíûõ èãð ñ ó÷àñòèåì îáàÿòåëüíûõ
íîðíîâ, è íà äèñêå ñ ëþáîé èç íèõ âû
íàéäåòå öåëóþ ðîññûïü äåìî-âåðñèé
è âèäåîðîëèêîâ ê äðóãèì ïðîåêòàì,
èçäàííûì â íàøåé ñòðàíå êîìïàíèåé
«Ðóññîáèò-Ì».

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Creatures: Village 
ÆÀÍÐ: 
strategy/simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Gameware Development 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru

Ðåçþìå: Ïðîñòî è ñî âêóñîì � ñèìó-
ëÿòîð æèçíè. Ëó÷øåå ïîñîáèå ïî
âîñïèòàíèþ äåòèøåê.

IN 
MEMORIAM ÊÎÍÀÍ 

CREATURES: 
ÆÈÇÍÜ Â ÄÅÐÅÂÍÅ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ

ÅÑ
Ò



111ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(173) ÎÊÒßÁÐÜ 2004

«ß
äåðíûé òèòáèò» ÿäðåí �
òîëüêî òàê õî÷åòñÿ ïè-
ñàòü î ñèêâåëå íàøóìåâ-

øåãî îòå÷åñòâåííîãî êâåñòà. Â ñàìîì
äåëå, â êàêîé åùå èãðå ãëàâíûé ïåð-
ñîíàæ (ùåãîëÿþùèé, ìåæäó ïðî÷èì,
ìåõàíè÷åñêîé ðóêîé) äîëæåí âûòà-
ùèòü òîïîð èç ñïèíû çàõëåáíóâøåãî-
ñÿ â óíèòàçå òîâàðèùà, ðàçáèòü ýòèì
òîïîðîì çàñîâû íà äâåðè (ïëåííèêè
Silent Hill 4, ìîòàéòå íà óñ!), âûéòè íà
óëèöó, ñåñòü â ìàøèíó è îòïðàâèòüñÿ
äàâèòü âåçäåñóùèõ «áàáóøåê-ñòàðó-
øåê»? Áåñêîìïðîìèññíûé êîêòåéëü
èç êèáåðïàíêà è àïîêàëèïòèêè, çàìå-
øàííûé íà ðîññèéñêîé äåéñòâèòåëü-
íîñòè, íà âêóñ ïðåêðàñåí. Ñðàçó ïðå-
äóïðåæäàåì: îñòîðîæíî, áàøíþ ñíî-
ñèò ñòîïðîöåíòíî!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
ßäåðíûé òèòáèò: Flashback 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
VZ.lab
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://titbit.danya.ru

Ðåçþìå: «Ðàíüøå ÿ äóìàë, ÷òî ñî-
øåë ñ óìà. Íî äåëî íå âî ìíå: íà ñà-
ìîì äåëå ñîøåë ñ óìà âåñü ãîðîä».

Ñ
ìîòðèòå êàæäîå âîñêðåñåíüå
«Â ìèðå æèâîòíûõ»? Äî íî÷è
çàñèæèâàåòåñü çà êàññåòàìè

Íàöèîíàëüíîãî Ãåîãðàôè÷åñêîãî Îá-
ùåñòâà? Èëè ïðîñòî ëþáèòå çàíè-
ìàòüñÿ ìåíåäæìåíòîì, óïðàâëÿòü
ëþäñêèìè è ôèíàíñîâûìè ïîòîêàìè?
Ïîïûòàéòåñü-êà ñîçäàòü ñâîé çî-
îïàðê, â êîòîðîì çâåðÿì áóäåò âîëü-
ãîòíî, à ïîñåòèòåëÿì � íåñêó÷íî, è
êòî çíàåò, ìîæåò îí âñêîðå ïðèíåñåò
âàì ìíîãîìèëëèîííûé äîõîä. Òîëüêî
âîò íåçàäà÷à: îòå÷åñòâåííàÿ âåðñèÿ
èãðû íå âñåãäà êîððåêòíî ðàáîòàåò
ñî øðèôòàìè è äåìîíñòðèðóåò èíîã-
äà ïëîõî÷èòàåìûå áóêâû. Ïðîáëåìà
ëè ýòî? Âðÿä ëè: èíòóèòèâíûé èíòåð-
ôåéñ ïðîåêòà âñåãäà ïðèäåò âàì íà
ïîìîùü.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Zoo Empire 
ÆÀÍÐ: 
management 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Enlight Software 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com

Ðåçþìå: Ëþáèøü æèâîòíûõ � ëþáè
è çîîïàðê ñòðîèòü, è ïåðñîíàë íà-
íèìàòü, è ïîñåòèòåëåé óáëàæàòü.

«Ì
èðîòâîðöû» � ñâîåîá-
ðàçíàÿ ñìåñü èç âñåãî,
÷òî ìû âèäåëè â êîìïüþ-

òåðíûõ èãðàõ ïðî ñïåöíàç. Â èãðå
åñòü àáñîëþòíî âñå, ÷åãî òîëüêî ìî-
æåò ïîæåëàòü ïîêëîííèê òàêòè÷åñêèõ
ñèìóëÿòîðîâ. Àðñåíàë ðåàëüíî ñóùå-
ñòâóþùåãî îðóæèÿ? Ïîæàëóéñòà,
òðèäöàòü ïÿòü âèäîâ. Âîåííàÿ òåõíè-
êà? Ñåìíàäöàòü âàðèàíòîâ, ðàñïèøè-
òåñü. Âîò âåðòîëåòû, äæèïû, ãðóçîâè-
êè è ëîäêè. Âñåì ìîæíî óïðàâëÿòü, à
ìîæíî ñèäåòü â ïàññàæèðñêîì êðåñ-
ëå è ïàëèòü èç îêíà. Îäèíî÷íàÿ êàì-
ïàíèÿ? Çàïðîñòî, òðèíàäöàòü ìèñ-
ñèé, êîòîðûå ïîñòåïåííî ïîäãîòîâÿò
íîâè÷êà ê âûõîäó â áîëüøîé ìèð. Øè-
êàðíûå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå áàòà-
ëèè? Õîòü îòáàâëÿé: 75 êàðò è ÷åòûðå

ðåæèìà èãðû. Ðàçâåòâëåííîå äåðåâî
êîììóíèêàöèé? Ñîâðåìåííàÿ ãðàôè-
êà? Âèä îò òðåòüåãî ëèöà? Â «Ìèðîò-
âîðöàõ» åñòü âñå è åùå âèøåíêà
ñâåðõó. Îòäåëüíî õî÷åòñÿ ïîáëàãîäà-
ðèòü îòå÷åñòâåííóþ ñòóäèþ snow-
ball.ru, êîòîðàÿ çàíèìàëàñü, êàê íàïè-
ñàíî íà äèñêå, «òâîð÷åñêîé àäàïòà-
öèåé èãðû». Íå áóäåò ñèëüíûì ïðåóâå-
ëè÷åíèåì ñêàçàòü, ÷òî «àäàïòàöèÿ»
âûøëà òàêîé æå íåîðäèíàðíîé, êàê
ïåðåâîäû «îò Ãîáëèíà»: ãåðîè ðàçãî-
âàðèâàþò íà æèâîì ðóññêîì «àðìåéñ-
êîì» ÿçûêå, êîñòåðÿò äðóã äðóãà,
ùåäðî îòñûïàþò ñîëäàôîíñêèå øó-
òî÷êè è ñ ãîëîâîé îêóíàþò èãðîêà â
êàçàðìåííóþ àòìîñôåðó. «Ñîëäàò �
ñóùåñòâî ñ÷àñòëèâîå. Õî÷åò äåëàòü
òî, ÷òî äîëæåí».

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Joint Operations: Typhoon Rising 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
NovaLogic 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 64 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM,3D-óñê.

http://www.games.1c.ru

Ðåçþìå: Îäíà èç ëó÷øèõ âîåííî-
ñïîðòèâíûõ èãð, êîãäà-ëèáî
ñîçäàííûõ êîìàíäîé NovaLogic.

ßÄÅÐÍÛÉ ÒÈÒÁÈÒ:
FLASHBACK 

ÊÎÐÏÎÐÀÖÈß
ÇÎÎÏÀÐÊ 

ÌÈÐÎÒÂÎÐÖÛ:
ÎÏÅÐÀÖÈß «ÒÀÉÔÓÍ»

ÎÁÇÎÐ ÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÛÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ Àíäðåé «Anry Seagull» Äðîíèí seagull@rambler.ru

Êîìïàíèÿ Sandager Small Games
àíîíñèðîâàëà äîñòàòî÷íî íåî-
áû÷íóþ ñïîðòèâíóþ èãðó.
SteepleChase Challenge � ïåðâûé
ñèìóëÿòîð ëîøàäèíûõ áåãîâ íà
ìîáèëüíèêå. Ïðè÷åì èãðàþùèé,
óïðàâëÿÿ ëîøàäüþ, âèäèò ïðîèñ-
õîäÿùåå îò òðåòüåãî ëèöà. Âñåãî
â SteepleChase Challenge ïðåäó-
ñìîòðåíî òðè èïïîäðîìà äëÿ ñêà-
÷åê, íàõîäÿòñÿ îíè â ðàçíûõ ðåãè-
îíàõ (Åãèïåò, Ñèáèðü è Àíãëèÿ), î
÷åì ìîæíî äîãàäàòüñÿ, ïîñìîò-
ðåâ íà ñêðèíøîòû. Êñòàòè, íàøè
ïîñòîÿííûå ÷èòàòåëè îáðàòÿò âíè-
ìàíèå, ÷òî èíòåðôåéñ è âîîáùå
âñå â ýòîé èãðå îäèí â îäèí íàïî-
ìèíàåò ðåöåíçèðîâàâøóþñÿ â
ïðîøëîì íîìåðå Aqua Race. Òîëü-
êî âìåñòî âîäû � ïîëÿ, à âìåñòî
âîäíûõ ìîòîöèêëîâ � ëîøàäêè.
Çíàêîìûé ïîäõîä ê ñîçäàíèþ èãð,
íå ïðàâäà ëè? Ïîñëå êàæäîãî çà-
åçäà ãåéìåð ìîæåò ñîõðàíèòüñÿ â
ãëàâíîì ìåíþ, ÷òîáû ïîòîì â ëþ-
áîå âðåìÿ ïðîäîëæèòü èãðàòü ñ
òåì ðåçóëüòàòîì, êîòîðîãî äîñ-

òèã ðàíåå. Òàêæå â ãëàâíîì ìåíþ
ìîæíî âûáðàòü öâåò êîñòþìà íà-
åçäíèêà. Îòëè÷àòüñÿ îò «ïðåäøå-
ñòâåííèöû» SteepleChase Chall-
enge áóäåò íàëè÷èåì èçìåíÿþ-
ùèõñÿ ïîãîäíûõ óñëîâèé, òî åñòü
â Ëèâåðïóëå, íàïðèìåð, ÷àñòåíü-
êî áóäåò èäòè äîæäü. ×òîáû óñ-
ëîæíèòü ïðîõîæäåíèå òðàññû, íà
íåé ðàññòàâëåíû ïðåïÿòñòâèÿ â
âèäå áàðüåðîâ è ðâîâ ñ âîäîé. Èí-
òåðåñíî, ïðè «âûëåòå» çà îãðàíè-
÷èòåëü òðàññû ëîøàäü òîæå áó-
äåò àâòîìàòè÷åñêè ðåçêî òîðìî-
çèòü, êàê ýòî ïðîèñõîäèëî â Aqua
Race ñî ñêóòåðîì?
Â áëèæàéøåå âðåìÿ èãðà áóäåò
äîñòóïíà íà òåððèòîðèè Ðîññèè.

Íà ïðîõîäèâøåé â êîíöå ñåíòÿáðÿ Tokyo Game Show
êîìïàíèÿ Konami àíîíñèðîâàëà äîëãîæäàííîå âîçðîæ-
äåíèå åùå îäíîé ñâîåé êëàññè÷åñêîé èãðû. Äëÿ ÿïîíñ-
êèõ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ (è ïîêà òîëüêî äëÿ íèõ) áó-
äåò âûïóùåí Metal Gear 2: Solid Snake, ïîðò èãðû 1990
ãîäà, êîòîðàÿ íèêîãäà íå âûõîäèëà çà ïðåäåëàìè ßïî-
íèè. Ðàíåå ïðîåêò ñóùåñòâîâàë òîëüêî â âåðñèè äëÿ
ïåðñîíàëüíîãî êîìïüþòåðà MSX2. Â àâãóñòå Konami óæå âûïóñòèëà
ïîðò îðèãèíàëüíîãî Metal Gear, âûøåäøåãî íà MSX2 â 1987 ãîäó. 
Íàïîìíèì, ÷òî â Metal Gear 2 Ñíåéê áîðåòñÿ ñ òåððîðèñòàìè â âûäó-
ìàííîé ñòðàíå Zanzibarland. Ìåæäó ïðî÷èì, íà ñîáûòèÿ ýòîé èãðû íå-
îäíîêðàòíî ññûëàþòñÿ â Metal Gear Solid äëÿ PlayStation. Ðóêîâîäèòü
ðàáîòîé íàä íîâîé âåðñèåé Metal Gear 2 áóäåò ðåæèññåð âñåé ñåðèè
Õèäýî Êîäçèìà. Íå áóäåì ïåðå÷èñëÿòü, íà êàêèõ òåëåôîíàõ â íåå
ìîæíî áóäåò ïîèãðàòü, � â Ðîññèè òàêèõ âñå ðàâíî íåò è íå áóäåò. Âû-
õîä Metal Gear 2: Solid Snake â ßïîíèè íàìå÷åí íà ïåðâîå îêòÿáðÿ.
Àáîíåíòàì çàïàäíûõ ìîáèëüíûõ ñåòåé, ê ñîæàëåíèþ, ïðèäåòñÿ íàá-
ðàòüñÿ íåäþæèííîãî òåðïåíèÿ. 

ÑÌÅÍÈÌ ÑÊÓÒÅÐ 
ÍÀ ÃÍÅÄÎÃÎ ÐÛÑÀÊÀ

Ðàçðàáîò÷èê: Triacom  Æàíð: strategy

A
dvanced Wars � âûäàþùèéñÿ îáðàçåö
òîãî, êàêîé äîëæíà áûòü ïîøàãîâàÿ
ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà äëÿ ìîáèëüíîé

ïëàòôîðìû. Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, óæå íå íàäî
íè÷åãî èçîáðåòàòü � äîñòàòî÷íî ãðàìîòíî
ïîâòîðèòü. È âîò åñòü C.O. � îòëè÷íàÿ ïîøà-
ãîâàÿ ñòðàòåãèÿ äëÿ ìîáèëüíèêîâ, ñ êà÷åñò-
âåííîé ãðàôèêîé â ìóëüòÿøíîì ñòèëå, óäîá-
íûì óïðàâëåíèåì (ÿ æ ãîâîðþ � íå òðîãàé òî,
÷òî ðàáîòàåò) è óâëåêàòåëüíûì ãåéìïëååì.
Òàíêè, ïåõîòà, àðòèëëåðèÿ � âñå êàê ïîëîæå-

íî, âñå íà ìåñòå è ðàáîòàåò àáñîëþòíî ïî
òåì æå ïðàâèëàì. Ðàçâå òîëüêî íåò âîçìîæ-
íîñòè ñòðîèòü íîâûå þíèòû. Êàæäîå áîå-
ñòîëêíîâåíèå èëëþñòðèðóåòñÿ óæå, ìîæíî
ñêàçàòü, êëàññè÷åñêèì îáðàçîì � ýêðàí äå-
ëèòñÿ íà äâå ïîëîâèíêè, â êàæäîé àíèìèðóåò-
ñÿ âî âñåé êðàñå îòðÿä, ïàëÿùèé ïî âðàãó.
Íàðèñîâàíî î÷åíü ñèìïàòè÷íî, è äàæå ïðè-
ëè÷íî îçâó÷åíî! Âñå 15 ìèññèé ñâÿçàíû åäè-
íûì ñþæåòîì î áîðüáå «íàøèõ» â çåëåíîì çà
ñâîáîäó ôàòåðëÿíäà îò ïðèñóòñòâèÿ «÷óæèõ»
â êîðè÷íåâîì. È åñëè ïåðâûå ïÿòü ìèññèé
ïðîõîäÿòñÿ ñðàâíèòåëüíî ëåãêî, òî ïîòîì
ïðîòèâíèê çàñòàâèò êàê ñëåäóåò ïîøåâåëèòü
ìîçãàìè. Îáû÷íî îí ïðåâîñõîäèò âàñ êàê êî-
ëè÷åñòâîì, òàê è ìîùüþ âîîðóæåíèÿ, âåñüìà
ãðàìîòíî èñïîëüçóåò ó÷àñòêè êàðòû, äîáàâ-
ëÿþùèå áîíóñû ê çàùèòå èëè àòàêå, è íå ïðî-
ùàåò ãëóïûõ õîäîâ. Î÷åíü ïðàâèëüíàÿ, äîá-
ðîòíàÿ èãðà.

C.O.××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100 73202010096

Nokia 6200 73202180096

Nokia 6100 73202170096

Nokia 3200 73202320096

Nokia 7250i 73202280096

Nokia 6650 73202240096

Nokia 7650 73202290096

Nokia N-Gage 73202310096

Nokia 3595 73202130096

Nokia 7250 73202270096

Nokia 3300 73202020096

Nokia 3600 73202140096

Nokia 6220 73202190096

Nokia 5100 73202160096

Nokia 8910i 73202300096

Nokia 3530 73202070096

Nokia 3650 73202150096

Nokia 6610 73202230096

Nokia 7210 73202260096

Nokia 3510i 73202050096

SonyEricsson Z600 73205060096

Siemens S55 73204140096

Siemens M55 73204090096

Siemens C60 73204050096

Siemens SL55 73204200096

Siemens MC60 73204110096

SOLID SNAKE ÏÐÎÊÐÀËÑß
ÍÀ ÌÎÁÈËÜÍÈÊÈ

Êîìïàíèÿ Siemens ðàçðàáàòûâàåò ïåðâóþ â ìèðå ìîäåëü òåëåôîíà, ñïî-
ñîáíîãî ðàñïîçíàâàòü äóðíûå çàïàõè. Ñïåöèàëüíûå ñåíñîðû àíàëèçèðó-
þò âîçäóõ â ðàéîíå àïïàðàòà è ñîîáùàþò, åñëè ó âàñ, íàïðèìåð, èçî ðòà
ïàõíåò íå î÷åíü õîðîøî. Óñòðîéñòâî ðåàãèðóåò íå òîëüêî íà íåïðèÿòíûé
çàïàõ àëêîãîëÿ è ïîòà, íî è íà ïîâûøåííûé óðîâåíü âûõëîïíûõ ãàçîâ íà
óëèöå. Ðàçðàáîò÷èê ñ÷èòàåò, ÷òî òåëåôîí ïîíðàâèòñÿ ïîòðåáèòåëÿì,
ïîñêîëüêó ìíîãèå ëþäè ïðèäàþò áîëüøîå çíà÷åíèå òîìó, êàê îò íèõ ïàõ-
íåò. Âîçüìåì íà ñåáÿ ñìåëîñòü ïðåäïîëîæèòü, ÷òî â áóäóùåì ìîæíî íà-
ó÷èòü òàêèå òåëåôîíû ðàñïîçíàâàòü ñâîåãî õîçÿèíà ïî çàïàõó, ÷òî ïîñ-
òàâèò åùå îäèí áàðüåð ïåðåä íåäîáðîñîâåñòíûìè ãðàæäàíàìè, æåëàþ-
ùèìè íåçàêîííî ñòàòü âëàäåëüöàìè ÷óæèõ òåëåôîíîâ.

ÕÎÇßÈÍ, ÎÒ ÒÅÁß ÏËÎÕÎ
ÏÀÕÍÅÒ!

Èãðû òåñòèðîâàëèñü íà òåëåôîíå 

Nokia N-Gage QD, ïðåäîñòàâëåííîì ñåòüþ öåíòðîâ ìîáèëüíîé ñâÿçè

«Ñâÿçíîé», òåëåôîí èíôîðìàöèîííîé ñëóæáû â Ìîñêâå: (095) 5-000-

333, â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå (812) 10-333-10; http://www.svyaznoy.ru
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Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ
http://playmobile.ru/games

Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.

Ïîäðîáíàÿ èèíñòðóêöèÿ ïïî ííàñòðîéêå WWAP ííàõîäèòñÿ ííà ääèñêå. 

Ðàçðàáîò÷èê: QPlaze  Æàíð: strategy

Í
àèáîëåå ïðîñòîé ñïîñîá îáúÿñíèòü,
÷òî òàêîå Quest of the Hero, � íàçâàòü
åãî HîMM Lite (ïðî King�s Bounty âû,

ñêîðåå âñåãî, íå â êóðñå). Äà, â ìèð îïÿòü
ïðèøëî Çëî, è ñíîâà íàñòàëî âðåìÿ äîáëåñò-
íûõ ðûöàðåé. Íàø ãåðîé ïîëó÷èë øàíñ ïîêà-
çàòü ñâîþ îòâàãó è ñèëó. Â ñðàæåíèÿõ áóäåò
ðàñòè åãî îïûò, è âñå áîëüøå âîèíîâ âñòàíóò
ïîä åãî çíàìåíà. Ìû áóäåì çàõâàòûâàòü çàì-
êè, íî íè÷åãî ñòðîèòü â íèõ íå ñìîæåì, ëèøü
äîêóïàòü ðåêðóòîâ. Â èãðå åñòü: 4 ðàñû, 20
ñóùåñòâ; 6 çàêëèíàíèé; 10 àðòåôàêòîâ; 3 òè-
ïà ãîðîäîâ è çàìêîâ. Íå ñêàçàòü, ÷òî ñèëüíî
áîãàòî, íî íå áóäåì çàáûâàòü, ÷òî ðå÷ü èäåò
îá èãðå äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. Ïåðåìå-
ùàåìñÿ ïî êàðòå â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïîøà-
ãîâûå òîëüêî ñðàæåíèÿ. È òóò òîæå âñå ðîä-
íîå, çíàêîìîå. Äâå ïðîòèâîáîðñòâóþùèå àð-
ìèè âûñòðàèâàþòñÿ äðóã íàïðîòèâ äðóãà (ê ñî-
æàëåíèþ, ïîðÿäîê ïîñòðîåíèÿ îòðÿäîâ ïî÷å-
ìó-òî âñåãäà ñëó÷àéíûì îáðàçîì ìåíÿåòñÿ) è
äàëüøå âñå ïðîèñõîäèò ðîâíî òàê æå, êàê è â
ïðåñëîâóòûõ «Ãåðîÿõ». Þíèòû íåïëîõî àíèìè-
ðîâàíû, áîé íåìíîæêî îçâó÷åí, íåêîòîðûå
ìîíñòðû îáëàäàþò ñîáñòâåííûìè çàêëèíàíèÿ-
ìè. Ïðîáëåìû âîçíèêàþò ëèøü ïðè ñòîëêíîâå-
íèè ñ åùå íåçíàêîìûì ïðîòèâíèêîì. Êàæåòñÿ �
ãîáëèíû êàê ãîáëèíû, à îíè âäðóã êàê
ëîìàíóòñÿ, êàê ëîìàíóòñÿ... Ïîñìîòðåòü íà
õàðàêòåðèñòèêè ÷óæèõ þíèòîâ íà ïîëå áîÿ
âîçìîæíîñòè íåò. Ïðèõîäèòñÿ îñòîðîæíè-
÷àòü. Íå âîçíèêàåò âîïðîñîâ òîëüêî, êîãäà
âèäèøü ïåðåä ñîáîé äðàêîíîâ.

Îñíîâíîé íåäîñòàòîê � íåïðåðåêàåìàÿ ëèíåé-
íîñòü è íåîáõîäèìîñòü ïîñòîÿííî ìîòàòüñÿ ÷å-
ðåç âñþ êàðòó çà ïîäêðåïëåíèÿìè. Çàâåñòè åùå
îäíîãî ãåðîÿ íåëüçÿ, à ãîðîäà è õèæèíû, ãäå
ìîæíî íàíÿòü îòäåëüíûõ áîéöîâ, ðàçáðîñàíû
ïî ìèðó äîñòàòî÷íî øèðîêî. Âûçûâàåò íàðåêà-
íèÿ íåêîòîðàÿ íåäîðàáîòêà ðîëåâîé ñèñòåìû.
Íàïðèìåð, ñîâåðøåííî íåïîíÿòíî, íà ÷òî âëèÿ-
þò ïàðàìåòðû «Ñèëà» è «Ëèäåðñòâî» è çà÷åì îíè
âîîáùå íóæíû. À ïî÷åìó íåëüçÿ ñêóïèòü âñåõ
èìåþùèõñÿ â çàìêå âîèíîâ, åñëè è äåíåã êóðû íå
êëþþò, è ìåñòî â àðìèè åñòü? ßñíî, ÷òî òàê ñäå-
ëàíî äëÿ ñîáëþäåíèÿ îáùåãî áàëàíñà, íî «îñà-
äîê îñòàëñÿ».
Âïå÷àòëèëà ãðàìîòíàÿ è î÷åíü óäîáíàÿ ðåà-
ëèçàöèÿ èíòåðôåéñà è óïðàâëåíèÿ, ïðè îáùå-
íèè ñ QotH íå âîçíèêàåò àáñîëþòíî íèêàêèõ
ñëîæíîñòåé. Îñîáåííî ó÷èòûâàÿ, ÷òî ìû çíà-
åì, êàê èãðàòü â ïîäîáíûå ñòðàòåãèè óæå ëåò
ñåìü êàê.
Â öåëîì èãðà îñòàâëÿåò ïðèÿòíûå âïå÷àòëåíèÿ,
åå ñìåëî ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü ïîêëîííèêàì
ïîøàãîâûõ ôýíòåçèéíûõ ñòðàòåãèé. Ïàðó âå÷å-
ðîâ îíè íà íåå ñ óäîâîëüñòâèåì ïîòðàòÿò.

QUEST OF THE HERO××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 7650 39602290096
Nokia N-Gage 39602310096
Nokia 3650 39602150096

Ðàçðàáîò÷èê: Macrospace  Æàíð: action

È
ãðû íà îñíîâå êèíî è ìóëüòôèëüìîâ ðåä-
êî ïîëó÷àþòñÿ óäà÷íûìè. Ê òîìó æå âðÿä
ëè ìóëüòñåðèàë ïðî Ñàìóðàÿ Äæåêà õî-

ðîøî èçâåñòåí íàøèì ÷èòàòåëÿì. Îäíàêî â äàí-
íîì ñëó÷àå ðåçóëüòàò ïðåâçîøåë îæèäàíèÿ.
Â ïåðâóþ î÷åðåäü îòìåòèì âåëèêîëåïíóþ ãðàôè-
êó. Ïîòðÿñàþùèé óðîâåíü äåòàëèçàöèè áýêãðàóí-
äîâ (óâåëè÷èâàþùèõñÿ ïðè ïðèáëèæåíèè è óìåíü-
øàþùèõñÿ ïðè óäàëåíèè îò íèõ) è ãåðîåâ, îòëè÷-
íûå ñïåöýôôåêòû è àíèìàöèÿ! Âñå äâèæóùèåñÿ
îáúåêòû îòáðàñûâàþò òåíè, è äàæå ïóùåííàÿ èç
ëóêà ñòðåëà ëåòèò è âòûêàåòñÿ â çåìëþ ñîâåðøåí-
íî ïðàâäîïîäîáíî. Åùå îäíî äîñòîèíñòâî � ïðîñ-
òàÿ è ýôôåêòèâíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà. Ñàìóðàéñ-
êèì ìå÷îì Äæåê ìîæåò ðóáèòü è ðåçàòü, ïîñòå-
ïåííî îáó÷àÿñü áîëåå ìîùíûì êîìáèíàöèÿì óäà-
ðîâ. Íàéäÿ ëóê è ñòðåëû, ìîæíî óáèâàòü ìîíñòðîâ
íà ðàññòîÿíèè, ïðè÷åì ñëó÷àþòñÿ èñòîðèè òèïà
«îäèí âûñòðåë � îäèí òðóï». Îäíàêî ñàìîå ñîêðó-
øèòåëüíîå îðóæèå Äæåêà � çàêëèíàíèå, èñïîëü-
çóþùåå åãî ýíåðãèþ «÷è». Ñòîëáû ñèíåãî ñâåòà
îáðóøèâàþòñÿ íà âñåõ íàõîäÿùèõñÿ íà ýêðàíå
ìîíñòðîâ, ìãíîâåííî óíè÷òîæàÿ èõ. Ñàìî ñîáîé,
ïóñêàòü â õîä ìàãèþ ñòîèò ýêîíîìíî, â ñàìûõ íàï-
ðÿæåííûõ ñëó÷àÿõ. Âîññòàíîâèòü ìàãè÷åñêóþ
ýíåðãèþ è çäîðîâüå ìîæíî ñ ïîìîùüþ áóòûëî÷åê,
âûïàäàþùèõ èç âñòðå÷àþùèõñÿ íà ïóòè ãîðøî÷-
êîâ. Ïðîöåññ óìåðùâëåíèÿ ñîïåðíèêîâ âåñüìà
äèíàìè÷åí, ñáàëàíñèðîâàí è î÷åíü çàõâàòûâàåò.
Äîðîãó íàøåìó ãåðîþ â áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ
ïðåãðàæäàþò ðàçíûå íåïðèÿòíûå ëè÷íîñòè �
íèíäçè âñåõ ìàñòåé, ëåòó÷èå ìûøè, ïî êîòîðûì

î÷åíü ñëîæíî ïîïàñòü, ïðèçðàêè, îæèâøèå äå-
ðåâüÿ... ×åì áîëåå ðàçâèòûì è óìåëûì ñòàíîâèòñÿ
Äæåê, òåì áîëåå ñòîéêèå ìîíñòðû âñòàþò íà åãî
ïóòè. Ó íåêîòîðûõ äàæå áûëè çàìå÷åíû çà÷àòêè
êîëëåêòèâíîãî ðàçóìà � âðàãè ïûòàþòñÿ âçÿòü ãå-
ðîÿ â êîëüöî, óðîíèòü íà çåìëþ è çàïèíàòü íîãà-
ìè. Ïîëó÷èâ ïàðó ðàç â ðåïó, îíè ìîãóò îòñòóïèòü,
à çàòåì ðåçêî íàáðîñèòüñÿ âñåé òîëïîé. Â ãîðÿ÷-
êå áîÿ íàäî åùå ñëåäèòü çà òåì, ÷òîáû íåíàðî-
êîì íå ïðûãíóòü â ðåêó èëè íå çàñòðÿòü ìåæäó íå
âñåãäà óäà÷íî ðàñïîëîæåííûìè ïðåïÿòñòâèÿìè.
Òóò ñòîèò óïîìÿíóòü ïðî åäèíñòâåííûé, ïîæàëóé,
íåäîñòàòîê èãðû � çà÷àñòóþ áûâàåò ñëîæíî ñïî-
çèöèîíèðîâàòü ãåðîÿ ñòðîãî íàïðîòèâ ïðîòèâíèêà
èëè ãîðøî÷êà, ÷òîáû òî÷íî íàíåñòè óäàð.
Èòîãî � 15 óðîâíåé áåçîñòàíîâî÷íîãî äåéñòâèÿ è
ñìåíû òàêòèêè ïðîòèâ ðàçíûõ âðàãîâ, îòëè÷íàÿ
ãðàôèêà è çâóê, îðèãèíàëüíûå áîññû, âîçìîæ-
íîñòü çàíåñòè ñâîè ðåçóëüòàòû â îáùóþ îíëàéí-
òàáëèöó ðåêîðäîâ. Ðåêîìåíäóåòñÿ íå òîëüêî
òåì, êòî êîãäà-òî ïðîâîäèë íî÷è íàïðîëåò çà
Golden Axe.

SAMURAI JACK××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100 66502010096
Nokia 6200 66502180096
Nokia 6100 66502170096
Nokia 3200 66502320096
Nokia 7250i 66502280096
Nokia 6650 66502240096
Nokia 7650 66502290096
Nokia N-Gage 66502310096
Nokia 3595 66502130096
Nokia 7250 66502270096
Nokia 3300 66502020096
Nokia 3600 66502140096
Nokia 6220 66502190096
Nokia 5100 66502160096
Nokia 8910i 66502300096
Nokia 3530 66502070096
Nokia 6600 66502220096
Nokia 3650 66502150096
Nokia 6610 66502230096
Nokia 7210 66502260096
Nokia 3510i 66502050096

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ
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Ðàçðàáîò÷èê: Universomo Ltd  Æàíð: arcade

× òî íè ãîâîðèòå, à â ïðîñòûõ èãðàõ, ãäå âñå
óïðàâëåíèå ñâîäèòñÿ ê íàæèìàíèþ îäíîé

êíîïêè, åñòü ñâîÿ ïðåëåñòü. Ãëàâíîå, ÷òîáû áû-
ëî âåñåëî è íå îäíîîáðàçíî. Ïîýòîìó èãðà, ðàç-
ðàáîò÷èêàì êîòîðîé óäàëîñü ðåàëèçîâàòü àæ
òðè ðàçíûõ èãðîâûõ ðåæèìà, èñïîëüçóÿ ýëåìåí-
òàðíóþ èãðîâóþ ìåõàíèêó, áåçóñëîâíî, çàñëó-

æèâàåò ïîõâàëû. Ãëàâíûå ãåðîè � áîðöû ñóìî �
óìåþò âðàùàòüñÿ âîêðóã ñâîåé îñè è ïî íàæà-
òèþ êëàâèøè áåæàòü â óêàçàííîì íàïðàâëåíèè.
Â ðåæèìå Fight îíè ïûòàþòñÿ ñáðîñèòü äðóã äðó-
ãà ñ ðèíãà, óìèëüíî òîëêàÿñü; â ðåæèìå Tag �
«çàñàëèòü» ïðîòèâíèêà, ïåðåäàâ åìó êóñà÷óþ
ï÷åëó; â ðåæèìå Challenge � ñúåñòü êàê ìîæíî
áîëüøå ñóøè çà îòâåäåííîå âðåìÿ (íà ñàìîì äå-
ëå íàäî áåãàòü ïî ðèíãó îò îäíîé ñóøè ê äðóãîé).
ß ïîíèìàþ � çâó÷èò íåñåðüåçíî, íî íà äåëå íåâå-
ðîÿòíî çàòÿãèâàåò. È íå òîëüêî áëàãîäàðÿ îòòî-
÷åííîé ïðîñòîòå ãåéìïëåÿ, íî è ïðåêðàñíîé,
ñòèëüíîé ãðàôèêå è ìóçûêå. 
Íåîáõîäèìî îòìåòèòü è åùå îäíó çàíÿòíóþ îñî-
áåííîñòü Sumo Smash � â íåå ìîæíî èãðàòü îä-
íîâðåìåííî âòðîåì, íî íà îäíîì òåëåôîíå!
Êàæäûé êîíòðîëèðóåò ñâîåãî áîðöà îäíîé êëà-
âèøåé, ÷òî îáåñïå÷èâàåò ìàññó âåñåëüÿ.

SUMO SMASH ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(173) ÎÊÒßÁÐÜ 2004

Ðàçðàáîò÷èê: Macrospace  Æàíð: logic

Â îòëè÷èå îò íàõîäÿùåãîñÿ íåïîäàëåêó Ñàìó-
ðàÿ Äæåêà, Ôëèíñòîóíîâ çíàþò ïî÷òè âñå.

Ãðåõ íå ñäåëàòü õîòü ÷òî-íèáóäü èãðóøå÷íîå ïî
ýòîìó ìóëüòñåðèàëó. Íà ìîáèëüíèêàõ ðåøèëè íà-
÷àòü ñ âàðèàöèè íà òåìó Boulder Dash èëè, åñëè õî-
òèòå, Äèããåðà. Ôðåä è Áàðíè òîëüêî ÷òî âåð-
íóëèñü èç ìàãàçèíà, ãäå çàòàðèëèñü ïðîäóê-
òàìè, êàê ìèíèìóì, íà ìåñÿö âïåðåä. Íî
îêàçàëîñü, ÷òî ñóìêè ó íèõ áûëè äûðÿâûå è
âñå ïîêóïêè ïî ïóòè äîìîé ïîòèõîíå÷êó ðàñ-
ñûïàëèñü. Âèëüìà è Áåòòè î÷åíü ðàññåðäÿò-
ñÿ, óçíàâ, ÷òî íåò íè äåíåã, íè åäû. Íàøà çà-
äà÷à � ïîìî÷ü Ôðåäó è Áàðíè íàéòè âñå ïî-
òåðÿííûå ïðîäóêòû äî âå÷åðà. Íàäî ñêà-
çàòü, ÷òî íåñìîòðÿ íà èçâåñòíûé ñ ìëàäûõ
íîãòåé ïðèíöèï ïîäîáíûõ èãð, äåñÿòîê óðîâ-
íåé äàííîé ãîëîâîëîìêè âûçâàë íåøóòî÷-

íûå çàòðóäíåíèÿ. Çàìåòíî, ÷òî íàä êàæäûì äèçàé-
íåðû èçðÿäíî ïîðàáîòàëè, ïðîñ÷èòàâ ìàññó âàðè-
àíòîâ è íàéäÿ íåïëîõîé áàëàíñ ìåæäó âûñîêîé
ñëîæíîñòüþ è óâëåêàòåëüíîñòüþ. Åñòåñòâåííî,
êàê è â ëþáîé èãðå îò Macrospace, â íàëè÷èè ïðåê-
ðàñíàÿ ãðàôèêà è îçâó÷êà.

FLINTSTONES ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100 85402010096
Nokia 6200 85402180096
Nokia 6100 85402170096
Nokia 3200 85402320096
Nokia 7250i 85402280096
Nokia 6650 85402240096
Nokia 7650 85402290096
Nokia N-Gage 85402310096
Nokia 7250 85402270096
Nokia 3300 85402020096
Nokia 3600 85402140096
Nokia 6220 85402190096
Nokia 5100 85402160096
Nokia 6600 85402220096
Nokia 3650 85402150096
Nokia 6610 85402230096
Nokia 7210 85402260096
SonyEricsson Z600 85405060096

Nokia 3100 66702010096
Nokia 6200 66702180096
Nokia 6100 66702170096
Nokia 3200 66702320096
Nokia 7250i 66702280096
Nokia 6650 66702240096
Nokia 7650 66702290096
Nokia N-Gage 66702310096
Nokia 3595 66702130096
Nokia 7250 66702270096
Nokia 3300 66702020096
Nokia 3600 66702140096
Nokia 6220 66702190096
Nokia 5100 66702160096
Nokia 8910i 66702300096
Nokia 3530 66702070096
Nokia 6600 66702220096
Nokia 3650 66702150096
Nokia 6610 66702230096
Nokia 7210 66702260096
Nokia 3510i 66702050096
Motorola T720 66701040096
Siemens S55 66704140096
Siemens M55 66704090096
Siemens C60 66704050096
Siemens SL55 66704200096
Siemens MC60 66704110096

Ðàçðàáîò÷èê: Gaelco Moviles  Æàíð: racing

Â ïðîøëîì íîìåðå ìû ðàññìàòðèâàëè äðóãóþ
ãîíî÷íóþ èãðó îò ýòîé êîìïàíèè � ñèìóëÿòîð

«Ôîðìóëû 1» Alonco Racing. È õîòÿ African Raid
ñäåëàíà íà òîì æå «äâèæêå» è âî ìíîãîì íà íåå
ïîõîæà, íåêîòîðûå âàæíûå äåòàëè èãðîâîãî ïðî-
öåññà çàìåòíî îòëè÷àþòñÿ. Çàäà÷à èãðîêà � çà 90
ñåêóíä óñïåòü ïðåîäîëåòü îäèí èç ÷åòûðåõ äëèí-
íûõ ýòàïîâ, íåñÿñü íà äæèïå ïî èçâèëèñòûì àô-
ðèêàíñêèì äîðîãàì, êîòîðûå èçîáèëóþò ïåñ÷àíû-
ìè çàíîñàìè, ðåçêèìè ïîâîðîòàìè, òðåùèíàìè,
äþíàìè, êàìíÿìè è óïàâøèìè äåðåâüÿìè. Ïîìèìî
þâåëèðíîãî âîæäåíèÿ, íåîáõîäèìî ñîáèðàòü áî-

íóñû, ÷òîáû çàïðàâèòü áàêè èëè ïîìåíÿòü øèíû.
Íî ñàìûé ãëàâíûé áîíóñ � òîò, ÷òî äîáàâëÿåò íåñ-
êîëüêî ñåêóíä ê ëèìèòó âðåìåíè. Òðàññà ïîêàçà-
íà â èçîìåòðè÷åñêîé ïåðñïåêòèâå, íî âñå ïðîèñ-
õîäèò òàê áûñòðî è òðåáóåò òàêîãî âíèìàíèÿ è ðå-
àêöèè, ÷òî ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ. Ïðåäóïðåæäàþ �
ïðîåõàòü õîòÿ áû îäèí óðîâåíü çà îòâåäåííîå
âðåìÿ âàì óäàñòñÿ äàëåêî íå ñ ïåðâîãî ðàçà.
Íåëüçÿ íå îòìåòèòü ïîòðÿñàþùå äåòàëüíóþ ïðî-
ðèñîâêó êàæäîãî ìèëëèìåòðà äîðîãè, ïûëü, ëå-
òÿùóþ èç-ïîä êîëåñ ìàøèíû, ñî÷íóþ è èäåàëüíî
ïîäõîäÿùóþ öâåòîâóþ ãàììó. Ðàáîòà íàñòîÿùèõ
ïðîôè � áðàâî!

4X4 AFRICAN RAID ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100 65402010096
Nokia 6200 65402180096
Nokia 6100 65402170096
Nokia 3200 65402320096
Nokia 7250i 65402280096
Nokia 6650 65402240096
Nokia 7650 65402290096
Nokia N-Gage 65402310096
Nokia 3595 65402130096
Nokia 7250 65402270096
Nokia 3300 65402020096
Nokia 3600 65402140096
Nokia 6220 65402190096
Nokia 5100 65402160096
Nokia 8910i 65402300096
Nokia 3530 65402070096
Nokia 3650 65402150096
Nokia 6610 65402230096
Nokia 7210 65402260096
Nokia 3510i 65402050096
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-12 ñåíòÿáðÿ â îäíîì èç
ëó÷øèõ ðàçâëåêàòåëü-
íûõ èãðîâûõ öåíòðîâ ñòî-

ëèöû, Net-Land�å, ñîñòîÿëñÿ ÷åì-
ïèîíàò ABIT Open Cup 2004 ïî
Counter-Strike. Ïî òðàäèöèè ñîáðà-
ëèñü âñå ñèëüíåéøèå êîìàíäû çà
èñêëþ÷åíèåì, ïîæàëóé, M19. Óæå
äåáþòíûé ðàóíä ñâåë ìåæäó ñî-
áîé èçâå÷íûõ ñîïåðíèêîâ: a-Line è
ForZe, à òàêæå Territory.ru è
Virtus.Pro. Êëàíû, ñòîÿâøèå â ïà-
ðàõ ïîñëåäíèìè, âûøëè èç äåðáè
ïîáåäèòåëÿìè. Òóðíèð ïðîõîäèë
ïî îëèìïèéñêîé ñèñòåìå, è ïîñëå
âûëåòà íåñêîëüêèõ ôàâîðèòîâ
óæå íèêòî íå ñîìíåâàëñÿ â ôèíà-
ëèñòàõ. Âñå òå æå Virtus.Pro è
ForZe âûÿñíÿëè îòíîøåíèÿ â
ìàò÷å çà «çîëîòî», è óæå â êîòî-
ðûé ðàç òðèóìô îòïðàçäíîâàëè
«Âèðòóñû».
Èçþìèíêîé ìåðîïðèÿòèÿ ñòàë ïðè-
åçä àìåðèêàíöà Äæîíàòàíà Âåí-
äåëÿ, èçâåñòíîãî â êèáåðñïîðòèâ-
íîì ìèðå êàê Fatal1ty. Åãî òóðíå
ïîä íàçâàíèåì Doom 3 Shootout
âêëþ÷àëî ìíîæåñòâî åâðîïåéñêèõ
ãîñóäàðñòâ, â òîì ÷èñëå è Ðîññèþ.
Ñõåìà ñîðåâíîâàíèé çíà÷èòåëüíî
îòëè÷àëàñü îò òîé, ïî êîòîðîé îíè
ïðîâîäèëèñü â äðóãèõ ñòðàíàõ. Â
Moscow Challenge âñå çàðåãèñòðè-

ðîâàâøèåñÿ, êîèõ îêàçàëîñü 24
÷åëîâåêà, ñíà÷àëà ñûãðàëè ðàóí-
äû Deathmatch Free for all (êàæäûé
çà ñåáÿ, ïî 4-6 áîéöîâ íà êàðòå
îäíîâðåìåííî). ×åòûðå ó÷àñòíè-
êà, ïðîäåìîíñòðèðîâàâøèõ ëó÷-
øèå ðåçóëüòàòû, ïîëó÷èëè ïðèÿò-
íûé áîíóñ â ðàçìåðå $50 è ïðàâî
ñðàçèòüñÿ ñ èìåíèòûì ÿíêè. À äóý-
ëÿíòó, îêàçàâøåìó ìàêñèìàëüíîå

ñîïðîòèâëåíèå Fatal1ty, äîñòàëèñü
$300 è äèïëîì. Ýòèì ñ÷àñòëèâ÷è-
êîì ñòàë Âèêòîð Áàðäîâñêèé aka
c58-Prozed, ïðè÷åì äëÿ ïîëíîé
ïîáåäû íàä Äæîíàòàíîì åìó íå
õâàòèëî ëèøü îäíîãî ôðàãà. Ñëå-
äóþùèì ïóíêòîì íàçíà÷åíèÿ àìå-
ðèêàíöà ñòàíåò Êèòàé, è òàì ñó-
ìåâøåìó îäîëåòü Fatal1ty áóäåò
âûïëà÷åíî $125000. 

25
ñåíòÿáðÿ â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå ïðîøëè îò-
áîðî÷íûå ñîðåâíîâàíèÿ ïî Ñåâåðî-Çà-
ïàäíîìó ôåäåðàëüíîìó îêðóãó íà ×åìïè-

îíàò Ðîññèè â íîìèíàöèè Warcraft III: The Frozen Throne.
Òóðíèð ñîáðàë äîâîëüíî ìàëî ó÷àñòíèêîâ � 17 ÷åëî-
âåê, îäíàêî îñíîâíûå ôàâîðèòû ñåâåðíîé ñòîëèöû áû-
ëè íà ìåñòå. Íåñìîòðÿ íà îáèëèå çâåçä, â çàâåòíóþ
«äâîéêó» ïðîáèëñÿ íåèçâåñòíûé ïðåæäå äóýëÿíò ñ
ýêñòðàâàãàíòíîé êëè÷êîé Zebra.orangeman. Íîâè÷îê
ñóìåë îäîëåòü íåñêîëüêèõ ïðèçíàííûõ ìàñòåðîâ
(M19*PipS, M19*BigMan, M19*Miker è FM.Assasin) è òå-
ïåðü åìó, à òàêæå ìíîãîîïûòíîìó áîéöó FM.Karm�å,
ïðåäñòîèò çàùèùàòü ÷åñòü ñâîåãî ãîðîäà íà ôèíàëå
×Ì-2004 â Ìîñêâå. 
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Â ñåðåäèíå ñåíòÿáðÿ îòå÷å-
ñòâåííàÿ ãåéìåðñêàÿ òóñîâêà áûëà âçáóäîðàæåíà. Â ñòîëèöó íà íåñêîëüêî äíåé ïðèåõàë íå êòî
èíîé, êàê Fatal1ty, � ñàìûé èçâåñòíûé â ìèðå êèáåðñïîðòñìåí. Àìåðèêàíåö íå èñïóãàëñÿ ïðîìî-
çãëîé ìîñêîâñêîé ïîãîäû è îòëè÷íî ïðîâåë âðåìÿ â êîìïàíèè ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ, íàïîñëåäîê
ðàçûãðàâ ñâîé ôèðìåííûé Shootout. Ñåãîäíÿ â íîìåðå: ðåïîðòàæ ñ ABIT Open Cup, íîâîñòè ×åì-
ïèîíàòà Ðîññèè, òàêòèêà Doom 3 è èíòåðâüþ ñ ïðèçåðîì WCG 2004 Russian Preliminary.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 
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FATAL1TY DOOM 3 SHOOTOUT: ÏÎËÅ ÁÈÒÂÛ � ÌÎÑÊÂÀ 

×Ð-2004: ÊÂÀËÈÔÈÊÀÖÈß ÏÎ WARCRAFT III Â ÏÈÒÅÐÅ

Fatal1ty ÷óâñòâîâàë ñåáÿ êîìôîðòíî â Ìîñêâå è äàæå äîñòàë èç
äóøíîé ñóìêè ñâîé òàëèñìàí � ïëþøåâîãî òèãðà.

3wD.Karma-FM � çàâñåãäàòàé âàøåé ëþáèìîé ðóáðèêè.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÑÒÛÊÎÂÎ×ÍÛÕ 
ÌÀÒ×ÅÉ ÔÈÍÀËÈÑÒÎÂ

SHOOTOUT�À Ñ ÂÈÍÎÂÍÈÊÎÌ
ÒÎÐÆÅÑÒÂÀ 

(ÄÓÝËÈ ÏÐÎÂÎÄÈËÈÑÜ ÍÀ ÊÀÐÒÅ DELTA LAB):
Fatal1ty � c58-Scrag � 12:4;

Fatal1ty � Mikes � 3:1;
Fatal1ty � Cooller � 10:0;

Fatal1ty � c58-Prozed � 5:4.

ÈÒÎÃÈ ABIT OPEN CUP 2004 
ÏÎ COUNTER-STRIKE 5X5:

1 ìåñòî � Virtus.Pro � 40000 ðóáëåé + 5 ìàòåðèíñ-
êèõ ïëàò ABIT AI7;
2 ìåñòî � ForZe � 20000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � Msg � 10000 ðóáëåé.

Íàèáîëåå èíòåðåñíûå äåìî-çàïèñè ñ òóðíèðà, à òàêæå âèäåî èùè-

òå íà äèñêå ê æóðíàëó.

ÈÒÎÃÈ ÏÈÒÅÐÑÊÈÕ ÎÒÁÎÐÎ×-
ÍÛÕ ÏÎ WARCRAFT III: 

THE FROZEN THRONE:
1 ìåñòî � 3wD.Karma-FM � ïóòåâêà 
íà ×Ð-2004 â Ìîñêâó;
2 ìåñòî � Zebra.orangeman � ïóòåâêà 
íà ×Ð-2004 â Ìîñêâó;
3 ìåñòî � FM.Assasin;
4 ìåñòî � M19*BigMan;
5-6 ìåñòà � M19*Miker, BeTeP;
7-8 ìåñòà � Vortex, mTx.Stop.

3wD.Ranger-FM ïîëó÷èë ïðàâî ó÷àñòâîâàòü â ×Ð-2004

àâòîìàòè÷åñêè êàê ïîáåäèòåëü Êóáêà Ðîññèè.

c58-Prozed ñòàë ïîáåäèòåëåì Fatal1ty Shootout
è ÷óòü íå îáûãðàë çíàìåíèòîãî àìåðèêàíöà.

Ìû âûðàæàåì áëàãîäàðíîñòü c58-Barbie, ëþáåçíî ïðåäîñòàâèâøåé ôîòîãðàôèè ñ ABIT Open Cup.
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ÍÀ ÍÀØÅÌ CD
Àíãëèéñêàÿ è ðóññêàÿ âåðñèè ïàò÷à 1.17a äëÿ Warcraft III:
Reign of Chaos è The Frozen Throne, ïàò÷ 1.1 äëÿ Doom 3, äå-
ìî-çàïèñè ñ ABIT Open Cup 2004, âèäåî ñ Fatal1ty Doom 3
Moscow Shootout, ðèïëåè ñ òóðíèðà WC3L #6, à òàêæå 
ïîïóëÿðíûé äåìîïëååð Seismovision 2.24.

Â ÏÐÅÄÄÂÅÐÈÈ 
×ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ ÐÎÑÑÈÈ 

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

$36.99

Grand Theft Auto:
Vice City 

$33,99 

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

PC Games

$42.99

Silent Hill 4: 
The Room 

$59.99

Quake III 
Gold Edition 

$49,99   $79.99

Rome: Total War 

The Sims 2 

$22.99

Doom 
Collector's Bundle 

$49,99 

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

$42.99

$42.99

WarCraft III Action Figure:
Ticondrius 

(Blizzard) Warcraft
III Action Figure:

Prince Arthas 

$42.99 (Blizzard) Warcraft III Action
Figure: Shandris Feathermoon 

Warcraft III Action Figure:
Muradin Bronzebeard

$59.99

Metal Gear Solid 2:
Substance 

$75.99

Doom 3

$79.99

Half-Life 2

$59,99  

Final Fantasy XI: Chains
of Promathia Expansion 

$59,99  

Unreal 
Tournament 2004 

Ä î ñòàðòà ïåðâîãî ×åì-
ïèîíàòà Ðîññèè îñòà-

þòñÿ ñ÷èòàííûå äíè. Áåçóñ-
ëîâíî, òóðíèð ñòàíåò ñà-
ìûì ãðàíäèîçíûì ìåðîïðè-
ÿòèåì îñåíè-2004. Â ñëåäó-
þùåì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð»
âàñ æäåò ïîäðîáíûé ðåïîð-
òàæ ñ ìåñòà ñîáûòèé. Íó à
äàëåå ñëîâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ äèðåê-
òîðó ×åìïèîíàòà, Àíäðåþ Îðäèíó, êî-
òîðûé ïîäåëèòñÿ ñàìîé ñâåæåé èí-
ôîðìàöèåé êàñàòåëüíî ãðÿäóùèõ ñî-
ðåâíîâàíèé. 

«Ñòðàíà Èãð»: Äëÿ íà÷àëà ðàññêà-
æèòå, â ÷åì çàêëþ÷àåòñÿ ðàçëè÷èå
ìåæäó Êóáêîì è ×åìïèîíàòîì?
Àíäðåé Îðäèí: Ïðåæäå âñåãî, õî-
÷ó îòìåòèòü ñëåäóþùèé ôàêò. Âåñíîé
ýòîãî ãîäà â íàøåé ñòðàíå ïîÿâèëèñü
ïåðâûå îáëàäàòåëè Êóáêà Ðîññèè, ÷òî
ñòàëî áîëüøèì ñîáûòèåì! Îñåíüþ îï-
ðåäåëÿòñÿ ïåðâûå ÷åìïèîíû Ðîññèè,
âòîðûõ òàêèõ íå áóäåò. Îòëè÷èé ìåæ-
äó ýòèìè ñîáûòèÿìè ïðåäîñòàòî÷íî.
×åìïèîíàò ïðîâîäèòñÿ ïî ñõåìå: îò-
áîðî÷íûå èãðû â ñóáúåêòå ÐÔ, çîíå, à
çàòåì ñëåäóåò ôèíàë. À Êóáîê âñå-òà-
êè èìååò ðàçîâûé îòòåíîê ëèáî, êàê ó
íàñ, ñíà÷àëà ïðîõîäèò êâàëèôèêàöè-
îííûé ýòàï Ôåäåðàëüíîãî Îêðóãà

(ïëþñ Ìîñêâà), à çàòåì � çàêëþ÷è-
òåëüíàÿ ÷àñòü.
«ÑÈ»: Êîãäà ïðèçåðàì áóäóò âðó÷àòü-
ñÿ çàâåòíûå êíèæå÷êè ñ ïðèñâîåííûìè
ðàçðÿäàìè?
ÀÎ: Ýòî ñëó÷èòñÿ, êîãäà Ôåäåðàëü-
íîå àãåíòñòâî ïî ôèçè÷åñêîé êóëüòó-
ðå, ñïîðòó è òóðèçìó óòâåðäèò ðàçðÿä-
íûå íîðìû è òðåáîâàíèÿ ïî êîìïüþ-
òåðíîìó ñïîðòó. Âåäü ñïîðò-òî ìîëî-
äîé, ìîæíî ñêàçàòü, «çåëåíûé». Íåîá-
õîäèìî ïðîâåñòè îãðîìíóþ îðãàíèçà-
öèîííóþ è ìåòîäè÷åñêóþ ðàáîòó, íóæ-

íû ðåñóðñû. Êàê ïðàâèëî,
íà ýòî óõîäÿò ìåñÿöû.
«ÑÈ»: Ïîìíèòñÿ, íà Êóáêå
Ðîññèè ìû ëèöåçðåëè âûñ-
òóïëåíèå çâåçä ðîññèéñ-
êîé ýñòðàäû. À ÷òî íàñ
æäåò â îêòÿáðå?
ÀÎ: Ïîÿâëåíèå «Êîðíåé» è
«Ôàáðèêè» íà çàêðûòèè

Êóáêà ñòàëî íåîæèäàííûì ïîäàðêîì.
Äàâàéòå è â ýòîò ðàç ñîõðàíèì èíòðè-
ãó, íå ëèøàÿ ãåéìåðîâ ñþðïðèçà. Óâå-
ðåí, ÷òî íàøà ïàðòíåðñêàÿ êîìïàíèÿ
YRP ïîäãîòîâèò îòëè÷íóþ ïðîãðàììó
êàê äëÿ ó÷àñòíèêîâ, òàê è äëÿ ãîñòåé
×åìïèîíàòà. 
«ÑÈ»: Æäóò ëè íàñ ñîñòÿçàíèÿ ïî Èí-
òåðíåòó ìåæäó ðåãèîíàìè?
ÀÎ: Äà, â ðàìêàõ ×åìïèîíàòà ñîñòî-
èòñÿ íàñòîÿùåå èãðîâîå îíëàéí-øîó �
«Êóáîê ïÿòè ãîðîäîâ». Ó÷àñòíèêè èç
Ìîñêâû, Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà, Íèæíåãî
Íîâãîðîäà, Êðàñíîäàðà è Åêàòåðèí-
áóðãà ïîëó÷àò âîçìîæíîñòü ïîìåðèòü-
ñÿ ñèëàìè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìå-
íè. Ñîðåâíîâàíèÿ áóäóò ïðîâîäèòüñÿ
ïî FIFA Soccer 2004 è Need For Speed
Underground (ñ ïàò÷åì 1.4.0).
«ÑÈ»: Óæå çàäóìûâàåòåñü î íîìèíà-
öèÿõ äëÿ ñëåäóþùåãî ñîáûòèÿ?
ÀÎ: Ïåðåä ñîðåâíîâàíèÿìè ìû ïðîâî-
äèì áîëüøóþ ðàáîòó ïî ñîãëàñîâàíèþ

äèñöèïëèí, ñîâåòóåìñÿ ñ ðåãèîíàëüíûìè
ðóêîâîäèòåëÿìè ÔÊÑ è ñóäüÿìè. Íàïðè-
ìåð, â ïåðèîä ïîäãîòîâêè ê ×åìïèîíàòó
Ðîññèè ìû îðãàíèçîâàëè ñïåöèàëüíûé
îïðîñ, è â ðåçóëüòàòå â ðàìêàõ ìå-
ðîïðèÿòèÿ, ïîìèìî ðîçûãðûøà êîìï-
ëåêòîâ ìåäàëåé â òðåõ îñíîâíûõ äèñ-
öèïëèíàõ, ïðîéäóò ðàçëè÷íûå òóðíèðû
åùå ïî âîñüìè èãðàì. Äóìàþ, è ê ñëåäó-
þùèì âñåðîññèéñêèì ñîðåâíîâàíèÿì
ìû áóäåì ãîòîâèòüñÿ â òåñíîì âçàèìî-
äåéñòâèè ñ êèáåðñïîðòèâíîé îáùåñò-
âåííîñòüþ.

Àíäðåé Îðäèí íà WCG 2004 Russian Preliminary.



«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò, ðàññêàæè
íåìíîãî î ñåáå.
Turboletik: Íîâîïàøèí Àëåêñàíäð
Àëåêñàíäðîâè÷ aka USSRxTurbo
(ïîëíîñòüþ Turboletik). Ïðîæèâàþ â
þæíîé ÷àñòè Ìîñêâû. À âîîáùå
ñóäüáà ïîáðîñàëà ìåíÿ ïî ñâåòó. Ðî-
äèëñÿ 6 íîÿáðÿ 1983 ãîäà â Êóðãàíå
íà Óðàëå. Ïîòîì æèë â ×åëÿáèíñêå,
Øàäðèíñêå, Êàìåíñê-Óðàëüñêîì,
Ñàìàðå è òåïåðü âîò â ñòîëèöå. Ìîÿ
ãåéìåðñêàÿ èñòîðèÿ îáû÷íàÿ, êàê ó
ìíîãèõ. Ñíà÷àëà ïîÿâèëñÿ êîìïüþ-
òåð, è â ñâîáîäíîå âðåìÿ ÿ ïîèãðû-
âàë âî «âñÿêî-ðàçíî». Ïîñòåïåííî
ñôîðìèðîâàëèñü êîå-êàêèå ïðåä-
ïî÷òåíèÿ, à èìåííî � àâòîìîáèëüíûå
ñèìóëÿòîðû è àðêàäû. Êîãäà æèë â
Ñàìàðå, íà ïîëóïðîôåññèîíàëüíîì
óðîâíå çàíèìàëñÿ MechWarrior 3, íî
ýòî óæå â ïðîøëîì. Íûíåøíÿÿ
ñòðàñòü � êó÷à ìàøèí, ñîòíè òîí èñ-
ïàðèâøåãîñÿ áåíçèíà, ãðóäà èñòåð-
òûõ øèí è ñïàëåííûõ ìîòîðîâ. Êàê
îêàçàëñÿ âî âñåëåííîé NFS, íàâñ-
êèäêó íå ñêàæó. Âûõîäèëî ìíîãî
ðàçíûõ ãîíîê, íî òîãäà ÿ îòíîñèëñÿ ê
íèì ðàâíîäóøíî, íè÷åãî ñåðüåçíîãî.
Ðåàëüíî ÿ íà÷àë «çàæèãàòü» ñ âûõî-
äîì Need for Speed: Porsche
Unleashed. Ðåçóëüòàòû íå çàñòàâèëè
ñåáÿ äîëãî æäàòü � ïÿòîå ìåñòî íà
÷åìïèîíàòå Ñàìàðñêîé îáëàñòè
ñðåäè 230 ñ ëèøíèì ó÷àñòíèêîâ. Çà-
òåì íàñòóïèë ïåðåðûâ, äàæå íå ïðè-
ïîìíþ, ÷åì òîãäà è çàíèìàëñÿ íà
ïîïðèùå ãåéìåðà. Ïàðàëëåëüíî
ó÷èëñÿ, ïîñòóïèë â óíèâåðñèòåò è
òàê äàëåå. Êñòàòè, â ðåàëüíîé æèçíè
ÿ ÿâëÿþñü ôàíàòîì àâòîñïîðòà â ëþ-
áîì åãî ïðîÿâëåíèè. Íà÷èíàÿ îò
óëè÷íûõ ãîíîê è çàêàí÷èâàÿ ðàëëè è
Formula 1. Äà è ñàì äàâíî ìå÷òàþ
îñåäëàòü æåëåçíîãî êîíÿ, íî ïîêà
íåò ñîîòâåòñòâóþùåé ìàòåðèàëüíî-
òåõíè÷åñêîé áàçû. 

«ÑÈ»: À â Need For Speed Underground
ñòàë ãîíÿòü ñïåöèàëüíî ðàäè ó÷àñòèÿ
â WCG 2004 RP? 
Turboletik: Íåò, íå ñïåöèàëüíî.
Ïðîñòî WCG ñòàëè ïåðâîé ðåàëüíîé

âîçìîæíîñòüþ, ãäå ìîæíî áûëî ïî-
êàçàòü, íà ÷òî òû äåéñòâèòåëüíî
ñïîñîáåí, è âñå âðåìÿ, ïðîâåäåííîå
çà êîìïüþòåðîì, ïîòðà÷åíî íå çðÿ.
È äåëî çäåñü âîâñå íå â ìàòåðèàëü-
íîé çàèíòåðåñîâàííîñòè. Õîòÿ, êî-

íå÷íî, ïðèÿòåí ôàêò îïëàòû äàæå
òàêîãî òðóäà (ñìååòñÿ).

«ÑÈ»: Ëåãêî ëè äàëàñü òåáå ïîáåäà
â òóðíèðå?
Turboletik: ß íèêîãäà íå äåëàë ïðîã-

íîçîâ. Èñêëþ÷åíèåì íå ñòàëè è WCG. ß
ïðîñíóëñÿ ñ òâåðäîé óâåðåííîñòüþ,
÷òî íè÷åãî õîðîøåãî ìíå íå ñâåòèò.
Âåäü ñîáðàëèñü ëó÷øèå ãîíùèêè ñî
âñåé Ðîññèè. Òåì áîëåå, êðîìå ìåíÿ
ïðèåõàëî åùå 3 ÷åëîâåêà, ïðåäñòàâ-
ëÿâøèõ êîìàíäó USSR: Chis, Lamygo è
Paxa. Ñîâåðøåííî óìèðîòâîðåííûé, ÿ
îòïðàâèëñÿ íà Òèøèíêó. Ïðèøåë, ñåë,
íàñòðîèë ðóëü. Íó à äàëüøå êàê-òî ñà-
ìî ïîíåñëîñü � åõàë áûñòðî, ñòàáèëü-
íî. Õîòÿ ðåáÿòà èç êëàíà F1 çàñòàâèëè
ïîíåðâíè÷àòü, â äâóõ òóðàõ ñèëüíî áîð-
òîâàëèñü, è ÿ óñòóïèë ïàðó çàåçäîâ. Íå-
âåðîÿòíî ñëîæíûì îêàçàëñÿ ôèíàë.
Õîòÿ ÿ îïåðåäèë ñâîåãî îïïîíåíòà F1-
Lev�a â î÷íîì ïîåäèíêå âèííåðîâ, ïå-
ðåä ðåøàþùèì ìàò÷åì çàíåðâíè÷àë. Â
òå÷åíèå äâóõ äíåé, îñòàâàâøèõñÿ äî
áèòâû çà ïóòåâêó â Ñàí-Ôðàíöèñêî,
êàæäîå óòðî ïðîñûïàëñÿ ìîêðûì, áå-
øåíî áèëîñü ñåðäöå. Ñàì ñåáÿ íå óçíà-
âàë. Â ðåçóëüòàòå ñëèë â ôèíàëå äâà
çàåçäà èç-çà ïåðåæèâàíèé. Íî ïîòîì
ñîáðàëñÿ, ñîñðåäîòî÷èëñÿ è ïîáåäèë.

«ÑÈ»: Çà ñ÷åò ÷åãî òû âûèãðûâà-
åøü?
Turboletik: Êàê-òî íå çàäóìûâàëñÿ
íàä ýòèì. Åñëè äåëî ëàäèòñÿ, è ÿ
÷óâñòâóþ, ÷òî ðåàëüíî ìîãó ÷åãî-òî
äîáèòüñÿ, òî çàíèìàþñü ýòèì. Ïðè-
÷åì íèêîãäà íå ñèæó ñóòêàìè çà
êîìïüþòåðîì. Â áóäíè � ÷àñèê äâà,
äà è òî íå âñåãäà óäàåòñÿ âûêðîèòü
âðåìÿ. Äðóãîé âîïðîñ � ïîäãîòîâêà ê
òóðíèðó. Çäåñü óæå íàäî ñî âñåé
ñåðüåçíîñòüþ îòòà÷èâàòü ìàñòåð-
ñòâî. Ïåðåä WCG òðåíèðóþñü ïî 3-4
÷àñà â äåíü. Ñêàæó ÷åñòíî: è óñòàþ,
è íàäîåäàåò, íî äåâàòüñÿ íåêóäà.
Íîðìàëüíîå ÿâëåíèå, êîãäà ïîïàäà-
åøü â áîëåå-ìåíåå ñåðüåçíûé ñïîðò.

«ÑÈ»: Ñîñòÿçàåøüñÿ ëè òû ñ ôàâî-
ðèòàìè èç äðóãèõ ñòðàí?
Turboletik: Ïî âîçìîæíîñòè äà.
Õîòÿ ñî ìíîãèìè ñèëüíûìè ãîíùèêà-
ìè íå óäàåòñÿ ïåðåñå÷üñÿ â Èíòåð-
íåòå èç-çà ðàçíèöû âî âðåìåíè ìåæ-
äó êîíòèíåíòàìè. Íî ÿ îñîáî íå ðàñ-
ñòðàèâàþñü ïî ýòîìó ïîâîäó. 
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Ï
ðàêòè÷åñêè âñå ÷ëåíû ñáîðíîé Ðîññèè,
âûèãðàâøèå ïóòåâêè â Ñàí-Ôðàíöèñêî íà
WCG 2004 Grand Final, óñïåøíî ìèíîâàëè

òðóäíåéøèé ýòàï íà ïóòè ê ïîåçäêå çà îêåàí.
Ìíîãèå çíàþò, êàê íåïðîñòî ãðàæäàíèíó ÐÔ ïî-
ëó÷èòü àìåðèêàíñêóþ âèçó, îäíàêî íàøèì ïàð-
íÿì ýòî óäàëîñü. Êàê è â ëþáîì èñïûòàíèè, íå
îáîøëîñü áåç íåóäà÷. Îòêàç âî âúåçäå â ÑØÀ
ïîäæèäàë åêàòåðèíáóðæöà M19*400kg (îí áûë
çàìåíåí íà Madfan�à � áûâøåãî êàïèòàíà ïèòåðñ-
êîé êîìàíäû M19, ïîáåäèòåëÿ WCG 2002 Grand

Final). Òàêæå ïðèøëîñü ïîâîëíîâàòüñÿ è ðîññèéñ-
êîìó çîëîòîìó ïðèçåðó ýòîãî ãîäà â íîìèíàöèè
StarCraft: Broodwar, ìîñêâè÷ó Androide�ó. Ïîëó-
÷èâ äîñàäíûé îòêàç íà ïåðâîì ñîáåñåäîâàíèè â
ïîñîëüñòâå, íàø ÷åìïèîí, òåì íå ìåíåå, íå ñäàë-
ñÿ è ñî âòîðîé ïîïûòêè ïîëó÷èë-òàêè âèçó. À ýòî
çíà÷èò, ÷òî îòå÷åñòâåííàÿ ñáîðíàÿ, êîòîðàÿ
îòïðàâèòñÿ â Àìåðèêó â ñåðåäèíå îêòÿáðÿ, áóäåò
ïðåäñòàâëåíà íà ñàìîì ïðåñòèæíîì òóðíèðå ãî-
äà â ïîëíîì ñîñòàâå. Â ñëåäóþùåé «Ñòðàíå» ÷è-
òàéòå ïîäðîáíûé ðåïîðòàæ ñ ìåñòà ñîáûòèé.

WCG 2004 RP: ÂÈÇÎÂÛÉ ÁÀÐÜÅÐ ÏÎÇÀÄÈ 
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Androide ïîëó÷èë àìåðèêàíñêóþ âèçó ëèøü
ñî âòîðîé ïîïûòêè.

ÇÂÅÇÄÛ WCG 2004 RP: 
TURBOLETIK, ÇÎËÎÒÎÉ ÏÐÈÇÅÐ 
ÏÎ NEED FOR SPEED UNDERGROUND
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Íà äèñêå ê æóðíàëó èùèòå îôèöèàëüíûé ïàò÷ âåðñèè 1.1 äëÿ Doom 3.
Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ
íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå
ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ýêñêëþçèâíûé ðåïîðòàæ ñ World Cyber Games
2004 Grand Final, ðåçóëüòàòû ðåãèîíàëüíûõ îòáîðî÷íûõ íà ×åìïèîíàò Ðîññèè, à òàêæå
òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne.

Í
åñîìíåííî, ëüâèíàÿ äîëÿ ïðèâëåêàòåëüíîñòè
Doom 3 ïðèõîäèòñÿ íà ãðàôè÷åñêóþ
ñîñòàâëÿþùóþ øóòåðà. Âåëèêîëåïèå

êàðòèíêè äåéñòâèòåëüíî èçóìëÿåò, è âðÿä ëè â ñêîðîì
âðåìåíè ìû ñìîæåì ëèöåçðåòü â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ
íå÷òî ëó÷øåå. Îäíàêî íå âñåãäà êðàñîòà ïðèíîñèò
ïîëüçó. Îñîáåííî, åñëè âû ëþáèòå âàëèòü íå òîëüêî
òóïîãîëîâûõ ìîíñòðîâ, íî è æàæäåòå àäðåíàëèíà îò
áèòâû ñ ðåàëüíûìè ïðîòèâíèêàìè. Ìû ðàññêàæåì âàì

î êîíñîëüíûõ êîìàíäàõ, ïîçâîëÿþùèõ çíà÷èòåëüíî
ïîâûñèòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü äâèæêà, óâåëè÷èòü
÷èñëî ïðåñëîâóòûõ FPS (êàäðîâ â ñåêóíäó) è ñäåëàòü
âèäèìîå èçîáðàæåíèå áîëåå âîñïðèèì÷èâûì è
êîìôîðòíûì äëÿ ãëàçà. È íå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ íà
íàñìåøêè êîëëåã-ýñòåòîâ, óñìîòðåâøèõ â âàøåì
ìîíèòîðå «óáîãóþ» ãðàôèêó è ðàçìûòûå òåêñòóðû.
Íàäåðèòå èõ â Deathmatch�å ïî îêîí÷àíèè ðàáî÷åãî
äíÿ, è âñå âîïðîñû áóäóò ñíÿòû. 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

DOOM 3: ÒÞÍÈÍÃ ÍÀ
ÇÀÏÐÅÄÅËÜÍÛÕ ÑÊÎÐÎÑÒßÕ

ÊÎÍÑÎËÜÍÛÅ ÊÎÌÀÍÄÛ DOOM 3:
ñî÷åòàíèå êëàâèø A + C + Ó � âûäâèíóòü
êîíñîëü;
com_showfps «0» � óáðàòü èíäèêàòîð FPS;
in_alwaysrun «1» � âðóáèòü ðåæèì
ïîñòîÿííîãî áåãà;
sensitivity «5» � ÷óâñòâèòåëüíîñòü
ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ìûøè ïî ãîðèçîíòàëè;
m_pitch «0.022» � òî æå ñàìîå, 
íî ïî âåðòèêàëè;
r_gamma «2» � ÿðêîñòü êàðòèíêè;
r_brightness «2» � îñâåùåííîñòü êàðòèíêè;
g_fov «95» � óãîë âèäèìîãî îáçîðà;
pm_crouchbob «0» � ðàñêà÷èâàíèå ìîäåëè
èãðîêà ïðè õîäüáå â ïðèñåäå;
pm_runbob «0» � ðàñêà÷èâàíèå ìîäåëè
èãðîêà ïðè áåãå;
pm_runpitch «0» � óáðàòü äåðãàíèå ïðèöåëà
ââåðõ-âíèç ïðè áåãå;
pm_runroll «0» � óáðàòü çàêðó÷èâàíèå
ïðèöåëà ââåðõ-âíèç ïðè áåãå;
pm_walkbob «0» � ðàñêà÷èâàíèå ìîäåëè
èãðîêà ïðè õîäüáå;
pm_bobpitch «0», pm_bobroll «0» 
è pm_bobup «0» � ïîëåçíûå êîìàíäû,
ñõîæèå ïî ýôôåêòó ñ ïðåäûäóùèìè;
image_cachemegs «256» � êîëè÷åñòâî
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè, âûäåëÿåìîé ïîä
âðåìåííîå õðàíåíèå ñæàòûõ èçîáðàæåíèé.
Ñòàâüòå çíà÷åíèå «256», åñëè ó âàñ íå ìåíüøå
1 Ãáàéòà ïàìÿòè è çíà÷åíèå «128», åñëè ó âàñ

512 Ìáàéò ïàìÿòè;
ui_autoswitch «0» � îòêëþ÷èòü
àâòîìàòè÷åñêèé âûáîð âçÿòîãî îðóæèÿ;
g_showplayershadow «0» � èãðîê 
íå îòáðàñûâàåò òåíü;
g_decals «0» � íå ïðîðèñîâûâàòü âûñòðåëû 
è ïÿòíà êðîâè íà ñòåíàõ;
g_projectilelights «0» � óáðàòü
äèíàìè÷åñêîå îñâåùåíèå âûñòðåëîâ;
g_muzzleflash «1» � îãíåâàÿ âñïûøêà 
îò âûñòðåëîâ, çíà÷åíèå «1» áîëåå
ïðåäïî÷òèòåëüíî;
g_skipparticles «1» � îòêëþ÷èòü ïîêàç
íåíóæíûõ ãðàôè÷åñêèõ ÷àñòèö;
r_skipparticles «1» � îòêëþ÷èòü ýôôåêòû
äûìà, òóìàíà, ïàðà;
r_shadows «0» � óáðàòü òåíè â èãðå;
r_skipfoglights «1» � óáðàòü òóìàííîå
îñâåùåíèå;
r_skipmegatexture «0» � èñïîëüçîâàòü
èçîáðàæåíèå íèçêîãî óðîâíÿ;
r_skipspecular «1» � óáðàòü âèçóàëèçàöèþ
áëèêîâ;
r_renderer «best» � ìåòîä ðåíäåðèíãà;

Çíà÷åíèÿ êîìàíä r_ski pdynamictextures «1»,
r_useoprimizedshadows «1», r_skip-
bump «1» è r_useturboshadow «1»
îïèñûâàòü íå áóäåì, ñêàæåì ëèøü, ÷òî îíè
ïîâûøàþò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
êîìïüþòåðà.

Çàíîñÿ ïåðåìåííûå â ñâîé êîíôèãóðàöèîííûé ôàéë, ïåðåä êàæäîé êîìàíäîé ñòàâüòå ïðåôèêñ seta,
íàïðèìåð, seta in_alwaysrun «1». Áîëüøèíñòâî èç ïåðå÷èñëåííûõ êîìàíä â óùåðá ãðàôèêå óâåëè÷èâàåò

ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû è îáëåã÷àåò âîñïðèÿòèå êàðòèíêè, à îñòàëüíûå æå äåëàþò áîëåå
êîìôîðòíûì ãåéìïëåé.

Ñëåâà êàðòèíêà ñ ìàêñèìàëüíûìè ãðàôè÷åñêèìè íàñòðîéêàìè, ñëåâà � îáëåã÷åííûé âàðèàíò.
Ðàçðåøåíèå ýêðàíà â îáîèõ ñëó÷àÿõ 1024x768 â ðåæèìå ultra quality.
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ÌÎÅ ÐÅÇÞÌÅ � 
MY DOOM

×åòâåðòü ìèëëèîíà äîëëàðîâ,
÷òî ïðåäëîæèë Ìàéêðîñîôò çà
ãîëîâó àâòîðà ÷åðâÿ MyDoom,
ïîêà îñòàþòñÿ íåâûïëà÷åííûìè.
Áîëåå òîãî, òàèíñòâåííûé çëîó-
ìûøëåííèê èçäåâàåòñÿ � ïîñëåä-
íèå âåðñèè ÷åðâÿ ñîäåðæàò îïè-
ñàíèå åãî ðàáîòû, ôîòîãðàôèþ
ñîçäàòåëÿ êîíêóðèðóþùåãî âè-
ðóñà Netsky Ñâåíà ßøàíà è íå-
êîå ñêðûòîå ïîñëàíèå: «Ìû èùåì
ðàáîòó â àíòèâèðóñíîé èíäóñò-
ðèè» («We searching 4 work in AV
industry»). Íàñêîëüêî ñåðüåçåí
àâòîð ÷åðâÿ è ÷òî îí õî÷åò ýòèì
âûðàçèòü, ñêàçàòü òðóäíî. Òåì íå
ìåíåå, àíòèâèðóñíûå êîìïàíèè
BitDefender è Sophos íå ïðåìèíó-
ëè âûñòóïèòü ñ êîììåíòàðèÿìè.
Ìîë, íè ïî ýòè÷åñêèì ñîîáðàæå-
íèÿì, íè ïî êâàëèôèêàöèè (âàÿòü
âèðóñû íàìíîãî ïðîùå, ÷åì íà-
äåæíóþ àíòèâèðóñíóþ ïðîãðàì-
ìó...) âèðóñîïèñàòåëè íå ìîãóò
áûòü ïðèíÿòû íà ðàáîòó.
The Register (http://www.thereg-
ister.co.uk), ñîîáùàÿ îá ýòîì
ïðîèñøåñòâèè, íàïîìèíàåò,
÷òî ýòî íå ïåðâûé ñëó÷àé, êîã-
äà âèðóñ ðåêëàìèðóåò ñâîåãî
àâòîðà êàê òîëêîâîãî ïðîãðàì-
ìèñòà. Âåñíîé 2001 çíàìåíè-
òûé Love Bug, âîðóÿ ïàðîëè è
äàííûå êðåäèòîê, ïîïóòíî ðàñ-
ñûëàë ðåçþìå íàïèñàâøåãî åãî
Ìàéêëà Áóåíà (Michael Buen), ê
òîìó âðåìåíè òîëüêî ÷òî çà-
êîí÷èâøåãî êîìïüþòåðíûé êîë-
ëåäæ íà Ôèëèïïèíàõ è èùóùå-
ãî ðàáîòó ïî ñïåöèàëüíîñòè.

FIREFOX � ÅÑÒÜ 
ÏÅÐÂÛÉ ÌÈËËÈÎÍ

Ðàçðàáîò÷èêè àëüòåðíàòèâíîãî
Internet Explorer áåñïëàòíîãî

áðàóçåðà ñ ëåãêîñòüþ ïåðåâû-
ïîëíèëè â ñåíòÿáðå ñîáñòâåí-
íûé ïëàí ïî çàãðóçêàì. Ìèëëèîí
êîïèé ïðåäðåëèçíîé âåðñèè
Firefox 1.0PR (ðàçìåð èíñòàëëÿ-
òîðà âñåãî 4.5 Ìáàéòà) áûë çàã-
ðóæåí íå çà äåñÿòü äíåé, êàê
îæèäàëîñü, à âñåãî çà øåñòü.
Êàê çàÿâèë ïî ýòîìó ïîâîäó
ïðåññ-ñåêðåòàðü Mozilla Foun-
dation (http://www.mozilla. org)
Áàðò Äåêðåì (Bart Decrem),
«Ñêàçàòü, ÷òî [ìû] «ïåðåâûïîë-
íèëè» [ïëàí] áûëî áû èçëèøíå
ñêðîìíûì... ß äóìàþ, ÷òî ìû ïîñ-
òàâèëè íîâûé ðåêîðä... ëþäè ãî-
òîâû ê àëüòåðíàòèâå.» 
Â ñëîâàõ Äåêðåìà åñòü íåìà-
ëàÿ äîëÿ èñòèíû: åñëè åùå ïà-
ðó ëåò íàçàä áîëüøèíñòâó
ïîëüçîâàòåëåé ïðèõîäèëîñü
äîëãî è íóäíî îáúÿñíÿòü, ÷òî
MS IE � ýòî åùå íå âåñü Èíòåð-
íåò è ñóùåñòâóþò äðóãèå, áî-
ëåå èíòåðåñíûå, ðåøåíèÿ, òî
òåïåðü ó ðàçðàáîò÷èêîâ Firefox
ïðîáëåìà èíîãî ðîäà. Ñåðâå-
ðà, íà êîòîðûõ ëåæàò äèñòðè-
áóòèâû «ïðåäâàðèòåëüíîé» âåð-
ñèè áðàóçåðà, áóêâàëüíî òðå-
ùàò ïîä íàïîðîì ñòðàæäóùèõ
ïîñåòèòåëåé. Îæèäàåòñÿ, ÷òî
ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ áûñòðîãî è
êîìïàêòíîãî Firefox 1.0 âûéäåò
áëèæå ê êîíöó îñåíè, ñîîáùà-
åò «Èíòåðíåò.ðó» (http://www.
internet.ru).

ÄÎÂÅÇÓ!ÐÓ
«...Â Ìîñêâå îêîëî 4 ìèë-

ëèîíîâ ëþäåé êàæäûé äåíü
åäóò íà ðàáîòó, â èíñòèòóò, äî-
ìîé. Ìíîãèå åäóò òåì æå ìàðø-
ðóòîì, ÷òî è òû: íà ìàøèíå,
ìåòðî, àâòîáóñå, òðàìâàå,
òðîëëåéáóñå, ìàðøðóòêå. Âû
ìîæåòå åõàòü âìåñòå íà ìàøè-

íå! Ýêîíîìèòü çàòðàòû íà òîï-
ëèâî. Íå òîëêàòüñÿ â ìåòðî...»
Òàêèìè óáåäèòåëüíûìè ðàññóæ-
äåíèÿìè îòêðûâàåòñÿ ãëàâíàÿ
ñòðàíè÷êà íîâîãî ïðîåêòà ïî
ïîèñêó ïîïóò÷èêîâ â çàðóáåæ-
íûå âîÿæè, ïîåçäêè ïî ñòðàíå
èëè ãîðîäó. Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó
«Äîâåçó!ðó» (http://www. dovezu.ru)
ïðèâèâàåò â Ðîññèè åâðîïåéñ-
êèå òðàäèöèè. Â Åâðîïå, ñ åå äî-
ðîãèì áåíçèíîì, âûñîêèìè
øòðàôàìè çà áåçáèëåòíûé
ïðîåçä è ðàñ÷åòëèâûì íàñå-
ëåíèåì, âûãîäà ñîâìåñòíûõ ïî-
åçäîê î÷åâèäíà äëÿ ìíîãèõ. Çàã-
ëÿíèòå, íàïðèìåð, íà íåìåöêèé
Mitfahrgelegen-heit.de (http://
www.mitfahrgelegenheit.de) è âû
ïîéìåòå îòêóäà ñîçäàòåëü «Äî-
âåçó!ðó» ÷åðïàë âäîõíîâåíèå.
Ñâîè óñëóãè «Äîâåçó!ðó» ïðå-
äîñòàâëÿåò áåñïëàòíî, êàê âî-
äèòåëÿì, òàê è ïàññàæèðàì
(çàáàâíî: ñðåäè ïåðâûõ ïðåîá-
ëàäàþò ïàðíè, à ñðåäè âòî-
ðûõ � äåâóøêè). Ñõîæèé ñ «Äî-
âåçó!ðó» ñåðâèñ ïðåäîñòàâëÿ-
þò â Ðóíåòå è äðóãèå ðåñóðñû,
íàïðèìåð, «Ïîïóòêà» (http://
www.poputka.ru) èëè «Ïîïóò-
÷èê.ðó» (http://www. poputchik.
ru). Îäíàêî íîâè÷îê âûäåëÿåò-
ñÿ õîðîøèì äèçàéíîì, ÷åòêèì
ñîîòâåòñòâèåì çàÿâëåííîé öå-
ëè è, â ñèëó ýòîãî, õîðîøèìè
ïåðñïåêòèâàìè.

ÖÅÍÒÐ 
ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀÅÒ

Óâû, îáèòàòåëè íàøåãî ñåãìåí-
òà Âñåìèðíîé Ïàóòèíû âñå åùå
îñòàþòñÿ ïðåäåëüíî äîâåð÷è-
âûìè � æåðòâóþò äåíüãè âèðòó-
àëüíûì íèùèì, âåðÿò â ýëåêò-
ðîííûå «ïèðàìèäû», óïîðíî ïî-
êóïàþò «áåñïëàòíûé Èíòåðíåò».
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Íà òðåòü áûñòðåå è âäâîå
íàäåæíåå îòûñêèâàåò â

Èíòåðíåòå èãðîâûå ñåðâåðà
ïî÷òè òðåõ äåñÿòêîâ ñàìûõ ïî-
ïóëÿðíûõ èãð áåñïëàòíûé
Kquery, îïåðåæàÿ ïðèçíàííûõ
êîíêóðåíòîâ, òàêèõ êàê
Gamespy, All Seeing Eye,
Qtracker, hlsw, Kali.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1920 Êáàéò

SYSTEM SAFETY MONITOR 1.9.5 

Íåîáû÷íàÿ óòèëèòà �
«ïðîãðàììíûé ôàéåð-

âîëë». Îíà îòñëåäèò óãðîçû
êîìïüþòåðó íå «îò Èíòåðíåòà»,
à îò óñòàíîâëåííîãî íà ìàøèíå
ÏÎ. SSM ïîêàæåò, êàêèå ïðîã-
ðàììû ðàáîòàþò è ÷òî äåëàþò,
ïðîâåðèò ðååñòð, çàáëîêèðóåò
spyware.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 642 Êáàéò

CPU-Z 1.24 

Ñïåöèàëüíî äëÿ ëþáèòå-
ëåé ðàçãîíà � ïîñëåäíÿÿ

âåðñèÿ ñàìîé ïîïóëÿðíîé ïðîã-
ðàììû èäåíòèôèêàöèè öåíò-
ðàëüíîãî ïðîöåññîðà. Äîáàâ-
ëåíû ïîääåðæêà íîâåéøèõ ïðî-
öåññîðîâ Sempron, øèíû PCI
Express, ìîäóëü èçìåðåíèÿ ëà-
òåíòíîñòè êýøà.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 260 Êáàéò

http://www.kquery.com http://mc.webm.ru/ssm.zip http://www.cpuid.com/download

8 10 10

ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Áîðÿñü ñ êîíêóðåíòà-
ìè, ïî÷òîâàÿ ñëóæáà
Rambler�à (http://mail.
rambler. ru) ðàñøèðè-
ëà ñïèñîê áîíóñîâ
äëÿ êëèåíòîâ. Íîâàÿ
âîçìîæíîñòü � ðàçìåùåíèå â Ñåòè
ôîòîãðàôèé, ïðèñëàííûõ íà foto
@rambler.ru èëè foto@ro.ru. Ôîòîãðà-
ôèè íåìåäëåííî ïîÿâëÿþòñÿ â àâòî-
ìàòè÷åñêè ñîçäàâàåìîì ëè÷íîì ôî-
òî-àëüáîìå (ïîäðîáíåå íà http://foto.
rambler.ru). Óñëóãà ýòà áåñïëàòíàÿ è,
÷òî ïðèÿòíî, çàãðóçèòü «ôîòêè» íà
Ðàìáëåð-Ôîòî ìîæíî ñ ëþáîãî óñò-
ðîéñòâà ñ äîñòóïîì â Èíòåðíåò: ìî-
áèëüíèêà, êàðìàííîãî èëè íàñòîëüíî-
ãî êîìïüþòåðà.

ÏÎØËÈ ÈÕ ÍÀ... 
RAMBLER!

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Êîðïîðàöèÿ Ìàéêðîñîôò ïðåä-
ëîæèëà âñåì êðóïíûì ïðîèçâîäè-
òåëÿì ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ
è ðåñóðñàì Èíòåðíåòà, îòêóäà
ñêà÷èâàþò ïðîãðàììû, âñòðàè-
âàòü â ñâîè ïðîäóêòû è ñàéòû ìî-
äóëü, êîòîðûé áóäåò ïðîâåðÿòü
ëèöåíçèþ íà îïåðàöèîííóþ ñèñ-
òåìó Windows.

...Îòâåòñòâåííîñòü çà 70% âñåõ
çàðàæåíèé êîìïüþòåðíûìè âèðó-
ñàìè â 2004 ãîäó íåñåò 18-ëåòíèé
Ñâåí ßøàí (Sven Jaschan), ïðèç-
íàâøèé ñåáÿ àâòîðîì âèðóñîâ
Netsky è Sasser.

...Ðàçðàáîòàíà îðèãèíàëüíàÿ ñèñ-
òåìà ââîäà èíôîðìàöèè: ñïåöè-
àëüíàÿ web-êàìåðà ñëåäèò çà íî-
ñîì ïîëüçîâàòåëÿ è ïåðåäâèãàåò
êóðñîð ñëåäîì çà íèì.

...Àìåðèêàíñêèå çâóêîçàïèñûâà-
þùèå êîìïàíèè âåäóò ïåðåãîâî-
ðû ñ Ìàéêðîñîôòîì îá îáÿçà-
òåëüíîì âíåäðåíèè â ñëåäóþùóþ
âåðñèþ Windows (Longhorn) òåõ-
íîëîãèè çàùèòû îò íåñàíêöèîíè-
ðîâàííîãî êîïèðîâàíèÿ êîìïàêò-
äèñêîâ.

...Èçó÷àåòñÿ âîïðîñ î ïðèìåíåíèè
òèïîâûõ èíòåðíåò-ïðîòîêîëîâ
äëÿ ñâÿçè ïóòåøåñòâóþùèõ ïî
Ñîëíå÷íîé ñèñòåìå èññëåäîâà-
òåëüñêèõ çîíäîâ êàê ñ Çåìëåé,
òàê è äðóã ñ äðóãîì. Â ÷àñòíîñòè
ìàðñîõîäû Spirit è Opportunity
óæå èñïîëüçóþò â ñâîåé ðàáîòå
íåêîòîðûå íèçêîóðîâíåâûå ïðî-
òîêîëû ïåðåäà÷è äàííûõ, àíàëî-
ãè÷íûå ïðèìåíÿåìûì â Ãëîáàëü-
íîé Ñåòè.

...Êîëè÷åñòâî ïîëüçîâàòåëåé ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ â ìèðå ê
2006 ãîäó äîñòèãíåò 2 ìèëëèàð-
äîâ ÷åëîâåê.

KQUERY4 1.8.7 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(173) ÎÊÒßÁÐÜ 2004



Ñòàòèñòèêà «Öåíòðà èññëåäîâà-
íèÿ êîìïüþòåðíîé ïðåñòóïíîñòè»
(Computer Crime Research Center,
http://www.crime-research.ru) ìà-
ëîóòåøèòåëüíà � îò êèáåðàôå-
ðèñòîâ â Ðóíåòå ñòðàäàåò â ñðåä-
íåì 70% ïîëüçîâàòåëåé.
Ñàìûé ïîïóëÿðíûé ìåòîä îáìà-
íà � «ðàáîòà íà äîâåðèè» (34%
âñåõ èíöèäåíòîâ). Êëàññè÷åñ-
êèé ïðèìåð � ïðîãðàììû äëÿ
«áåñïëàòíîé ìîáèëüíîé ñâÿçè».
Íàéòè òàêèå ïðåäëîæåíèÿ ëåã-
êî, äîñòàòî÷íî íàáðàòü â ïîèñ-
êîâèêå çàïðîñ «free GSM», è íà
íàñ ñâàëÿòñÿ äåñÿòêè ïðåäëî-
æåíèé ìîøåííèêîâ. Ïðîñìàò-
ðèâàòü èõ âñå ñîâåðøåííî íåî-
áÿçàòåëüíî � âåçäå îäèí è òîò
æå íàñûùåííûé òåðìèíàìè
òåêñò, ñïèñîê îïåðàòîðîâ ìî-
áèëüíîé ñâÿçè, ñ êîòîðûìè ýòè
«ïðîøèâêè» ðàáîòàþò, ïåðå-
÷åíü ìîäåëåé ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ è ìàññà äðóãîé «ïîëåç-
íîé» èíôîðìàöèè. Æåðòâàì
ïðåäëàãàåòñÿ îòíîñèòåëüíî äå-
øåâî (çà $40-50) êóïèòü ïðîã-

ðàììó äëÿ ìîáèëüíîãî òåëåôî-
íà, êîòîðàÿ ÿêîáû ïîçâîëèò
äåíü è íî÷ü ãîâîðèòü áåñïëàò-
íî. Äëÿ ïóùåé óáåäèòåëüíîñòè
íà ñàéòå çàâîäèòñÿ ôîðóì
ñ÷àñòëèâûõ îáëàäàòåëåé «ïðî-
øèâêè», èõ îòçûâû î ïðîãðàì-
ìàõ, êîíå÷íî, ëåñòíûå è æèçíå-
óòâåðæäàþùèå. Âîò òîëüêî âñå
îñòàâëåííûå íà ñàéòå êîîðäè-
íàòû îêàçûâàþòñÿ ëèïîé, è ñâÿ-
çàòüñÿ ñ ýòèìè ëþäüìè íåâîç-
ìîæíî. Óâû, áîëüøèíñòâó ýòî

ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíûì óæå ïîñ-
ëå òîãî, êàê äåíüãè ïåðåâåäåíû
íà ñ÷åò ìîøåííèêîâ, à âçàìåí
íè÷åãî íå ïîëó÷åíî.
Íà âòîðîì ìåñòå (15%) îíëàéíî-
âûå «ïèðàìèäû» èëè áàíàëüíûé
ïðèåì äåíåã ïîä ïðîöåíòû. Ñ
ýòîé íàïàñòüþ äîâîëüíî àêòèâíî
áîðþòñÿ ïðàâîîõðàíèòåëüíûå
îðãàíû. Ñêàæåì, ðóêîâîäñòâî
îäíîãî èç ðàñêðó÷åííûõ â ýòîé
îáëàñòè ïðîåêòîâ ÄÄÄ-ôîíäà
(«Äàâàéòå Äåëàòü Äåíüãè», ñàéò
âñå åùå äîñòóïåí íà http://
www.dddfond.com) óæå ðàçûñêè-
âàåò Èíòåðïîë. Íåñìîòðÿ íà ýòîò
è äðóãèå ïîäîáíûå êàçóñû ìèô î
äåíüãàõ, êîòîðûå ìîæíî ëåãêî
«ñðóáèòü» â Èíòåðíåòå (äî 2 òû-
ñÿ÷ ïðîöåíòîâ ãîäîâûõ...), äî ñèõ
ïîð æèâ è î÷åðåäíûå «ôîíäû» è
«êëóáû» íàõîäÿò íîâûõ ïðîñòà-
êîâ. Îáúåìû ýòîãî áèçíåñà îöå-
íèòü íåïðîñòî, àíàëèòèêè «Öåíò-
ðà èññëåäîâàíèÿ êîìïüþòåðíîé
ïðåñòóïíîñòè» ïîëàãàþò, ÷òî õî-
ðîøî ðàñêðó÷åííàÿ «ïèðàìèäà»
çà ïîëãîäà ñóùåñòâîâàíèÿ ïðè-
íîñèò ñåòåâûì àôåðèñòàì îò 100
äî 400 òûñÿ÷ äîëëàðîâ.
Çàòî â îòëè÷èå îò àíãëîÿçû÷íîãî
Èíòåðíåòà â Ðóíåòå ìåíåå ðàñï-
ðîñòðàíåí «êàðäèíã» (âîðîâñòâî
äåíåã ñ êðåäèòíûõ êàðò � îêîëî
12%), îáìàí íà îíëàéíîâûõ àóê-
öèîíàõ (6%) è áðà÷íûé àôåðèçì
(÷óòü áîëåå 2%).
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TURBO SPIRIT 

Òðåêîâûå ãîíêè � ïðÿìî «èç-ïîä ïå-
ðà» ðàçðàáîò÷èêà. Ïðîñòîå óïðàâ-

ëåíèå ïîçâîëÿåò ïîëíîñòüþ ñîñðåäîòî-
÷èòüñÿ íà ïðîõîæäåíèè 4 òðàññ. Êàæ-
äàÿ èìååò ïÿòü ïðîìåæóòî÷íûõ ôèíè-
øåé, íà ïðîõîæäåíèå êîòîðûõ äàåòñÿ
30 ñåêóíä. Óñïåë ðàíüøå � ïîëó÷è áî-
íóñíûå î÷êè äëÿ òàáëèöû ðåêîðäîâ.

×èòàòåëè æàëóþòñÿ, ìîë, íå ñìîãëè ïðîéòè êâåñò «Ñèíÿÿ êîìíàòà»
èç ïðîøëîãî íîìåðà æóðíàëà (ïîêðóòèòå êàðòèíó íà ñòåíå!..). Ó÷ëè.
Íàäååìñÿ, â ýòîò ðàç ïðîáëåì ñ ìèíè-èãðàìè íå áóäåò íè ó êîãî.

http://www.arcadetown.com/turbospirit/turbospirit.swf

BOULDER DASH: TREASURE PLEASURE 

Äîâîëüíî óäà÷íàÿ ðåèíêàðíà-
öèÿ ëåãåíäàðíîãî õèòà Àtari �

Bolder Dash. Äëÿ ïîëíîöåííîé è
ïðèÿòíîé èãðû â Treasure Pleasure
òðåáóåòñÿ íå òîëüêî ðåàêöèÿ, íî è
êîå-êàêîé èíòåëëåêò. Åñëè ïîíðà-
âèòñÿ, òî íà http://www.flyordie.com
ìîæíî ïðèêóïèòü äîïîëíèòåëüíûå
óðîâíè è ãåðîåâ.

http://www.flyordie.com/bdtp/index.html

GROW 

ßïîíñêàÿ øòó÷êà... äàæå íå èãðà, à
êàêàÿ-òî õèòðàÿ ñòðàòåãèÿ. Çàäà÷à

âðîäå áû ïðîñòà: ñîáðàòü ëåòàòåëüíûé
ìåõàíèçì èç íåêèõ ðàçíîðîäíûõ äåòà-
ëåé. Îí â ëþáîì ñëó÷àå ïîëåòèò, íî î÷å-
ðåäíîñòü äîáàâëåíèÿ óçëîâ âëèÿåò è íà
èõ «óðîâåíü», è íà íàáðàííûå î÷êè (ìàê-
ñèìóì � 20 òûñÿ÷).

http://www.kiteretsu.jp/on/grow3/index.html

FREEWARE DOWNLOAD

DRIVER CLEANER 3.3 

Ïðîáëåìû ïîñëå èíñòàë-
ëÿöèè äðàéâåðîâ äëÿ

êàðò ATI è nVidia? Óäàëèòå ñòà-
ðûé äðàéâåð â «Ïàíåëè óïðàâ-
ëåíèÿ», ïåðåçàãðóçèòå êîìïüþ-
òåð, çàïóñòèòå DC, è îí ïîë-
íîñòüþ çà÷èñòèò ñèñòåìó îò
ïðîáëåìíûõ «îñòàòêîâ» ñòà-
ðûõ äðàéâåðîâ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1467 Êáàéò

LCLOCK 1.62 

Óòèëèòà äëÿ èçìåíåíèÿ
âèäà ÷àñîâ â System Tray

(ñïðàâà âíèçó) ñî ñòàíäàðòíî-
ãî íà ñàìûé ìîäíûé, ñîâñåì òà-
êîé, êàê â íîâîé âåðñèè
Windows ïî èìåíè Longhorn. Íå
ëèøíèì îêàæåòñÿ è óäîáíûé
êàëåíäàðü ñî çâóêîâûì íàïî-
ìèíàíèåì.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 186 Êáàéò

http://fileforum.betanews.com
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http://www.driverheaven.net

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Ïî÷òè äâå òðåòè ìóæ÷èí ñ÷è-
òàþò, ÷òî æåíùèíû äîëæíû
çàáîòèòüñÿ î ñâîåé âíåøíîñ-
òè. Ñðåäè òðåáîâàíèé ìóæ÷èí
ê æåíùèíàì áûëè íàçâàíû óï-
ðóãàÿ ãðóäü (68%), ïëîñêèé
æèâîò (65%) è áåñöåëëþëèò-
íûå áåäðà (57%).

...Àìåðèêàíñêèì ó÷åíûì óäà-
ëîñü ïðåâðàòèòü áåñïóòíûõ ãó-
ëÿê â ïðèìåðíûõ ìóæåé ïðè
ïîìîùè âñåãî îäíîé èíúåêöèè.
Ïðàâäà, ðåàëèçîâàòü ìå÷òó
âñåõ îáìàíóòûõ æåí óäàëîñü
ïîêà òîëüêî íà ìûøàõ, îäíàêî
ãîðìîí, îáåñïå÷èâøèé âîë-
øåáíîå ïðåâðàùåíèå, âûðà-
áàòûâàåòñÿ è ó ëþäåé.

...Ôèðìîé Siemens ðàçðàáîòàí
ìîáèëüíûé òåëåôîí, êîòîðûé
áóäåò ïðåäóïðåæäàòü ïîëüçîâà-
òåëåé î íåïðèÿòíîì çàïàõå èçî
ðòà èëè èñõîäÿùåé îò íèõ âîíè.

...Ïàòåíò, âûäàííûé â ÑØÀ ïîä
íîìåðîì 6754472, ãëàñèò, ÷òî
òåïåðü êîìïàíèè Ìàéêðîñîôò
ïðèíàäëåæàò èñêëþ÷èòåëüíûå
ïðàâà íà «ìåòîä ïåðåäà÷è
ýíåðãèè è èíôîðìàöèè ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì ÷åëîâå÷åñêîãî
òåëà». Ñîãëàñíî îïèñàíèþ,
Ìàéêðîñîôò ïëàíèðóåò ñîåäè-
íèòü ðàçëè÷íûå íîñèìûå
ýëåêòðîííûå óñòðîéñòâà ñ áà-
òàðåéêàìè è äðóã ñ äðóãîì ÷å-
ðåç òåëî ÷åëîâåêà.

Washington PProFile
(http://www.washprofile.org),
Internet.Ru
(http://internet.ru), 
ÐÈÀ ««Íîâîñòè»
(http://www.rian.ru), 
«Èçâåñòèÿ ííàóêè»
(http://www.inauka.ru)

Ðóêîâîäñòâî «Âçàèìíîãî ôîíäà ÄÄÄ» óæå ðàçûñêèâàåòñÿ Èíòåðïîëîì, à ñåòåâàÿ
«ïèðàìèäà» âñå åùå ïðîäîëæàåò ñîáèðàòü äåíüãè äîâåð÷èâûõ èíòåðíåò÷èêîâ.
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Ê
àæäûé ðàç, âõîäÿ â Èí-
òåðíåò, ïîëüçîâàòåëü
ïîäâåðãàåòñÿ îïðåäå-

ëåííîìó ðèñêó � èíôîðìàöèÿ,
êîòîðóþ îí òàê áåðåæíî õðàíèò
íà ñâîåì âèí÷åñòåðå, ìîæåò
ñòàòü äîñòóïíîé êîìó óãîäíî.
Ïðåäîòâðàòèòü òàêîå áåçîáðà-
çèå ïîìîãóò ïðîãðàììû, èìåíóå-
ìûå firewall («ôàéðâîëë») èëè
ìåæñåòåâûìè ýêðàíàìè. Ñðåä-
íåñòàòèñòè÷åñêèé ôàéðâîëë âû-
ïîëíÿåò äâå ôóíêöèè � çàùèùà-
åò îò õàêåðñêèõ àòàê è óïðàâëÿ-
åò äîñòóïîì ïðèëîæåíèé ê Ñåòè.
Çà÷åì íóæíî ðåãóëèðîâàòü äîñ-
òóï, ïîíÿòü ëåãêî. Äîïóñòèì,
øïèîíñêàÿ ïðîãðàììà êàêèì-òî
îáðàçîì ïîïàëà íà êîìïüþòåð è
ïîòèõîíüêó îòñûëàåò âàøó èí-
ôîðìàöèþ â Ñåòü. Â ýòîì ñëó÷àå
ëó÷øèé âàðèàíò òîò, ïðè êîòî-
ðîì ñàì ïîëüçîâàòåëü ðåøàåò,
êàêèì ïðîãðàììàì ñóæäåíî âûé-
òè â Èíòåðíåò, à êàêèì íåò. Òàê
÷òî, óâèäåâ ïðèëîæåíèå ñ íåïî-
íÿòíûì íàçâàíèåì, êîòîðîå
óñåðäíî ðâåòñÿ â Èíòåðíåò, ëó÷-
øå ñðàçó åãî çàáëîêèðîâàòü.
×òî êàê ðàç è äåëàåò ôàéðâîëë.
Ñ öåëüþ äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëü-
íîé áåçîïàñíîñòè äëÿ âñåõ
ôàéðâîëëîâ â íàñòðîéêàõ ðåêî-
ìåíäóåòñÿ âûñòàâèòü ìàêñè-
ìàëüíûé óðîâåíü çàùèòû è ëèøü
ïîòîì ñêðóïóëåçíî îòìåòèòü òå
ïðîãðàììû, êîòîðûì âû ðàçðå-
øàåòå äîñòóï.
Íå ñòîèò çàáûâàòü è ïðî ðåæèì
«íåâèäèìîñòè» � î÷åíü ïîëåçíàÿ
øòóêà. Êàê âåðíî çàìåòèëè ñïå-
öèàëèñòû êîìïàíèè ZoneLabs:
«When you�re invisible, you can�t be
attacked!». Êîíå÷íî, è òóò íå âñå
ïðîñòî, çëîóìûøëåííèêè ìîãóò
èñïîëüçîâàòü ëàçåéêè â òåõ ïðîã-

ðàììàõ, êîòîðûì âû ðàçðåøèëè
äîñòóï â Ñåòü, è òóò ôàéðâîëë
óæå íå ñïàñåò. Íî ïðè ïðî÷èõ ðàâ-
íûõ óñëîâèÿõ ñ ìåæñåòåâûì ýêðà-
íîì áåçîïàñíîñòü âàøåãî êîìïü-
þòåðà óâåëè÷èòñÿ íà ïîðÿäîê.

Kaspersky Anti-Hacker 1.5
http://www.kaspersky.ru
Îöåíêà: 10
«Ëàáîðàòîðèÿ Êàñïåðñêîãî» èç-
âåñòíà ñâîèìè ðåøåíèÿìè â îá-
ëàñòè àíòèâèðóñíîé áåçîïàñíîñ-
òè, íî îíà âûïóñêàåò òàêæå è
ôàéðâîëëû. Îòëè÷èòåëüíàÿ ÷åð-
òà ïîñëåäíèõ âåðñèé åå ïðîäóê-
òîâ � èñêëþ÷èòåëüíàÿ ïðîñòîòà è
óäîáñòâî èñïîëüçîâàíèÿ. Òàê
÷òî äëÿ òåõ, êòî òîëüêî íà÷èíàåò
çíàêîìèòüñÿ ñ êîìïüþòåðîì,
ôàéðâîëë Kaspersky Anti-Hacker
ïîäîéäåò êàê íåëüçÿ ëó÷øå.
Ïîñëå óñòàíîâêè ïðîãðàììû â ïà-
íåëè çàäà÷ ïîÿâëÿåòñÿ íîâûé çíà-
÷îê. Êëèêàåì ïî íåìó è îòêðûâà-
åòñÿ îêîøêî ïðîãðàììû, â êîòî-
ðîì ìû âèäèì ïîëçóíîê áåçîïàñ-
íîñòè. Ïî óìîë÷àíèþ îí íàõîäèò-
ñÿ â «ñðåäíåì» ðåæèìå � åñëè êà-
êîé-íèáóäü ïðîãðàììå òðåáóåòñÿ
Èíòåðíåò, òî «Êàñïåðñêèé» ñðàçó
ñîîáùèò îá ýòîì è ïðåäëîæèò
ðàçðåøèòü äîñòóï. Òóò åñòü îäèí
î÷åíü èíòåðåñíûé ìîìåíò: äëÿ
êàæäîé ïðîãðàììû ìîæíî âûá-
ðàòü àêòèâíîñòü â ñîîòâåòñòâèè ñ
åå òèïîì, íàïðèìåð, äëÿ Internet
Explorer�à óêàçàòü òèï «Ïðîñìîòð
Èíòåðíåòà». Òàêèì îáðàçîì, äëÿ
íåêîòîðûõ ïðîãðàìì ìîæíî ñðà-
çó óêàçàòü óçêîñïåöèàëèçèðîâàí-
íûé âèä äåÿòåëüíîñòè, ÷òî ìíîãîê-
ðàòíî ïîâûøàåò áåçîïàñíîñòü.
Çàòåì â ðàçäåëå «Íàñòðîèòü ïðà-
âèëî» áîëåå òîíêî ðåãóëèðóåòñÿ
äîñòóï äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû �

îòäåëüíî äëÿ ðàçíûõ ñèòóàöèé.
Åñëè æå ñðàçó ïåðåìåñòèòü ïîë-
çóíîê áåçîïàñíîñòè â ðåæèì
«Âûñîêèé», òî äîñòóï â Èíòåðíåò
áëîêèðóåòñÿ âñåì ïðîãðàììàì.
Çàòåì ìû îòêðûâàåì ðàçäåë
«Ïðàâèëà äëÿ ïðèëîæåíèé» è ñà-
ìîñòîÿòåëüíî óêàçûâàåì ïðîã-
ðàììû, êîòîðûì íóæåí èëè çàï-
ðåùåí äîñòóï. Ðàáîòà áîëåå
êðîïîòëèâàÿ, íî áåçîïàñíîñòü �
ïðåæäå âñåãî.

ZoneAlarm Pro 5
http://www.zonelabs.com
Îöåíêà: 9
Çàïóñòèâ ZoneAlarm ïåðâûé ðàç,
âû îáíàðóæèòå äâå îïöèè: âûá-
ðàòü áåñïëàòíûé âàðèàíò óòèëè-
òû èëè êóïèòü åå. Ðàçíèöà â òîì,
÷òî â áåñïëàòíîé âåðñèè äîñòóï-
íà òîëüêî áàçîâàÿ ôóíêöèÿ
ôàéðâîëëà, à â ïîëíîé âåðñèè
ïðèñóòñòâóåò çàùèòà ýëåêòðîí-
íîé ïî÷òû, áëîêèðîâêà ðåêëàìû
íà ñàéòàõ è ðÿä äîïîëíèòåëüíûõ
âîçìîæíîñòåé.
Îñîáåííîñòü ZoneAlarm � åå óíè-
âåðñàëüíîñòü. Îíà, áëàãîäàðÿ
óäîáñòâó è ïðîñòîòå, ïîäîéäåò
íîâè÷êó, à «ïðîôè» íàéäóò â íåé
ìíîæåñòâî äîïîëíèòåëüíûõ
íàñòðîåê. Â ðàçäåëå Firewall ïðè-
ñóòñòâóþò äâà ïîëçóíêà áåçîïàñ-
íîñòè: äëÿ âñåé ñåòè è îòäåëüíî
äëÿ òåõ åå ÷àñòåé, êîòîðûì âû
äîâåðÿåòå (ýòî ìîæåò áûòü
êîìïüþòåð â ëîêàëüíîé ñåòè èëè
ëþáèìûé ñàéò). Åñëè êàêîé-íè-
áóäü ïðîãðàììå ïîíàäîáèòñÿ
äîñòóï â Èíòåðíåò, òóò æå ïîÿ-
âèòñÿ îêîøêî ñ åå íàçâàíèåì è
ïðåäëîæåíèåì ðàçðåøèòü äîñ-
òóï. Ôàéðâîëë ìîæåò îáíàðóæè-
âàòü óñòàíîâëåííûå íà êîìïüþ-
òåðå àíòèâèðóñíûå ïðîãðàììû è

ïîêàçûâàòü èõ ñòàòóñ. Åñëè
êîìïüþòåð ïîäêëþ÷åí ê ëîêàëü-
íîé ñåòè, òî àâòîìàòè÷åñêè ïîÿ-
âÿòñÿ íàñòðîéêè äîâåðèÿ ê íåé.
Â îáùåì, èìååò ñìûñë îáðàòèòü
âíèìàíèå èìåííî íà ZoneAlarm
Pro, ïîñêîëüêó óðîâåíü áåçîïàñ-
íîñòè â áåñïëàòíîé âåðñèè íå ñî-
îòâåòñòâóåò ñîâðåìåííûì òðå-
áîâàíèÿì.

Sygate Personal Firewall 
Pro 5.5
http://www.sygate.com/products/
index.htm
Îöåíêà: 8
Èíòåðôåéñ ïðîãðàììû íå îòëè÷à-
åòñÿ îñîáûì èçÿùåñòâîì, íî äî-
âîëüíî óäîáåí. Â ãëàâíîì îêíå
îòîáðàæàþòñÿ äàííûå 3-õ ãðàôè-
êîâ: âõîäÿùèé òðàôèê, èñõîäÿùèé
è ñòàòèñòèêà àòàê. Âíèçó îòîáðà-
æàþòñÿ çàãðóæåííûå íà äàííûé
ìîìåíò ïðîãðàììû, êîòîðûì ïðèñ-
âîåí îïðåäåëåííûé ñòàòóñ áåçî-
ïàñíîñòè. Îçíàêîìèòüñÿ ñî ñïèñ-
êîì âñåõ ïðèëîæåíèé ìîæíî â ìå-
íþ Applications. Çäåñü æå èçìåíÿþò
ïðàâà äîñòóïà ïðîãðàìì.
Òîëüêî âîò ïî÷åìó-òî âðó÷íóþ
âíåñòè íîâîå ïðèëîæåíèå â ñïè-
ñîê íåëüçÿ, îíè áóäóò ïîÿâëÿòü-
ñÿ òàì èñêëþ÷èòåëüíî ñàìè ïî
ñåáå, ïî ìåðå âîçíèêíîâåíèÿ íå-
îáõîäèìîñòè äîñòóïà ê ñåòè.

ÊÀÊ ÑÒÀÒÜ ÍÅÂÈÄÈÌÊÎÉ

ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ.ÒÅÌÀ.ÎÍËÀÉÍ/173/ÀÍÄÐÅÉ ÊÎÐÍÅÅÂ~/VOLGER-M@MAIL.RU/
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Ïðè çàïóñêå íîâîé ïðîãðàììû,
êîòîðîé íóæåí äîñòóï, òðàäè-
öèîííî çàïóñêàåòñÿ îêíî ñ
ïðåäëîæåíèåì ðàçðåøèòü åãî.
Ó ïðîãðàììû òðè óðîâíÿ áåçî-
ïàñíîñòè: îáû÷íûé, çàïðåòèòü
âñå è ðàçðåøèòü âñå. Áîëåå
ãèáêèå íàñòðîéêè ôàéðâîëëà �
â ðàçäåëå Options. Íåñìîòðÿ
íà êàæóùóþñÿ ïðîñòîòó
Sygate � ýòî äîâîëüíî ìîùíûé
ôàéðâîëë, êîòîðûé ñïîñîáåí
íàäåæíî çàùèòèòü âàø êîìïü-
þòåð. Â ýòîì ìîæíî ëåãêî óáå-
äèòüñÿ, ïîäêëþ÷èâøèñü ê Èí-
òåðíåòó è çàïóñòèâ Security
Test â ãëàâíîì ìåíþ ïðîãðàì-
ìû. Íà çàãðóçèâøåéñÿ ñòðàíè-
öå áóäóò äîñòóïíû 5 òåñòîâ íà
áåçîïàñíîñòü, ãäå âû ñìîæåòå
ïîñìîòðåòü, êàê çàùèùåí âàø
êîìïüþòåð, è ïðè íåîáõîäè-
ìîñòè ïîäêîððåêòèðîâàòü
íàñòðîéêè ôàéðâîëëà.

Agnitum Outpost Firewall 
Pro 2.1
http://www.agnitum.com/ru/
index.html
Îöåíêà: 10
Åùå â ïðîöåññå óñòàíîâêè
ïðîãðàììà ïðåäëîæèò àâòîìà-
òè÷åñêè ñêîíôèãóðèðîâàòü
ïðàâèëà äîñòóïà. Åñëè âû îäîá-
ðèòå ýòî, òî ôàéðâîëë ñîçäàñò
ñïèñîê ïðîãðàìì, êîòîðûì íóæ-
íû ïðàâèëà äëÿ äîñòóïà â ñåòü.
Ñïèñîê ìîæíî ïðîñìîòðåòü,
íàæàâ íà êíîïêó «Äîïîëíèòåëü-
íî». Åñëè âû íå õîòèòå ñîçäà-
âàòü ïðàâèëà äëÿ êàêîé-òî ïðîã-
ðàììû â ñïèñêå, âû ìîæåòå óá-
ðàòü ãàëî÷êó ðÿäîì ñ íåé.
Â ñëåäóþùåì îêíå ïðåäëàãàåò-
ñÿ âûïîëíèòü ñåòåâûå íàñòðîé-
êè. Íàïðèìåð, åñëè êîìïüþòåð
ïîäêëþ÷åí ê ëîêàëüíîé ñåòè, òî
âû ìîæåòå óñòàíîâèòü «äîâåðè-
òåëüíûå îòíîøåíèÿ» ñ êîìïüþ-
òåðàìè ýòîé çîíû. Íà ýòîì óñòà-

íîâêà Outpost çàêàí÷èâàåòñÿ.
Â äàëüíåéøåì, åñëè êàêîé-íè-
áóäü ïðîãðàììå ïîíàäîáèòñÿ
äîñòóï â ñåòü, Outpost íåçà-
ìåäëèòåëüíî ïðåäëîæèò îòê-
ðûòü åé äîñòóï, çàêðûòü åãî
èëè (òàê æå, êàê è Kaspersky
Anti-Hacker) ñîçäàòü îñîáîå
ïðàâèëî äëÿ îòäåëüíûõ òèïîâ
ïðîãðàìì.

Â ïðàâîé ÷àñòè ãëàâíîãî îêíà
ïðîãðàììû åñòü óäîáíîå ìå-
íþ, ïîçâîëÿþùåå ñëåäèòü çà
äîñòóïîì ê ñåòè. Âî âêëàäêå
«Ñåòåâàÿ àêòèâíîñòü» ïåðå-
÷èñëåíû ïðîãðàììû, êîòîðûå â
äàííûé ìîìåíò ñîåäèíåíû ñ
ñåòüþ. Â ðàçäåëå «Îòêðûòûå
ïîðòû» îòîáðàæàþòñÿ âñå
ïîðòû, êîòîðûå îòêðûòû â äàí-
íîì ñåàíñå, à òàêæå ïðîãðàì-
ìû, èõ èñïîëüçóþùèå. Â îñ-
òàëüíûõ ðàçäåëàõ ìåíþ � ðàç-
íîîáðàçíàÿ ñòàòèñòèêà, à äî-
ïîëíèòåëüíûå íàñòðîéêè ïðîã-
ðàììû ñ ïîäðîáíûì îïèñàíè-
åì � â ìåíþ «Ïàðàìåòðû». Èç
ãëàâíîãî æå îêíà ïðîãðàììû
ìîæíî çàïóñòèòü îíëàéíîâîå
òåñòèðîâàíèå è ïðîâåðèòü
ñâîþ áåçîïàñíîñòü (âñåãî
äîñòóïíî 6 òåñòîâ).

Kerio Personal Firewall 4
http://www.kerio.com
Îöåíêà: 7
Ïðîãðàììà íå ïðîèçâîäèò âïå-
÷àòëåíèå èçëèøíå ñëîæíîé �
êîëè÷åñòâî íàñòðîåê ìèíè-
ìàëüíî, íî èíòåðôåéñ â öåëîì
âïîëíå ôóíêöèîíàëåí. Êàæäîé
ïðîãðàììå, òðåáóþùåé äîñòóï

â ñåòü, ñîçäàþòñÿ èíäèâèäó-
àëüíûå ïðàâèëà, êîòîðûå óêà-
çûâàþòñÿ â îòêðûâøåìñÿ îêíå
ïðè ïåðâîé ïîïûòêå åå ïîäêëþ-
÷åíèÿ ê ñåòè. Â äàëüíåéøåì
ýòè ïðàâèëà ìîæíî îòêîððåê-
òèðîâàòü, èçìåíèâ ìåòêó ðÿ-
äîì ñ íàçâàíèåì ïðîãðàììû â
ñîîòâåòñòâóþùåé âêëàäêå
ôàéðâîëëà.
Îòäåëüíûì ñïèñêîì îòîáðà-
æàþòñÿ âñå àêòèâíûå íà äàí-
íûé ìîìåíò ïðèëîæåíèÿ, èìå-
þùèå äîñòóï. Ïðè íåîáõîäè-
ìîñòè ìîæíî îòêðûâàòü èëè
çàêðûâàòü äîñòóï ê îòäåëü-
íûì ïîðòàì èëè IP-àäðåñàì.
Èëè äàæå óêàçàòü âðåìÿ, êîã-
äà áóäåò äîñòóïíî òî èëè
èíîå ñîåäèíåíèå èëè ðåñóðñ.
Ê òîìó æå Kerio óìååò ðàñïîç-
íàâàòü è áëîêèðîâàòü ðàçëè÷-
íûå âèäû ñåòåâûõ àòàê, íàï-
ðèìåð, ñêàíèðîâàíèå ïîðòîâ,
âñïëûâàþùèå îêíà, ðåêëàìó
íà ñàéòàõ è ðàçëè÷íûå ýëå-
ìåíòû âåá-ñòðàíèö. 
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Ó
êàæäîãî åñòü øàíñ ïîï-
ðîáîâàòü åùå íå âûøåä-
øóþ èãðó ðàíüøå äðóãèõ �

áåòà-òåñòû íå ïðåêðàùàþòñÿ â
Ñåòè íè íà ìèíóòó. Îáû÷íî ðàç-
ðàáîò÷èêè õîëÿò è ëåëåþò ñâîèõ
òåñòåðîâ, íî ïîðîé ñëó÷àþòñÿ
óäèâèòåëüíûå èñêëþ÷åíèÿ. Èíîã-
äà çà ïðàâî ñòàòü áåòà-òåñòåðîì
ãëþ÷íîãî ïðîäóêòà ïðèõîäèòñÿ
âûëîæèòü îùóòèìóþ ñóììó...

Guild Wars
Çàêðûòûé àëüôà-òåñò Guild Wars
(http://www.guildwars.com) ïðî-
äîëæàëñÿ î÷åíü äîëãî � òðè ãîäà.
Åäèíñòâåííóþ äåìî-âåðñèþ ïîêà-
çàëè 10 ìàÿ íà ïîñëåäíåé E3 è
ñïóñòÿ 4 äíÿ ñðàçó æå óáðàëè èç
ïóáëè÷íîãî äîñòóïà. Òàêèì îáðà-
çîì, ñ òåõ ïîð íàñëàæäàòüñÿ ýòîé
CORPG (Competitive Online Role-
Playing Game) ìîãëè ëèøü ó÷àñòíè-
êè çàêðûòîãî áåòà-òåñòèðîâàíèÿ,
îòîáðàííûå ïî öåëîìó ðÿäó æåñò-
êèõ êðèòåðèåâ. Ìåæäó òåì äàòà
ðåëèçà, íàìå÷åííîãî íà «íà÷àëî

2005-ãî ãîäà», íåóìîëèìî ïðèáëè-
æàåòñÿ. Ðèñêíóòü è âûïóñòèòü èã-
ðó, íå ïðîøåäøóþ îòêðûòîãî áå-
òà-òåñòèðîâàíèÿ, è òåì íàðóøèòü
âñå êàíîíû èíäóñòðèè ðàçðàáîò-
÷èêè èç ArenaNet/NCsoft, èìåþ-
ùèå çà ïëå÷àìè øêîëó Warcraft,
StarCraft è Diablo, íå ìîãëè. Òàê ÷òî
îòêðûòûé áåòà-òåñò ñîñòîèòñÿ, íî
îðãàíèçîâàí îí áóäåò î÷åíü ïî-
õèòðîìó.
Èòàê, ñ 29-ãî ïî 31-îå îêòÿáðÿ
2004-ãî ãîäà âñå æåëàþùèå ñìî-
ãóò ñêà÷àòü 90 Êáàéò êëèåíòà (îñ-
òàëüíîå, âèäèìî, äîêà÷àåòñÿ ïî
õîäó äåëà) è ïîïûòàòüñÿ ïðîæèòü
àæ... 72 ÷àñà â ñêàçî÷íî êðàñèâîì
ìèðå Guild Wars. Íà ýòîì,
ñîáñòâåííî, «ïóáëè÷íûé òåñò» çà-
âåðøèòñÿ, çà èñêëþ÷åíèåì îäíîé
íå ñàìîé äîñòóïíîé â Ðîññèè âîç-
ìîæíîñòè. Ñ 13 ñåíòÿáðÿ îñíîâ-
íûì ðàñïðîñòðàíèòåëÿì èãð â ÑØÀ
ïîñòóïÿò òàê íàçûâàåìûå «ïðåäçà-
êàçíûå ïðîäóêòû» (ÏÏ, pre-order
product). Ýòî íå ïîëíîöåííàÿ èãðà,
à íàáîð âñÿêîé ìèøóðû «ïî ìîòè-
âàì» (ïëàêàòû ñ àðòîì, îáîè äëÿ
«Ðàáî÷åãî ñòîëà», äèñê ñ áåòîé
êëèåíòà è ò.ï.). Ãëàâíàÿ öåííîñòü
ÏÏ â òîì, ÷òî îí íå òîëüêî ðåçåð-
âèðóåò ïðàâî íà ïîëó÷åíèå Guild
Wars ñòðîãî â äåíü ðåëèçà (íà÷àëî
2005-ãî), íî è ïîçâîëèò ïîó÷àñòâî-
âàòü â ðåãóëÿðíî ïðîâîäèìûõ äî
òîãî ìîìåíòà áåòà-òåñòàõ «ïî âû-
õîäíûì» (Beta Weekend Event) è
äàæå ïðèãëàñèòü íà îäèí òàêîé
òåñò äðóãà. Òåïåðü, ÷òî íàçûâàåò-
ñÿ, «ñëåäèòå çà ðóêàìè». ÏÏ � óäî-
âîëüñòâèå íå áåñïëàòíîå. È õîòÿ

ArenaNet îòïóñêàåò ÏÏ ðàñïðîñò-
ðàíèòåëÿì çà ñèìâîëè÷åñêèé 1
öåíò, îíè åãî ïåðåïðîäàþò íàì
óæå ïî $10. Óïëà÷åííàÿ äåñÿòêà
çà÷òåòñÿ ïîòîì ïðè ïîêóïêå êîðî-
áî÷íîé âåðñèè. Â îáùåì, ïîñëîâè-
öà «êîãîòîê óâÿç, âñåé ïòè÷êå ïðî-
ïàñòü» âî âñåé êðàñå.
Ðàäè ÷åãî òàêèå ñëîæíîñòè? ×òî çà
ïòèöà ýòà CORPG Guild Wars è ñòî-
èò ëè åå áåòà-òåñò òàêèõ çàòðàò?
Îñíîâíîå îòëè÷èå Guild Wars îò
ñîíìà ñåãîäíÿøíèõ MMORPG âñå-
ãî ëèøü â òîì, ÷òî îòïðàâèâøàÿñÿ
âûïîëíÿòü êâåñò ãðóïïà (èëè äàæå
îäèíî÷êà) ïîëó÷èò â ñâîå ðàñïîðÿ-
æåíèå îòäåëüíóþ êîïèþ òîé ÷àñòè
ìèðà, ãäå, ñîáñòâåííî, è ðàçâåð-
íóòñÿ âñå ñîáûòèÿ. Â ýòó «çîíó» íå
ìîãóò ïîïàñòü ïîñòîðîííèå, òàê
÷òî çàñàäû PKiller�îâ ó ìåñò ñáîðà
«ðîëåâûõ» èãðîêîâ, ãðàáåæ ïîãèá-
øèõ ïåðñîíàæåé ìàðîäåðàìè è
ïðî÷èå ïðåëåñòè òðàäèöèîííûõ îí-
ëàéíîâûõ ðîëåâèêîâ èñêëþ÷àþòñÿ.
Äîáàâüòå ê ýòîìó ðåãóëèðóåìûé
èãðîêîì PKilling â «îáùåé çîíå»,
áåñïëàòíîñòü äîñòóïà â Guild Wars
(ïëàòèì ëèøü ðàç � çà êîðîáêó),
îáøèðíûé åäèíûé ìèð è ñïåöèàëè-
çàöèþ ïåðñîíàæà ñðàçó â 2-õ êëàñ-
ñàõ. Â îáùåì, Guild Wars ïðåòåíäó-
åò íà çâàíèå «íàðîäíîãî ðîëåâè-
êà», à ïîòîìó ïîïàñòü íà åå áåòà-
òåñò î÷åíü ðåêîìåíäóåòñÿ. Êñòà-
òè, òðåáîâàíèÿ ê «æåëåçó» ó íàðîä-
íîé èãðû ñêðîìíûå: Pentium III 1 ÃÃö,
512 Ìáàéò ÎÇÓ, âèäåîêàðòà óðîâ-
íÿ Radeon 9000/GeForce4 Ti è ìî-
äåìíûé äîñòóï.

Five Masters
Àçèàòñêèå òèãðû ïðîäîëæàþò
ýêñïàíñèþ: åùå îäíà èãðà èç
ýòîãî ðåãèîíà ñîáðàëàñü ïîêî-
ðÿòü Àìåðèêó è Åâðîïó. Five Masters
(http://5masters.e-games.com.
my/index.asp) � âåñüìà íåîáû÷íûé
ïðîåêò, ìíîãèì îí ïîíðàâèòñÿ
«äî ïîðîñÿ÷üåãî âèçãà», òîãäà
êàê ó äðóãèõ âûçîâåò ñòîéêóþ
àëëåðãèþ. Ñàìè ðàçðàáîò÷èêè
ãîâîðÿò îá «îíëàéíîâîé âîåííîé
èãðå ñ óïîðîì íà êîìàíäíûå ïîå-
äèíêè». Íà ñàìîì äåëå Five
Masters � ãèáðèä àçèàòñêîãî
áèëüÿðäà, èçâåñòíîãî êàê
Carrom (ñìîòðè, íàïðèìåð,
http://www.carrom.org), íåêîòî-
ðûõ ýëåìåíòîâ ðîëåâîé èãðû
(ïîëó÷åíèå î÷êîâ îïûòà, ïðî-
êà÷êà ïåðñîíàæà, ïðèìåíåíèå
óíèêàëüíûõ àðòåôàêòîâ è ò.ï.),

à òàêæå òàêòèêî-ñòðàòåãè÷åñ-
êèõ äåéñòâèé, õàðàêòåðíûõ äëÿ
wargame�îâ è RTS.
Â èòîãå ãåéìïëåé â «Ïÿòè ïîâåëè-
òåëÿõ» âûãëÿäèò òàê � àäåïòû ïÿ-
òè ðàçëè÷íûõ øêîë ìàãèè (êëàñ-
ñîâ) ñòàðàþòñÿ óíè÷òîæèòü áîé-
öîâ ïðîòèâíèêîâ íà çàìêíóòîé
èãðîâîé àðåíå, ïîëíîé ñêðûòûõ
ëîâóøåê. Ïî èòîãàì áîÿ âñå ïî-
ëó÷àþò êàêîå-òî êîëè÷åñòâî î÷-
êîâ, êîòîðûå ìîæíî òðàòèòü ëè-
áî íà ïðîêà÷êó ïåðñîíàæà, ëèáî
íà çàêóïêó îðóæèÿ äëÿ ñâîåãî
îòðÿäà. Åñëè ñåé÷àñ êòî-òî
âñïîìíèë î «Áîéöîâñêîì êëóáå»
è ñõîæèõ ïðîåêòàõ Ðóíåòà, òî
ñðàçó ñêàæåì � Five Masters óâ-
ëåêàòåëüíåå, ðàçíîîáðàçíåå, è
êóäà ëó÷øå â ïëàíå ãðàôèêè/èí-
òåðôåéñà ïîëüçîâàòåëÿ.
Â áóäóùåì Five Masters ñòàíóò
ïëàòíûìè, òàê ÷òî ïîíÿòü, ïîëþ-
áèì ëè ìû ýòó «âíåæàíðîâóþ» èã-
ðó èëè íåò, íàäî óæå ñåé÷àñ, ïî-
êà èäåò òåñò. Êëèåíò îòíîñèòåëü-
íî íåâåëèê � 111 Ìáàéò, à ñèñòåì-
íûå òðåáîâàíèÿ ïî íûíåøíèì
ìåðêàì íèêàêèå (êðîìå êàê ê êà-
íàëó ñâÿçè � ADSL, âûäåëåííàÿ
ëèíèÿ èëè LAN). Ñåðüåçíûõ áàãîâ
ïîêà â èãðå õâàòàåò, íàïðèìåð,
êîëè÷åñòâî HP ó ñâîèõ áîéöîâ
ìîæíî èçìåíèòü ëþáûì øåñòíàä-
öàòåðè÷íûì ðåäàêòîðîì... 

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ 
ÎÊÒßÁÐß

ÎÍËÀÉÍ

Â Guild Wars êàæäûé ïî÷óâñòâóåò
ñåáÿ VIP-ïåðñîíîé � äëÿ âûïîëíå-
íèÿ êâåñòà âàì ïðåäîñòàâëÿåòñÿ
îòäåëüíûé êóñî÷åê Âñåëåííîé.

Ñîåäèíèòü áèëüÿðä ñ ðîëåâîé èã-
ðîé è øàõìàòíûì ãåéìïëååì � ýòî
íå÷òî! Five Masters æäåò èëè îãëó-
øèòåëüíûé óñïåõ, èëè æåñòîêèé
ïðîâàë...

Íåâçðà÷íûå ñåðûå äèñêè � òàê ìî-
æåò âûãëÿäåòü â Five Masters îòðÿä
ìîãóùåñòâåííîãî ìàãà øêîëû Îãíÿ.

Îôèöèàëüíûå ñêðèíøîòû Guild Wars ïîðàçèòåëüíî õîðîøè. Ðàçðàáîò÷èêè
êëÿíóòñÿ, ÷òî íè î êàêèõ ãðàôè÷åñêèõ ðåäàêòîðàõ è ñëûõîì íå ñëûõèâàëè.
Òåïåðü ìû ìîæåì ýòî ïðîâåðèòü...



Ê
îíå÷íî, ñàìîñòîÿòåëüíî çíàêîìèòüñÿ ñ ëèòåðàòóðíûì ïåðâîèñòî÷íèêîì
èãð îò Koei ñåðèé Romance of the Three Kingdoms, Kessen, Dynasty
Tactics è Dynasty Warriors ãîòîâ äàëåêî íå êàæäûé, îäíàêî êðàòêóþ

ñïðàâêó îá ýòîì ïðîèçâåäåíèè, à òàêæå êóäà áîëåå ïîäðîáíóþ î åå ãåðîÿõ
ìîæíî íà ñàéòå http://www.kongming.net. Îêîëî 1800 ëåò íàçàä áûëè ïîäãîòîâ-
ëåíû ïåðâûå çàïèñè, êîòîðûå è ëåãëè â îñíîâó èñòîðèè, äîïèñûâàåìîé ñàìûìè
ðàçíûìè ëþäüìè íà ïðîòÿæåíèè ñòîëåòèé. Âåäü ïåðèîä, íà÷àâøèéñÿ ñ ïàäåíèÿ
äèíàñòèè Òàí è ðàñïàäà Êèòàéñêîé Èìïåðèè, îêàçàëñÿ äåéñòâèòåëüíî îäíèì
èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ, áîãàòûõ íà ñîáûòèÿ è íàñåëåííûõ íàñòîÿùèìè ãåðîÿìè.
Áèîãðàôèè ïîñëåäíèõ òàêæå ìîæíî îáíàðóæèòü íà ñàéòå, ÷òî äîëæíî áûòü
îñîáåííî âàæíûì ïîêëîííèêàì èãð îò Koei � â íèõ ëè÷íîñòè ýòèõ ëþäåé âîññîç-
äàíû ñ íåâåðîÿòíîé äîòîøíîñòüþ. Èíòåðåñóþùèåñÿ èñòîðèåé è êóëüòóðîé
Äàëüíåãî Âîñòîêà âîîáùå è Êèòàÿ â ÷àñòíîñòè ñìîãóò íàéòè íà ñàéòå íåìàëî
èíòåðåñíîãî. Êðîìå òîãî, çäåñü ðàññêàçûâàåòñÿ î ëèòåðàòóðíûõ ïðîèçâåäåíè-
ÿõ, àíèìàöèîííûõ è èãðîâûõ êèíîôèëüìàõ íà ýòó æå òåìó.
×òî êàñàåòñÿ ñîáñòâåííî èãð, òî çäåñü åñòü îïèñàíèÿ âñåõ ÷àñòåé âûøåóêà-
çàííûõ ñåðèé îò Koei, à òàêæå ïðîåêòîâ íà ýòó òåìó � Fate of the Dragon è
Dragon Throne: Battle of Red Cliff (Object Software), Destiny of an Emperor
(Capcom). Ýòî âêëþ÷àåò â ñåáÿ ïîäáîðêè ñêðèíøîòîâ è àðòà, à òàêæå ñîâåòû
ïî ïðîõîæäåíèþ. Ñêà÷àòü ìîæíî ìóçûêó â ôîðìàòå MP3, ROM-ôàéëû ñî ñòà-
ðûìè èãðàìè, îáîè, ëþáèòåëüñêèå ðèñóíêè, ðàññêàçû è äàæå ñòèõè. Ñàéò ñòà-
áèëüíî îáíîâëÿåòñÿ, âûêëàäûâàþòñÿ ñâåæèå ñòàòüè � âåäü ñîáðàòü âñþ èí-
ôîðìàöèþ íà ñòîëü øèðîêóþ òåìó âðÿä ëè âîçìîæíî â îáîçðèìîì áóäóùåì.

Ï îñòîÿííûå ÷èòàòåëè íàøåé ðóáðèêè «Ðåòðî» íàâåðíÿ-
êà óæå ñàìè íàøëè î÷åíü ïîëåçíûé ñàéò ïîä íàçâàíè-

åì The Giant List of Classic Game Programmers
(http://www.dadgum.com/giantlist), îñòàëüíûì î íåì ðàññêà-
çûâàþ ñåé÷àñ. Òóò ñîáðàíà äîñòàòî÷íî ðåäêàÿ èíôîðìà-
öèÿ î ïðîãðàììèñòàõ, ñîçäàâàâøèõ èãðû â ýïîõó êëàññè-
÷åñêèõ 8-áèòíûõ êîíñîëåé è êîìïüþòåðîâ, òî åñòü ïëàò-
ôîðì, êîòîðûå ïîÿâèëèñü äî ñòàðòà NES. Âî-ïåðâûõ, èìå-
åòñÿ ñîáñòâåííî «ãèãàíòñêèé ñïèñîê», ãäå óêàçûâàåòñÿ,
íàä êàêèìè ïðîåêòàìè ðàáîòàë òîò èëè èíîé ÷åëîâåê. Âî-
âòîðûõ, ïîñòîÿííî îòñëåæèâàåòñÿ ñâåæàÿ èíôîðìàöèÿ î
íèõ. Ïóáëèêóþòñÿ èíòåðâüþ, ññûëêè íà èõ ëè÷íûå ñàéòû, íà
íàïèñàííûå èìè èëè î íèõ ñòàòüè. Ïîæàëóé, òîëüêî çäåñü
÷åëîâåê, ôàíàòåâøèé êîãäà-òî îò, ñêàæåì, Fairlight äëÿ
Spectrum, ìîæåò óçíàòü, ÷òî ñîçäàòåëü åãî ëþáèìîé èãðû
æèâåò òåïåðü â ìàëåíüêîì øâåäñêîì ãîðîäêå è ðàáîòàåò ñ
áàçàìè äàííûõ. Äà, ê ñîæàëåíèþ, ëèøü íåìíîãèå èç ãåðîåâ
80-õ (âðîäå, ñêàæåì, Êàðìàêà è Ðîìåðî) îñòàëèñü â èãðî-
âîé èíäóñòðèè, áîëüøèíñòâî îòìåòèëîñü ëèøü îäíèì-äâó-
ìÿ ïðîåêòàìè.
Íå ñòîèò íåäîîöåíèâàòü ðàáîòó àâòîðîâ ñàéòà è ìíîãî-
÷èñëåííûõ ãåéìåðîâ, ñîáèðàþùèõ ïî êðîõàì èíôîðìà-
öèþ î ñâîèõ êóìèðàõ. ×àùå âñåãî ýòî î÷åíü ñëîæíî, âåäü
òîëüêî â ïîñëåäíèå ãîäû ïðèíÿòî óêàçûâàòü â òèòðàõ
ïîëíûé ñïèñîê ëþäåé, ó÷àñòâîâàâøèõ â ðàçðàáîòêå èã-
ðû. Ðàíåå ïðèõîäèëîñü èñêàòü ññûëêè íà ïðîãðàììèñòîâ
ïðÿìî â êîäå èãðû, ñâÿçûâàòüñÿ ëè÷íî ñ èõ êîëëåãàìè è
âñåìè ïóòÿìè äîáûâàòü èíñàéäåðñêóþ èíôîðìàöèþ.

ÑÀÃÀ Î ÒÐÅÕ 
ÊÎÐÎËÅÂÑÒÂÀÕ

ÐÎËÜ ËÈ×ÍÎÑÒÈ 
Â ÈÑÒÎÐÈÈ 

ÍÅÌÍÎÃÎ Î MORTAL
KOMBAT
Ñó÷åòîì ïðèáëèæåíèÿ äàòû ðåëèçà Deception, âïîëíå ëî-

ãè÷íî, ÷òî îæèâëÿþòñÿ ðîññèéñêèå ïîêëîííèêè Mortal
Kombat. Ñêåïòè÷åñêîå îòíîøåíèå ê èãðå ñî ñòîðîíû îáû÷íûõ
ôàíàòîâ ôàéòèíãîâ íå ìåøàåò èì ñìàêîâàòü âñå ïîäðîáíîñ-
òè øåñòîé ÷àñòè «Ñìåðòåëüíîé ñõâàòêè», ïóáëèêîâàòü ðàñ-
ñêàçû, ïîñâÿùåííûå èçâåñòíûì ñ äåòñòâà ãåðîÿì è îáñóæ-
äàòü äåòàëè îáíîâëåííîé ñèñòåìû áîÿ. Åñëè âû òîæå æäåòå ñ
íåòåðïåíèåì Mortal Kombat: Deception, ðåêîìåíäóþ çàãëÿíóòü
íà http://mk.legkostup.com/html. Ãäå æå âû åùå ñìîæåòå íàéòè
«íàðîäíûé ïîðòàëüíûé ýïîñ» ïîä íàçâàíèåì «ß � íèíäçÿ»?
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Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó @, ÷òîáû âûçâàòü

êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî ââåäèòå «SISSY» è àêòèâèðóéòå 

íåîáõîäèìûå êîäû:

GGuunnRRaacckk � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

BBllaassttaaCCaapp � ïîëó÷èòü ïî 999 çàðÿäîâ ê êàæäîìó ïðåäñ-

òàâëåííîìó â èãðå âèäó îðóæèþ;

IIFFeeeellFFrreeee � âêëþ÷èòü ðåæèì

ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü ñòåíû;

LLiikkeeAABBiirrddyy � âêëþ÷èòü ðåæèì

ïîëåòà;

HHeeaaddSShhoottss � çàñòàâèòü âðàãîâ

óìèðàòü ïðè ïåðâîì æå 

ïîïàäàíèè â ãîëîâó;

PPiiggggyyTTrreeaattss � ïîëó÷èòü 20 

ïîí÷èêîâ;

JJeewwssFFoorrJJeessuuss � ïîëó÷èòü 5000

áàêñîâ;

BBooyyAAnnddHHiissDDoogg � ïîëó÷èòü 

20 êîñòî÷åê;

SSwwiimmWWiitthhFFiisshheess � ïîëó÷èòü âñå ïðåäìåòû äëÿ ðàäàðà;

FFiirreeIInnYYoouurrHHoollee � âêëþ÷èòü ðåæèì êàìåðû,

óñòàíîâëåííîé íà ðàêåòå;

IIAAmmTThheeOOnnee � ïîëó÷èòü 20 òàáëåòîê êîøà÷üåé ìÿòû;

LLoottssAAPPuussssyy � ïîëó÷èòü 20 êîøåê;

BBlloocckkMMyyAAssss � áðîíÿ;

IIAAmmTThheeLLaaww � ïîëèöåéñêàÿ 

ôîðìà;

NNoowwWWeeDDaannccee � Ì-16 ñòðåëÿåò 

íîæíèöàìè;

RRoocckkiinnCCaattss � âêëþ÷èòü ðåæèì

ñòðåëüáû êîøêàìè;

DDookkkkiinnCCaattss � âûêëþ÷èòü ðåæèì

ñòðåëüáû êîøêàìè;

BBllooppppiinnCCaattss � çàñòàâèòü êî-

òîâ ðèêîøåòèòü îò ñòåí ïðè

âûñòðåëàõ.

[PC] POSTAL 2: APOCALYPSE WEEKEND

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü

ñ ïîìîùüþ êëàâèøè Ó (òèëüäà)

è ââåäèòå íèæåñëåäóþùèå êîäû:

GGaammeessttoopp � âñå þíèòû ñòîÿò íà

10% äåøåâëå;

oolliipphhaauunntt � âîçìîæíîñòü ïðîèç-

âîäèòü áîëüøå ñëîíîâ;

JJeerriicchhoo � ðàçðóøåíèå ñòåí óê-

ðåïëåíèé ïðîòèâíèêà;

aadddd__mmoonneeyy 2200000000 � 20000 

åäèíèö çîëîòà.

[PC] ROME: TOTAL WAR

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, è

èñïîëüçóéòå äàííûå êîäû:

aaii__ddrraawwmmaapp == 11 � íà êàðòå îòîáðàæà-

åòñÿ ìåñòîíàõîæäåíèå èãðîêà è æè-

âîòíûõ;

aaii__ddrraawwmmaapp == 00 � íà êàðòå íå îòîáðà-

æàåòñÿ ìåñòîíàõîæäåíèå èãðîêà 

è æèâîòíûõ;

bbgghh__aanniimmaall ffrreeeezzee == 11 � æèâîòíûå 

çàìèðàþò íà ìåñòå;

bbgghh__uunnlloocckkLLeevveellss � îòêðûòü âñå óðîâíè.

[PC] CABELA�S BIG GAME HUNTER 2005 ADVENTURES 

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Â ìåíþ ââîäà êîäîâ àêòèâèðóéòå

îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ ÷èòîâ:

SSWWEEDDIISSHHAARRMMYY � ìåäëåííàÿ èãðà;

MMEERRCCEENNAARRIIEESS � áåñêîíå÷íîå 

îðóæèå;

NNiicckkWWeesstt � ðåæèì áîëüøèõ ãîëîâ.

[PC] FULL SPECTRUM
WARRIOR

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðåæèìó

èñïîëüçîâàíèÿ êîäîâ, íàæìèòå âî

âðåìÿ èãðû êëàâèøó E. Â îêíå

ââîäà ÷èòîâ èñïîëüçóéòå ïðèâå-

äåííûå äàëåå ÷èòû:

VViiccttoorryyiissmmiinnee � âûèãðàòü ìèññèþ;

WWaasstteedd � ïðîèãðàòü ìèññèþ;

LLaassiikk � îòêðûòü âñþ êàðòó;

GGiimmmmee � ïîëó÷èòü 100 åäèíèö 

çîëîòà.

[PC] KOHAN 2: 
KINGS OF WAR

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøè

? + E, ïîñëå ÷åãî ìîæåòå

èñïîëüçîâàòü óêàçàííûå ÷èòû:

WWhhoossyyoouurrddaaddddyy � ðåæèì áîãà;

GGrreeeeddiissggoooodd � 10000 åäèíèö

Power è Requisition;

AAllbbeerrttEEiinnsstteeiinn � âñå àïãðåéäû 

äëÿ âñåõ þíèòîâ;

AAllllyyoouurrbbaasseebbeelloonnggssttoouuss � çàâåðøèòü

òåêóùèé óðîâåíü.

[PC] WARHAMMER
40000: DAWN OF WAR

Íà ýêðàíå ââîäà ïàðîëåé íàïå÷à-

òàéòå îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ ÷èòîâ:

FFrreeeeddoomm � îòêðûòü âñå ýòàïû èãðû;

OOnneettiimmee � ïîëó÷èòü äîñòóï ê ìóçû-

êàëüíûì òðåêàì;

CCrreeddiittss � ïîñìîòðåòü ôèíàëüíûå

òèòðû;

RRiicchhmmaann � íà÷àòü èãðó 

ñ 10 áàíàíîâûìè ìîíåòàìè;

HHeellppmmee � íà÷àòü èãðó 

ñ 15 æèçíÿìè;

WWeellllrriicchh � íà÷àòü èãðó 

ñ 50 ìîíåòàìè;

WWeeaakklliinngg � íà÷àòü èãðó 

ñ 55 æèçíÿìè.

[GBA] DONKEY KONG
COUNTRY 2

C ïîìîùüþ ëþáîãî òåêñòîâîãî

ðåäàêòîðà îòêðîéòå ôàéë

config.cfg, íàõîäÿùèéñÿ â äèðåê-

òîðèè My Documents\Hunting

Unlimited 3. Îòûùèòå ñòðîêó uset

g_console «0» è èçìåíèòå åå íà

uset g_console «1». Ñíîâà çàïóñ-

òèòå èãðó è íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà). Ââîäèòå ÷èòû:

gg__sseett__ffoovv ## � èçìåíèòü óãîë îáçîðà

(# îò 0 äî 360);

gg__sseett__ttiimmee ##11..##22 � óñòàíîâêà 

èãðîâûõ ÷àñîâ #1 � ÷àñû, 

îò 00 î 23, #2 � ñåêóíäû, 

îò 00 äî 99.

[PC] HUNTING
UNLIMITED 3 

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ íåêîòîðûõ ñåêðåòíûõ

àâòîìîáèëåé âàì íåîáõîäèìî íàá-

ðàòü îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî î÷-

êîâ Takedown è Burnout:

AAssssaassssiinn CCoommppaacctt CCaarr � 15 î÷êîâ

Takedown;

AAssssaassssiinn CCoouuppee CCaarr � 60 î÷êîâ

Takedown;

AAssssaassssiinn MMuussccllee CCaarr � 30 î÷êîâ

Takedown;

AAssssaassssiinn SSppoorrttss CCaarr � 100 î÷êîâ

Takedown;

AAssssaassssiinn SSuuppeerr CCaarr � 150 î÷êîâ

Takedown;

CCuussttoomm CCoommppaacctt CCaarr � 10000 î÷êîâ

Burnout;

CCuussttoomm CCoouuppee CCaarr � 50000 î÷êîâ

Burnout;

CCuussttoomm MMuussccllee CCaarr � 25000 î÷êîâ

Burnout;

CCuussttoomm SSppoorrttss CCaarr � 100000 î÷êîâ

Burnout;

CCuussttoomm SSuuppeerr CCaarr � 200000 î÷êîâ

Burnout.

×òîáû ïîêàòàòüñÿ íà áîëåå ìîùíûõ

ìàøèíàõ, âàì ïðèäåòñÿ ïîëó÷èòü îï-

ðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî çîëîòûõ ìå-

äàëåé â ðåæèìå World Tour:

CCoommppaacctt DDXX CCaarr � 4 çîëîòûõ ìåäàëè;

CCoouuppee DDXX CCaarr � 18 çîëîòûõ ìåäàëåé;

MMuussccllee DDXX CCaarr � 10 çîëîòûõ ìåäàëåé;

SSppoorrttss DDXX CCaarr � 25 çîëîòûõ ìåäàëåé;

SSuuppeerr DDXX CCaarr � 32 çîëîòûå ìåäàëè.

[PS2] BURNOUT 3: TAKEDOWN

Äëÿ àêòèâàöèè ÷èò-êîäîâ âî âðå-

ìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó E è

ââåäèòå îäíó èç ñëåäóþùèõ êî-

ìàíä:

MMOONNEEYYSSOONNGG � äîáàâèòü þíèòó

1000 î÷êîâ ïðåñòèæà;

SSPPOOTTTTHHEEBBRRAAIINNCCEELLLL � äîáàâèòü

þíèòó 1000 î÷êîâ îïûòà;

MMRRHHIILLTTEERR � ïîçâàòü ïîääåðæêó;

IICCYYCCLLEERREEPPAAIIRRMMAANN � ñâîáîäíàÿ

ïî÷èíêà;

SSEELLFFDDEEFFEENNCCEEAAGGAAIINNSSTTFFRREESSHH-

FFRRUUIITTSS � ðåæèì áîãà äëÿ âñåõ

þíèòîâ;

MMOOTTOORRHHEEAADD � ãèáåëü îò îäíîãî

âûñòðåëà;

DDIIRRTTYYHHUUNNGGAARRIIAANNPPHHRRAASSEEBBOOOOKK �

âûèãðàòü ìèññèþ.

[PC] CODENAME: 
PANZERS
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reader�s hints

Âñå ïðåäñòàâëåííûå íèæå êîäû

ââîäÿòñÿ â ãëàâíîì ìåíþ èãðû.

Z, P, O, \, \, M, N, M,

[SSttaarrtt] � îòêðûòü âñå ìèññèè 

â ðåæèìå Campaign Mode;

O, O, O, N, N, N, \, `, Z, ^, \,

[SSttaarrtt] � îòêðûòü âñå ìèññèè 

â ðåæèìå Dogfight;

N, N, `, O, O, O, ^, ^, P, P, P,

P, [SSttaarrtt] � îòêðûòü âñå ñàìîëåòû 

â ðåæèìå Campaign;

M, O, P, O, `, ^, ^, \, [SSttaarrtt] �

âñå ìèññèè Sidetrack 

â ðåæèìå Campaign;

^, N, N, M, \, \, \, Z, [SSttaarrtt] �

âñå Special Missions 

â ðåæèìå Campaign;

N, N, `, O, O, O, ^, ^, P, P, P,

P, [SSTTAARRTT] � îòêðûòü âñå ñàìîëåòû;

^, `, ^, `, `, ^, `, ^, N, P, X, X, X,

[SSttaarrtt] � îòêðûòü âñå Extra Paint

Designs äëÿ âñåõ ñàìîëåòîâ;

`, `, O, O, \, M, M, M, [SSttaarrtt] �

îòêðûòü ðåæèì Time Trial.

[PS2] LETHAL SKIES II

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå îäíîâðå-

ìåííî êëàâèøè C + ? + c, ÷òî-

áû âûçâàòü îêíî êîíñîëè. Òåïåðü

ìîæåòå ââîäèòü ÷èòû: 

KKaacchhiinngg � ïîëó÷èòü 1000$;

vvssyynncc (oonn//ooffff) � àêòèâèðîâàòü/

äåàêòèâèðîâàòü ðåæèì vsync; 

hheellpp � âûçâàòü ñïèñîê äîñòóïíûõ

êîìàíä;

SSttrreettcchhSSkkeelleettoonn � ñäåëàòü ñâîèõ 

ïîäîïå÷íûõ âûøå ðîñòîì.

[PC] THE SIMS 2

Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê êîäîâ, 

îòêðûâàþùèõ âñå 

ýòàïû èãðû:

99CC11PP!!WWLLCC11 � óðîâåíü Carriage

Battle;

CCGG55BB7788**MM11 � óðîâåíü 

Dracula final;

BBFF1188KKFFMMCC11 � óðîâåíü 

Dracula�s castle;

77BBQQ**224488CC11 � óðîâåíü 

Dracula�s children;

DDLL55BBFF33QQMM11 � ôèíàëüíûå òèòðû;

88PP$$77DD88KKCC11 � óðîâåíü Escape from

castle;

6655MM55HHLL661111 � óðîâåíü On the trail

of the werewolf;

22SS55MM1122111111 � St. Peter�s 

Basilica level

33XX99MM1122111111 � óðîâåíü Traveling 

by train;

5544!!55DDVV441111 � óðîâåíü Valken 

the werewolf;

44HH@@55DDHH331111 � óðîâåíü 

Vaseria Village.

[GBA] VAN HELSING

DOOM 3

11.. ÑÑêêååëëååòò ïïîî èèììååííèè ÄÄææîî

ÄÄîîááððààââøøèèññüü ääîî óóððîîââííÿÿ AAllpphhaa LLaabbss

sseeccttoorr 44 ââ îîääííîîéé èèçç êêààììååðð,, ââûû îîáá-

ííààððóóææèèòòåå ÷÷ååëëîîââååêêàà,, ççààïïååððòòîîããîî ââ

êêààììååððåå.. ÎÎòòêêððîîééòòåå êêààììååððóó èè ððààññ-

ññòòððååëëÿÿééòòåå ååããîî �� ííàà ïïîîëëóó ääîîëëææååíí

îîññòòààòòüüññÿÿ ññêêååëëååòò.. ÇÇààòòååìì ááûûññòòððîî

ááååããèèòòåå ââ ññîîññååääííþþþþ êêîîììííààòòóó èè

ññïïóóññêêààééòòååññüü ââííèèçç ííàà ëëèèôôòòåå.. ÎÎêêàà-

ççààââøøèèññüü ââ êêîîììííààòòåå,, ííàà ññòòååííåå êêîî-

òòîîððîîéé èèççîîááððààææååíí ççííààêê ððààääèèààööèè-

îîííííîîéé îîïïààññííîîññòòèè,, ïïîîääîîééääèèòòåå êê

ññêêååëëååòòóó.. ÏÏîîññëëåå ííååááîîëëüüøøîîããîî ììîîííîî-

ëëîîããàà ââûû óóççííààååòòåå ííååññêêîîëëüüêêîî èèííòòåå-

ððååññííûûõõ ôôààêêòòîîââ îî ññóóääüüááåå ýýòòîîããîî

ññêêååëëååòòàà èè îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ååããîî ççîîââóóòò

ÄÄææîî ((JJooee))..

ÆÆääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî ññîî-

ääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî

ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà ggoolloovviinn@@ggaammee-

llaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò

ÿÿââííûûìì!!

Äàííûå ÷èòû ââîäÿòñÿ â ãëàâíîì

ìåíþ èãðû:

nnooeessccaappee � ðåæèì áîãà;

kkeennsseennttmmee � îòêðûòü âñå ìèññèè è

ãàëåðåè;

nnoorreeaallgguunnss � áåñêîíå÷íûå áîåïðè-

ïàñû;

ffrreeeeddeelliivveerryy � âñå îðóæèå.

[PC] SHELLSHOCK: NAM �67

Counter-Strike Brute ForceDriver 3

$75.99*/69.99$79.99*/79.99 $45.99*/49.99

$83.99*/83.99

PAL $275.99  

NTSC $299.99

Fable

$83.99*

$79.99*/83.99

Doom 3

$79.99*/79.99

RalliSport
Challenge 2

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Sudeki

$89.99*/89.99

Halo 2 Limited
Collector's Edition 

Ninja Gaiden 

$79.99*/83.99 $69.99*/75.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/65.99

Legacy of Kain:
Defiance 

$79.99*/83.99

The Chronicles of Riddick:
Escape From Butcher Bay 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574
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ÃÎÐÎÄ ÝÍÑÊ
Âñÿ èãðà ïðîõîäèò íà òåððèòîðèè «ãîðîäêîâ» � îãðà-
íè÷åííûõ ó÷àñòêîâ êàðòû, íà êîòîðûõ íåîáõîäèìî
ïîñòðîèòü äîìà è ïîñåëèòü ñèìîâ. Ýòè ó÷àñòêè ìîãóò
áûòü èìïîðòèðîâàíû èç SimCity 4. Ïîäãðóçèòü ìîæíî
òîëüêî ãîðîäà ìàëåíüêîãî (small) ðàçìåðà, ïðè ýòîì
êàðòà ïî÷åìó-òî çåðêàëüíî îòðàæàåòñÿ, è íà íåé îñ-
òàþòñÿ ëèøü äîðîãè, èäóùèå ïîä ïðÿìûì óãëîì äðóã ê
äðóãó. Ðàñòèòåëüíîñòü ñîõðàíÿåòñÿ ïî÷òè âñÿ (êðîìå
ïàëüì), à âîò ñòðîåíèÿ, à òàêæå æèâîòíûå è ïðî÷àÿ
ôàóíà, óâû, ïðîïàäàþò.
Ñ ñàìîãî íà÷àëà íà âûáîð ïðåäëàãàåòñÿ íåìàëî ðàç-
íîîáðàçíûõ ëàíäøàôòîâ. Îäíîâðåìåííî âû ìîæåòå
îñíîâàòü ëþáîå êîëè÷åñòâî ïîñåëåíèé è ïåðåêëþ-
÷àòüñÿ ìåæäó íèìè. Ó÷òèòå òîëüêî, ÷òî ãîòîâûõ äîìîâ
â íà÷àëå èãðû áóäåò îãðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî, è êîã-
äà îíè çàêîí÷àòñÿ, ïðèäåòñÿ ïîêóïàòü ïóñòûå ó÷àñòêè
è âîçâîäèòü ñòðîåíèÿ ñàìîñòîÿòåëüíî. 
Çàïîìíèòå, öåíà æèëèùà ñêëàäûâàåòñÿ èç ñëåäóþùå-
ãî: öåíû ó÷àñòêà (íàïðÿìóþ çàâèñèò îò åãî ïëîùàäè),
ñòîèìîñòè ìàòåðèàëîâ, èç êîòîðûõ ïîñòðîåí äîì
(òîëüêî ñòåíû ñòîÿò îäèíàêîâî, îñòàëüíîå, äàæå
ôóíäàìåíòû, áûâàåò ïîäåøåâëå è ïîäîðîæå), è êîëè-
÷åñòâà òåõíèêè è âåùåé, çàðàíåå ïðèîáðåòåííûõ âà-
ìè. Ñòàíäàðòíûå äîìà îñíàùåíû ïî÷òè âñåì íåîáõî-
äèìûì � âàííîé, òóàëåòîì, ïëèòîé... Âñÿêîé âíîâü ñîç-
äàííîé ñåìüå (ñîñòîèò ëè îíà èç îäíîãî ÷åëîâåêà èëè
èç äåñÿòè) íà ïåðâîíà÷àëüíûå ðàñõîäû äàåòñÿ 20 òû-
ñÿ÷ ñèìîëåîíîâ, è â ýòó ñóììó íóæíî óìåñòèòü êàê ïî-
êóïêó íîâîãî äîìà, òàê è ïðèîáðåòåíèå ñîâåðøåííî
íåîáõîäèìûõ âåùåé, êîòîðûõ â íåì ìîæåò íå îêà-
çàòüñÿ, � äîïîëíèòåëüíûõ êðîâàòåé, ãàðäåðîáîâ, õî-
ëîäèëüíèêà èëè òåëåâèçîðà.
Óäåøåâèòü æèëüå ìîæíî, âî-ïåðâûõ, íå ïîñòðîèâ èëè
óáðàâ ôóíäàìåíò (ó íåãî â èãðå ÷èñòî äåêîðàòèâíûå
ôóíêöèè!); âî-âòîðûõ, íå ñëèøêîì óâëåêàÿñü óêðàøå-
íèåì ïîìåùåíèé. Ñèìû ðàâíîäóøíû ê îáîÿì è ïàðêå-
òó, à î ïðåäìåòàõ, ñïîñîáíûõ èçìåíèòü ñîñòîÿíèå âèð-
òóàëà, íàïèñàíî â ìåíþ ïîêóïêè (äîïóñòèì, «êîìôîðò
+10»). Òàêæå âåñüìà íàêëàäíî ñòðîèòü âòîðîé ýòàæ �
ëåñòíèöû ïî÷åìó-òî î÷åíü äîðîãè.
Ñîâñåì áþäæåòíûé âàðèàíò âû ìîæåòå óâèäåòü íà íà-
øåé èëëþñòðàöèè (1). Çäåñü âîîáùå íåò ñòåí (êðîìå
íåîáõîäèìûõ � íàïðèìåð, óíèòàç îáÿçàòåëüíî äîë-
æåí ñòîÿòü ó ñòåíû). 
Îòñóòñòâèå êîìíàò íà íàñòðîåíèå ïåðñîíàæà íèêàê íå
âëèÿåò, à íà ñýêîíîìëåííûå äåíüãè ìîæíî êóïèòü ñà-
ìûå äîðîãèå âåùè. Õîòÿ, åñòü âåðîÿòíîñòü, ÷òî òàêîé
äîì ñòàíåò õîðîøåé ïðèìàíêîé äëÿ ãðàáèòåëåé. Ìîæ-
íî, êîíå÷íî, ïðèîáðåñòè ñèãíàëèçàöèþ, íî âûðó÷èò îíà
èëè íåò, â äàííîì ñëó÷àå � âîïðîñ åùå íåèçó÷åííûé. À
âîò ãíåâà ñòèõèé âëàäåëüöó òàêîãî äîìà áîÿòüñÿ íå
ñòîèò � â The Sims 2 âñåãäà õîðîøàÿ ïîãîäà!

Â ÃÎÐÎÄÑÊÎÌ ÑÀÄÓ
Íå äóìàòü, âî ÷òî îáîéäåòñÿ âàì ñòðîèòåëüñòâî, ìîæ-
íî ïðè âîçâåäåíèè îáùåñòâåííûõ ïîñòðîåê. Â îñíîâ-
íîì ýòè íîâûå âèäû ñòðîåíèé äåëÿòñÿ íà ìàãàçèíû è
ñàäû. Â ñàäàõ ñèìû îòäûõàþò äóøîé è óëó÷øàþò íàñò-
ðîåíèå (ìîæåòå ïîñòðîèòü òàì òî, ÷òî âàøèì ïîäîïå÷-
íûì íå ïî êàðìàíó, � íàïðèìåð, áàññåéí), â ìàãàçèíàõ
ñîâåðøàþò ïîêóïêè è òîæå ðàçâëåêàþòñÿ. Íå çàáóäü-
òå ñîîðóäèòü îòõîæèå ìåñòà âî âñåõ ïóáëè÷íûõ çäàíè-
ÿõ, èíà÷å âèðòóàëû âìåñòî óäîâîëüñòâèÿ ðèñêóþò ïî-
ëó÷èòü îêîíôóçèòüñÿ!
Ñòðîèòü ìàãàçèíû ñîâåðøåííî íåîáõîäèìî, ïîñêîëüêó,
õîòü åäà è õðàíèòñÿ äîìà â õîëîäèëüíèêå, åå çàïàñû îã-
ðàíè÷åíû. Ó ãîëîäíîãî ñèìà åñòü òðè âûõîäà � çàêàçàòü
ïèööó (âåñüìà íàêëàäíî), êóïèòü ïðîäóêòû ïî òåëåôîíó
è âûçâàòü òàêñè � èìåííî òàêèì ñïîñîáîì ìîæíî ïåðå-
ìåñòèòüñÿ â ìàãàçèí èëè ëþáîé äðóãîé ñîöèàëüíûé îáú-
åêò. Ïîñëåäíèé ñïîñîá ïðåäïî÷òèòåëüíåé.

ß×ÅÉÊÈ ÎÁÙÅÑÒÂÀ
Íàêîíåö ïîñåëîê ãîòîâ è ïîäëåæèò çàñåëåíèþ. Äëÿ
ýòîãî ïðèäåòñÿ ñîçäàâàòü íîâûå ñèìî-ñåìüè. Òîæå óâ-
ëåêàòåëüíûé, íî íåëåãêèé ïðîöåññ. Çàìåòèì, ÷òî ÷åì
áîëüøå ÷ëåíîâ â ñåìüå, òåì èíòåðåñíåå åå æèçíü, íî
òåì ñëîæíåå èìè óïðàâëÿòü. Òàê ÷òî îïðåäåëèòåñü, èã-
ðàåòå ëè âû «íà î÷êè» èëè «íà èíòåðåñ». Â ïåðâîì ñëó-
÷àå ëó÷øå îãðàíè÷èòüñÿ ñåìüåé èç îäíîãî-äâóõ ÷åëî-
âåê, âî âòîðîì ìîæåòå çàâåñòè áîëüøå. Ìàëåíüêèå
äåòèøêè óâåëè÷èâàþò ñëîæíîñòü èãðû íà ïîðÿäîê!
Ïðåæäå ÷åì ïîÿâèòüñÿ â èãðå, âàø ãåðîé (èëè ãåðîè)
äîëæåí ïîëó÷èòü êàêóþ-òî âíåøíîñòü è áèîãðàôèþ. Â
ðåæèìå ãîðîäêà âûáåðèòå êíîïêó Families, çàòåì
Create new family. Ïðèñòóïàåì ê òâîðåíèþ!
Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ââåñòè ôàìèëèþ ïîòåíöèàëüíîé
ñåìüè, çàòåì âûáðàòü ïèêòîãðàììó ÷åëîâåêà ñ ïëþñîì �
òàê âû ñîçäàäèòå íîâîãî ñèìà. Îí ïîÿâèòñÿ íà ñâåò ñî
ñëó÷àéíî âûáðàííûì ïîëîì è âíåøíîñòüþ, è âàì äàíî áó-
äåò øåñòü øàãîâ, ÷òîáû íàñòðîèòü âñå ïî ñâîåìó âûáîðó.

Â çàêëàäêå íîìåð îäèí âû çàäàåòå ñèìó âîçðàñò, ïîë,
ïîëíîòó è öâåò êîæè.
Âòîðàÿ çàêëàäêà ïîçâîëÿåò èçìåíèòü ãîëîâó ïåðñî-
íàæà, âûáðàâ ñðåäè èìåþùèõñÿ øàáëîíîâ íàèáîëåå
áëèçêèé ê çàäóìàííîìó. Íà òðåòüåì øàãå âû ìîæåòå
çàíÿòüñÿ «òî÷íîé íàñòðîéêîé» ôîðìû ãîëîâû. Çäåñü
êàê ðàç åñòü îäíà òîíêîñòü. Âû ìîæåòå íàñòðîèòü
÷åðòû ëèöà, äâèãàÿ ïîëçóíêè, à ìîæåòå îòäàòü ïðåä-
ïî÷òåíèå ãîòîâûì ïîäáîðîäêàì, ëáàì è íîñàì èç
ïðåäëàãàåìîãî êàòàëîãà. Ïðè÷åì, âûáðàâ îïðåäåëåí-
íóþ ÷àñòü ëèöà, âû àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòå
íàñòðîéêè äðóãèõ ÷åðò â ñðåäíåå ïîëîæåíèå, õîòÿ ñà-
ìè ÷åðòû ïðè ýòîì íå èçìåíÿòñÿ. Òàêèì îáðàçîì, äà-
æå åñëè âû ñäåëàëè ïåðñîíàæó ìàêñèìàëüíî òîëñòûå
ùåêè, ïåðåêëþ÷èòåñü, íàïðèìåð, íà ðåäàêòèðîâàíèå
ãëàç, âûáåðèòå ãîòîâûå «ìîðãàëêè» � è ïîëçóíîê ïóõ-
ëîñòè ùåê áóäåò ñíîâà ïîñåðåäèíå, ïîçâîëÿÿ âàì
ñäåëàòü ðîæó ãåðîÿ åùå òîëùå. Ïîëüçóÿñü ýòîé îñî-
áåííîñòüþ, ìîæíî ñîçäàâàòü ñîâåðøåííî ìîíñòðóîç-
íûõ ïåðñîíàæåé (2)...

Íà ïîñëåäíåì, øåñòîì, øàãå, âû ñìîæåòå íàñòðîèòü
ëè÷íûå êà÷åñòâà âàøåãî ñèìà � àêêóðàòíîñòü, ñåðü-
åçíîñòü è òàê äàëåå.

Î ÏÎÆÀÐÀÕ È ÏÎÆÀÐÍÛÕ
Ñàìûé âàæíûé ïðåäìåò, êîòîðûé âàì ïðîñòî íåîáõî-
äèìî êóïèòü, � äàò÷èê çàäûìëåííîñòè (SmokeSentry
SmokeSniffer 3000). Îí íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå
Electronics / Small Electronics. Ñòîèò âñåãî 50
ñèìîëåîíîâ, à óñòàíîâèòü åãî èìååò ñìûñë ïðåæäå
âñåãî íà êóõíå. Ïëèòû âèðòóàëîâ ìîãóò ñàìîâîçãîðà-
òüñÿ, à ïîæàðíûå èç âàøèõ ïîäîïå÷íûõ íèêóäûøíûå.
Ïîñëå òîãî êàê çà îäèí ïîæàð â ñîçäàííóþ íàìè ñåìüþ
äâàæäû íàâåäàëñÿ Çëîâåùèé æíåö, ìû ïîíÿëè, ÷òî çðÿ
ñýêîíîìèëè íà ýòîì óñòðîéñòâå. Åñëè æå âû êóïèòå
SmokeSniffer (3), òî óæå ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä ïîñ-
ëå âîçãîðàíèÿ ê âàì ïðèáåæèò êâàëèôèöèðîâàííûé ïî-
æàðíûé. Êðîìå î÷åâèäíîé ôóíêöèè (òóøåíèå ïîæà-

ÒÀÊÒÈÊÀ
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THE SIMS 2 
ÈÄÅÀËÜÍÎÅ ÌÈÐÎÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎ 
Ðàçóìååòñÿ, â èãðå, ïîäîáíîé The Sims, íå ìîæåò áûòü ÷åòêîé êîíå÷íîé öåëè, âðîäå «ïîáåäû
íàä ôàøèñòàìè». Õîòÿ ïî÷åìó áû íå ñ÷èòàòü òàêîé öåëüþ äîëãóþ ñ÷àñòëèâóþ æèçíü è ñïîêîé-
íóþ ñòàðîñòü âàøèõ Ñèìîâ? Ñîáñòâåííî, îá ýòîì ìû è ïîãîâîðèì.
Äëÿ íà÷àëà ìàëåíüêèé ñîâåò ïîêóïàòåëÿì âåðñèè The Sims 2 îò «Ñîôò Êëàá». Åñëè âû óæå îò÷à-
ÿëèñü íàéòè ñåðèéíûé êîä, çàãëÿíèòå ïîä ÷åòâåðòûé äèñê èãðû � è âû ñíîâà ñ íàìè!

1

2
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ðà), ó íåãî åñòü è åùå îäíà � ïîãîâîðèâ ñ íèì, âû ìî-
æåòå ïîâûñèòü óðîâåíü Social è çàâåñòè íîâîå çíàêîì-
ñòâî. Òîëüêî äåéñòâîâàòü íàäî áûñòðî!
Âîîáùå, åñëè âû íå õîòèòå, ÷òîáû «ñîöèàëüíûé çàé-
÷èê» ñòàë ÷àñòûì ãîñòåì â âàøåì äîìå, íå ëåíèòåñü
ïðèâåòñòâîâàòü è ðàçâëåêàòü áåñåäîé íå òîëüêî îáè-
òàòåëåé ñîñåäíèõ äîìîâ, íî è ïðîñòûõ âèðòóàëüíûõ
òðóæåíèêîâ: ïî÷òàëüîíîâ, ðàçíîñ÷èêîâ ãàçåò è ñëàâ-
íûõ ïàðíåé èç ñëóæáû äîñòàâêè ïèööû (4).

Èíîãäà, åñëè êàêàÿ-òî âèðòóàëüíàÿ ñåìüÿ ïåðåæèâà-
åò íå ëó÷øèå âðåìåíà, îïòèìàëüíûì ðåøåíèåì áóäåò
íà êàêîå-òî âðåìÿ ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà èõ ñîñåäåé. Èã-
ðàÿ çà ñîñåäåé, âû ìîæåòå ïðèãëàñèòü íåóäà÷íèêîâ ê
ñåáå è ðàçâåñåëèòü òàê, êàê ñàìè îíè íå ñìîãëè áû.
Âîçìîæíî, áåäíÿãè çàÿâÿòñÿ è áåç ïðèãëàøåíèÿ � íå
ïðîãîíÿéòå èõ!

ÏÐÎÑÒÛÅ ÐÀÄÎÑÒÈ
Äëÿ óäîâëåòâîðåíèÿ íåêîòîðûõ ïîòðåáíîñòåé ñèìîâ
òðåáóåòñÿ ïîêóïàòü âåñüìà äîðîãèå ïðåäìåòû. Îä-
íàêî äàæå ñîâåðøåííî ïðîñòûå è áåñïëàòíûå çàíÿ-
òèÿ ìîãóò ÷óäåñíûì îáðàçîì ïîäíÿòü íàñòðîåíèå
âèðòóàëîâ.
Êàçàëîñü áû, ÷åãî óæ ïðîùå � ëåæè äà ñìîòðè íà
çâåçäû èëè ïëûâóùèå îáëàêà. Ùåëêíèòå íà òðàâêå çà
ïîðîãîì äîìà, âûáåðèòå Stargaze èëè Watch Clouds (â
çàâèñèìîñòè îò âðåìåíè ñóòîê) � è âîò óæå fun è com-
fort ðàñòóò êàê íà äðîææàõ (5).

À èç åæåäíåâíîé ãàçåòû ìîæíî âûæàòü öåëûõ äâà ñïî-
ñîáà óâåëè÷èòü fun. Ïåðâûé � ðàçóìååòñÿ, ïðîñòî ïî-
÷èòàòü åå (Read). Ïðàâäà, èíîãäà ãàçåòêà ïîïàäàåòñÿ
ñêó÷íàÿ, è òîãäà íà ïîìîùü ïðèõîäèò âòîðîé ñïîñîá �
ñäåëàòü èç íåå ñàìîëåòèê. Íè îäèí ñèì íå óñòîèò ïå-
ðåä èñêóøåíèåì ïîðóëèòü áóìàæíûì àýðîïëàíîì! Ðà-
çóìååòñÿ, íå ñòîèò çàáûâàòü è îá îñíîâíîì íàçíà÷å-
íèè ãàçåòû � ïîèñê ðàáîòû. Íàíèìàÿñü íà ðàáîòó, îá-
ðàùàéòå âíèìàíèå íå òîëüêî íà îáåùàåìóþ çàðïëà-
òó, íî è íà òî, ñîîòâåòñòâóåò ëè áóäóùàÿ ïðîôåññèÿ
æåëàíèÿì âèðòóàëà.

ÍÀÑÒÀÂËÅÍÈÅ
ÌÎËÎÄÎÆÅÍÀÌ
Åñëè âû õîòèòå, ÷òîáû äåòè ó âàøåé ñèì-ïàðû ïîÿ-
âèëèñü «åñòåñòâåííûì» ïóòåì (òî åñòü ïî õîäó èã-
ðîâîãî ïðîöåññà, à íå áûëè ñãåíåðèðîâàíû â íà÷à-
ëå èãðû), ìàëî äîáèòüñÿ ëþáâè ìåæäó ïåðñîíàæà-
ìè. Íàäî åùå... ïðàâèëüíî ðàñïîëîæèòü êðîâàòü.
Ðàçóìååòñÿ, îíà äîëæíà áûòü äâóñïàëüíîé, è ê íåé
äîëæíû áûòü ïîäõîäû ñ ÎÁÅÈÕ ñòîðîí. Òðþêè ñ ïå-
ðåïîëçàíèåì äðóã ÷åðåç äðóãà è ïåðåêàòûâàíèåì
íà äðóãóþ ïîëîâèíó ñóïðóæåñêîãî ëîæà ñèìàì äî
ñèõ ïîð íåäîñòóïíû.
Åñëè æå äåòè óæå åñòü, êðîìå î÷åâèäíîãî ãîðøî÷-
êà, íå çàáóäüòå êóïèòü ïåëåíàëüíûé ñòîëèê
(Sanitation Station Baby Changing Table). Êóïàòü ìà-
ëûøåé â áîëüøîé âàííå ïîêà íåëüçÿ, à äåòñêîé âàí-
íî÷êè, óïîìèíàåìîé â ðóêîâîäñòâå, ìû â èãðå òàê è
íå îáíàðóæèëè. Îäíàêî ñìåíû ïåëåíîê äîñòàòî÷íî

äëÿ ïðèâåäåíèÿ ïàðàìåòðà Hygiene â íîðìàëüíîå
ïîëîæåíèå (6).
Ñïåöèàëüíî äëÿ ðîäèòåëåé ãðóäíè÷êîâ ñóùåñòâó-
åò è «âîëøåáíûé» ïðåäìåò Pasteur�s HomoGenius
Smart Milk (îí ñòîèò 7500 Aspiration Points). Âû
íàéäåòå åãî â ðàçäåëå Aspiration Rewards (7). Èñ-
ïîëüçóÿ ýòîò ÷óäî-ïàñòåðèçàòîð, âû ìîæåòå çíà-
÷èòåëüíî óñêîðèòü ðàçâèòèå âàøèõ âèðòóàëüíûõ
äåòèøåê.
Âîîáùå æå, â The Sims 2 ïîëíûì-ïîëíî âñÿêèõ õèò-
ðîñòåé è èíòåðåñíîñòåé. Ìû óâåðåíû, ÷òî íà îäíîé
ýòîé èãðå íàøà ðóáðèêà «Òàêòèêà & êîäû» ìîãëà áû
ñóùåñòâîâàòü íå ìåíüøå ãîäà. Íî äàëüøå âû óæ ïîñ-
òàðàéòåñü ðàçîáðàòüñÿ ñàìè, áåç íàøèõ ïîäñêàçîê.
Óâåðåíû, âàì áóäåò èíòåðåñíî! 
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Èçâåñòíàÿ ãðóïïà êîìïàíèé «Ôîðìî-
çà» îáúÿâèëà î ïðîãðàììå äàëüíåé-
øåãî ðàçâèòèÿ îáùåíàöèîíàëüíîãî
êîìïüþòåðíîãî áðýíäà Formoza íà
áëèæàéøèå ïÿòü ëåò. Â êà÷åñòâå îñ-
íîâíîãî ëîçóíãà âûáðàí ñëîãàí
«Êîìïüþòåðû Formoza � åñëè âû äó-
ìàåòå î áóäóùåì», ãîâîðÿùèé ïîëü-
çîâàòåëÿì, ÷òî ñèñòåìà, êóïëåííàÿ
ñåãîäíÿ, áóäåò îòâå÷àòü âûñîêèì
òðåáîâàíèÿì â òå÷åíèå äîëãîãî âðå-
ìåíè. Â ïîääåðæêó óçíàâàåìîñòè
áðýíäà Formoza áóäåò çàïóùåí íî-
âûé ðåêëàìíûé ðîëèê è ïðîâåäåíû
ìíîãî÷èñëåííûå êàìïàíèè â Ìîñêâå
è äðóãèõ ãîðîäàõ Ðîññèè. 
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FORMOZA
ÌÅÍßÅÒ
ÑÒÈËÜ

Â ñêîðîì âðåìåíè íà ðîññèéñêèé ðûíîê íà÷íóòñÿ ïîñòàâ-
êè íåîáû÷íîãî êîìïëåêòà Thrustmaster Nomad («Êî÷åâ-
íèê») äëÿ âëàäåëüöåâ íîóòáóêîâ. Â íåãî áóäóò âõîäèòü ìè-
íèàòþðíàÿ öèôðîâàÿ êëàâèàòóðà (íà ìíîãèõ ìîäåëÿõ ïîð-
òàòèâíûõ êîìïüþòåðîâ îíà îòñóòñòâóåò, íåñìîòðÿ íà
ñâîþ î÷åâèäíóþ íåîáõîäèìîñòü ïðè ââîäå ÷èñëîâûõ äàí-
íûõ), íåáîëüøàÿ îïòè÷åñêàÿ ìûøü ñ ðàçðåøåíèåì 800
dpi è ñòèëüíûå íàóøíèêè-«âêëàäûøè». Âñå óñòðîéñòâà
óïàêîâàíû â êîìïàêòíûé ÷åìîäàí÷èê, êîòîðûé ïðèÿòíî
âçÿòü ñ ñîáîé â êîìàíäèðîâêó èëè, íàïðèìåð, íà äà÷ó.

ÍÀÁÎÐ ÒÓÐÈÑÒÀ 
ÎÒ THRUSTMASTER

Íåäàâíî êîìïàíèÿ HP ïðîâåëà â Ìîñêâå ïðåçåíòàöèþ, íà êîòîðîé áûëè ïðåäñ-
òàâëåíû äåñÿòêè íîâûõ óñòðîéñòâ: LCD-ìîíèòîðû, êîìïüþòåðû è ðàáî÷èå ñòàí-
öèè, íîóòáóêè è ÊÏÊ. Íå ñåêðåò, ÷òî â Ðîññèè îäíèìè èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ÿâ-
ëÿþòñÿ ÊÏÊ ñåðèè HP iPAQ � èìåííî ñ ýòèìè íîâèíêàìè ìû è õîòèì âàñ ïîçíàêî-
ìèòü. Ñàìîé äîñòóïíîé èç àíîíñèðîâàííûõ ìîäåëåé ÿâëÿåòñÿ iPAQ rz1710, öåíà
êîòîðîé áóäåò íàõîäèòüñÿ íà óðîâíå $300. Òàêæå áûë ïðî-
äåìîíñòðèðîâàí è ïåðâûé êîììóíèêàòîð îò HP � h6340, îá-
ëàäàþùèé ìîùíîé íà÷èíêîé è ñòèëüíûì äèçàéíîì. È, íàêî-
íåö, ìîäåëü hx4700, íàñòîÿùèé hi-end ñðåäè âñåõ äîñòóï-
íûõ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ÊÏÊ � 192 Ìáàéò ÎÇÓ, 624 ÌÃö
ïðîöåññîð è íåáîëüøîé òà÷-ïàä äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîáèëüíîé
Windows ñ ïîìîùüþ òðàäèöèîííîãî êóðñîðà. Íå áûëè íàç-
âàíû ëèøü ñðîêè ïîñòóïëåíèÿ íîâèíîê â ìàãàçèíû. Åñòü âå-
ðîÿòíîñòü, ÷òî ê ìîìåíòó ïîÿâëåíèÿ ýòîãî íîìåðà â ïðîäà-
æå áþäæåòíîå ðåøåíèå è êîììóíèêàòîð óæå ìîæíî áóäåò
êóïèòü, à hx4700 ïðèäåòñÿ ïîäîæäàòü äâå-òðè íåäåëè. Íî,
ïîâòîðèìñÿ, ýòî íåîôèöèàëüíàÿ èíôîðìàöèÿ.

Ëèíåéêà ìîáèëüíûõ ïðîöåññîðîâ AMD Geode NX, õàðàêòåðèçóþùèõñÿ óëüòðàíèçêèì
ýíåðãîïîòðåáëåíèåì, ïîïîëíèëàñü íîâîé ìîäåëüþ ñ ðåéòèíãîì 1250 (ðåàëüíàÿ òàêòîâàÿ
÷àñòîòà ñîñòàâëÿåò 667 ÌÃö) è ïîòðåáëÿåìîé ìîùíîñòüþ 6 Âò. Êðîìå íåãî â ñåðèè èìå-
þòñÿ âåðñèè 1500 (1 ÃÃö) è 1750 (1.4 ÃÃö). Äàííûé ÷èï ÿâëÿåòñÿ ìîäåðíèçèðîâàííûì íàñ-
òîëüíûì Athlon, ÷òî äåëàåò åãî íå òîëüêî ýêîíîìè÷íûì, íî è ìîùíûì ðåøåíèåì. Ïîêà
AMD Geode NX èñïîëüçóþòñÿ ëèøü â ïðîìûøëåííûõ òåðìèíàëàõ è èíòåãðèðîâàííûõ óñò-
ðîéñòâàõ, íî â ñêîðîì âðåìåíè íå èñêëþ÷åíî ïîÿâëåíèå óëüòðàïîðòàòèâíûõ íîóòáóêîâ
íà îñíîâå ýòîãî ïðîöåññîðà.

AMD ÂÛÏÓÑÊÀÅÒ ÍÎÂÛÉ
GEODE NX

Åùå îäíèì ïðîèçâîäèòåëåì barebone-ñèñòåì íà ðûíêå ñòàëî áîëüøå. Àêòèâíî ðàçâèâàþùàÿñÿ êîìïàíèÿ
Albatron, èçâåñòíàÿ ìíîãèì ñâîèìè âèäåîïëàòàìè, àíîíñèðîâàëà ìîäåëü ïîä íàçâàíèåì ABox 865G. Åå îñíîâîé
ñëóæèò, êàê íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ ïî íàçâàíèþ, ÷èïñåò Intel 865G. Â ñèñòåìó ìîæ-
íî óñòàíîâèòü ëþáîé ïðîöåññîð ïîä Socket 478 ñ ÷àñòîòîé FSB äî 800 ÌÃö è äâà
ìîäóëÿ ïàìÿòè DDR 400. Ñóäÿ ïî âñåìó, ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà íå èìååò AGP-ñëîòà,
ïîýòîìó ïîêóïàòåëÿì ïðèäåòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ âñòðîåííûì âèäåî÷èïîì Intel
Extreme Graphics, ïðîèçâîäèòåëüíîñòü êîòîðîãî çíà÷èòåëüíî óñòóïàåò ñîâðå-
ìåííûì ðåøåíèÿì îò ATI è nVidia. Íî, òàê êàê èíôîðìàöèÿ î ïðîäóêòå íà äåíü íà-
ïèñàíèÿ ìàòåðèàëîâ áûëà íåïîëíîé, âîçìîæíî, áóäóò äîñòóïíû âåðñèè ñ AGP
èëè äàæå PCI-Express ïîðòîì. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, â ïðåññ-ðåëèçå ïîä÷åðêèâàëàñü
íèçêàÿ ñòîèìîñòü ABox 865G, ÷òî ìîæåò ñäåëàòü ýòó ìîäåëü õîðîøèì âàðèàí-
òîì äëÿ íåòðåáîâàòåëüíûõ ê ãðàôè÷åñêîé ñèñòåìå ïîëüçîâàòåëåé. 

HP ÑÎÁÈÐÀÅÒ ÓÐÎÆÀÉ

BAREBONE ÎÒ ALBATRON

Êóïðÿøêèí ÀÀ. ÑÑ., ïïðåäñåäàòåëü
ïðàâëåíèÿ ÃÃÊ ««Ôîðìîçà».
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Êîìïàíèÿ Creative, âåäóùèé ïðîèçâîäèòåëü
ìóëüòèìåäèéíîãî îáîðóäîâàíèÿ äëÿ êîìïüþòå-
ðîâ, îáíîâèëà ñâîþ ïîïóëÿðíóþ ëèíåéêó àêóñòè-
÷åñêèõ ñèñòåì Inspire. Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü îíà
ïðåäñòàâëåíà ÷åòûðüìÿ ìîäåëÿìè ðàçíîé êîìï-
ëåêòàöèè è öåíû. Íàèáîëåå äîñòóïíûì âàðèàí-
òîì, íî â òî æå âðåìÿ äîñòàòî÷íûì äëÿ íåòðåáî-
âàòåëüíûõ ê êîìïüþòåðíîìó çâóêó ïîëüçîâàòå-
ëåé, ÿâëÿåòñÿ Inspire T3000 ôîðìàòà 2.1. Ëþáè-
òåëÿì DVD ïîíðàâèòñÿ P5800, íå òîëüêî îáëàäà-

þùàÿ âåñüìà ïðèâëåêàòåëüíîé öåíîé, íî è îáåñ-
ïå÷èâàþùàÿ äîñòîéíîå êà÷åñòâî çâóêà. Çàÿä-
ëûì ãåéìåðàì ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå íà
T5900 � ìîùíîå ðåøåíèå, ïàðàìåòðû êîòîðîãî
áûëè ñïåöèàëüíî îïòèìèçèðîâàíû äëÿ ñîâðåìåí-
íûõ èãð. È, íàêîíåö, òîïîâàÿ ìîäåëü ñåðèè �
Inspire T7900 ôîðìàòà 7.1 � ïîçâîëèò îùóòèòü
âñå ïðåëåñòè ñîâðåìåííîãî äîìàøíåãî êèíîòå-
àòðà. Âñå íîâèíêè äîëæíû ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå
óæå â ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ.

ÏÎÏÎËÍÅÍÈÅ Â ÑÅÐÈÈ INSPIRE

Êîìïàíèÿ MSI ÿâëÿåòñÿ, íàâåðíîå, ñàìîé ïðîãðåññèâíîé èç âñåõ óñïåøíûõ òàé-
âàíüñêèõ ôèðì: çà íåáîëüøîé ïåðèîä âðåìåíè îíà âûâåëà íà ðûíîê barebone-ñèñ-
òåìû (çàíÿâøèå äàëåêî íå ïîñëåäíåå ìåñòî ïî îáúåìàì ïðîäàæ), íîóòáóêè, àê-
ñåññóàðû ê ìàòåðèíñêèì ïëàòàì è äðóãèå òèïû êîìïüþòåðíîãî îáîðóäîâàíèÿ.
Íåäàâíî åþ áûëè àíîíñèðîâàíû è MP3-ïëååðû íà îñíîâå êðîõîòíûõ 1-äþéìîâûõ
æåñòêèõ äèñêîâ îò 1.5 äî 4 Ãáàéò. Íîâèíêà íàçûâàåòñÿ MSI MEGA Player 518 è
ÿâëÿåòñÿ ïðåêðàñíûì ïðèìåðîì îïòèìàëüíîãî ñîîòíîøåíèÿ öåíû è äîñòóïíî-
ãî îáúåìà, òàê êàê ìèíèàòþðíûå âèí÷åñòåðû ñòîÿò íàìíîãî äåøåâëå ôëýø-
ïàìÿòè òîé æå åìêîñòè, ïðè ýòîì ðàçìåð ñàìîãî óñòðîéñòâà îñòàåòñÿ ïðàê-
òè÷åñêè òàêèì æå. Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî î÷åíü ñêîðî ýòè ïëååðû äîáåðóòñÿ

äî Ðîññèè è ñîñòàâÿò íåïëîõóþ êîíêóðåíöèþ ïîïóëÿðíûì ó íàñ áðýíäàì.

Êîìïàíèÿ Western Digital, îäèí èç êðóïíåéøèõ ïðîèçâîäèòåëåé âíåøíèõ æåñòêèõ äèñêîâ, àíîíñèðîâà-
ëà äâå íîâûå ëèíåéêè ïîä íàçâàíèåì Dual-Option è Essential, ïðåäñòàâëåííûå ìîäåëÿìè åìêîñòüþ îò 80
äî 250 Ãáàéò; Dual-Option îòëè÷àåòñÿ òàêæå ïîâûøåííîé ôóíêöèîíàëüíîñòüþ. Óñòðîéñòâà ýòîé ñåðèè
ìîãóò ðàáîòàòü â äâóõ ðåæèìàõ àðõèâàöèè äàííûõ (ðó÷íîì è àâòîìàòè÷åñêîì). Ïîìèìî ýòîãî â íèõ ðå-

àëèçîâàíà òåõíîëîãèÿ Safe Shutdown,
ãàðàíòèðóþùàÿ, ÷òî â ñëó÷àå îòêëþ÷å-
íèÿ ïèòàíèÿ âèí÷åñòåðà âñå íàõîäÿùèå-
ñÿ â ïðîöåññå ïåðåäà÷è ôàéëû áóäóò
ñîõðàíåíû. Âèí÷åñòåðû Essential ÿâëÿþò-
ñÿ äîñòóïíûì ðåøåíèåì è ìîãóò èñïîëü-
çîâàòüñÿ êàê ïåðåíîñíûå íàêîïèòåëè
áîëüøîãî îáúåìà.

ÂÍÅØÍÈÅ HDD 
ÎÒ WESTERN DIGITAL

ÅÙÅ ÎÄÈÍ ÌÅÃÀ
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Ï
ðîèçâîäèòåëüíîñòü êîìïüþòåðà âî
ìíîãîì çàâèñèò îò ïðàâèëüíîé íàñò-
ðîéêè ïàðàìåòðîâ êîìïîíåíòîâ ñèñ-

òåìû, âåäü äàæå ñàìîå ñîâðåìåííîå æåëåçî
íå ñìîæåò ðàçâèòü ïîëíóþ ìîùü â êîíôèãó-
ðàöèè ïî óìîë÷àíèþ. Íà ñêîðîñòü îáðàáîòêè
äàííûõ âëèÿþò, ãëàâíûì îáðàçîì, âðåìåííûå
óñòàíîâêè ïàìÿòè â BIOS, à äëÿ âûñîêîêà÷å-
ñòâåííîé ãðàôèêè åùå íåäîñòàòî÷íî èìåòü
âíóòðè êîðïóñà òîïîâóþ âèäåîêàðòó. Â ýòîé
ñòàòüå ìû ïîñòàðàåìñÿ äàòü íàèáîëåå ïîë-
íîå è ïîäðîáíîå îáúÿñíåíèå, êàê ìîæíî
íàñòðîèòü êîìïüþòåð äëÿ ðàáîòû ñ èãðàìè ñ
ïîìîùüþ BIOS. Òàêæå ìû ðàññìîòðèì íàèáî-
ëåå èíòåðåñíûå íàñòðîéêè, êîòîðûå ïîìîãóò
óñêîðèòü çàãðóçêó êîìïüþòåðà èëè æå àêòè-
âèðóþò íåêîòîðûå ïîëåçíûå ôóíêöèè.
Äëÿ íàãëÿäíîñòè áûë ñïåöèàëüíî ïîäîáðàí
èãðîâîé êîìïüþòåð ñ íåïëîõîé êîíôèãóðàöè-
åé, ïîäõîäÿùåé äëÿ áîëüøèíñòâà èãð, ñïî-
ñîáíûõ çàãðóçèòü äàæå ñîâðåìåííóþ ñèñòå-
ìó «ïî ïîëíîé» (îïèñàíèå òåñòîâîé êîíôèãó-
ðàöèè âî âðåçêå).

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ BIOS
Ýòà àááðåâèàòóðà ñîñòàâëåíà èç ïåðâûõ
áóêâ ñëîâ Basic Input-Output System (Áàçîâàÿ
Ñèñòåìà Ââîäà-Âûâîäà). Ôèçè÷åñêè BIOS �
ìàëåíüêàÿ ìèêðîñõåìà íà ñèñòåìíîé ïëàòå,
à ëîãè÷åñêè � ñîâîêóïíîñòü ïðîãðàìì äëÿ
ïðîâåðêè è çàäàíèÿ ïàðàìåòðîâ àïïàðàòíîé
÷àñòè êîìïüþòåðà.
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èç BIOS çàïóñêàåòñÿ
ïîäïðîãðàììà ñàìîòåñòèðîâàíèÿ (POST �
Power On Self Test), êîòîðàÿ ïðîâåðÿåò âñå
ïåðèôåðèéíûå óñòðîéñòâà (îïåðàòèâíóþ ïà-
ìÿòü, ïðîöåññîð, êîíòðîëëåðû æåñòêèõ äèñ-
êîâ è äðóãèå) íà íàëè÷èå íåïîëàäîê. Äàëåå
îáíàðóæèâàþòñÿ BIOS äðóãèõ óñòðîéñòâ
(íàïðèìåð, âèäåîêàðòû èëè êîíòðîëëåðà
SCSI), êîòîðûå òàêæå ñîîáùàþò î ðàáîòîñ-
ïîñîáíîñòè îòäåëüíûõ ÷àñòåé êîìïüþòåðà.
Ïðè âûÿâëåíèè êàêèõ-ëèáî ïðîáëåì ïîëüçî-
âàòåëþ ïîäàåòñÿ ñèãíàë (îáû÷íî â âèäå çâóêà
ðàçíîé ïðîäîëæèòåëüíîñòè èç PC Speaker).
Åñëè æå òåñòèðîâàíèå ñèñòåìû ïðîøëî óñ-
ïåøíî, äðóãàÿ ïîäïðîãðàììà BIOS íàñòðàè-
âàåò ÷èïñåò íà îñíîâå óêàçàííûõ ïîëüçîâàòå-
ëåì ïàðàìåòðîâ, ðàñïðåäåëÿåò ðåñóðñû è çà-
ïóñêàåò çàãðóç÷èê îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âìåøàòüñÿ â ýòîò ïðî-
öåññ òîëüêî íà ïðåäïîñëåäíåé ñòàäèè (òî
åñòü íà ñòàäèè íàñòðîéêè).

ÍÀ×ÀËÎ
Ñðàçó âîçíèêàåò âîïðîñ: «Êàê âûçâàòü ïîäï-
ðîãðàììó íàñòðîéêè?». Íàèáîëåå ðàñïðîñò-
ðàíåíû ñëåäóþùèå êîìáèíàöèè êëàâèø (èñ-
ïîëüçîâàòü èõ ñëåäóåò ïðè ïîÿâëåíèè íà ýê-
ðàíå ïåðâîé çàñòàâêè ïîñëå âêëþ÷åíèÿ): Ë,
C+! èëè A+!. Åñëè æå íè îäíà èç íèõ íå
ïîäîøëà, íóæíî îáðàòèòüñÿ ê èíñòðóêöèè
ñèñòåìíîé ïëàòû èëè ïîèñêàòü íà ýêðàíå
íàäïèñü-ïîäñêàçêó (îïÿòü æå, âî âðåìÿ íà-
÷àëüíîé ôàçû çàãðóçêè), íàïðèìåð, «Press
Ë to enter Setup» (ñì. «Ýêðàí 1»).
Ïàíåëü íàñòðîåê BIOS îáû÷íî âûãëÿäèò êàê
äâà ñòîëáèêà ñòðî÷åê íà ñèíåì èëè ñåðîì
ôîíå (êàê íà êàðòèíêå «Ýêðàí 2»), íàâèãà-
öèÿ ïî ìåíþ îñóùåñòâëÿåòñÿ êëàâèøàìè

êóðñîðà, âõîä â ïîäìåíþ � Enter, âûõîä �
Esc, à èçìåíåíèå ïàðàìåòðîâ � +/- (K/J).

ÑÎÂÅÒ
×òîáû èçáåæàòü âîçìîæíûõ ïðîáëåì ïðè
íåïðàâèëüíîé íàñòðîéêå BIOS (êîìïüþòåð
ìîæåò âêëþ÷àòüñÿ ñ îøèáêàìè èëè ïîêàçû-
âàòü ÷åðíûé ýêðàí), íóæíî çàïîìíèòü èëè çà-
ïèñàòü íà áóìàæêó èçìåíÿåìûå ïàðàìåòðû è
èõ íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ � òîãäà â ñëó÷àå íåó-
äà÷è âñåãäà ìîæíî áóäåò âîññòàíîâèòü ãà-
ðàíòèðîâàííî ðàáî÷èå íàñòðîéêè.

ÍÀÑÒÐÀÈÂÀÅÌ
Åñëè ó êàêîãî-ëèáî ïóíêòà åñòü ïîäìåíþ, òî
ñëåâà îò íàçâàíèÿ èìååòñÿ ìàëåíüêèé òðåó-
ãîëüíèê. Êàæäàÿ îïöèÿ ñîïðîâîæäàåòñÿ
êðàòêèì îïèñàíèåì, ïîÿâëÿþùèìñÿ â íèæíåé
÷àñòè ýêðàíà. Ïîçíàêîìèìñÿ ïîäðîáíåå ñ
ìåíþ, îñòàíàâëèâàÿñü ãëàâíûì îáðàçîì íà
óñêîðÿþùèõ ðàáîòó íàñòðîéêàõ.

Standart CMOS Setup (ñòàíäàðòíûå íàñòðîé-
êè CMOS) êîíôèãóðèðóåò òàêèå ïàðàìåòðû
êîìïüþòåðà, êàê ñèñòåìíîå âðåìÿ, IDE-óñò-
ðîéñòâà, ïîääåðæêó äèñêîâîäà è ðåàêöèþ
ñàìîòåñòèðóþùåé ïðîãðàììû íà îáíàðóæåí-
íûå îøèáêè (îòñóòñòâèå êàêèõ-ëèáî ïåðèôå-
ðèéíûõ óñòðîéñòâ, íàïðèìåð êëàâèàòóðû).
Äàííîå ìåíþ äàåò âîçìîæíîñòü íåìíîãî óñ-
êîðèòü çàãðóçêó êîìïüþòåðà íà íà÷àëüíîé
ñòàäèè (åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòðû äèñêîâ
âðó÷íóþ, òî íå áóäåò òðàòèòüñÿ âðåìÿ íà èõ
àâòîîïðåäåëåíèå). Íà ñîâðåìåííûõ ïëàòàõ,
êàê ïðàâèëî, ýòî ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè,
è òîãäà íàïðîòèâ ïóíêòà «IDE Channel 0
Master» ñëåäóåò âûñòàâèòü ëèøü çíà÷åíèå
«Manual» (Ðó÷íîé ðåæèì) (Ýêðàí 3). Äàííóþ
ïðîöåäóðó ñëåäóåò ïðîâåñòè ñ êàæäûì êàíà-
ëîì (âûáèðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ îïöèÿ), à
ïðè îòñóòñòâèè êàêîãî-ëèáî óñòðîéñòâà îòê-
ëþ÷åíèå ïðîèçâîäèòñÿ ïóòåì óêàçàíèÿ
«None» â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîäìåíþ.
Íàïîìíèì, ÷òî ê IDE ïîäêëþ÷àþòñÿ æåñò-
êèå äèñêè è îïòè÷åñêèå ïðèâîäû (CD, DVD+-
/R/RW).

Advanced BIOS Features (ðàñøèðåííûå âîç-
ìîæíîñòè BIOS, Ýêðàí 4) � äîñòàòî÷íî âàæ-
íûé ïóíêò. Îí, õîòÿ è íå óñêîðèò ðàáîòó,
çàòî ïîçâîëèò îïòèìèçèðîâàòü ïðîöåññ çàã-
ðóçêè. Çäåñü óêàçûâàåòñÿ ïðèîðèòåò óñò-
ðîéñòâ, íà êîòîðûõ BIOS áóäåò èñêàòü Boot-
Loader îïåðàöèîííîé ñèñòåìû. Îáîçíà÷èâ
«First Boot Device» êàê «Hard Disk», ìû ñîîá-
ùàåì BIOS, ÷òî èñêàòü ÎÑ íóæíî èìåííî íà
æåñòêîì äèñêå. Â ñàìîé æå ïåðâîé ñòðîêå

«Hard Disk Boot Priority» âûáèðàåòñÿ òîò HDD,
íà êîòîðûé óñòàíîâëåíà ÎÑ (â òîì ñëó÷àå,
êîãäà äèñêîâ áîëüøå îäíîãî, Ýêðàí 5). Ñî-
îòâåòñòâåííî, îñòàëüíûå çàãðóçî÷íûå óñò-
ðîéñòâà «Second/Third/Other Boot Device»
óñòàíàâëèâàþòñÿ â ïîëîæåíèå «Disabled»,
ïîñêîëüêó ýòî èñêëþ÷èò ïðîáëåìó, êîãäà ïðè
ñëó÷àéíî çàáûòîé äèñêåòå â äèñêîâîäå
êîìïüþòåð îòêàæåòñÿ çàãðóæàòü ÎÑ. Åñëè â
îïöèè «Security» óñòàíîâèòü çíà÷åíèå
«System», òî âêëþ÷åíèå ÎÑ íå áóäåò ïðîèç-
âîäèòüñÿ, ïîêà ïîëüçîâàòåëü íå óêàæåò ïà-
ðîëü (î êîòîðîì ìû ïîãîâîðèì ÷óòü íèæå).
Îáû÷íî ïðè çàãðóçêå ÏÊ ïðîâåðÿåò äèñêîâîä
è îïòè÷åñêèé ïðèâîä íà íàëè÷èå çàãðóçî÷íûõ
äèñêîâ. Îòêëþ÷èâ ýòó ôóíêöèþ, âû çíà÷èòåëü-
íî óñêîðèòå ïðîöåññ çàïóñêà ñèñòåìû. 

Advanced Chipset Features (ðàñøèðåííûå
âîçìîæíîñòè ÷èïñåòà). Ýòî ìåíþ (Ýêðàí 6)
ÿâëÿåòñÿ îñíîâíûì äëÿ íàñòðîéêè ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè êàê îòäåëüíûõ óñòðîéñòâ, òàê è
èõ âçàèìîäåéñòâèÿ â öåëîì. DRAM
Configuration îïðåäåëÿåò ðàáîòó ñ îïåðàòèâ-
íîé ïàìÿòüþ: èìåííî çäåñü âûñòàâëÿþòñÿ
âðåìåííûå çàäåðæêè, íàïðÿìóþ âëèÿþùèå
íà ñêîðîñòü è ñòàáèëüíîñòü ñèñòåìû.
Ïðè ðàáîòå ñ ïàìÿòüþ äîñòóï ê ñòîëáöàì è
ñòðîêàì ìàòðèöû ïàìÿòè ïðîèñõîäèò íå îä-
íîâðåìåííî, è ÷òîáû ÷èï óñïåë îïðåäåëèòü
àäðåñ è ÿ÷åéêó, òðåáóåòñÿ íåêîòîðûé ïðîìå-
æóòîê âðåìåíè ìåæäó ýòèìè îïåðàöèÿìè,
äëÿ ÷åãî è ïðåäíàçíà÷åí ïàðàìåòð RAS# to
CAS# Delay (çàäåðæêà ìåæäó RA- è CA-
ñòðîáàìè). Òåîðåòè÷åñêè óìåíüøåíèå çíà÷å-
íèé óñêîðèò ðàáîòó ñ RAM, îäíàêî íà ïðàê-
òèêå íå ëþáàÿ ïàìÿòü áóäåò ñïîñîáíà ðàáî-
òàòü ñ ìèíèìàëüíûì çíà÷åíèåì òàêòîâ. Ïî
óìîë÷àíèþ (èëè â àâòîðåæèìå) ýòîìó ïàðà-
ìåòðó îáû÷íî ïðèñâàèâàåòñÿ ìàêñèìàëüíîå
çíà÷åíèå, ÷òî ñíèæàåò âåðîÿòíîñòü âîçíèê-
íîâåíèÿ îøèáîê ÷òåíèÿ/çàïèñè, íî âìåñòå ñ
òåì è çàìåäëÿåò îáðàáîòêó äàííûõ.

ÍÍÀÀÑÑÒÒÐÐÀÀÈÈÂÂÀÀÅÅÌÌ BBIIOOSS ÈÈÃÃÐÐÎÎÂÂÎÎÃÃÎÎ ÊÊÎÎÌÌÏÏÜÜÞÞÒÒÅÅÐÐÀÀ
TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

! Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: EPOX 8KDA3+
! Ïðîöåññîð: AMD 64 FX
! Âèäåîêàðòà: ATI Radeon 9800 Pro
! Ïàìÿòü: 256 Ìáàéò Kingston (PC3200)
! Æåñòêèé äèñê: 80 Ãáàéò Seagate
! Îïòè÷åñêèå äèñêîâîäû: DVD+/-RW, CD-RW

ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÖÈß 
ÒÅÑÒÎÂÎÃÎ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀ

RAS � Row Address Strobe � Ñòðîá àäðåñà ñòðîêè. CAS � Column Address Strobe � Ñòðîá àäðåñà ñòîëáöà.

Ýêðàí 11: ÍÍà÷àëüíûé ýýòàï ççàãðóçêè.
Íà ýýêðàíå ââèäíà èèíôîðìàöèÿ 

î òòåìïåðàòóðíûõ ððåæèìàõ èè ððåæè-
ìàõ ïïèòàíèÿ. ÍÍà ïïðåäïîñëåäíåé

ñòðîêå ññíèçó ííàõîäèòñÿ 
èíôîðìàöèÿ îî òòîì, êêàê ââûçâàòü

ïîäïðîãðàììó ííàñòðîéêè 
èëè ïïåðåïðîøèâêè BBIOS.
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ÑÎÂÅÒ
Çà îäèí ðàç ëó÷øå âñåãî óìåíüøàòü Trcd íà
ìèíèìàëüíî âîçìîæíîå êîëè÷åñòâî òàêòîâ,
ïîñëå ÷åãî ñëåäóåò ïåðåçàãðóçèòüñÿ è ïðî-
âåðèòü ñòàáèëüíîñòü ðàáîòû. Òî÷íîå ÷èñëî
îïðåäåëÿåòñÿ îïûòíûì ïóòåì.

CAS# Latency (çàäåðæêà CAS) óñòàíàâëèâà-
åò ÷èñëî öèêëîâ, òðåáóþùååñÿ äëÿ ïîëó÷å-
íèÿ äàííûõ èç ïàìÿòè ïîñëå çàïðîñà. Ñîîò-
âåòñòâåííî, ÷åì ìåíüøå êîëè÷åñòâî òàêòîâ �
òåì ëó÷øå, îäíàêî ýòîò ïàðàìåòð èçìåíÿòü
ñëåäóåò ñ îñòîðîæíîñòüþ, ïîñêîëüêó ñëèø-
êîì ìàëîå çíà÷åíèå íà «ìåäëåííîì» ÷èïå ïà-
ìÿòè ïðèâåäåò ê ðàçðóøåíèþ äàííûõ. Ñòîèò
ïðèíÿòü ê ñâåäåíèþ òîò ôàêò, ÷òî ñíèæåíèå
ýòîãî çíà÷åíèÿ ñ òðåõ òàêòîâ (ïî óìîë÷àíèþ)
äî äâóõ óâåëè÷èâàåò îáùóþ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü ïðàêòè÷åñêè íà 2.5%.

Row Precharge Time (äëèòåëüíîñòü ïåðåçàðÿ-
äà ñòðîêè) îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî òàêòîâ,
çà êîòîðîå ÷èï ïàìÿòè ñìîæåò îáíîâèòü äàí-
íûå. Êàê è ó ïðåäûäóùèõ ïàðàìåòðîâ, åãî
ñíèæåíèå óñêîðÿåò ðàáîòó, íî ìèíèìàëüíûé
òàéìèíã ìîæåò ïðèâåñòè ê íåñòàáèëüíîñòè
íåêîòîðûõ ìîäóëåé DDR.

Max MemClock (ìàêñèìàëüíàÿ ÷àñòîòà ïàìÿ-
òè). Â ýòîì ìåíþ ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñàìîñ-
òîÿòåëüíî óêàçàòü ìàêñèìàëüíóþ ðàáî÷óþ
÷àñòîòó ïàìÿòè. Åñòåñòâåííî, ÷åì âûøå çíà-
÷åíèå, òåì áûñòðåå ðàáîòàåò ïàìÿòü, îäíàêî
ïðè óâåëè÷åíèè ýòîãî ÷èñëà äàæå äî 133 ÌÃö
òåñòîâûé ñòåíä ïåðåñòàâàë çàïóñêàòüñÿ.

Min RAS# Active Time (ìèíèìàëüíîå âðåìÿ
æèçíè RAS) ïîçâîëÿåò óêàçàòü, êàêîå âðåìÿ
áóäåò àêòèâåí RAS#. Ýòó öèôðó íóæíî ïîïû-
òàòüñÿ ñíèçèòü, ïîñêîëüêó îíà âëèÿåò íà îá-
ùóþ äëèòåëüíîñòü öèêëà ÷òåíèÿ/çàïèñè, îä-
íàêî ìàëîå çíà÷åíèå ìîæåò îòðèöàòåëüíî
ñêàçàòüñÿ íà ñòàáèëüíîñòè ñèñòåìû ïðè
âíåøíå íîðìàëüíîé ðàáîòå.
Âñå îïèñàííûå íàñòðîéêè ïàìÿòè ÷àñòî îïðå-
äåëÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Íî åñëè âû êóïèëè
äîðîãóþ ãåéìåðñêóþ ïëàíêó ïàìÿòè DDR ñ
ýêñòðåìàëüíûìè ïàðàìåòðàìè, ïðèäåòñÿ ââî-
äèòü èõ âðó÷íóþ. Îáû÷íî ýòè äàííûå óêàçàíû
â èíñòðóêöèè èëè íà ñàìîì ìîäóëå ïàìÿòè.
Âàøà çàäà÷à � îòûñêàòü íåîáõîäèìûå íàñò-
ðîéêè â BIOS è ïðèâåñòè èõ â ñîîòâåòñòâèå ñ
çàÿâëåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè âàøåé DDR.

ÑÎÂÅÒ
Åñëè âî âðåìÿ èãðû êîìïüþòåð ïåðåçàãðóæà-
åòñÿ, ïîïðîáóéòå óâåëè÷èòü òàéìèíãè (êîëè-
÷åñòâî òàêòîâ) â íàñòðîéêàõ DDR èëè ðèñêíè-
òå ñíèçèòü ÷àñòîòó ïàìÿòè. Âñå ýòî ñêàæåò-
ñÿ íà ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, íî çàòî óâåëè÷èò
ñòàáèëüíîñòü ñèñòåìû. Åñëè ñáîè áûëè èìåí-
íî â ïàìÿòè, òî ïîñëå òàêîé ïðîöåäóðû âû
ñìîæåòå íîðìàëüíî èãðàòü.

AGP Aperture Size (ðàçìåð àïåðòóðû AGP).
Çàäàâàÿ ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðà-
ìåòðà, âû ìîæåòå èçìåíÿòü îáúåì ÎÇÓ, âû-
äåëÿåìûé äëÿ õðàíåíèÿ òåêñòóð. Îäíàêî
ñîâðåìåííûå âèäåîàêñåëåðàòîðû íå ïîëü-
çóþòñÿ ýòîé ôóíêöèåé ââèäó íåìàëîãî êîëè-
÷åñòâà ïàìÿòè íà ñàìîì âèäåîàäàïòåðå. À
åñëè ó âàñ íîóòáóê èëè âû ðåøèëè ïîèãðàòü
íà îôèñíîì êîìïüþòåðå, òî ýòè çíàíèÿ ïðè-
ãîäÿòñÿ.
Ïðàêòèêà ïîêàçûâàåò, ÷òî îïòèìàëüíûé äèà-
ïàçîí AGP Aperture Size � 64-128 Ìáàéò, ïîñ-
êîëüêó ïðè áîëüøèõ öèôðàõ âîçìîæíû íåêî-
òîðûå ñáîè â ðàáîòå êîìïüþòåðà, à ïðè ìà-
ëîì îáúåìå íàáëþäàåòñÿ íåêîòîðîå «ïîä-
òîðìàæèâàíèå» â èãðàõ.

AGP 3.0 Speed (ñêîðîñòü ðàáîòû AGP òðåòü-
åé âåðñèè). Èìåÿ âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíóþ
âèäåîêàðòó, ïîääåðæèâàþùóþ íîâåéøèå
ôóíêöèè è ñòàíäàðòû, ñìûñëà âûñòàâëÿòü
çäåñü ÷òî-òî, êðîìå 8õ, íåò, âåäü â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå îáðàáîòêà ãðàôè÷åñêîé èíôîð-
ìàöèè çàìåäëèòñÿ.

AGP Fast Write (áûñòðàÿ çàïèñü â AGP). Åñëè
âèäåîêàðòà ïîääåðæèâàåò ýòó îïöèþ, åå
îáÿçàòåëüíî ñòîèò àêòèâèðîâàòü â BIOS,
ïîñêîëüêó òîëüêî òîãäà ïðîöåññîð ñìîæåò
íàïðÿìóþ îáðàùàòüñÿ ê ãðàôè÷åñêîìó
àäàïòåðó ìèíóÿ îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü, � èòî-
ãîâàÿ ñêîðîñòü îáðàáîòêè 3D-èçîáðàæåíèÿ
ìîæåò çíà÷èòåëüíî âîçðàñòè.

AGP Sideband Address (àäðåñ îáðàòíîé ïîëî-
ñû AGP). Óñòàíîâêà ïîçâîëèò âèäåîêàðòå âû-
äàâàòü äîïîëíèòåëüíûå çàïðîñû áåç çàäå-
ðæêè. Ýòà îïöèÿ, òàê æå, êàê è ïðåäûäóùàÿ,
çàâèñèò îò àïïàðàòíûõ âîçìîæíîñòåé àêñå-
ëåðàòîðà è ïðîöåññîðà. Ñ àêòèâèðîâàííûì
AGP SBA âîçìîæíà íåñòàáèëüíàÿ ðàáîòà â
òîì ñëó÷àå, åñëè âû ðàçîãíàëè ñâîé CPU,
óâåëè÷èâ ÷àñòîòó øèíû (FSB).

ÑÎÂÅÒ
Åñëè èìåþùèåñÿ âíóòðè êîìïüþòåðà ïëàòû
(íå îáÿçàòåëüíî âèäåîêàðòû) ïîääåðæèâàþò
êàêèå-ëèáî íîâåéøèå òåõíîëîãèè, òî êðàéíå
æåëàòåëüíî àêòèâèðîâàòü â BIOS ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ ôóíêöèþ (ïðè íàëè÷èè òàêîé íàñò-
ðîéêè), ïîñêîëüêó ýòî äàñò âîçìîæíîñòü íà-
èáîëåå ïîëíîãî âçàèìîäåéñòâèÿ âñåõ êîìïî-
íåíòîâ ñèñòåìû.

Integrated Peripherals (èíòåãðèðîâàííàÿ ïå-
ðèôåðèÿ, Ýêðàí 8). Äàííîå ìåíþ ïîçâîëÿåò
êîíôèãóðèðîâàòü (íàïðèìåð, îòêëþ÷èòü íå-
íóæíûå) óñòðîéñòâà, âñòðîåííûå â ìàòåðè-
íñêóþ ïëàòó, òåì ñàìûì óñêîðÿÿ èíèöèàëèçà-
öèþ îáîðóäîâàíèÿ ïðè âêëþ÷åíèè. Äîïóñòèì,
âû êóïèëè ñåáå ìîùíóþ àóäèîêàðòó è õîòèòå
îòêëþ÷èòü âñòðîåííóþ. Ïîõîæàÿ ñèòóàöèÿ
ìîæåò áûòü è ñ ñåòåâûì àäàïòåðîì.

IDE Function Setup (íàñòðîéêà ôóíêöèîíèðî-
âàíèÿ IDE, Ýêðàí 9). Ýòî ïîäìåíþ çàäàåò óñ-
òàíîâêè IDE-óñòðîéñòâ. Çäåñü ìîæíî îòêëþ-
÷èòü íåíóæíûå êîíòðîëëåðû (íàïðèìåð,
SATA, åñëè íè îäèí æåñòêèé äèñê â ñèñòåìå
íå ïîääåðæèâàåò ýòîò èíòåðôåéñ, èëè RAID
ïðè óñòàíîâêå ìåíåå äâóõ âèí÷åñòåðîâ). Íå
ñòîèò ïðåíåáðåãàòü òîëüêî äâóìÿ ïàðàìåò-
ðàìè � IDE DMA Transfer Access è IDE HDD
Block Mode. Èõ ñëåäóåò àêòèâèðîâàòü (òî
åñòü âûñòàâèòü çíà÷åíèå «Enabled»). Ïåðâûé
îáåñïå÷èò ïðÿìîé äîñòóï ê ïàìÿòè äëÿ âñåõ
äèñêîâûõ óñòðîéñòâ (òåì ñàìûì ïîâûñèâ ñòà-
áèëüíîñòü è ñêîðîñòü çàïèñè/÷òåíèÿ), à âòî-
ðîé ïîçâîëèò ÷èòàòü äàííûå áîëüøèìè áëî-
êàìè (äî 64 Êáàéò âìåñòî 512 áàéò).

USB KB/Mouse Support (ïîääåðæêà USB êëà-
âèàòóðû/ìûøè). Â ïîëîæåíèè «Disabled» âîç-
ìîæíîñòü ðàáîòû ñ ýòèìè óñòðîéñòâàìè ÷å-
ðåç óíèâåðñàëüíóþ ïîñëåäîâàòåëüíóþ øèíó
(USB) èñêëþ÷àåòñÿ.

Audio/Lan/Modem. «Auto» íàïðîòèâ ýòèõ ïóíê-
òîâ ãîâîðèò î òîì, ÷òî BIOS àêòèâèðóåò èíòåã-
ðèðîâàííûé â ìàòåðèíñêóþ ïëàòó êîíòðîëëåð
ñîîòâåòñòâóþùåãî óñòðîéñòâà (Ýêðàí 10).
Îòêëþ÷àòü îïöèè ñòîèò ïðè íàëè÷èè îòäåëü-
íîé PCI-ïëàòû äëÿ âûïîëíåíèÿ àíàëîãè÷íîé çà-
äà÷è (àóäèîêàðòà, ñåòåâîé àäàïòåð, ìîäåì).

Init Display First. Ïðè íàëè÷èè íåñêîëüêèõ âè-
äåîàäàïòåðîâ ñèñòåìà íà÷èíàåò èíèöèàëèçè-

Ýêðàí 22: ÎÎñíîâíîå ììåíþ 
ïðîãðàììû ííàñòðîåê BBIOS. 

Ýêðàí 33: ÐÐó÷íîå ïïåðåîïðåäåëåíèå
ïàðàìåòðîâ IIDE óóñòðîéñòâà.

Ýêðàí 44: ÌÌåíþ ððàñøèðåííûõ 
íàñòðîåê BBIOS.
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ðîâàòü ïåðâûì òîò, êîòîðûé óêàçàí â ýòîì
ìåíþ (òî åñòü ïîäêëþ÷åííûé ëèáî ê PCI-, ëè-
áî ê AGP-ñëîòó).

ÑÎÂÅÒ
×òîáû ðàçãðóçèòü ñèñòåìó, óñòðîéñòâà (íàï-
ðèìåð, âñòðîåííûå â ìàòåðèíñêóþ ïëàòó),
êîòîðûå íå èñïîëüçóþòñÿ â ðàáîòå, ñëåäóåò
îòêëþ÷èòü. Ýòî ïîçâîëèò èçáåæàòü íåêîòî-
ðûõ êîíôëèêòîâ ïðè ðàñïðåäåëåíèè BIOS àï-
ïàðàòíûõ ðåñóðñîâ.

Power Management Setup (íàñòðîéêè ïèòà-
íèÿ) îïðåäåëÿåò ïîâåäåíèå êîìïüþòåðà â
PowerOff ñîñòîÿíèè è ðåàãèðîâàíèå íà ñèãíà-
ëû îò ðàçëè÷íûõ óñòðîéñòâ. Âîçìîæíî òàêæå
èñïîëüçîâàòü àâòîìàòè÷åñêîå âêëþ÷åíèå
(ðàáîòà ÏÊ â êà÷åñòâå áóäèëüíèêà). 

ÑÎÂÅÒ
Äëÿ óìåíüøåíèÿ ýíåðãîïîòðåáëåíèÿ ìîæíî
óñòàíîâèòü âðåìÿ, ÷åðåç êîòîðîå áóäóò ñíà-
÷àëà îòêëþ÷àòüñÿ ðàçëè÷íûå êîìïîíåíòû
êîìïüþòåðà, à ïîòîì è âñÿ ñèñòåìà â öåëîì.
Çäåñü æå èìååòñÿ î÷åíü óäîáíàÿ ôóíêöèÿ,
ïîÿâèâøàÿñÿ íà ìàòåðèíñêèõ ïëàòàõ ñðàâíè-
òåëüíî íåäàâíî, � âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ïðè ïî-
ìîùè ìûøè èëè êëàâèàòóðû.

PC Health Status (ñòàòóñ æèçíè êîìïüþòåðà).
Ýòî âåñüìà âàæíûé ïóíêò, ïîñêîëüêó çäåñü

íàñòðàèâàþòñÿ òåìïåðàòóðíûå ðåæèìû ðàáî-
òû ïðîöåññîðà è óñòàíàâëèâàåòñÿ êðèòè÷åñ-
êîå çíà÷åíèå òåìïåðàòóðû, ïðè äîñòèæåíèè
êîòîðîãî ïðîöåññîð îòêëþ÷àåòñÿ. ×òîáû îáå-
çîïàñèòü CPU îò ïåðåãðåâà, ACPI Shutdown
Temperature óñòàíàâëèâàåòñÿ â ìàêñèìàëüíî
äîïóñòèìîå äëÿ êîíêðåòíîãî ïðîöåññîðà ïî-
ëîæåíèå (æåëàòåëüíî ýòîò ïîðîã åùå è çàíè-
çèòü, ÷òîáû íàâåðíÿêà èçáåæàòü ïîëîìêè).

ÑÎÂÅÒ
Åñëè âî âðåìÿ èãð êîìïüþòåð ïåðåçàãðóæà-
åòñÿ èëè âûêëþ÷àåòñÿ, òî, âîçìîæíî, ýòî
ñâÿçàíî ñ ïåðåãðåâîì ïðîöåññîðà. Ïðîâåðü-
òå PC Health Status, ÷òîáû óáåäèòüñÿ, ðàáî-
òàåò ëè âåíòèëÿòîð. Åñëè òåìïåðàòóðà ïðî-
öåññîðà âûøå 70 ãðàäóñîâ â BIOS, òî îí òî÷-
íî ïåðåãðåâàåòñÿ. Ýòî ìîæåò áûòü âûçâàíî
íåñêîëüêèìè ôàêòîðàìè: î÷åíü æàðêî â êîì-
íàòå, ïðîöåññîð ðàçîãíàí, êóëåð ñòîèò íå-
ðîâíî, âûñîõëà èëè âûòåêëà òåðìîïàñòà.
BIOS ìîæåò ïîìî÷ü âàì âûÿâèòü ïðè÷èíó.

Power BIOS Features (âîçìîæíîñòè óïðàâëå-
íèÿ ïèòàíèåì) � ñàìàÿ îïàñíàÿ êîíôèãóðàöè-
îííàÿ ïðîãðàììà, ïîñêîëüêó ïðè íåïðàâèëü-
íûõ íàñòðîéêàõ ìîæíî çàïðîñòî ñæå÷ü ïðî-
öåññîð èëè ïàìÿòü. Ñàìûì áåçîáèäíûì ïàðà-
ìåòðîì ÿâëÿåòñÿ System Performance, êîòî-
ðûé èìååò äâà çíà÷åíèÿ: «Normal» è «Turbo»
(«Fast»). Ïðè íàëè÷èè áðýíäîâûõ óñòðîéñòâ
ñèñòåìà äîëæíà çàðàáîòàòü â áûñòðîì ðåæè-
ìå (è òîãäà ïðèðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñòè áó-

äåò âèäåí íåâîîðóæåííûì ãëàçîì), â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå êîìïüþòåð ïðîñòî íå çàãðóçèòñÿ.
Îñòàëüíûå ïóíêòû ïåðåíàñòðàèâàòü íå ðåêî-
ìåíäóåòñÿ, ïîñêîëüêó ïîâûøåíèå íàïðÿæå-
íèÿ/÷àñòîòû ïðîöåññîðà/ïàìÿòè/âèäåîêàð-
òû ìîæåò íåãàòèâíî ñêàçàòüñÿ íà íîðìàëü-
íîì ôóíêöèîíèðîâàíèè äàííûõ êîìïîíåíòîâ
(èëè æå âîîáùå âûâåñòè èõ èç ñòðîÿ).

ÑÎÂÅÒ
Íåêîòîðûì ïðîäâèíóòûì ïîëüçîâàòåëÿì
(îâåðêëîêåðàì) óäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ýòîãî

ÍÀÑÒÐÀÈÂÀÅÌ BIOS ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀ

ÆÅËÅÇÎ

Ýêðàí 55: ÂÂûáèðàåòñÿ ïïðèîðèòåò 
çàãðóçêè ññ ææåñòêèõ ääèñêîâ. 

Ïåðâîå ççàãðóçî÷íîå óóñòðîéñòâî 
íàõîäèòñÿ ââ ââåðõíåé ññòðîêå.

Ýêðàí 66: ÐÐàñøèðåííûå ííàñòðîéêè
÷èïñåòà.

Ýêðàí 88: ÊÊîíôèãóðèðîâàíèå 
èíòåãðèðîâàííûõ ââ ììàòåðèíñêóþ

ïëàòó óóñòðîéñòâ.

Ýêðàí 77: ÍÍàñòðîéêà òòàéìèíãîâ 
ïàìÿòè.

Ýêðàí 99: ÎÎïðåäåëåíèå ïïàðàìåòðîâ
êîíòðîëëåðà IIDE.

Ýêðàí 110: ÂÂñòðîåííûå 
óñòðîéñòâà.

Ýêðàí 111: ÓÓïðàâëåíèå ïïèòàíèåì
êîìïüþòåðà.
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ÆÅËÅÇÎ
ÍÀÑÒÐÀÈÂÀÅÌ BIOS ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀ

ïóíêòà íàñòðîéêè óâåëè÷èòü ÷àñòîòó ïðîöåñ-
ñîðà, íàïðèìåð, ñ 2 ÃÃö äî 3 ÃÃö. Îäíàêî ýòî
îïàñíûå ýêñïåðèìåíòû.
Ìû æå ïðåäëàãàåì ïðè íåñòàáèëüíîé ðàáîòå
êîìïüþòåðà â èãðàõ ïîïðîáîâàòü ïîíèçèòü
÷àñòîòó CPU. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî áîðîòü-
ñÿ ñ ïåðåãðåâîì, ñêîìïåíñèðîâàòü âëèÿíèå
äåøåâîé ìàòåðèíñêîé ïëàòû èëè íåêà÷åñò-
âåííûõ ìîäóëåé ïàìÿòè. Êîíå÷íî, ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü óìåíüøèòñÿ, çàòî èãðà ïåðåñòà-
íåò âûëåòàòü èëè âèñíóòü íà ñàìîì èíòåðåñ-
íîì ìåñòå.

Load Fail-Safe/Optimized Defaults (çàãðóçêà áå-
çîïàñíûõ/îïòèìèçèðîâàííûõ íàñòðîåê). Åñëè
âñëåäñòâèå êàêèõ-ëèáî ýêñïåðèìåíòîâ ñ ïàðà-
ìåòðàìè çàãðóçêà êîìïüþòåðà îêîí÷èòñÿ íåó-
äà÷åé, ïóòåì âûáîðà ñîîòâåòñòâóþùåãî ïóíê-
òà âîçìîæíî âîññòàíîâèòü çàâîäñêóþ íàñò-
ðîéêó (áåçîïàñíóþ èëè îïòèìèçèðîâàííóþ).

Set Supervisor/User Password (óñòàíîâèòü ïà-
ðîëü ïîëüçîâàòåëÿ/àäìèíèñòðàòîðà). Îïöèÿ
ïðèãîäèòñÿ, êîãäà íóæíî îãðàíè÷èòü äîñòóï ê
ïðîãðàììå íàñòðîéêè BIOS. Ïðè àêòèâèçàöèè
ïàðîëÿ ñóïåðâèçîðà èçìåíèòü ÷òî-ëèáî ñìî-
æåò ëèøü òîò, êòî çíàåò ñåêðåòíóþ êîìáèíà-
öèþ. Îãðàíè÷åíèÿ æå ïîçâîëÿþò ïðîñìàòðè-
âàòü, íî íå èçìåíÿòü óñòàíîâêè.

Save & Exit Setup (Ñîõðàíèòü è âûéòè). Ïîñëå
âíåñåíèÿ êîððåêòèâ â êîíôèãóðàöèþ ïîòðå-
áóåòñÿ ñîõðàíèòü íàñòðîéêè â CMOS, ÷òî è
äåëàåòñÿ ïîñðåäñòâîì ýòîãî ïóíêòà.

Exit Without Saving (âûéòè áåç ñîõðàíåíèÿ).
Åñëè âû íå óâåðåíû â êîððåêòíîñòè ââåäåí-

íûõ çíà÷åíèé, ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü çàê-
ðûòü ïðîãðàììó óñòàíîâîê áåç ñîõðàíåíèÿ
ðåçóëüòàòîâ âàøèõ ýêñïåðèìåíòîâ.

ÏÐÎÁËÅÌÛ
×àñòî ïîñëå íàñòðîéêè êàêîãî-ëèáî ïàðàìåò-
ðà â BIOS (îñîáåííî èçìåíåíèÿ ÷àñòîò ðàáîòû
èëè òàéìèíãîâ) êîìïüþòåð âîîáùå ïåðåñòàåò
çàãðóæàòüñÿ è ïîäàâàòü ïðèçíàêè æèçíè. Â òà-
êîì ñëó÷àå òðåáóåòñÿ ïðîäåëàòü ñëåäóþùåå:
1 Âûêëþ÷èòü êîìïüþòåð è îòñîåäèíèòü ïèòà-

þùèé êàáåëü.
2 Ñíÿòü êðûøêó ñ ñèñòåìíîãî áëîêà, ÷òîáû

ïîëó÷èòü äîñòóï ê ìàòåðèíñêîé ïëàòå
(îáû÷íî ýòî ëåâàÿ ñòîðîíà êîðïóñà).

3 Íàéòè íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå áàòàðåéêó,
ïèòàþùóþ BIOS ïðè îòñóòñòâèè âíåøíåãî
íàïðÿæåíèÿ.

4 Ðÿäîì ñ áàòàðåéêîé (â ðàäèóñå äâóõ ñàí-
òèìåòðîâ îò íåå) äîëæíà ðàñïîëàãàòüñÿ
òðåõïèíîâàÿ ïåðåìû÷êà, êîòîðóþ ñëåäóåò
ïåðåñòàâèòü íà ñîñåäíèå êîíòàêòû ïðè-
ìåðíî íà 10-30 ñåêóíä, ïîñëå ÷åãî âåðíóòü
åå íà ïðåæíåå ìåñòî (èíîãäà íóæíî ïðîñ-
òî çàìêíóòü äâà êîíòàêòà).

5 Ñîáðàòü âñå îáðàòíî, íå çàáûâ ïîäêëþ-
÷èòü ïèòàíèå ê áëîêó.

Âûïîëíèâ âûøåïåðå÷èñëåííûå ïóíêòû, ìû
âåðíóëè óñòàíîâêè BIOS ïî óìîë÷àíèþ (çàâî-
äñêèå). Òåïåðü ìîæíî ñíîâà ïðèíèìàòüñÿ çà
ýêñïåðèìåíòû. Çíàÿ, èçìåíåíèå êàêîãî ïàðà-
ìåòðà ïîâëåêëî çà ñîáîé òàêèå îòðèöàòåëü-
íûå ïîñëåäñòâèÿ, ñòîèò áûòü áîëåå àêêóðàò-
íûì ñ åãî íàñòðîéêîé èëè æå âîâñå îñòàíî-
âèòüñÿ íà èñõîäíîì çíà÷åíèè.
Åñëè ïåðåìû÷êè íà âàøåé ïëàòå íåò, òî ñëåäó-
åò âûòàùèòü áàòàðåéêó íà íåñêîëüêî ìèíóò.
Ýòî òàêæå ïðèâåäåò ê ñáðîñó íàñòðîåê BIOS.

×ÒÎ ÌÛ ÏÎËÓ×ÈËÈ
Â èòîãå, ïðàâèëüíî íàñòðîèâ è ñêîíôèãóðè-
ðîâàâ âñå êîìïîíåíòû êîìïüþòåðà èç BIOS,
ìîæíî äîáèòüñÿ ïðèðîñòà ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè â èãðàõ ïðèìåðíî íà 10%, ïëþñ ê ýòîìó
íåìíîãî óâåëè÷èòñÿ ñêîðîñòü ïîëíîé çàãðóç-
êè äî ìîìåíòà íà÷àëà ðàáîòû. Åñëè æå âëèÿ-
íèå èçìåíåííûõ ïàðàìåòðîâ íå òàê ñèëüíî
ñêàæåòñÿ íà ñèñòåìå, ãëàâíûì äîñòèæåíèåì
áóäåò ñòàáèëüíàÿ ðàáîòà. Òàê ÷òî â ëþáîì
ñëó÷àå ñòîèò ïîòðàòèòü íåêîòîðîå âðåìÿ íà
íàñòðîéêó è òåñòèðîâàíèå ïðîèçâåäåííûõ
èçìåíåíèé äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ëó÷øåãî ôóíêöè-
îíèðîâàíèÿ âñåõ ÷àñòåé èãðîâîé ñèñòåìû. 

Ýêðàí 112: ««Æèçíåííûå» ïïàðàìåòðû
ïðîöåññîðà.

Ýêðàí 113: ÓÓïðàâëåíèå 
ïèòàíèåì ââ BBIOS.

Îêîøêî ääëÿ âââîäà ïïàðîëÿ 
ïðè óóñòàíîâêå ôôóíêöèè SSecurity ââ

ïîëîæåíèå SSystem.
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õàðèçìîé è ôîòîãåíè÷íîñòüþ
ÿïîíñêèõ ôýíîâ. Êàçàëîñü,
äåñÿòêè ïåðñîíàæåé âèäåî-
èãð, äåéñòâóþùèõ ëèö Final
Fantasy è Metal Gear Solid,
Persona è Kingdom Hearts,
Guilty Gear è Street Fighter, êà-
êèì-òî óäèâèòåëüíûì îáðàçîì
îêàçàëèñü â òîëïå æóðíàëèñ-
òîâ è ãåéìåðîâ, ïðåâðàùàÿ
âíóòðåííèé äâîðèê ýêñïîêî-
ìïëåêñà Makuhari Messe â
ïëîùàäêó äëÿ êàðíàâàëà ñ íå-
ïåðåäàâàåìîé àòìîñôåðîé
ïðàçäíèêà âèäåîèãð. Ýòî ñî-
âåðøåííî îñîáåííîå, óíè-

êàëüíîå îùóùåíèå, êîòîðîå,
ìîæåò áûòü, ñìîãóò ïåðåäàòü
âàì ôîòîãðàôèè è âèäåîðîëè-
êè ñ âûñòàâêè. Â Ðîññèè êîñï-
ëåé íàáèðàåò îáîðîòû âìåñòå
ñ ðîñòîì ôýíäîìà. Ýíòóçèàñ-
òû ïîäáèðàþò ñåáå êîñòþìû,
÷àñòî ñîáñòâåííîðó÷íî øüþò
è èçãîòàâëèâàþò àòðèáóòèêó �
äîðîãîâèçíà ïîêóïêè èëè èç-
ãîòîâëåíèÿ êà÷åñòâåííîãî
êîñòþìà âûñòóïàåò ãëàâíîé
ïðè÷èíîé çàäåðæêè ðàñïðîñò-
ðàíåíèÿ êîñïëåÿ â ñòðàíå. Èñ-
òîðèþ íàøåãî êîñïëåÿ êàê
ñòàòóñíîãî ìåðîïðèÿòèÿ â

ïðîãðàììàõ êîíîâ ïðèíÿòî
îòc÷èòûâàòü ñ ïîêàçà, ïðî-
øåäøåãî â 2002 ãîäó â ðàìêàõ
Òðåòüåãî âñåðîññèéñêîãî
ôåñòèâàëÿ ÿïîíñêîé àíèìàöèè
â Âîðîíåæå è çàïîìíèâøåãîñÿ
íåñêîëüêèìè ýôôåêòíåéøèìè
êîñòþìàìè ãåðîåâ èãð. Â Èí-
òåðíåòå äåéñòâóåò âåá-ñàéò
http://www.cosplay.ru � òàì
ëþáîé æåëàþùèé ìîæåò óâè-
äåòü, êàê äàëåêî çàõîäèò
ôàíòàçèÿ ðîññèéñêèõ àíè-
ìåøíèêîâ, êîãäà äåëî êàñàåò-
ñÿ ïåðåâîïëîùåíèÿ â çàýê-
ðàííûõ ïåðñîíàæåé. 

ññîîññòòààââåå êêîîììïïààííèèèè ííåå òòîîëëüüêêîî èèããððîîââûûåå
ïïîîääððààççääååëëååííèèÿÿ,, ííîî èè ààííèèììààööèèîîííííóóþþ
ññòòóóääèèþþ,, êêîîòòîîððààÿÿ ááûû ññîîççääààââààëëàà ôôèèëëüü-
ììûû ííàà îîññííîîââåå èèììååþþùùååééññÿÿ ââ ððààññïïîîððÿÿ-
ææååííèèèè NNiinntteennddoo èèííòòååëëëëååêêòòóóààëëüüííîîéé
ññîîááññòòââååííííîîññòòèè.. ÑÑîîââååòò ääèèððååêêòòîîððîîââ ââîî
ããëëààââåå ññ ÑÑààòòîîððóó ÈÈââààòòîîéé ääîîëëææååíí ððååøøèèòòüü
ýýòòîîòò ââîîïïððîîññ ââ ððààììêêààõõ ïïëëààííîîââîîããîî ççààññåå-
ääààííèèÿÿ,, ííààììåå÷÷ååííííîîããîî ííàà ííîîÿÿááððüü..

ÐÅÆÈÑÑÅÐ ×ÀÐËÜÇ ÑÒÎÓÍ
((CChhaarrlleess SSttoonnee)),, êêîîòòîîððûûéé ççààââååääóóååòò
ïïîîññòòààííîîââêêîîéé ààììååððèèêêààííññêêîîéé êêèèííîîàà-
ääààïïòòààööèèèè èèããððûû TTeekkkkeenn,, ïïîîääååëëèèëëññÿÿ
ññââîîèèììèè ññîîîîááððààææååííèèÿÿììèè îîòòííîîññèèòòååëëüüííîî
ííþþààííññîîââ ññþþææååòòàà.. ÏÏîî ååããîî ììííååííèèþþ,, ííåå
ññòòîîèèòò ääîîññêêîîííààëëüüííîî ññëëååääîîââààòòüü ññþþææååòòóó
èèããððîîââîîéé ññååððèèèè èè ëëóó÷÷øøåå îîòòêêààççààòòüüññÿÿ îîòò
ááîîëëüüøøèèííññòòââàà ïïððèèññóóòòññòòââóóþþùùèèõõ ââ ííååéé
ïïååððññîîííààææååéé..ÑÎÂÅÒÛ ÍÀ×ÈÍÀÞÙÈÌ

È
ññëåäîâàòåëü àíèìå Áî-
ðèñ Èâàíîâ ïðèâîäèò ñëå-
äóþùèå ñîâåòû äëÿ êîñï-
ëååðîâ-íîâè÷êîâ:

Èäåàëüíûé êîñòþì íåâîçìî-
æåí. Ýòî âîïðîñ âêóñà è òî÷êè
çðåíèÿ. Ïîñòàðàéòåñü, îäíàêî,
÷òîáû âàø êîñòþì íðàâèëñÿ õîòÿ
áû âàì ñàìèì. 

Çàäóìàéòåñü îá óçíàâàåìîñòè
ïåðñîíàæà. Äàëåêî íå âñå ïåðñî-
íàæè è äàëåêî íå âñå êîñòþìû
ëåãêî óçíàòü. Ñêàæåì, ìíîãèå ãå-
ðîè õîäÿò â îáû÷íîé ÿïîíñêîé
øêîëüíîé ôîðìå. Åå ïðîñòî
âîñïðîèçâåñòè, íî çðèòåëÿì áó-
äåò òðóäíî óãàäàòü, ÷åé èìåííî
ýòî êîñòþì. 

Ïðåæäå ÷åì ïëàíèðîâàòü êîñ-
òþì, ðåøèòå, êàêîå âïå÷àòëåíèå
âû õîòèòå ïðîèçâåñòè. Ïåðåä
òåì, êàê âûéòè íà ïóáëèêó,
âñòàíüòå ïåðåä çåðêàëîì è ïîïû-
òàéòåñü ïîñìîòðåòü íà ñåáÿ ñî
ñòîðîíû. Åùå ëó÷øå � ïîïðîñèòå
ïðîêîììåíòèðîâàòü âàø êîñòþì
êîãî-íèáóäü èç ÷åñòíûõ äðóçåé.
Áóäüòå ãîòîâû ê òîìó, ÷òî êîñòþ-
ìû êîñïëåÿ ÷àñòî ïîâîä äëÿ âå-
ñåëüÿ, à íå äëÿ âîñòîðãîâ. Åñëè

íàä âàìè ñìåþòñÿ � ñìåéòåñü
âìåñòå ñî âñåìè. 

Êîñïëåé � ýòî íå òîëüêî êîñ-
òþì, íî è ÷åëîâåê. Îñâîéòåñü ñî
ñâîèì êîñòþìîì. Íîñèòå åãî åñ-
òåñòâåííî. Îòðåïåòèðóéòå íàè-
áîëåå âûèãðûøíûå âàðèàíòû ïî-
çèðîâàíèÿ. Ïîñòàðàéòåñü íå
òîëüêî íàäåòü êîñòþì ïåðñîíà-
æà, íî è ïîäðàæàòü åãî ïîõîäêå,
æåñòàì, òåìïåðàìåíòó. 

Êîñòþì � ýòî íå òîëüêî âåðõ,
íî è íèç. Íå çàáûâàéòå, ÷òî êîñ-
òþìó äîëæíà ñîîòâåòñòâîâàòü
îáóâü (îñîáåííî åñëè êîñïëåé
ïðîâîäèòñÿ â òåïëîì ïîìåùåíèè,
ãäå îáóâü íå äèêòóåò ïîãîäà). 

Íå çàáóäüòå ïðî ïðè÷èíäàëû.
Õîðîøèé áóòàôîðñêèé ìå÷ ìî-
æåò ñêðûòü íåìàëî ìåëêèõ îãðå-
õîâ â êîñòþìå. Òîëüêî ñäåëàéòå
äëÿ íåãî íåéòðàëüíûé (â ñìûñëå �
íå ïîõîæèé íà íîæíû) ÷åõîë äëÿ
ïåðåíîñêè. Íàøà ìèëèöèÿ ëþáèò
ññîðèòüñÿ ñî âñåìè, êòî íîñèò ïî
óëèöå íå÷òî, íàïîìèíàþùåå áîå-
âîå îðóæèå.

Ëó÷øå æåâàòü, ÷åì ãîâîðèòü.
Åñëè êîñïëåé ïðîâîäèòñÿ îðãàíè-

çîâàííî, è âàì ïðåäñòîèò âûéòè
íà ñöåíó, � ïðèäóìàéòå ñåáå íî-
ìåð. È, åñëè ýòî âîçìîæíî òåõíè-
÷åñêè, íîìåð ñ äâèæåíèåì è ñîîò-
âåòñòâóþùåé ìóçûêîé. Ïîìàøè-
òå ìå÷îì, ñòàíöóéòå (åñëè óìå-
åòå), èçîáðàçèòå áîåâóþ ïîçó
ïåðñîíàæà, ñïîéòå ïîä ôîíîã-
ðàììó... Ðàçãîâîðíóþ ÷àñòü âûñ-
òóïëåíèÿ ëó÷øå ñîêðàòèòü äî ìè-
íèìóìà � ñêàæåì, ñòàíäàðòíîé
ðå÷åâêè âàøåãî ãåðîÿ.

Íàéäèòå ñâîþ ïàðó. Ìíîãèå
ïåðñîíàæè ñâÿçàíû òåìè èëè èíû-
ìè âçàèìîîòíîøåíèÿìè. Åñëè â
êîñïëåå ó÷àñòâóåò âàøà àíèìå-
ïàðà, ïîïûòàéòåñü ñ íåé äîãîâî-
ðèòüñÿ è ïðèäóìàòü ñîâìåñòíûé
íîìåð.

Íå øåéòå íà «æèâóþ» íèòêó! Åñ-
ëè âû íå ñîáèðàåòåñü ÷òî-òî â
êîñòþìå îòðûâàòü â ïðîöåññå
âûñòóïëåíèÿ, ïîñòàðàéòåñü, ÷òî-
áû âñå áûëî ïðèøèòî è ïðèäåëà-
íî êàê ìîæíî ïðî÷íåå. 

Íåò ÷åðíîìó ïîä áåëûì! Êëàñ-
ñè÷åñêèé ñîâåò, î êîòîðîì ÷àñòî
çàáûâàþò. Ïîìíèòå, ÷òî òåìíîå
íèæíåå áåëüå ïîä ñâåòëûì
âåðõîì � ïðîñâå÷èâàåò. 





Â
ñåãî ëèøü çà òðè ãîäà
Atari ïîä ïðåäâîäèòåëü-
ñòâîì Íîëàíà Áóøíåëëà
ïðåâðàòèëàñü âî ôëàãìàí

âèäåîèãðîâîé èíäóñòðèè, íî åé åùå
òîëüêî ïðåäñòîÿëî çàêðåïèòü çà
ñîáîé ýòî çâàíèå è âíåñòè â èñòî-
ðèþ èãð íåìàëî ñòðàíèö, ïîëíûõ
ëåãåíä, èíòðèã, íåñïðàâåäëèâîñòè
è íèçêèõ ãîíîðàðîâ.
Â 1976 ãîäó ïîÿâèëîñü íîâîå ïîêî-
ëåíèå ïðèñòàâîê, òàêèõ êàê RCA
Studio II èëè Fairchild Channel F, � ïî-
ìèìî ïðèíöèïèàëüíî ëó÷øåãî êà÷å-
ñòâà ãðàôèêè (ñïðàéòû íàêîíåö-òî
ñòàëè âûãëÿäåòü, êàê ïðîñòûå ñèëü-
íî ïèêñåëèçèðîâàííûå ðèñóíêè, à
íå ïðîñòî àáñòðàêòíûå íàáîðû
êâàäðàòîâ), ïðåèìóùåñòâîì ýòèõ
ïðèñòàâîê áûë ñëîò äëÿ êàðòðèä-
æà, êîòîðûé òåîðåòè÷åñêè ïîçâî-
ëÿë íåîãðàíè÷åííî ïîïîëíÿòü áèá-
ëèîòåêó èãð. Â òî âðåìÿ íà ðóêàõ ó
Atari áûëè ëèøü êîíñîëè ñ íåñêîëü-

êèìè âàðèàöèÿìè îäíîé è òîé æå
âñòðîåííîé èãðû íà áîðòó, ê òîìó
æå è íå åäèíñòâåííûå â ñâîåì ðîäå
íà ðûíêå. Ïðîäàâàëèñü âàðèàöèè
Home Pong î÷åíü äàæå õîðîøî,
îäíàêî î÷åâèäíî, ÷òî êîìïàíèè áû-
ëà íóæíà íîâàÿ ïðèñòàâêà, ÷òîáû
óäåðæàòü ëèäåðñòâî íå òîëüêî â
çàëàõ èãðîâûõ àâòîìàòîâ, íî è íà
ðûíêå äîìàøíèõ ðàçâëå÷åíèé.
Ó êîìàíäû óæå áûë ðàáî÷èé ïðîòî-
òèï ïðèñòàâêè Stella (òàê íàçûâàëñÿ
âåëîñèïåä îäíîãî èç ðàçðàáîò÷è-
êîâ), êîãäà ñòàëî ÿñíî, ÷òî ôèíàí-
ñîâ äàæå òàêîé êîìïàíèè, êàê Atari,
íå õâàòèò, ÷òîáû îñèëèòü åå äîâîä-
êó, ìàññîâîå ïðîèçâîäñòâî è ðåê-
ëàìó. Åäèíñòâåííûì ñïîñîáîì ïî-
ëó÷èòü íåîáõîäèìûå äåíüãè áûëà
ïðîäàæà êîìïàíèè.
Íîëàí Áóøíåëë âûíóæäåí áûë ïðèíÿòü
íåëåãêîå ðåøåíèå (î êîòîðîì, íåñ-
ìîòðÿ íà î÷åâèäíûå ïëþñû, åìó âïîñ-
ëåäñòâèè ïðèøëîñü ïîæàëåòü), è â îê-

òÿáðå 1976 ãîäà Atari áûëà êóïëåíà ìå-
äèà-ãèãàíòîì Warner Communications
(ñ 1990 ãîäà, êîãäà ñîñòîÿëîñü ñëèÿ-
íèå ñ Time, îí áûë ïåðåèìåíîâàí â
Time Warner) çà $28 ìëí. Atari ñðàçó
æå ïîëó÷èëà òàê íåîáõîäèìóþ åé ïîä-
äåðæêó � Warner èíâåñòèðîâàëà â ñâîå
íîâîå ïðèîáðåòåíèå îêîëî $100 ìëí.
Íà ýòè äåíüãè Áóøíåëë, êðîìå âñå-
ãî ïðî÷åãî, îòêðûë ïåðâûé Pizza
Time Theater � ðåñòîðàí, ïîñåòèòå-
ëè êîåãî, îæèäàÿ ñâîèõ çàêàçîâ,
ìîãëè èãðàòü íà àðêàäíûõ àâòîìà-
òàõ â îêðóæåíèè ìåõàíè÷åñêèõ æè-
âîòíûõ. Òàêèì îáðàçîì îí îáåñïå-
÷èë äîñòóï ê àðêàäíûì èãðàì äëÿ
òåõ, êîãî íå ïðèâëåêàëè áàðû è
áèëüÿðäíûå, â êîòîðûõ àâòîìàòû
îáû÷íî ñòîÿëè, èëè êîãî ïðîñòî íå
ïóñêàëè òóäà â ñâÿçè ñ îãðàíè÷åíè-
ÿìè ïî âîçðàñòó. 
Â ðåçóëüòàòå äèçàéíåðñêèõ èçûñ-
êàíèé è âûøåóïîìÿíóòûõ äðàìàòè-
÷åñêèõ ñîáûòèé, îñåíüþ 1977 ãîäà

â ìàãàçèíàõ ïîÿâèëàñü èíòåðåñíåé-
øàÿ âåùü ìîäåëè CX2600 ñ äå-
âÿòüþ êàðòðèäæàìè äëÿ íåå.

DISCOVER ATARI
Ñåðäöå Atari VCS (Video Computer
System, àááðåâèàòóðà VCS áûëà
âûáðàíà ïî àíàëîãèè ñ Fairchild VES
(Channel F), Video Entertainment
System) � 8-áèòíûé ïðîöåññîð 6507
ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé 1.19 ÌÃö � îá-
ëåã÷åííàÿ âåðñèÿ 6502, ïðèìåíÿâ-
øåãîñÿ â áûòîâûõ êîìïüþòåðàõ.
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü ñîñòàâëÿëà
128 áàéò (äà, èìåííî ñòî äâàäöàòü
âîñåìü áàéò), ïðèòîì, ÷òî îáùèé
îáúåì êîäà èãðû (â ROM) íå äîëæåí
áûë ïðåâûøàòü 4 Kb. Ïîíà÷àëó ýòî
áûëî äàæå ìíîãî � ïåðâûå èãðû çà-
íèìàëè îêîëî äâóõ êèëîáàéò, íî
ïîçæå ñòàëî âîçìîæíûì ïåðåêëþ-
÷åíèå ìåæäó ÷àñòÿìè ïî ÷åòûðå êè-
ëîáàéòà êàæäàÿ, òàê ÷òî ðàçìåð èã-
ðû ìîã âûðàñòè â íåñêîëüêî ðàç. Çà
âûâîä ãðàôèêè è çâóêà îòâå÷àë ðàç-
ðàáîòàííûé Jay Miner ÷èï TIA.
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ïðèñòàâêà íà-
õîäèëàñü íà ïåðåäíåì ðóáåæå âè-
çóàëèçàöèè èãðîâîãî ïðîöåññà, íî
îíà îáëàäàëà ñâîèìè ïðåèìóùåñò-
âàìè ïåðåä ìîùíûìè èãðîâûìè àâ-
òîìàòàìè, ê òîìó æå ñòîèëà â ðàçû
äåøåâëå.
Ïðè ïåðâîì âçãëÿäå íà ñêðèíøîòû
òàê è õî÷åòñÿ åñëè íå âîñêëèêíóòü,
òî íàïå÷àòàòü: «OMG! Êàêîå æå
òàì ðàçðåøåíèå?!» È äåéñòâèòåëü-
íî � âíåøíå îíè íàïîìèíàþò ôî-
òîãðàôèè êîôòû. Öâåòàñòîé âÿçà-
íîé êîôòû ñ êðóïíûì è íåìíîãî
ñòðàííûì óçîðîì. Îäíàêî Atari
2600 óäèâèòåëüíî çäîðîâî óäàâà-
ëîñü èçîáðàæàòü ãðàäàöèè öâåòîâ,
ïîýòîìó, íàïðèìåð, ëèíèè ãîðèçîí-
òà â èãðàõ äëÿ VCS âûãëÿäÿò ðåà-
ëèñòè÷íåå è êðàñèâåå, ÷åì äàæå â
èãðàõ äëÿ áîëåå ïîçäíèõ ïëàò-
ôîðì. Êðîìå òîãî, íà÷èíêà ýòîãî
ýëåêòðîííîãî ïèðîãà îáåñïå÷èâà-
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ÏÎÊÎËÅÍÈÅ
Íàäåþñü, âû íå ñëèøêîì ðàññòðîèëèñü, óâèäåâ âìåñòî ïðèâû÷íîé ñòàòüè íàøèõ àíãëèéñêèõ êîëëåã ìà-

òåðèàë, ïîäãîòîâëåííûé ðîññèéñêèìè àâòîðàìè. Óâåðåí, î÷åðåäíîé ðàññêàç ïîðàäóåò è ñàìûõ õàðä-
êîðíûõ ðåòðîãåéìåðîâ, è ëþäåé, ïðîñòî æåëàþùèõ ñîñòàâèòü ñàìóþ äîñòîâåðíóþ êàðòèíó èñòîðèè

êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð, à çàîäíî è ñêîðîòàòü âå÷åð.

ODYSSEY2/PHILIPS G7000
VIDEOPAC
Ïîñëå îòìåíû Odyssey 2, î÷åðåäíîé âàðèàöèè íà òåìó
Home Pong, Magnavox âûïóñòèëà êîíñîëü, äîñòîéíóþ
èìåíè ñâîåãî çíàìåíèòîãî ïðàùóðà-ïèîíåðà.
Ïðèñòàâêà ïðåäñòàâëÿëà ñîáîé ïëîñêóþ ïëàñòèêîâóþ
êëàâèàòóðó, ÷òî îòâå÷àëî äóõó âðåìåíè è âñåîáùåé
òåíäåíöèè ðàçðàáîò÷èêîâ ê ñèäåíèþ íà äâóõ ñòóëüÿõ �
ñòðåìëåíèþ çàõâàòèòü ðûíêè äîìàøíèõ êîìïüþòåðîâ è
êîíñîëåé ñ ïîìîùüþ îäíîãî óñòðîéñòâà. Äëÿ ïðèñòàâ-
êè áûëî âûïóùåíî íåìàëî õîðîøèõ èãð: Turtles, Cosmic
Conflict, êëîí Pac-Man K. C. Munchkin. Ïîñëåäíÿÿ èãðà

ñòàëà âèíîâíèöåé ïîäà÷è ñóäåáíîãî èñêà ñî ñòîðîíû
Atari (íà òîò ìîìåíò îáëàäàòåëÿ ïðàâ èçäàòåëÿ Pac-Man
íà êîíñîëÿõ), âîçìîæíî, ïîòîìó ÷òî èãðà íà Videopac
ïîëó÷èëàñü ìíîãî ëó÷øå... 
Ïîäîáíî Intellivoice, ê Odyssey2 âûïóùåí ìîäóëü ñèí-
òåçà ðå÷è, ìóçûêè è çâóêîâûõ ýôôåêòîâ The Voice of
Odyssey2. Ýòî óñòðîéñòâî ïî-íîâîìó ðàññòàâëÿëî àê-
öåíòû â òàêèõ èãðàõ, êàê Attack of the Time Lord èëè
Smithereens, ãäå â ïðîöåññå ìåòàíèÿ êàìíåé êàòà-
ïóëüòîé â çàìîê ïðîòèâíèêà áûë ñëûøåí çâóê ðàññå-
êàåìîãî âîçäóõà è óäàðà áóëûæíèêà î ñòåíó. Âñå æå
íà ñëóõ ïðèõîäèòñÿ îêîëî 20% âîñïðèíèìàåìîé íàìè
èíôîðìàöèè.

Channel F RCA Studio II



ëà äîñòîéíûé FPS áîëüøèíñòâó
èãð, ÷òî íå áûëî îáùèì ïðàâèëîì
òîãäà è íå ÿâëÿåòñÿ èì ñåé÷àñ. Ïðè
ñðàâíåíèè ñêðèíøîòîâ ðàííèõ èãð
äëÿ Atari VCS ñî ñíèìêàìè èãð
Channel F òîãî æå âðåìåíè âèäíî,
÷òî ðàçíèöà â êà÷åñòâå ìåæäó íèìè
íå òàê óæ âåëèêà, è äàæå åñòü íå-
êîòîðîå ïðåâîñõîäñòâî âòîðîé.
Òàê ÷òî ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî
è ïîòåíöèàë ïðèñòàâêè îò Fairchild
íå áûë ðàñêðûò ïîëíîñòüþ.
Â èãðå Adventure íà êîä çâóêà ïðè-
õîäèòñÿ 221 áàéò. Óæå ýòî ïðîÿñíÿ-
åò, êàêîé çâóê ïðèñòàâêà âûâîäèëà
íà äèíàìèê òåëåâèçîðà. Äâà îäíî-
áèòíûõ íåçàâèñèìûõ òðèäöàòèêèëî-
ãåðöåâûõ ãåíåðàòîðà çâóêà, ðàáî-
òàþùèõ ïðè 16 óðîâíÿõ ãðîìêîñòè.
16 òåìáðîâ. 32 âûñîòû òîíà (íå âñå
èç íèõ íàõîäèëèñü â ñòðîå äðóã ñ
äðóãîì!). Âñå ýòè öèôðû ïîçâîëÿëè
ïîìåùàòü â èãðû ïî ôèëüìàì óçíà-
âàåìûå ìóçûêàëüíûå òåìû, íî çà-
ìå÷àòåëüíî è òî, ÷òî èãðû ïîëó÷èëè
äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî òåìáðîâ
äëÿ âïîëíå ðåàëèñòè÷íîãî îçâó÷è-
âàíèÿ ðàçíûõ òèïîâ äåéñòâèé. 
×òî æå. Ïîðà âêëþ÷èòü ýòîò àãðåãàò
è îïðîáîâàòü ÷óäî ïðîãðåññà â
äåéñòâèè. Ïîêà íè÷åãî íå ïðîèñõî-
äèò, ýêðàí ñ ïåðèîäàìè â íåñêîëüêî
ñåêóíä ìåíÿåò ñâîé öâåò, ÷òîáû ñòà-
òè÷íîå èçîáðàæåíèå íå âûãîðåëî íà
êèíåñêîïå � ïî ñóòè, ýòî ñêðèíñåé-

âåð. Èãðà íåîáû÷íî íà÷èíàåòñÿ ñ
íàæàòèÿ êëàâèøè reset, è õîðîøî
áû ýòî íå âîøëî â ïðèâû÷êó, ÷òîáû
íå íà÷àòü çàïóñêàòü òàê ÂÑÅ èãðû.
Îäíà èç âàæíåéøèõ ÷åðò èãð VCS �
âàðèàòèâíîñòü. Â áîëüøèíñòâå èç
íèõ áûëà âîçìîæíîñòü íàæàòèåì
ñïåöèàëüíîé êëàâèøè íà ïðèñòàâêå
âûáèðàòü îäèí èç (îáû÷íî îêîëî ïî-
ëóòîðà äåñÿòêîâ) âàðèàíòîâ èãðû �
ìåíÿòü êîëè÷åñòâî èãðîêîâ, ñêî-
ðîñòü è òðàåêòîðèþ ïîëåòà ñíàðÿ-
äîâ. Â ïðèíöèïå, ýòî òî, ÷òî ïîòîì
âûäåëèëîñü â ñòàíäàðòíûé òðåòèé
ïóíêò ìåíþ � options (ïîÿâëåíèþ êî-
òîðîãî â íå ìåíüøåé ñòåïåíè ñïî-
ñîáñòâîâàëè êîíâåðñèè ñ èãðîâûõ
àâòîìàòîâ ñ èõ ñêðûòûìè ïåðåêëþ-
÷àòåëÿìè di p switches, ïîçâîëÿâøè-
ìè èçìåíÿòü íàñòðîéêè).
Êîíå÷íî, ðàçðàáîò÷èêè ìîãëè çà-
ìåíèòü íàëè÷èå ðàçëè÷íûõ ðåæè-
ìîâ ðàçíîîáðàçèåì óðîâíåé ñ ìå-
íÿþùèìèñÿ ïðàâèëàìè èãðû, íî äî
ïîÿâëåíèÿ òàêèõ èãð, êàê Gorf èäåÿ
íå îäèíàêîâûõ ïî ãðàôèêå è
ãåéìïëåþ ýòàïîâ ñ êóëüìèíàöèåé â
âèäå âñòðå÷è ñ áîññîì åùå íå áûëà
ïðèíÿòà êàê íå÷òî ñàìî ñîáîé ðà-
çóìåþùååñÿ. Äà è â òåõ èãðàõ íå
áûëî èíîãî ëîãè÷åñêîãî ôèíàëà,
êðîìå ïðîèãðûøà ðàíüøå èëè ïîç-
æå. Çíàêîìàÿ íàì êîìïîçèöèîííàÿ
öåëüíîñòü ñ îïðåäåëåííûì (âûèã-
ðûøíûì) ôèíàëîì èãðû ïðèñóò-

ñòâîâàëà, ïîæàëóé, ëèøü ó èãð
æàíðà adventure è ó ñòðàòåãèé.
Êðîìå òîãî, çíà÷îê �27 èãð� ëåã÷å
ïðèâëå÷åò ïîêóïàòåëÿ, äàæå ïîíè-
ìàþùåãî, ÷òî ýòî çíà÷èò... Â êîíöå
êîíöîâ � ìîæåò òàê óäîáíåé. Â äî-
ïîëíåíèå ê ýòîìó íà êîðïóñå ïðèñ-
òàâêè áûë ïåðåêëþ÷àòåëü óðîâíÿ
ñëîæíîñòè. Ñ ðàçâèòèåì âèäåîèãð
ïåðâîíà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ ýòèõ ñå-
ëåêòîðîâ óïðàçäíèëèñü, èì ïðèäà-
âàëè ôóíêöèè äîïîëíèòåëüíûõ
âíóòðèèãðîâûõ êëàâèø, åñëè åäèí-
ñòâåííîé êíîïêè íà äæîéñòèêå Atari
ñòàíîâèëîñü íåäîñòàòî÷íî. 
Äæîéñòèê Atari 2600 � ìèíèìàëèñ-
òñêàÿ êëàññèêà êîíñîëüíîãî äè-
çàéíà, ïðèíîñÿùàÿ îùóùåíèå èã-
ðû íà àðêàäíîì àâòîìàòå (è íå
î÷åíü óäîáíîå óïðàâëåíèå) ïðÿìî
ê âàì äîìîé. Îí íàäîëãî ñòàë ñòàí-
äàðòîì äëÿ èãðîâûõ óñòðîéñòâ è
ñîâìåñòèì äàæå ñ Sega Mega Drive
2! Äëÿ èãð âðîäå Video Olympics
(ñáîðíèê âàðèàöèé PONG) óäîáíåå
áûëè êîíòðîëëåðû-ðó÷êè (paddles),
òàêæå â êîëè÷åñòâå äâóõ øòóê ëå-
æàâøèå â êîðîáêå ñ ïðèñòàâêîé.
Ýòè ïóëüòû âïîñëåäñòâèè ïîìîãëè
ïðîäàòü íåìàëî èãð âðîäå Night
Driver è Asteroids, â êîòîðûå íå òàê
ëåãêî èãðàòü ïðè ïîìîùè äæîéñòè-
êà. Èç ñòîëü ïðîñòîãî îáîðóäîâà-
íèÿ è îãðàíè÷åííîãî îáúåìà äàí-
íûõ óäàâàëîñü èçâëå÷ü òàêèå ïîðà-

çèòåëüíûå âåùè, êàê ìíîãîóðîâíå-
âûé ñêðîëëèíã ôîíîâ â Jungle Fever
èëè îöèôðîâàííóþ ðå÷ü â Quadrun.
Äåâÿòü âûøåäøèõ ïðè çàïóñêå êîí-
ñîëè èãð áûëè ïîäîáðàíû íà ëþáîé
âêóñ, è íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ÷åðåç
÷åòâåðòü âåêà â íèõ ìîæíî çàìå-
òèòü íåêîòîðûå íå ñàìûå ëó÷øèå
ðåøåíèÿ, îíè îáëàäàëè õîðîøèì
çàïàñîì replayability, îñîáåííî, åñ-
ëè áûëî ñ êåì èãðàòü, ïîòîìó ÷òî
áîëüøèíñòâî èç íèõ íå áûëè ðàñ-
ñ÷èòàíû íà îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì. Äðóãîå äåëî, ÷òî â òå âðå-
ìåíà íèêòî è íå äàë áû âàì èãðàòü
îäíîìó � ïîñêîëüêó ïðèñòàâêà ñòî-
èëà íåäåøåâî è áûëà íîâèíêîé, ó
âàñ â ãîñòèíîé íàâåðíÿêà òîëêëàñü
áû êó÷êà íå ñëèøêîì èçâåñòíûõ
âàì ëè÷íîñòåé, óòâåðæäàþùèõ,
÷òî îíè ó÷àòñÿ â îäíîì ñ âàìè êëàñ-
ñå. Â êîìïëåêò âõîäèëè è ãîíêè
(Indy 500 è Street Racer), è èãðû,
ïåðåíåñåííûå ñ Home Pong (Video
Olympics), è òðàíñëÿöèÿ àðêàäíîãî
Tank (Combat ïîçæå ñòàëà ïðèëà-
ãàòüñÿ ê ïðèñòàâêå), è êîñìè÷åñêèé
ñèìóëÿòîð (Star Shi p).
Ðîæäåñòâî 1977 ãîäà îêàçàëîñü
íåëåãêèì äëÿ âèäåîèãð � êîëè÷åñò-
âî êëîíîâ Home Pong äîñòèãëî êðè-
òè÷åñêîé ìàññû, ÷òî ïðèâåëî ê ðåç-
êîìó ïàäåíèþ êîëè÷åñòâà ïîêóïà-
òåëåé, íàñòóïèë ïåðâûé êðèçèñ âè-
äåîèãðîâîé èíäóñòðèè, íî Atari
ïîñòðàäàëà îò íåãî ìåíüøå âñåõ. Â
1978 êîìàíäà ïîïîëíèëà áèáëèîòå-
êó èãð äîìàøíèìè âåðñèÿìè êëàñ-
ñè÷åñêîé Space War, ðàçðàáîòàí-
íîé â Atari Breakout è Gun Fight, â èí-
òåðïðåòàöèè Atari ïîëó÷èâøåé èìÿ
Outlaw, ÷òîáû íå íàðóøàòü ïðàâà
íàñòîÿùåãî àâòîðà.

ÆÈÇÍÜ ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß
Íîâûé âëàäåëåö êîìïàíèè ïðèíåñ è
íîâûé ñòèëü ðàáîòû � íà ñìåíó íå-
ôîðìàëüíîé àòìîñôåðå Atari
ïðèøëà àäìèíèñòðàöèÿ ÿïïè ñ êà-
áàëüíûìè êîíòðàêòàìè è äèðåêòî-
ðàìè, íè÷åãî íå ñìûñëÿùèìè â âè-
äåîèãðàõ. Íîëàíà Áóøíåëëà, çäî-
ðîâî ëè÷íî çàðàáîòàâøåãî íà ïðî-
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ATARI 2600 
ÀËÅÊÑÅÉ «PINBALL «1980-Å» WIZZARD» ÁÅÑÏÀËÜÊÎ rockmag_net@fromru.com

COLECOVISION
Colecovision ïîÿâèëàñü â î÷åíü íåáëàãîïðèÿòíîå äëÿ
ñåáÿ âðåìÿ � Atari áûëà íà êîíå, è âûáèòü åå èç ñåäëà
áûëî íåïðîñòî äàæå áîëåå ìîùíûì îáîðóäîâàíèåì,

÷åì ïðèñòàâêà îò êîìïàíèè ïî âûäåëêå êîæè, ê òîìó æå
âñêîðå çàïàäíàÿ êîíñîëüíàÿ èíäóñòðèÿ ñêîëëàïñèðî-
âàëà ïîä ãðóçîì òðýøà, òàê ÷òî äîâîëüíî-òàêè êà÷åñò-
âåííûå òðàíñëÿöèè àðêàäíûõ õèòîâ, êîòîðûå ïîÿâè-
ëèñü íà Colecovision, òàêæå ñâàëèëèñü â ýòó äûðó. 

Atari VCS, 1977.
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äàæå êîìïàíèè, åå ñóäüáà óæå íå
ñèëüíî âîëíîâàëà. Ñîîòâåòñòâåí-
íî, è êîìïàíèþ òåïåðü íå ñèëüíî
âîëíîâàë Íîëàí Áóøíåëë. Îí ïîêè-
íóë Atari â 1978, âûêóïèâ ó Warner
ñâîè Pizza Time Theaters. Ïî óñëî-
âèÿì êîíòðàêòà Áóøíåëë íå äîë-
æåí áûë â òå÷åíèå íåêîòîðîãî âðå-
ìåíè ïîñëå óõîäà ðàáîòàòü â òîé
æå îáëàñòè, ÷òî è Atari, ïîýòîìó îí
âïëîòíóþ çàíÿëñÿ ñâîåé ñìåñüþ
Äèñíåéëåíäà è ðåñòîðàíà. «ß
óøåë, ïîòîìó ÷òî ñ÷èòàë, ÷òî âñå
îíè áûëè êó÷êîé èäèîòîâ».
Â îäíîì èç èíòåðâüþ ýòîò ôàêò
ïîäòâåðæäàåòñÿ è Óîððåíîì Ðîáè-
íåòòîì, ïðîãðàììèñòîì, êîòîðûé
ïðèøåë â êîìïàíèþ îñåíüþ 1977:
«Ëàððè Êýïëýí äåëàë èãðó ñ òàíêà-
ìè, êîòîðàÿ íàçûâàëàñü Combat.
Ëàððè ðàáîòàë ìåíåäæåðîì 2600
games group, êîãäà ÿ áûë íàíÿò.
Ïîìíþ ìîé ïåðâûé äåíü íà ðàáîòå.
Ëàððè ñêàçàë: «Òâîÿ ðàáîòà � äå-
ëàòü èãðû. Òàê ÷òî èäè è ñäåëàé êà-
êóþ-íèáóäü». Âîò òàê, è íèêàêèõ óêà-
çàíèé íàñ÷åò êîíöåïöèè. Îí òàêæå
ñêàçàë ìíå, ÷òî ëþäè, çàâåäîâàâ-
øèå ìàðêåòèíãîì, áûëè èäèîòàìè».
Pizza Time Theaters áûëè ïåðåèìå-
íîâàíû â Chuck E. Cheese ïî èìåíè
òàëèñìàíà � ñåðîãî ìûøîíêà. Ê
ñëåäóþùåìó äåñÿòèëåòèþ ýòî áû-
ëà óæå èçâåñòíàÿ ðàçâèòàÿ ñåòü,
ñîñòîÿùàÿ èç ìíîæåñòâà çàâåäå-
íèé. Ñóùåñòâóåò è ïî ñåé äåíü. Êîã-
äà Áóøíåëë ñòàë âëàäåòü äåíüãà-
ìè, èì åùå áîëüøå ñòàëè âëàäåòü
èäåè � íà åãî ñ÷åòó óæå íåñêîëüêî
äåñÿòêîâ ïðåäïðèÿòèé, ïîñëåäíèì
èç êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ ìàëåíüêàÿ
êîìïàíèÿ ïî ïðîèçâîäñòâó èãð
uWink, îòêðûòàÿ â 1999.
Íîâîå ðóêîâîäñòâî ââåëî äðåññ-
êîä è ðàñïèñàíèå ïðèõîäà è óõîäà
ñîòðóäíèêîâ. È ýòî áûëî ïåðâûì

óäàðîì äëÿ êîìàíäû, ïðåæíèé áîññ
êîòîðîé õîäèë íà ðàáîòó â øîðòàõ è
óñòðàèâàë øóìíûå âå÷åðèíêè.
Ïðèñòàâêà, ïðîäàâàÿñü íåâûñîêè-
ìè òåìïàìè, ñóùåñòâîâàëà óæå áî-
ëåå äâóõ ëåò, êîãäà íà íåé ïîÿâèë-
ñÿ system seller, ïåðâûé íàñòîÿùèé
áëîêáàñòåð, èç-çà êîòîðîãî åå
íåëüçÿ áûëî íå êóïèòü, � Atari èçäà-
ëà Space Invaders ôèðìû Taito èç
ßïîíèè. Âïåðâûå â èñòîðèè â 1980
áûëà ïðèîáðåòåíà ëèöåíçèÿ äëÿ

ïîðòèðîâàíèÿ àðêàäíîé èãðû íà
êîíñîëü. ×òî, êîíå÷íî, íå çíà÷èò,
÷òî äî ýòîãî äîìàøíèå âåðñèè àð-
êàäíûõ õèòîâ íå ïîÿâëÿëèñü, � ðà-
íåå èãðû ïðîñòî ïåðåäèðàëèñü, âû-
õîäÿ ïîä äðóãèìè íàçâàíèÿìè.
Íåñìîòðÿ íà òåõíè÷åñêèå îãðàíè-
÷åíèÿ, Space Invaders äëÿ Atari
2600 ïîëó÷èëàñü âî ìíîãîì ëó÷øå
èñõîäíîé âåðñèè. Âî-ïåðâûõ, îíà
öâåòíàÿ. Àðêàäíàÿ SI, ïîñòðîåííàÿ
íà îáîðóäîâàíèè àâòîìàòà Gun
Fight 1975 ãîäà, ìîãëà òîëüêî ñèìó-
ëèðîâàòü ðàñêðàñêó ñ ïîìîùüþ ïî-

ëîñîê ïëåíêè ðàçíûõ öâåòîâ (â îò-
ëè÷èå îò ïîñëåäîâàâøåé ãîäîì
ïîçæå Galaxian, ðåàëèçîâàâøåé
íåñêîëüêî öâåòîâ íà ïðîãðàììíîì
óðîâíå). Âî-âòîðûõ, â íåå ãîðàçäî
ïðèÿòíåå èãðàòü, â íåé ëó÷øå ïî-
äîáðàí çâóê, è èãðà âåäåò ñåáÿ
÷åñòíåå. Ñëîâîì, ýòî âòîðàÿ êëàñ-
ñè÷åñêàÿ âåðñèÿ.
Ýòî áûë óñïåõ. Atari ñäåëàëà áîëåå
$100 ìëí. íà ýòîé èãðå, ïðè÷åì
ïðîãðàììèñò Ðèê Ìýâðà (Rick

Maurer) ïîëó÷èë òîëüêî îêîëî $11
òûñ. � â òî âðåìÿ ðîÿëòè íå ïëàòè-
ëè. Âñêîðå îí óâîëèëñÿ. 

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÑÈËÛ ATARI
Êî âñåìó ïðî÷åìó, ÷òîáû áîëåå ùåä-
ðûå êîíêóðåíòû íå ìîãëè ïåðåìàíèòü
ëó÷øèå êàäðû, íèãäå íå áûëî óêàçà-
íî, êòî èìåííî ïðèíèìàë ó÷àñòèå â
ñîçäàíèè èãðû. Ýòî ïðèâåëî ê ïîÿâ-
ëåíèþ ïåðâîãî easter egg â èãðå, âû-
øåäøåé âñëåä çà Space Invaders,
ïðàâäà, íå èìåþùåé ñ íåé íè÷åãî îá-
ùåãî. Â Adventure, ñàìîé ïåðâîé êîí-

ñîëüíîé RPG, ïðè âûïîëíåíèè îïðå-
äåëåííûõ äåéñòâèé, áîëüøå ñâÿçàí-
íûõ ñ êóëüòîì Âóäó, ÷åì ñ ïðîõîæäå-
íèåì èãðû, ìîæíî áûëî íàéòè êîìíà-
òó ñ èíèöèàëàìè ïðîãðàììèñòà
Warren�à Robinett�à. Ñåêðåò áûñòðî
ðàñêðûë îäèí äâåíàäöàòèëåòíèé ãåé-
ìåð èç Þòû. Ðåàêöèÿ ðóêîâîäñòâà
áûëà ïîëîæèòåëüíîé (àóäèòîðèè
ñåêðåòû ïîíðàâèëèñü, ãåéìåðû ðå-
øèëè, ÷òî îíè ïðèäàþò èãðàì äîïîë-
íèòåëüíîå èçìåðåíèå è îáîçíà÷àþò

îäíó èç öåëåé), è easter eggs ñòàëè
ïðàêòèêîâàòüñÿ äîâîëüíî ÷àñòî.
Warren Robinett: «Ïðîãðàììèñòû
áûëè äîâîëüíû ãåéìäèçàéíîì êàê
ðàáîòîé. Íî êîãäà âûÿñíèëîñü, ÷òî
íàøà ãðóïïà èç äþæèíû ÷åëîâåê �
âñÿ êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ äëÿ
2600 � äåëàåò ñîòíè ìèëëèîíîâ
äîëëàðîâ äëÿ Atari, ýòî ñòàëî âûã-
ëÿäåòü íå÷åñòíî. Â 1979 Atari áûëà
åäèíñòâåííîé, íî âñêîðå ÷åòâåðî
èç òîé ãðóïïû îòñîåäèíèëèñü, ÷òî-
áû îñíîâàòü Activision, â ñëåäóþ-
ùåì ãîäó åùå 9 ÷åëîâåê óøëè, ÷òî-
áû ñôîðìèðîâàòü Imagic».

ÐÎÆÄÅÍÈÅ THIRD PARTY
Íåäîâîëüíûå íîâûìè ïîðÿäêàìè
ñîòðóäíèêè Atari ñôîðìèðîâàëè
Activision � ïåðâóþ íåçàâèñèìóþ
ôèðìó, âûïóñêàâøóþ èãðû äëÿ
VCS, â îñíîâíîì ýòè èãðû è ñîñòàâ-
ëÿþò êëàññèêó 2600 íàðàâíå ñ ïðî-
èçâåäåíèÿìè ñîáñòâåííî Atari,
Imagic è íåñêîëüêèõ ôèðì ïîìåíü-
øå. Pitfall, River Raid, Stampede �
ýòè èãðû èìåëè óñïåõ è âñêîðå áûëè
ïåðåâåäåíû íà Mattel Intellivision, à
ïîòîì è íà äðóãèå ïëàòôîðìû. Â
ïðîòèâîâåñ àíîíèìíîñòè ðàçðàáî-
òîê â Atari, ðàáîòàâøèé â Activision
ïðîãðàììèñò ñòàíîâèëñÿ çâåçäîé.
Óæå íà ýòàïå ïðîñìîòðà ðåêëàìíî-
ãî ðîëèêà èãðà ñâÿçûâàëàñü â ãîëî-

MINDLINK
Îäíèì èç èíòåðåñíåéøèõ, íî òàê íèêîãäà è íå çàïóùåí-
íûõ â ïðîäàæó óñòðîéñòâ, áûë Mindlink. Äåéñòâîâàë îí
î÷åíü ïðîñòî � îäåâàëñÿ íà ãîëîâó è ÷èòàë ìûñëè, ïå-
ðåäàâàÿ èõ ïî ïðîâîäó â êîíñîëü... Êîíå÷íî, àïïàðàò
ïðîñòî ðåàãèðîâàë íà ñîêðàùåíèÿ ìûøö ëèöà è ïî-

ñâîåìó èõ èíòåðïðåòèðîâàë � áûòü ìîæåò, íåïëîõîé
ñïîñîá ñîõðàíèòü áîäðûé âèä, íî ïî áîëüøåé ÷àñòè îí
âûçûâàë ó ïðîáîâàâøèõ åãî ëþäåé ãîëîâíóþ áîëü. Íà
âûñòàâêàõ, ãäå Mindlink áûë ïðåäñòàâëåí â êîìïàíèè ñ
âàðèàöèåé Breakout (õîðîøî íå Space Invaders!), íàç-
âàííîé Bionic Breakthrough, åãî íèêòî íå ïðèíÿë âñåðü-
åç, è àïïàðàò ðåøåíî áûëî íå âûïóñêàòü.

MATTEL INTELLIVISION
Ïåðâàÿ 16-áèòíàÿ ïðèñòàâêà âûøëà â êîíöå 1979 è ñòàëà
îñíîâíûì ñîïåðíèêîì 2600, ïðè÷åì ñîïåðíèêîì íå èç
ëåãêèõ. Òåõíè÷åñêîå ïðåâîñõîäñòâî äàâàëî î ñåáå çíàòü �
è ãðàôèêà, è èãðîâîé ïðîöåññ (à ïðè ïîêóïêå ìîäóëÿ
Intellivoice � è çâóê) íà Inty áîëåå äåòàëèçèðîâàíû è ñëîæ-

íû ïî ñðàâíåíèþ ñ 2600, à â áèáëèîòåêå èãð åñòü äàæå
ñòðàòåãèè. Âñå ýòî ïëîä òðóäà ïî áîëüøåé ÷àñòè îäíîé è
òîé æå êóëüòîâîé êîìïàíèè ðàçðàáîò÷èêîâ Blue Sky
Rangers, ïðîäîëæàâøåé ñíàáæàòü óäèâèòåëüíî âåðíûõ
ïðèâåðæåíöåâ Intellivision íîâûìè èãðàìè âïëîòü äî 1989
ãîäà! Ïðîèçâîäñòâî ïðèñòàâêè ïðåêðàòèëîñü òîëüêî â
1990. Íà òîò ìîìåíò äëÿ êîíñîëè áûëî âûïóùåíî 125 èãð.

Íîëàí Áóøíåëë, 1976.
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âå áóäóùåãî ïîêóïàòåëÿ ñ èìåíåì
ðàçðàáîò÷èêà, íå ãîâîðÿ î ñîâåòàõ
ïî ïðîõîæäåíèþ «îò ñîçäàòåëÿ» â
èíñòðóêöèè.
Ïîñëåäîâàâ ïðèìåðó Activision,
ìíîæåñòâî êîìïàíèé ðàçâåðíóëè
ïðîèçâîäñòâî èãð äëÿ 2600, äàæå
ñîïåðíèêè � Mattell è Coleco � íå
óïóñêàëè ÿâíîé âûãîäû.
Íî ýòî íå ìîãëî ïîìåøàòü ñàìîé
Atari ïîëó÷àòü îãðîìíûå ïðèáûëè.
Òðàíñëÿöèè Asteroids, Vanguard,
Missile Command, Centipede îáëà-
äàëè ïðåäñêàçóåìî îãðîìíîé ïîïó-
ëÿðíîñòüþ íàðÿäó ñ îðèãèíàëüíûìè
ðàçðàáîòêàìè êîíñîëüíîãî îòäåëå-
íèÿ, âîêðóã ïðèñòàâêè ñëîæèëñÿ
êóëüò, è ó êàæäîãî, êòî åùå íå èìåë
VCS äîìà, îíà íåïðåìåííî ñòîÿëà â
ñïèñêå ðîæäåñòâåíñêèõ ïîêóïîê.
Èíäóñòðèÿ áûëà íà ïèêå, à ýòî çíà-
÷èëî îäíî: ñïóñêàòüñÿ áóäåò íåï-
ðîñòî. Ó Atari íå áûëî ñèñòåìû ëè-
öåíçèðîâàíèÿ èãð, êàêîâàÿ ïîçæå
ïîÿâèëàñü ó Nintendo ñ åå Famicom è
ïî÷òè ó âñåõ ñòîÿùèõ ïëàòôîðì. Òî
åñòü çà ïðàâî ïðîèçâîäèòü èãðû äëÿ
ïëàòôîðìû ôèðìû ñòàëè ïëàòèòü,
íî âåäü ëèöåíçèþ ìîãóò è íå äàòü �
òàêèì îáðàçîì îñóùåñòâëÿåòñÿ ìè-
íèìàëüíûé êîíòðîëü êà÷åñòâà. Â

êîíöå 1970-õ íèêòî è íå ïðåäïîëà-
ãàë, ÷òî èãðû äëÿ VCS áóäåò äåëàòü
êòî-ëèáî ïîìèìî Atari, è ïåðâûå ðå-
ëèçû Activision ïðèâåëè ê ñóäåáíîìó
ðàçáèðàòåëüñòâó, êîòîðîå ðåøè-
ëîñü â ïîëüçó ìîëîäîé êîìïàíèè. Êî-
íå÷íî, ïîñëå ýòîãî êîëè÷åñòâî íåçà-
âèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ ìíîãîêðàò-

PITFALL
Äýâèä Êðýéí ïîÿâëÿëñÿ íà ôîòî, ïîìåùàåìîì íà ñòðà-
íèöàõ íüþñëåòòåðîâ Activision, ÷àùå âñåõ äðóãèõ ïðîã-
ðàììèñòîâ. Îäèí èç îñíîâàòåëåé êîìïàíèè, îí ñòàë àâ-
òîðîì ìíîãèõ õèòîâûõ èãð, íî èìåííî Pitfall ïðîñëàâèë
åãî ïî-íàñòîÿùåìó. Ìèð Pitfall áûë åäèí è ïîäåëåí íå
íà óðîâíè, à ëèøü íà ýêðàíû, � ìîæíî áûëî ñâîáîäíî
âåðíóòüñÿ íà ïðåäûäóùèé. Öåëüþ Pitfall! áûëî ïðîâåñ-
òè Ãàððè ÷åðåç 255 ýêðàíîâ ãëóáîêîé ãëóøè äæóíãëåé

çà 20 ìèíóò. Ïî÷åìó çà 20 ìèíóò? Íåóæåëè ñîêðîâèùà
âçîðâóòñÿ ÷åðåç 20 ìèíóò? Íà ïîäîáíûå ðàçäóìüÿ
ïðîñòî íåò âðåìåíè, êîãäà ïðèõîäèòñÿ ñ êðèêîì Òàðçà-
íà ðàñêà÷èâàòüñÿ íà ëèàíàõ è ïðûãàòü ïî ïàñòÿì êðîêî-
äèëîâ, ïîêà òå çàêðûòû. Â 1983 ãîäó âûøëà Pitfall II: the
Lost Caverns. Â 10 êèëîáàéòàõ êîäà çàêëþ÷àëàñü èãðà,
ïî êà÷åñòâó èñïîëíåíèÿ è ãåéìïëåÿ ñïîñîáíàÿ ïîñïî-
ðèòü è ñ ëó÷øèìè ïëàòôîðìåðàìè êîíöà 80-õ, ôîíîì
êîòîðîé ñëóæèëà ïðèÿòíàÿ íà ñëóõ ìóçûêà, ñîçäàííàÿ
áóäòî çà ïðåäåëàìè âîçìîæíîñòåé ÷èïà TIA.

APPLE COMPUTERS
Ñî ñâîèì íîâûì êîìïüþòåðîì
Apple II íàáèðàëà îáîðîòû êîìïà-
íèÿ Apple, îñíîâàííàÿ Ñòèâîì Âîç-
íÿêîì (Steve Wozniak) è Ñòèâîì
Äæîáñîì (Steve Jobs) � êîìïàíüî-
íàìè ïî Atari, âìåñòå ñîçäàâøèìè
Breakout. Äî ýòîãî â 1976 ãîäó èìè
áûë ñîáðàí Apple I. Âûïóùåííûé â
êîëè÷åñòâå äâóõñîò øòóê êîìïüþ-
òåð èñïîëüçîâàë òåëåâèçîð êàê ìî-
íèòîð äëÿ âûâîäà òåêñòà è ñòîèë

$666,66, ïî÷òè âñå ýêçåìïëÿðû ðà-
çîøëèñü â òå÷åíèå äåñÿòè ìåñÿöåâ.
Áåæåâûé Apple II îòëè÷àë ïðîìûø-
ëåííûé äèçàéí (áîëüøèíñòâî äî-
ìàøíèõ êîìïüþòåðîâ ñîáèðàëèñü â
ãàðàæàõ è âûãëÿäåëè ñîîòâåòñòâåí-
íî) � îí âûãëÿäåë «äðóæåëþáíî»,
÷åì è ïî ñåé äåíü ñëàâÿòñÿ êîìïüþ-
òåðû îò Apple. Apple II ñòàë ïåðâûì
ïî-íàñòîÿùåìó ìàññîâûì êîìïüþ-
òåðîì, ìíîãèå çíàìåíèòûå ñåãîäíÿ
ðàçðàáîò÷èêè íà÷èíàëè ñ ïðîãðàì-
ìèðîâàíèÿ èãð íà íåì.

GAMELINE
Â 1982 ãîäó â ÑØÀ ïîÿâèëàñü
ñëóæáà Gameline, ïîääåðæèâàâ-
øàÿñÿ êîìïàíèåé CVC. Ïðè ïîìî-
ùè ìîäåìà íà 1200 áîä çà ïëàòó
ìîæíî áûëî íà âðåìÿ ($1 â ÷àñ)
çàãðóæàòü ñ ñåðâåðà êîìïàíèè
èãðû íà master module. Èìåëàñü
âîçìîæíîñòü çàíåñòè ñåáÿ â òàá-
ëèöó ðåêîðäñìåíîâ øòàòà. Ó êàæ-
äîãî èç ÷ëåíîâ ñåìüè, ïîäêëþ-
÷åííîé ê Gameline, áûë ñâîé PIN-
êîä, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó íà äåíü
åãî ðîæäåíèÿ âñå èãðû äëÿ ýòîé
ñåìüè ñòàíîâèëèñü áåñïëàòíû.
Ñåðâèñ âñêîðå ïî÷èë â áîçå, è íà
òî áûë ðÿä ïðè÷èí. Âî-ïåðâûõ,
íåñêîëüêî êðóïíûõ èãðîâûõ êîì-
ïàíèé, ñðåäè êîòîðûõ, êñòàòè,
áûëà è Atari, îòêàçàëèñü äàòü ðàç-
ðåøåíèå íà ðàçìåùåíèå èõ èãð
äëÿ ñêà÷èâàíèÿ, à âî-âòîðûõ,
êàðòðèäæè ïîäåøåâåëè íàñòîëü-
êî, ÷òî ïîëüçîâàòüñÿ âðåìåííûì
äîñòóïîì ê íèì ñòàëî íåâûãîäíî.
Êîìïàíèÿ CVC ñ 1991 ãîäà èìå-
íóåòñÿ America Online.
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íî âûðîñëî, ïðàâäà áîëüøèíñòâî èç
íèõ íè÷åì, êðîìå êàê ïàðîé èãð äëÿ
2600, òàê è íå ïðîñëàâèëèñü.
Ñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ èãðû, ðàñïðîñò-

ðàíåíèå êîòîðûõ â áîëåå öèâèëèçî-
âàííîå âðåìÿ áûëî áû óæå íåìûñëè-
ìî. Çäåñü è «èãðû äëÿ âçðîñëûõ» âî
ãëàâå ñ Custer�s Revenge (Mystique),

è Texas Chainsaw Massacre, ãäå èã-
ðàþùèé âûñòóïàë â ðîëè ìàíüÿêà ñ
áåíçîïèëîé, è «Pac-Man» â âåðñèè
äëÿ 2600 îò òîé æå Atari.

ÍÀ×ÀËÎ ÊÎÍÖÀ
Ñòàâ ñâèäåòåëåì íåáûâàëîãî ðîñòà
ïðîäàæ èãð äëÿ 2600, à òàêæå ïîïó-
ëÿðíîñòè àðêàäíîé Pac-Man îò

BONUS GAME!
Åùå íåñêîëüêî èãð, êîòîðûå âàñ íå
ðàçî÷àðóþò. Íå âñåì èì ïîâåçëî
ñòàòü õèòàìè, íî ýòî íåêîòîðûå èç
ëó÷øèõ âåùåé äëÿ ïðèñòàâêè:

Keystone Kapers. Ïîëèöåéñêèé â
ïîãîíå çà âîðîì. Â òå âðåìåíà
ïðèâû÷íûì áûëî èãðàòü âñå æå
çà ïîëèöåéñêîãî.

Berzerk. Òðàíñëÿöèÿ àðêàäíîãî
õèòà âûøëà íà ñëàâó, íà ýòîò ðàç
óìóäðèâøèñü íèêîãî íå óáèòü.

Boom Bang (Crackpots hack). Íè-
êîãäà èçáàâëåíèå îò âðåäèòåëåé
íå áûëî ñòîëü äèíàìè÷íûì çàíÿ-
òèåì. Åùå îäíà èãðà îò ñîçäàòå-
ëåé Tom Boy, óëó÷øàâøèõ òâîðå-
íèÿ Activision.

Boxing. Î÷åíü ïðîñòàÿ íà ïåðâûé
âçãëÿä, êàê, âïðî÷åì, è íà âòîðîé
(÷åãî âû õîòèòå, ýòî êîíåö ñòàòüè
è ó ìåíÿ çàêîí÷èëèñü õîðîøèå
øóòêè) ñèìóëÿöèÿ áîêñåðñêîãî
ïîåäèíêà, îáîçðåâàåìîãî ñâåð-
õó, ïîïàëà â ýòîò ñïèñîê çà îò-
ëè÷íîå óïðàâëåíèå è àíèìàöèþ
áóäòî áû ïëàñòèëèíîâûõ ïåðñî-
íàæåé è íàëè÷èå ïðîòî-êîìáî �
ðàç-äâà-òðè-÷åòûðå...

Tom Boy. Âîîáùå-òî, ýòî ðàííèé
õàê Pitfall ñ ïåðåðèñîâàííîé ãðà-
ôèêîé è çàìåíîé íåíàâèñòíûõ
êðîêîäèëîâ ìèðíî ëåæàùèìè
áðåâíàìè. Ïîíèìàåòå? Ýòî
Pitfall, â êîòîðûé ìîæíî èãðàòü
ïðîñòûì ñìåðòíûì!

Earth Dies Screaming. Ïîìèìî íå-
îáû÷íîé ãðàôèêè ýòîò space-sim
ïî îäíîèìåííîìó ôèëüìó îáëà-
äàåò ñàìûì ëó÷øèì íàçâàíèåì
âî âñåé èãðîâîé èñòîðèè. 

Fast Food. Ïóñòü ãîâîðÿò, ÷òî ïîã-
ëîùàòü åäó ìåæäó äåëîì âðåäíî
äëÿ çäîðîâüÿ, íî èíîãäà ýòî è
åñòü ñïîñîá âûæèâàíèÿ. Â äàí-
íîì ñëó÷àå � öåëü.

Fishing Derby. Êëþåò? Õîðîøóþ
ðûáàëêó â Fishing Derby íå èñïîð-
òèò äàæå àêóëà.

Frogs and Flies. Åñëè è åñòü æàíð èã-
ðû � ïåéçàæ, êîòîðûì íóæíî ïðîñ-
òî ëþáîâàòüñÿ, òî ýòà èãðà äîñòîé-
íà òîãî, ÷òîáû âèñåòü â ãàëåðåå.
Ïðîñòî ïðûãàé è ëîâè ìóõ...

M*A*S*H* Ïîìèìî òîãî, ÷òî ýòî
èãðà ïî îäíîé èç ëó÷øèõ êîìå-
äèé, îíà ÿâëÿåòñÿ åùå è õîðîøèì
ðàçâëå÷åíèåì êàê äëÿ îäíîãî èã-
ðîêà, òàê è äëÿ äâóõ ïèëîòîâ,
ïîäáèðàþùèõ ðàíåíûõ â îêðåñò-
íîñòÿõ 4077.

Pole Position. Íåñìîòðÿ íà ñóðî-
âûå óïðîùåíèÿ â ãðàôèêå, àðêàä-
íàÿ òðàíñëÿöèÿ ñîõðàíèëà ñàìîå
âàæíîå � çàõâàòûâàþùóþ äóõ
ñêîðîñòü.

River Raid. Îäíà èç ëó÷øèõ è ñà-
ìûõ èçâåñòíûõ èãð Activision
î÷åíü íåïëîõî ñìîòðåëàñü, êîãäà
íà ñöåíó òîëüêî ÷òî âûøëà
Xevious. Íàäåþñü, ìåíÿ íå ïðèç-
íàþò øîâèíèñòîì, åñëè ÿ óòî÷íþ,
÷òî èãðó ñîçäàëà Êýðîë Øîó
(æåíùèíà) îò íà÷àëà è äî êîíöà
ñâîèìè ðóêàìè!

Robot Tank. È îïÿòü èãðà îò
Activision óñòàíàâëèâàåò íîâûå
ñòàíäàðòû. Áîëåå áëèçêàÿ ïî äóõó
ê àðêàäíîé Battlezone, ÷åì òðàíñ-
ëÿöèÿ ñàìîé Atari, èãðà áûëà ëó÷-
øèì âûáîðîì äëÿ òåõ, êîìó íóæåí
èíòåðåñíûé è ðåàëèñòè÷íûé (òóò
åñòü äàæå ñìåíà âðåìåíè ñóòîê!)
òàíêîâûé ñèìóëÿòîð.

Stampede: Ïðîñòî íåîáû÷íàÿ èã-
ðà, â êîòîðîé âåðõîì íà ëîøàäè
íåîáõîäèìî çààðêàíèòü ñòàäî...
ñîáàê?!

Star Trek � Strategic Operations
Simulator. Ýòî íå òðàíñëÿöèÿ
êëàññè÷åñêîé êîìïüþòåðíîé èã-
ðû, ýòî � ïîðò îò Sega ñ åå àðêà-
äû, à çíà÷èò äîëãî âúåçæàòü â
ñóòü ãåéìïëåÿ íå ïðèäåòñÿ. Ê
ñ÷àñòüþ, çàìåíà âåêòîðíûõ ìî-
äåëåé íà ñïðàéòû íå ñèëüíî
ïîâðåäèëà ýòîìó çàìå÷àòåëüíî-
ìó êîñìè÷åñêîìó action ñ âèäîì
îò ïåðâîãî ëèöà.

Tennis. Ñíà÷àëà ïîäáðîñèòü ìÿ-
÷èê, ïîòîì îòáèòü åãî èëè, îò-
áèâ ìÿ÷èê, ïîäáðîñèòü åãî... Â
ýòîé èãðå ïîäîáíûå âîïðîñû íå
âîçíèêàþò, âñå î÷åíü ïðîñòî, è
èãðàòü íà ðàâíûõ ñ êîìïüþòå-
ðîì íà÷èíàåøü, òîëüêî ïðèñòó-
ïèâ ê èãðå.



Namco, âåðõóøêà Atari ðåøèëà âû-
æàòü, è êàê ìîæíî ñêîðåå, èç ýòèõ
äâóõ ñëàãàåìûõ ìàêñèìàëüíóþ ïðè-
áûëü. Ïðîãðàììà áûëà ãîòîâà â ñà-
ìûå ñæàòûå ñðîêè, ÷òî îòðàçèëîñü
íà åå êà÷åñòâå, � íîâûé Pac-Man
î÷åíü ìàëî íàïîìèíàë ÿïîíñêóþ
ñåíñàöèþ, ïîòåðÿâ â ñêîðîñòè è
ðàçíîîáðàçèè. Ïðîõîäÿ óðîâåíü çà
óðîâíåì, íåâîçìîæíî áûëî ïîäìå-
òèòü ÷òî-òî íîâîå, ïðè÷åì èç îðèãè-
íàëà áûëà âûáðîøåíà áîëüøàÿ
÷àñòü ãðàôèêè è çâóêîâûõ ýôôåê-
òîâ � èãðà ïîòåðÿëà ñâîé ñòèëü. Íåñ-
ìîòðÿ íà ýòî, áûëî ðåøåíî ïóñòèòü
åå â ïðîäàæó â òàêîì âèäå, âåäü êà-
çàëîñü, èãðà áóäåò ðàñõîäèòüñÿ â
ëþáîì ñëó÷àå, ëèøü áû íà êîðîáêå
áûëè äâå íàäïèñè � Pac-Man è Atari.
Â îïðåäåëåííîé ñòåïåíè òàê è ñëó-
÷èëîñü, è íåñêîëüêî ìèëëèîíîâ
êàðòðèäæåé óøëè áåç ïðîáëåì. Íî
áóäóùåå èãðû îïðåäåëèëè îòîøåä-
øàÿ îò øîêà ïóáëèêà, êàòîê è íåñ-
êîëüêî òîíí ïåñêà.
Çàòåì ïîñëåäîâàë åùå áîëüøèé ïðî-
âàë ñ E.T., à ïîòîì ïîäîñïåë è îáùèé
êðàõ çàïàäíîé èãðîâîé èíäóñòðèè.

Â 1982 ãîäó, ÷òîáû ñîïåðíè÷àòü ñ
íîâûìè ñèñòåìàìè êîíêóðåíòîâ,
Atari çàïóñòèëà 5200, íîâóþ ïðèñ-
òàâêó, ÿâëÿâøóþñÿ, ïî ñóòè,
êîìïüþòåðîì Atari 400/800, íî
áåç êëàâèàòóðû (åñëè ó âàñ åùå
íå ïîÿâèëèñü ñòîéêèå àññîöèàöèè
ñ Xbox, òî ñàìîå âðåìÿ èì áóäåò,
êîãäà ÿ ñêàæó «îòíûíå»). Ïî ñíè-
æåííûì öåíàì íåïëîõî ðàñõîäè-
ëàñü VCS, îòíûíå («Xbox!») îôè-
öèàëüíî íàçûâàþùàÿñÿ 2600, â
ìàå 1984 áûëà àíîíñèðîâàíà
7800. Atari óñïåøíî ðàçâèâàëàñü,
íî îòòîãî, ÷òî ïî÷âà áûëà óæå
ìåðòâà, ñòàëà òåðÿòü ìèëëèîíû
äîëëàðîâ åæåäíåâíî, è åå îòäå-
ëåíèÿ, çàíèìàþùèåñÿ êîíñîëÿìè
è äîìàøíèìè êîìïüþòåðàìè, áûëè
ïðîäàíû ñåìüå Òðýìèýëü.
Ñðåäè îñíîâíûõ ïðè÷èí êîëëàïñà
òðàäèöèîííî âûäåëÿþò ïåðåíàñû-
ùåííîñòü îäèíàêîâûìè è íå âñåãäà
êà÷åñòâåííûìè èãðàìè è ìàññîâîå
ðàñïðîñòðàíåíèå íåäîðîãèõ ïåð-
ñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ, êîòîðûå
ïðåäîñòàâëÿëè ïîèñòèíå áåçãðà-
íè÷íûå âîçìîæíîñòè ïî ñðàâíåíèþ

ñ ïðèñòàâêàìè � âåäü íà íèõ ìîæíî
áûëî íå òîëüêî èãðàòü, íî è ïåðå-
ïèñûâàòü èãðû. È õîòÿ öåíû íà
êàðòðèäæè íà÷àëè ñòðåìèòåëüíî
ïàäàòü, íóæíû îíè áûëè ëèøü íåì-
íîãèì ôàíàòèêàì è íîâè÷êàì â âè-
äåîèãðàõ.
Äæåê Òðýìèýëü � îñíîâàòåëü
Commodore Business Machines,
êîìïàíèè ñ äîëãîé èñòîðèåé, â
1982 ãîäó âûïóñòèâøåé ñâîé âåëè-
êèé Commodore 64. Ïðèäÿ â Atari,
îí âçÿë êóðñ íà ïîêîðåíèå ðûíêà
äîìàøíèõ êîìïüþòåðîâ, ïðàêòè-
÷åñêè çàáðîñèâ ïîääåðæêó ïðèñ-
òàâîê. Îäíàêî â 1986 âñå æå óâè-
äåëà ñâåò Atari 7800, äà è 2600
ïåðåæèëà âòîðîå ðîæäåíèå íà íî-
âîé âîëíå èíòåðåñà ê ïðèñòàâêàì,
ïîäíÿòîé òîëüêî ÷òî ïîêîðèâøåé
øòàòû NES. Atari 2600 jr � êîí-
ñîëü, îðèåíòèðîâàííàÿ íà òåõ,
êòî âñå åùå íå îáçàâåëñÿ ïðèñ-
òàâêîé, èçìåíèâøàÿ äèçàéí è ñíè-
çèâøàÿ öåíó ïî ñðàâíåíèþ ñî ñòà-
ðîé VCS. Â 1986 âûøëà îäíà èç
ëó÷øèõ èãð íà Atari 2600 � Solaris,
çàñòàâëÿþùàÿ çàáûòü, ÷òî ó âàñ
âñå æå 2600, à íå 5200 èëè 7800,
íåôîðìàëüíîå ïðîäîëæåíèå Star
Raiders, space-sim�à ñ ýëåìåíòà-
ìè ñòðàòåãèè, íàäåëàâøåãî ñðåäè
ãåéìåðîâ ìíîãî øóìà â íà÷àëå 80-
õ. Èãðà 1986-ãî ãîäà â îòëè÷èå îò
Raiders ïðåäëàãàëà íå âèä îò ïåð-
âîãî ëèöà, à áîëåå äèíàìè÷íûé
outside view, êîòîðûé ïîçâîëèë
óïðîñòèòü óïðàâëåíèå è äîáàâèòü
ýôôåêòíûõ ñöåí, òàêèõ êàê ðàç-
ãîíÿþùèéñÿ è âçìûâàþùèé â íåáî
çâåçäîëåò.
Â ñâÿçè ñ õîðîøåé öåíîé ($50)
Atari jr íåïëîõî ïðîäàâàëàñü, è èçðåä-
êà äëÿ íåå èçäàâàëèñü íîâûå èãðû
âåñüìà íåîäèíàêîâîãî êà÷åñòâà � îò
æóòêîãî ïîðòà Double Dragon, äî
ãîðàçäî ìåíåå ïðîäâèíóòîãî ãðà-
ôè÷åñêè, íî íå ðàñòåðÿâøåãî ñâî-
åé èãðàáåëüíîñòè Klax.
Â ÑØÀ è Åâðîïå ïðîäàæè áûëè
ïðåêðàùåíû òîëüêî â 1989 ãîäó, â
Àçèè � ãîäîì ïîçæå.

FIRE STILL BURNS
Íîâûå èãðû äëÿ Atari 2600 äî ñèõ ïîð
ïèøóòñÿ è äàæå èçäàþòñÿ ýíòóçèàñ-
òàìè. This Planet Sucks, Sword Fight,
Homestar Runner RPG � èãð íåìàëî.
Èíîãäà íåèçäàííûå èãðû ïðåäñòàâëÿ-
þòñÿ øèðîêîé ïóáëèêå íà ìàñøòàá-
íûõ ðåòðî-âûñòàâêàõ âðîäå Classic
Gaming Expo. Îáû÷íî ïðîòîòèï äî-
âîëüíî áûñòðî çàäàìïëèâàåòñÿ è
âûêëàäûâàåòñÿ îáùåñòâåííîñòè,
÷òî, êîíå÷íî, íå ìîæåò âîçìåñòèòü
ðàñõîäû, íî, ïî êðàéíåé ìåðå, âîñ-
ñòàíàâëèâàåò èñòîðè÷åñêóþ ñïðà-
âåäëèâîñòü. Ñàìûé èçâåñòíûé, ïîæà-
ëóé, êàðòðèäæ, âûøåäøèé çà ïîñ-
ëåäíèå ãîäû, � Duke Nukem Forever �
ïåðâîàïðåëüñêàÿ øóòêà 3D Realms
2003 ãîäà. Âîîáùå-òî ýòî íå ñîâñåì
èãðà � ïðîñòî êðàñèâàÿ çàñòàâî÷íàÿ
êàðòèíêà, íî êàðòðèäæ ðàáîòàåò íà
íàñòîÿùåé ïðèñòàâêå!

Èãðû äëÿ Atari 2600 åùå ñïîñîáíû
ïðèíîñèòü ïðèáûëü â âèäå ðåòðî-êîë-
ëåêöèé íà äèñêàõ, èëè, ÷òî áîëåå èí-
òåðåñíî, ìèíèàòþðíûõ ïðèñòàâîê ñ
äåñÿòêîì âñòðîåííûõ èãð. Â ïðîèçâî-
äñòâå ïîñëåäíèõ îòëè÷èëàñü Jakk�s
Pacific, âûïóñêàþùàÿ äæîéñòèêè è
ðó÷êè óïðàâëåíèÿ ñ äèçàéíîì 1977
ãîäà äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðÿìî ê òåëå-
âèçîðó. È ïóñêàé èíîãäà ýòî âûãëÿ-
äèò, êàê ïðîñòàÿ ïîïûòêà ïîéìàòü
âåÿíèå ìîäû íà ðåòðî, î÷åâèäíî, äëÿ
ìíîãèõ òå èãðû áûëè ÷åì-òî áîëüøèì,
÷åì ïðîñòî ñòóïåíüþ â ýâîëþöèè. 
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E.T.
E.T. ñîçäàâàëàñü â ñïåøêå ê Ðîæäå-
ñòâó 1982 ãîäà � íà âñþ ðàáîòó ó
ñîçäàòåëåé óøëî 6 íåäåëü, çà êîòî-
ðûå áûëî ñäåëàíî àäâåíòþðîïî-
äîáíîå, ìàëî ÷åì íàïîìèíàþùåå
ôèëüì, ãëþ÷íîå, à îòòîãî ìàëîèãðà-
áåëüíîå ïðîèçâåäåíèå. Çà ëèöåí-
çèþ Atari âûëîæèëà áîëüøå $20
ìëí. Èãðó èçäàëè òèðàæîì 5 000000
ýêçåìïëÿðîâ (ïîñ÷èòàéòå íóëè),

ïðåâûøàâøèì êîëè÷åñòâî ïðîäàí-
íûõ Atari2600! Èç íèõ ðåàëèçîâàíî
áûëî òîëüêî îêîëî 20%. Ìèëëèîíû
êàðòðèäæåé ïðèøëîñü îòâåçòè â
ïóñòûíþ Alomogordo, Íüþ Ìåêñèêî,
è çàêàòàòü â àñôàëüò íåïîäàëåêó îò
íåñêîëüêèõ ìèëëèîíîâ êîïèé êàðò-
ðèäæà Pac-Man è ìåñò ïðîâåäåíèÿ
ïåðâûõ èñïûòàíèé àòîìíûõ áîìá, è
íèêòî, ÍÈÊÒÎ íå çíàåò, ãäå èìåííî
ïîêîèòñÿ îäíà èç âåëè÷àéøèõ îøè-
áîê èãðîâîé èíäóñòðèè...

Ñêîëüêî ïðèâèäåíèé? Íà ñàìîì äåëå � äâà.
×òîáû îòîáðàçèòü âñå ñïðàéòû, Atari 2600
îòðèñîâûâàåò èõ ïîî÷åðåäíî ñ òàêîé áîëü-
øîé ñêîðîñòüþ, ÷òî îíè êàæóòñÿ ïðîçðà÷-
íûìè. Íå ñàìûé ïðèÿòíûé ýôôåêò, ïîëó-
÷èâøèé íàçâàíèå 2600 flicker.

Äåìî-âåðñèÿ Homestar Runner.Atari 2600 Jr.,1986. Âëàäåëåö  òîãî ñàìîãî âåëîñèïåäà Stella.



Ñòîèìîñòü çàêàçà íà «Ñòðàíà Èãð» + DVD

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(âûãîäà 10%)

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(âûãîäà 10%)

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè

ÂÛÃÎÄÀ 
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Äîïîëíèòåëüíûå ñêèäêè ïðè  çàêàçå íà äëèòåëüíûé ñðîê 

ÃÀÐÀÍÒÈß 
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Öåíà ñòàáèëüíà íà âåñü ïåðèîä çàêàçà, äàæå ïðè ïîâûøåíèè öåíû â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå. 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ 
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îôîðìëÿåòñÿ ñ ëþáîãî ìåñÿöà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ èëè ñ êóðüåðîì
Çàêàç ìîæíî ñäåëàòü íà ëþáîå êîëè÷åñòâî ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD
Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Áåñïëàòíûé 

òåëåôîí ïî Ðîññèè

8-800-200-3-999

ïî âñåì âîïðîñàì

ïî ïîäïèñêå



86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

16760 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
16762 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

Òåë.: (095) 974-11-11      Òåë.: (095) 974-21-31         Òåë.: (095) 974-11-11

Ñ 1 ñåíòÿáðÿ ïî 30 íîÿáðÿ âû òàêæå ìîæåòå îôîðìèòü ïî÷òîâóþ ïîäïèñêó  ïî êàòàëîãàì ïîä-
ïèñíûõ àãåíòñòâ âî âñåõ îòäåëåíèÿõ ñâÿçè Ðîññèè. Äëÿ îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè íåîáõîäèìî
çíàòü ïîäïèñíîé èíäåêñ æóðíàëà èëè íàéòè åãî â êàòàëîãå ïî íàçâàíèþ.

Ïî÷òîâàÿ ïîäïèñêà

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", 

òåë.: 500-00-60, 
e-mail: inter-post@sovintel.ru

Ðåãèîíû: ÎÎÎ "Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà",
òåë.: 953-92-02, 

å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè
íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóð-
íàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè
ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì
àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåò-
ñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subsñribe_si@gameland.ru; 
ïî ôàêñó: 924-9694;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», Îòäåë ïîäïèñêè.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü ïî áåñïëàòíîìó òåëåôîíó 8-800-200-3-999.

* Êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ â òå÷åíèè 3õ äíåé ïîñëå âûõîäà æóðíàëà â ïðîäàæó òîëüêî ïî Ìîñêâå íà
àäðåñ îôèñà, äëÿ îôîðìëåíèÿ äîñòàâêè êóðüåðîì óêàæèòå àäðåñ è íàçâàíèå ôèðìû â ïîäïèñíîì êóïîíå.

Ïîäïèñêà äëÿ þðèäè÷åñêèõ ëèö
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

Ðåæèññåð: Îëèâåð Ñòîóí
Â ðîëÿõ: Êîëèí Ôàððåëë, Àíäæå-
ëèíà Æîëè, Âåë Êèëìåð, Ýíòîíè
Õîïêèíñ, Äæàðåä Ëèòîó, Ðîçàðèî
Äîñîí
Æàíð: èñòîðè÷åñêèé ýêøí

Ò
î áûë ìóæ, î êîòîðîì ñëàãà-
ëè ëåãåíäû ÷åðåç ñîòíè ëåò
ïîñëå åãî ñëàâíûõ ïîõîäîâ.

Åãî çàâîåâàíèÿ, åãî æèçíü áûëè
íàñòîëüêî íåâåðîÿòíûìè, ÷òî äàæå
ïîäâèãè ãåðîåâ äðåâíèõ ìèôîâ
ìåðêëè íà ôîíå åãî áëåñòÿùèõ ïî-
áåä. Âåñü åâðàçèéñêèé êîíòèíåíò
ëåæàë ó åãî íîã, à ñîëäàòû åãî äîá-
ëåñòíîé àðìèè ñðàæàëèñü è íà âûæ-
æåííûõ ñîëíöåì çåìëÿõ Ïåðñèè, è ó
ïîêðûòûõ ñíåãîì Ãèìàëàåâ. Åãî
ìèññèÿ íà Çåìëå îêîí÷èëàñü â 32
ãîäà, íî, íå îòñòóïàÿ íè íà ñåêóíäó
îò äåâèçà «Ôîðòóíà óëûáàåòñÿ ñìå-
ëûì», îí óâåðåííûì ïî÷åðêîì íà-
âå÷íî âïèñàë ñâîå èìÿ â àííàëû
âñåìèðíîé èñòîðèè...
Âñå âûøåñêàçàííîå ìîæåò îòíî-
ñèòüñÿ òîëüêî ê îäíîìó ÷åëîâåêó:
èìåííî òàê âî ìíîãèõ íàó÷íûõ òðó-
äàõ è îïèñûâàåòñÿ æèçíü Àëåêñàíä-
ðà Âåëèêîãî aka Ìàêåäîíñêîãî. Ãîë-
ëèâóä, ïàäêèé íà âñÿêîãî ðîäà
«ñëàâíûõ ñûíîâ», ëåãåíäàðíûõ ëè÷-
íîñòåé è õàðèçìàòè÷åñêèõ äåÿòå-
ëåé, òåì íå ìåíåå, äîëãîå âðåìÿ âñÿ-
÷åñêè èçáåãàë «êîíòàêòà» ñî ñòîëü
íåîäíîçíà÷íûì ïåðñîíàæåì. Òî ëè
Ìàêåäîíñêèé ñî ñâîèìè ðàòíûìè
ïîäâèãàìè ïðîñòî íå ïîïàäàë â
ñòðóþ, õîòÿ âî âòîðîé ïîëîâèíå
äâàäöàòîãî âåêà àìåðèêàíñêèé êè-
íåìàòîãðàô íå ðàç îáðàùàëñÿ ê
äðåâíåé èñòîðèè. Òî ëè ñàì ïðîåêò
êàçàëñÿ ñòîëü ìàñøòàáíûì (à êàê
èíà÷å ìîæíî ðàññêàçàòü î Ìàêåäî-
íñêîì?), ÷òî åãî ôèíàíñîâàÿ íå-
ïîäúåìíîñòü ìãíîâåííî îòïóãèâàëà
âñåõ ìå÷òàâøèõ î êèíîîïèñàíèè æè-
òèÿ âåëèêîãî ïîëêîâîäöà è ïðàâèòå-
ëÿ. ×òî áû íè áûëî ïðè÷èíîé, íî
âñåðüåç î ñúåìêå ýïèêà (èñòîðè÷åñ-
êîãî áîåâèêà) ñ Àëåêñàíäðîì â êà-
÷åñòâå öåíòðàëüíîãî ïåðñîíàæà çà-
ãîâîðèëè ëèøü â êîíöå 90-õ ãîäîâ
ïðîøëîãî âåêà. Ïðè÷åì æåëàíèå
Ãîëëèâóäà îïèñàòü æèçíü âåëèêîãî

Íà êàëåíäàðå çà ïîñëåäíèìè îêòÿáðüñêèìè ëèñòî÷êàìè (ê ñëîâó, ïîëüçóåòñÿ ëè åùå êòî îòðûâíûìè êàëåí-
äàðÿìè?) óæå ïðèòàèëñÿ íîÿáðü, ê ñîæàëåíèþ, åùå ìåíåå àïïåòèòíûé ñ òî÷êè çðåíèÿ êèíîìàíà, íåæåëè
ïðåäûäóùèé ìåñÿö. Ïåðå÷èñëþ íàèáîëåå äîñòîéíûå «áëþäà» â «êèíîìåíþ». Êðîìå äîëãîæäàííûõ «Àëåê-
ñàíäðà» è «Îáèòåëè çëà 2», îáçîðû êîòîðûõ ÷èòàéòå íèæå, ïðîêàò÷èêè çà îòíîñèòåëüíî íåáîëüøóþ ñóììó
ãîòîâû ïîêàçàòü ëþáîìó æåëàþùåìó ðîìàíòè÷åñêóþ êîìåäèþ ñî ñïîðòèâíûì óêëîíîì «Óèìáëäîí» (4.11),
îáåùàþùóþ áûòü âåñåëîé àâàíòþðó «Òðîå â êàíîý» (4.11), ïîæàðíûé òðèëëåð «Êîìàíäà 49» (11.11) è åùå
îäíó êîìåäèþ � íà ýòîò ðàç îá àôðî-àìåðèêàíöàõ � «Øàøëûê» (18.11). Òàêèå âîò ïèðîãè. Âñå ñêëàäûâàåò-
ñÿ òàê, ÷òî äî óðîæàéíîãî íà ïðåìüåðû äåêàáðÿ ïðèäåòñÿ ïåðåáèâàòüñÿ DVD- è VHS-ïàéêîì.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ
ALEXANDER 

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

25 ÍÎßÁÐß
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WIDESCREEN

Ðåæèññåðû : Òîíè Ñêîòò
Â ðîëÿõ: Ðîáåðò Ðåäôîðä, Áðýä Ïèòò, Êýòðèí Ìàêêîðìàê,
Ñòèâåí Äèëëåéí
Æàíð: ýêøí/òðèëëåð

Í åñìîòðÿ íà âñå óõèùðåíèÿ, íåîôèöèàëüíàÿ ñåêðåòíàÿ ìèññèÿ
Òîìà Áèøîïà (Ïèòò) â Êèòàå ïîëíîñòüþ ïðîâàëèëàñü � àãåíò

áûë ñõâà÷åí è ïðèãîâîðåí ê ñìåðòíîé êàçíè. Ïðèãîâîð äîëæåí áûòü
ïðèâåäåí â èñïîëíåíèå â òå÷åíèå 24 ÷àñîâ. Íåïîñðåäñòâåííûé íà-
÷àëüíèê Áèøîïà Íàòàí Ìóèð (Ðåäôîðä) âûíóæäåí áóêâàëüíî ñðà-
æàòüñÿ çà æèçíü ïîä÷èíåííîãî. Ïðè÷åì íå òîëüêî ñ ïðÿìûìè âðàãà-
ìè, íî è ñ ÷èíóøàìè èç ÖÐÓ è ïðàâèòåëüñòâà, äëÿ êîòîðûõ èíöèäåíò
ñ Áèøîïîì � ýòî, ïðåæäå âñåãî, óãðîçà äëÿ óñòàíîâëåíèÿ ýêîíîìè-
÷åñêèõ ñâÿçåé ñ Êèòàåì. Ìóèðó ïðèõîäèòñÿ âåñòè äâîéíóþ èãðó: îí
ïðîäîëæàåò «ñîòðóäíè÷àòü» ñ Öåíòðàëüíîé ðàçâåäêîé, ðàññêàçû-
âàÿ î ïðîøëîé ðàáîòå ñ Áèøîïîì, è îäíîâðåìåííî ïðèëàãàåò âñå
óñèëèÿ, ÷òîáû ïðîâàëèâøèéñÿ àãåíò èçáåæàë ãèáåëè...

Íàõîäÿùèåñÿ íà ñòûêå äâóõ æàíðîâ � òðèëëåðà è áàääè-ìóâè
(ôèëüì, ïîâåñòâóþùèé î ïîõîæäåíèÿõ äâóõ äðóçåé) � «Øïèî-
íñêèå èãðû» ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé íàñòîÿùèé øåäåâð. Äëÿ
ïîêëîííèêîâ «áîíäèàíû» ýòîò ôèëüì ìîæåò ñòàòü îòêðîâåíè-
åì. Íèêàêîãî «ñàõàðà» è íàäóìàííîãî ãëàìóðà âû íå óâèäèòå.
Âåäü, êàê ãîâîðèò ãåðîé Ðåäôîðäà, ó èñòèííîãî øïèîíà èç
ñïåöïðèñïîñîáëåíèé âñåãäà äîëæåí áûòü íîæ è æåâàòåëüíàÿ
ðåçèíêà, à ïîëàãàòüñÿ îí ìîæåò òîëüêî íà ñåáÿ è ñâîé óì.
Æèçíü ñåêðåòíûõ àãåíòîâ ðåäêî ïîêàçûâàåòñÿ ñ òàêîé ñòîðî-
íû, à ôàñàä çäîðîâî îòëè÷àåòñÿ îò ÷åðíîãî õîäà. Îñòàåòñÿ
îòìåòèòü âåëèêîëåïíóþ èãðó «ñòàðè÷êà» Ðåäôîðäà � Ïèòòó
åñòü ó êîãî ïîó÷èòüñÿ. 
ÄÈÑÊ: Îäíîçíà÷íî êîëëåêöèîííûé äèñê. Ðàäóåò âñå: íà÷èíàÿ
îò èäåàëüíîãî èçîáðàæåíèÿ è çâóêà è çàêàí÷èâàÿ ìíîãî÷èñëåí-
íûìè äîïîëíåíèÿìè. Ïîðòèò îáùóþ êàðòèíó ëèøü ðóññêèé ñòå-
ðåîçâóê. Ïîýòîìó íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåì îäèí èç äâóõ âà-
ðèàíòîâ îðèãèíàëüíîé àóäèîäîðîæêè.

Øïèîíñêèå èãðû
Spy Game

2001
Ïðåìüåð 
Ìóëüòèìåäèà
2.35:1  (àíàìîðô)

DD 2.0 (ðóñ)

DD 5.1, DTS (àíãë)

ñóáòèòðû ðóñ/àíãë

áîíóñû: àóäèîêîì-
ìåíòàðèè, óäàëåí-
íûå ñöåíû, òðåéëåð

Ðåæèññåð: Àëåêñàíäð Óèòò
Â ðîëÿõ: Ìèëà Éîâîâè÷, Ñüåííà Ãèë-
ëîðè, Îäåä Ôåð, Òîìàñ Êðå÷ìàí, Äæà-
ðåä Õàððèñ, Ñàíäðèí Õîëò
Æàíð: ýêøí/õîððîð/òðèëëåð

Î äíè ïðîáëåìû ñ ýòèì Ðàêóí-ñèòè.
Ñîáñòâåííî, ãîðîäîê-òî è íè ïðè

÷åì. Âî âñåì âèíîâàòà çëîâåùàÿ êîðïî-
ðàöèÿ Umbrella, ÷üè èññëåäîâàòåëüñêèå
ëàáîðàòîðèè, èçâåñòíûå ïîä íàçâàíèåì
The Hive � «Óëåé», ðàñïîëîæèëèñü ïðÿ-
ìî ïîä Ðàêóí-ñèòè. Âïðî÷åì, ãëóáèíà,
íà êîòîðîé îíè íàõîäèëèñü, íå ïîìåøà-
ëà Ò-âèðóñó, äåòèùó «Àìáðåëëû», ñíîâà
âûáðàòüñÿ íà ñâîáîäó. Íå ðàñòåðÿâ-
øèå ëþáîïûòñòâà ñïåöèàëèñòû êîðïî-
ðàöèè ïîïûòàëèñü ïðîíèêíóòü â ãëóáü
çàêîíñåðâèðîâàííîãî «Óëüÿ» è... Ðàçáó-
æåííûé âèðóñ, ÷åãî è ñëåäîâàëî îæè-
äàòü, íà÷àë çàðàæàòü æèòåëåé ãîðîä-
êà, ïðåâðàùàÿ èõ â æèâûõ ìåðòâåöîâ.

Ðóêîâîäñòâî êîðïîðàöèè ïðèíèìàåò
åäèíñòâåííî ïðàâèëüíîå ðåøåíèå �
ïîëíîñòüþ óíè÷òîæèòü Ðàêóí-ñèòè. ×òî
êàñàåòñÿ åùå æèâûõ îáèòàòåëåé, òî
êîìó îíè íóæíû! Îäíàêî çà÷àñòóþ ìà-
ëåíüêàÿ ïðóæèíêà çàñòàâëÿåò îñòàíî-
âèòüñÿ ãðîìàäíóþ ìàõèíó. Ê æèçíè
âîçâðàùàåòñÿ Ýëèñ...
Òàêîå èíîãäà áûâàåò. Ñèäèòå, èãðàåòå
âû â ñâîé ëþáèìûé shooter, âäðóã � êà-
êîé-òî ñáîé ñ ìàíèïóëÿòîðîì! È ïîêà âû
áåñöåëüíî òûêàåòå â êëàâèàòóðó, îêîí-
÷àòåëüíî ëîìàåòå ðó÷êó äæîéñòèêà èëè
ìåíÿåòå áàòàðåéêè â «ñäîõøåé» îïòè-
÷åñêîé ìûøè, âàøåãî ïåðñîíàæà ìåä-
ëåííî ðàçðûâàåò íà êóñêè âîâðåìÿ ïî-
äîñïåâøèé ìîíñòð. Ñàìîå ïîäõîäÿùåå
îïèñàíèå äëÿ âàøåãî ñîñòîÿíèÿ â ýòîò
ìîìåíò � áåññèëüíàÿ çëîáà. Íî, â îòëè-
÷èå îò «íàñòîëüíîé ãåéìû», ïðîèñõîäÿ-
ùåå â «Àïîêàëèïñèñå», êîòîðûé íè÷åì
íå îòëè÷àåòñÿ îò ñðåäíåíüêîãî øóòåðà

áåç óïðàâëåíèÿ, íèêàêîé çëîáû íå âûçû-
âàåò. Åäèíñòâåííîå, ÷òî â ýòîì ñëó÷àå
õî÷åòñÿ ñäåëàòü, ýòî áåçîãëÿäíî îò-
äàòüñÿ â îáúÿòèÿ Ìîðôåþ. Ïîïûòêè
Óèòòà (ðåæèññåð) ñäåëàòü ÷òî-ëèáî ïî-
õîæåå íà êèíî çäåñü ñðîäíè óñèëèÿì èã-
ðîêà-íåóìåõè, êîòîðûé ìå÷åòñÿ èç îä-
íîé êðàéíîñòè â äðóãóþ, äâèãàÿñü âåðíî
â îäíîì ñëó÷àå èç äåñÿòè, äà è òî ëèøü
ïîòîìó, ÷òî ñëóøàåò íàñòàâëåíèÿ áî-
ëåå îïûòíîãî ãåéìåðà.

ïîëêîâîäöà, èñïîëüçóÿ âîçìîæíîñ-
òè êèíåìàòîãðàôà, íà ýòîò ðàç îêà-
çàëîñü íàñòîëüêî ãîðÿ÷èì, ÷òî â
ïðîèçâîäñòâî áûëè çàïóùåíû öåëûõ
äâà ïðîåêòà � íåâåðîÿòíûé ïðåöå-
äåíò äëÿ àìåðèêàíñêîé «ôàáðèêè
ãðåç». Íåèçâåñòíî, ÷òî áûëî áû, íå
âìåøàéñÿ ñèëû áîëåå âûñîêîãî ïî-
ðÿäêà, íî êèíîâåðñèÿ «Àëåêñàíäðà»
îò Áàçà Ëóðìàíà ñ Äè Êàïðèî â ãëàâ-
íîé ðîëè (Ëåî â ðîëè Ìàêåäîíñêî-
ãî?! Íó-íó.) ñîøëà ñ äèñòàíöèè íà
ñòàðòå, óñòóïèâ ìåñòî ïðîåêòó ïîä
óïðàâëåíèåì äðóãîãî ìýòðà � Îëèâå-
ðà Ñòîóíà. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî ëþäè,
ñòîÿâøèå ó èñòîêîâ «ïðîåêòà-ïîáå-
äèòåëÿ» � îò ðåæèññåðà è ïðîäþñå-
ðîâ äî ñöåíàðèñòîâ è íàó÷íûõ êîí-
ñóëüòàíòîâ, � èçíà÷àëüíî îòêàçà-
ëèñü îò èäåàëèñòè÷åñêîãî èçîáðà-
æåíèÿ Àëåêñàíäðà. Èìïåðàòîð è
ïîëêîâîäåö äîëæåí áûë ïðåäñòàòü

ïåðåä çðèòåëåì áåç ïðèêðàñ è ìè-
ôè÷åñêîãî íàëåòà, ñî âñåìè ñîìíå-
íèÿìè è æèçíåííûìè ïðîáëåìàìè, íî
íå òåðÿþùèì ïðè ýòîì âíóòðåííåé
ñèëû, íåïîêîëåáèìûõ ïðèíöèïîâ è
âåðû â ñåáÿ, � èíà÷å ãîâîðÿ, áûòü áî-
ãîì, îñòàâàÿñü ïðè ýòîì ÷åëîâåêîì.
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ðîëü Ìàêåäîíñ-
êîãî áûëà îòäàíà Ôàððåëëó, îáëà-
äàþùåìó íåîðäèíàðíûì òàëàíòîì,
åñòü íàäåæäà, ÷òî «Àëåêñàíäð» íå
ïðåâðàòèòñÿ â òåàòð îäíîãî àêòåðà,
âåäü ðÿäîì ñî çâåçäîé, ðàáîòàëè íå
ìåíåå óñïåøíûå èñïîëíèòåëè. Àíà-
ëèçèðóÿ íåìíîãî÷èñëåííûå èí-
òåðâüþ, êîòîðûå ðåæèññåð è òâîð÷åñ-
êàÿ ãðóïïà óñïåëè äàòü ïðåññå, ìîæíî
ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî â «Àëåê-
ñàíäðå» áóäåò âîïëîùåí è ðåàëèçì, è
ìàñøòàáíîñòü äåéñòâèÿ. ×òî æ, ìû
âîçëàãàåì íà íîâóþ ðàáîòó Ñòîóíà ñà-
ìûå ñìåëûå íàäåæäû � ñêîðåå âñåãî,

îíà ñìîæåò íå òîëüêî ïîòÿãàòüñÿ ñ ñà-
ìûìè ñèëüíûìè ïðåäñòàâèòåëÿìè æàí-

ðà, íî è äîñòîéíî âûñòóïèòü â ãðÿäó-
ùåé áîðüáå çà «Îñêàðîâ».

ÍÀ ÍÀØÅÌ DVD ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ: 

BLADE TRINITY || ABOMINABLE || HOUSE OF FLYING DAGGERS

ÎÁÈÒÅËÜ ÇËÀ: ÀÏÎÊÀËÈÏÑÈÑ
RESIDENT EVIL: APOCALYPSE 
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Ðàéìîíä 
Ôýéñò

«Âîçâûøåíèå
ïðèíöà 
òîðãîâöåâ»

Æàíð: ýïè÷åñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: 15 îêòÿáðÿ 2004 ãîäà

Ï
îáåäà â áèòâå ïðîòèâ ïîë-
÷èù ìðàêà ïîäàðèëà æèòå-
ëÿì Êîðîëåâñòâà Îñòðîâîâ

äîëãîæäàííûé ìèð. Íî òåìíàÿ êî-
ðîëåâà íå æåëàåò ñìèðèòüñÿ ñ ïî-
ðàæåíèåì è ïî-ïðåæíåìó ìå÷òàåò î
âëàäû÷åñòâå íàä âñåì ìèðîì. Â
ñïåøíîì ïîðÿäêå âðàãè Ìèäêåìèè
è Êðîíäîðà ñîáèðàþò åùå áîëåå
ìîùíóþ àðìèþ è ñòðîÿò íîâûå êî-
ðàáëè, è âñå ìåíüøå âðåìåíè îñòà-
åòñÿ ó çàùèòíèêîâ Êîðîëåâñòâà è
èõ âåðíûõ ñîþçíèêîâ � ìàãîâ � íà
ïîäãîòîâêó ê íîâîé âîéíå. À ìåæäó
òåì ïîÿâëÿåòñÿ åùå îäèí ïðåòåí-
äåíò íà îáëàäàíèå Êàìíåì Æèçíè �
çëîâåùåå ñîçäàíèå, äåìîí, íåèçâå-
ñòíî êàê ïðîíèêøèé èç äðóãîãî ìèðà
è ïðåñëåäóþùèé ñâîè, ïîêà íèêîìó
íå èçâåñòíûå öåëè...

Àìåðèêàíñêèé ïèñàòåëü Ðàéìîíä
Ôýéñò ïî ïðàâó ñ÷èòàåòñÿ îäíèì èç
ìýòðîâ ôýíòåçè, à êàæäûé íîâûé
åãî ðîìàí ñðàçó æå ñòàíîâèòñÿ
áåñòñåëëåðîì. Ãåðîè ýïè÷åñêèõ ñàã
Ôýéñòà ïîïàäàþò â âîäîâîðîò
çàõâàòûâàþùèõ ïðèêëþ÷åíèé, îêó-
òàííûõ âîëøåáñòâîì. Ñîçäàííûé
âîîáðàæåíèåì àâòîðà çà÷àðîâàí-
íûé ìèð, íàñåëåííûé ýëüôàìè, äðà-
êîíàìè, òðîëëÿìè è ìíîæåñòâîì
äðóãèõ òàèíñòâåííûõ ñóùåñòâ, ïîç-
âîëÿåò ïîñòàâèòü åãî ïðîèçâåäåíèÿ
â îäèí ðÿä ñ ëó÷øèìè ðîìàíàìè â
æàíðå ôýíòåçè. Èç-çà åãî íåâåðîÿò-
íîé èçâåñòíîñòè ê íåìó îáðàòèëèñü
ðàçðàáîò÷èêè êîìïüþòåðíûõ èãð ñ
ïðåäëîæåíèåì íàïèñàòü ñöåíàðèé
äëÿ èãðû, äåéñòâèå êîòîðîé áóäåò
ðàçâîðà÷èâàòüñÿ â Ìèäêåìèè. 
Êíèãà «Âîçâûøåíèå ïðèíöà òîðãîâ-
öåâ» � âòîðàÿ èç öèêëà «Çìåèíûå
âîéíû».

Êëàéâ 
Áàðêåð 

«Àáàðàò»

Æàíð: ìèñòèêà, ôýíòåçè
Âûõîä: 20 îêòÿáðÿ 2004 ãîäà

Ç
äåñü îáûäåííîå ïåðåïëåòàåò-
ñÿ ñ íåâèäàííûì. Çäåñü ñëîâà
îáðåòàþò ïëîòü, çäåñü ó âðå-

ìåíè ñâîè çàêîíû, çäåñü â ãëóáèíàõ
âîä æäóò ñâîåãî ÷àñà çëîâåùèå ÷óäî-
âèùà, çäåñü íà ðàâíûõ ñ ëþäüìè æè-
âóò äèêîâèííûå ñîçäàíèÿ. Çäåñü âîäû
ìîðÿ Èçàáåëëà îìûâàþò äâàäöàòü
ïÿòü îñòðîâîâ, íè îäèí èç êîòîðûõ íå
ïîõîæ íà äðóãîé. Çäåñü ñòîëüêî ÷ó-
äåñ, ÷òî äàæå ìåñòíûå æèòåëè íå çíà-
þò îòãàäîê íà âñå çàãàäêè. Ýòî � Àáà-
ðàò. Ýòî âîëøåáíûé ìèð, ñóäüáà êî-
òîðîãî çàâèñèò îò þíîé Êýíäè Êâî-
êåíáóø èç ñêó÷íîãî ãîðîäêà Öûïòàóí
â øòàòå Ìèííåñîòà. ×òîáû ñáåæàòü
èç ïîâñåäíåâíîé ðóòèíû â ãîëîâîêðó-
æèòåëüíûå ÷óäåñà Àáàðàòà, äîñòà-
òî÷íî âñåãî ëèøü çàæå÷ü ñâåò.

Íà÷àâ ñ ðàññêàçîâ è ðîìàíîâ â æàí-
ðå ìèñòèêè, ïèñàòåëü î÷åíü áûñòðî
ïîòåðÿë èíòåðåñ ê ÷èñòîé ëèòåðàòó-
ðå óæàñîâ è íà÷àë òâîðèòü íà ñòûêå
ìàãè÷åñêîãî ðåàëèçìà è ìèñòèêè.
Òàêæå Êëàéâ Áàðêåð ÿâëÿåòñÿ èçâå-
ñòíûì ðåæèññåðîì, ïîñòàâèâøèì
òðè ôèëüìà ïî ñâîèì ïðîèçâåäåíèÿì
(«Âîññòàâøèé èç àäà», «Íî÷íîé íà-
ðîä» è «Ïîâåëèòåëü èëëþçèé»).
Îäíàêî «Àáàðàò Êâàðòåò» � ñîâñåì
èíîé, àáñîëþòíî îðèãèíàëüíûé
ïðîåêò. Íà÷àëîñü âñå ñ êàðòèí, êî-
òîðûå íà ïðîòÿæåíèè äîëãèõ ëåò ðè-
ñîâàë ïèñàòåëü. Ýòî áûëè ñòðàííûå
ïîëîòíà � íåâåäîìûå ïåéçàæè, íåî-
áû÷íûå ñóùåñòâà, � îíè âíåçàïíî
ñëîæèëèñü â îäíó áîëüøóþ èñòîðèþ,
íàçâàííóþ ïèñàòåëåì «Êíèãîé ×à-
ñîâ». Âñåãî Êëàéâ Áàðêåð çàìûñëèë
÷åòûðå êíèãè. Îíè äîëæíû áûòü èë-
ëþñòðèðîâàíû ÷åòûðüìÿñòàìè êàð-
òèíàìè, îïèñûâàþùèìè òàèíñòâåí-
íûé àðõèïåëàã Àáàðàò.

Äæóëèÿ 
×åðíåäà 

«Ãëàç 
ïàóòèíû»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: 22 îêòÿáðÿ 2004 ãîäà

È
õ ïÿòåðî � æèòåëåé Ïàóòèíû.
Îíè åäèíñòâåííûå îñòàâøè-
åñÿ â æèâûõ ïðåäñòàâèòåëè

äðåâíåé ðàñû, öåëüþ ñóùåñòâîâà-
íèÿ êîòîðîé ÿâëÿåòñÿ îáíàðóæåíèå
è ñîõðàíåíèå ðàçóìíîé æèçíè. Îíè
ñâÿçàíû îáùåé ïàìÿòüþ, êóäà âíî-
ñÿòñÿ äîñòèæåíèÿ ðàçóìà âñåõ ìûñ-
ëèìûõ è íåìûñëèìûõ ôîðì æèâîãî,
ñóùåñòâóþùèõ âî Âñåëåííîé. Îíè
ñïîñîáíû ïðèíèìàòü ëþáóþ ôîðìó.
Åäèíñòâåííîå, íà ÷òî îíè íå èìåþò
ïðàâà, � ýòî ïîêàçûâàòü ñâîþ èñòèí-
íóþ ïðèðîäó íåïîñâÿùåííûì. Íî îä-
íàæäû ñàìàÿ ìëàäøàÿ èç íèõ, Ýñåí-
àëèò-Êóàð, ïîïàäàåò â çàïàäíþ è âû-
íóæäåíà íàðóøèòü çàïðåò...

Î íåêîòîðûõ ïèñàòåëÿõ ãîâîðÿò «îí
ñåë íà æèëó», ÷òî îçíà÷àåò � ÷åëîâåê
ïðèäóìûâàåò «êîììåð÷åñêóþ» âñå-
ëåííóþ, à çàòåì ýêñïëóàòèðóåò åå äî
áåñêîíå÷íîñòè. Ïåðâûé ðîìàí Äæó-
ëèè ×åðíåäû «Òûñÿ÷à èìåí äëÿ ñòðàí-
íèêà», îáëàäàë âñåìè àòðèáóòàìè
«êîììåð÷åñêîãî ïðîäóêòà». Êàçà-
ëîñü áû, ñàäèñü íà êîíüêà è åçæàé,
òåì áîëåå ÷òî ïèñàòåëüíèöà ñîçäàëà
âåñüìà è âåñüìà áîãàòóþ âñåëåííóþ,
æèòü â êîòîðîé ìîæíî áûëî î÷åíü
äîëãî. È âîò âòîðîé ðîìàí ïèñàòåëü-
íèöû � è, êàê íè óäèâèòåëüíî, íîâàÿ
âñåëåííàÿ! 
Ïðåäñòàâëåíà àáñîëþòíî íîâàÿ
èíîïëàíåòíàÿ ðàñà, ðàñà ìåòàìîð-
ôîâ, ñóùåñòâ, æèâóùèõ ìíîãèå òû-
ñÿ÷è ëåò è âåäóùèõ íàáëþäåíèå çà
âñåëåííîé è åå îáèòàòåëÿìè. Îíè
ïðîíèêàþò â öèâèëèçàöèþ, ðàñòâî-
ðÿþòñÿ â íåé è ñëåäÿò. Ñîçäàþò áàíê
äàííûõ. Íåëüçÿ ðàñêðûâàòü ñâîþ
ñóùíîñòü, íåëüçÿ âñòóïàòü â êîí-
òàêò, íåëüçÿ âìåøèâàòüñÿ â õîä ñî-
áûòèé. Ñëèøêîì ìíîãî «íåëüçÿ»...

Ñàéìîí 
Ãðèí 

«Çëûå ÷àðû ñèíåé
ëóíû»

Æàíð: ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: 20 îêòÿáðÿ 2004 ãîäà

Î
òåõ âðåìåíàõ ñëîæåíî ìíî-
ãî ñêàçîê è ëåãåíä. Íî âñå â
ðàññêàçàííîé èñòîðèè îò

íà÷àëà äî êîíöà ÷èñòàÿ ïðàâäà...
Õýéâåí � ãîðîä, ãäå õîçÿéíè÷àþò
êîëäóíû, äåìîíû è âîðû, ãäå íà óëè-
öàõ ëó÷øå íå çàäåðæèâàòüñÿ ñ íàñ-
òóïëåíèåì òåìíîòû... Ëåñíîå êîðî-
ëåâñòâî, åùå íå îïðàâèâøååñÿ îò
Âîéíû äåìîíîâ, â êîòîðîì Çëî îïÿòü
íàáèðàåò ñèëó... Äâà ãåðîÿ � ñóïðó-
ãè, ïàðòíåðû, íåïðåâçîéäåííûå áîé-
öû, êîòîðûå î÷èñòÿò Õåéâåí îò íå-
÷èñòè è íå ïîçâîëÿò çëûì ÷àðàì ïî-
ðàáîòèòü Ëåñíîå êîðîëåâñòâî.

Ñàéìîí Ãðèí � àíãëèéñêèé ïèñà-
òåëü, ìàãèñòð ñîâðåìåííîé àíã-
ëèéñêîé è àìåðèêàíñêîé ëèòåðàòó-
ðû. Íàèáîëüøóþ ïîïóëÿðíîñòü Ãðè-
íó ïðèíåñ ôýíòåçèéíî-ãåðîè÷åñêèé
ñåðèàë «Õîê è Ôèøåð» è ÍÔ-ñåðèàë
«Îõîòíèê çà ñìåðòüþ». Åãî íîâåëëè-
çàöèÿ ôèëüìà «Ðîáèí Ãóä � ïðèíö
âîðîâ» ñòàëà ìåæäóíàðîäíûì áåñò-
ñåëëåðîì.
Â 10-îì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð» ìû ðàñ-
ñêàçûâàëè î íîâîì, òðåòüåì öèêëå
àâòîðà � «Ëåñíîå êîðîëåâñòâî», �
ïåðâàÿ êíèãà êîòîðîãî, «Âîñõîä ñè-
íåé ëóíû», âûøëà â ìàå ýòîãî ãîäà. 
Þìîð è èðîíèÿ, íåíàâèñòü è ëþ-
áîâü, ïðèêëþ÷åíèÿ è áîðüáà ñ
òåìíûìè ñèëàìè � òî, ÷òî íåîáõî-
äèìî õîðîøåé ñêàçêå è õîðîøåé
ïðèêëþ÷åí÷åñêîé ôýíòåçè, � âñå
åñòü â ýòîì öèêëå. Âòîðàÿ êíèãà �
«Çëûå ÷àðû ñèíåé ëóíû» � âûõîäèò
â îêòÿáðå. Îíà äàñò îòâåòû íà
ìíîãèå âîïðîñû, ïîñòàâëåííûå â
ïåðâîé êíèãå, à òàêæå ïåðåêèíåò
ìîñòèê ê îäíîìó èç ñàìûõ ïîïó-
ëÿðíûõ öèêëîâ Ãðèíà � öèêëó î Õî-
êå è Ôèøåð.

Â ýòîé ðóáðèêå ïóáëèêóþòñÿ àíîíñû êíèã, êîòîðûå âñêîðå äîëæíû ïîñòóïèòü â ïðîäàæó. Èíôîðìàöèþ î íèõ ïðåäîñòàâëÿåò èçäàòåëüñòâî «Ýêñìî».





EPSILON
Ïðèâåò, «ÑÈ». Ïèøåò òåáå ïîñòîÿí-
íûé ÷èòàòåëü, íî ðåäêèé ïèñàòåëü
(íó íå ëþáëþ ÿ ýòî äåëî!). À ïèøó ÿ,
ëþáåçíûå, âîò çà÷åì... Êóïèë íåäàâ-

íî N-Gage QD è ïîäóìàë íà äîñóãå, ÷òî «íãàãà»
ÿâëÿåò ñîáîé ïî÷òè èäåàëüíóþ èãðîâóþ êîí-
ñîëü... Ðàçâå ìîæíî íà GBA ðàäîâàòüñÿ ïîáå-
äå âìåñòå ñ äðóãîì (ñêðèíøîòû-ììñ), èãðàòü â
âîñüìåðîì â øóòåð, áëèçêèé ïî ãðàôèêå ê ñòà-
ðîé äîáðîé «êîíòðå»? Íà êàêóþ äðóãóþ ïðèñ-
òàâêó âû ñìîæåòå óñòàíîâèòü èíæåíåðíûé
êàëüêóëÿòîð è ñëîâàðü? Äà, PSP óæå ñåé÷àñ
ïîðàæàåò ñâîåé ìîùüþ, íî ðàçâå ìîæíî ãîâî-
ðèòü î «ìîáèëüíîñòè», ãëÿäÿ íà ýòîò «êèðïè÷»?
È ê ÷åìó ïîñòîÿííîå íàâÿçûâàíèå Memory
Stick? À åùå ìîæíî äîëãî ñïîðèòü î ïðàâèëü-
íîñòè âûáîðà WiFi-àäàïòåðà äëÿ ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèõ áàòàëèé... Äà, ó «íãàãè» åñòü è ìè-
íóñû, íî îíè ïðèñóùè ëþáîìó óñòðîéñòâó.
Ëàäíî, çàêîí÷ó íà ýòîì, íî, ïîæàëóéñòà, íå
ïèøèòå, ÷òî N-Gage ýòî «ñìàðòôîí ñ ðàñøè-
ðåííûìè èãðîâûìè âîçìîæíîñòÿìè», ñ÷èòàéòå
ýòî óñòðîéñòâî èìåííî ñàìîñòîÿòåëüíîé êîí-
ñîëüþ è òîãäà ìíîãèå ìèíóñû óéäóò. Çàñèì îò-
ëàíÿþñü, âàø Epsilon.

epsilonhd@rambler.ru

Äîðîãîé Epsilon! Â âàøèõ ñëîâàõ îïðåäåëåí-
íûé ðåçîí, íåñîìíåííî, ïðèñóòñòâóåò, îäíàêî
íå ñòîèò òàê óæ ïðèíèæàòü PSP. Ïîðòàòèâíàÿ

PlayStation âñå-òàêè äàëåêà îò êèðïè÷à è ôîð-
ìîé, è âåñîì, à ïîääåðæêîé ðàçðàáîò÷èêîâ
óæå ñåé÷àñ ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ òàêîé, êàêàÿ
Nokia äàæå íå ñíèëàñü. N-Gage QD � èíòåðåñ-
íîå óñòðîéñòâî, íî åìó, êàê è àïïàðàòó-ïðåä-
øåñòâåííèêó, ïî-ïðåæíåìó îñòðî íå õâàòàåò
êà÷åñòâåííûõ èãð. 

VALERY GONCHAROFF   
Ïðèâåòñòâóþ âàñ, ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû
Èãð»! Î÷åíü íðàâèòñÿ ìíå âàø æóð-
íàë, ïîêóïàþ êàæäûé íîìåð ñ DVD
(äâà ñëîÿ � ýòî êðóòî!). Åùå ïðèÿò-

íî, ÷òî âûõîäèò âàøå òâîðåíèå äâà ðàçà â ìå-
ñÿö: êðóïíûé ïîòîê èíôîðìàöèè äâàäöàòü ÷å-
òûðå ðàçà â ãîä � ýòî òîæå ìíîãîãî ñòîèò. Îá-
ëîæêè êðàñèâûå, ÿðêèå è ïðèÿòíûå. Äóìàë,
ïîñòàâèòå íà îáëîæêó Doom 3, à âû ïðèÿòíî
óäèâèëè ñ Psi-Ops äëÿ PS2.

Ïèøó ïî ïîâîäó ïðèñòàâîê è PC. Ñðàâíèâàòü
èõ, êîíå÷íî, ìîæíî, è ýòî ÿ âàì ñåé÷àñ äîêà-
æó. Èãðû ïîðòèðóþò ñ ïðèñòàâîê íà PC è íàî-
áîðîò. ×àùå ïåðâîå. Ïîðòèðóþò äîâîëüíî
äîëãî è êðèâî. Êó÷à ãëþêîâ, íåïîëàäîê â óï-
ðàâëåíèè è òîìó ïîäîáíûå âåùè. Íåò áû ñäå-
ëàòü ìóëüòèïëàòôîðìåííûé ðåëèç â îäèí äåíü
� íåò, íàäî ïîïîðòèòü êðîâü ïèñèøíèêàì. Êà-
çóñ ñëó÷èëñÿ ñî Spider Man 2: äëÿ PC èãðó ðàç-
ðàáàòûâàëà ñîâåðøåííî äðóãàÿ êîìïàíèÿ, äà
åùå è ñ êðèâûìè ðóêàìè. Èãðû íà PC èìåþò
ïðàâî íà ñóùåñòâîâàíèå, ïðè÷åì íå òîëüêî
FPS è RTS, à ÂÑÅ èãðû. Ñåé÷àñ äëÿ PC ñâîé-
ñòâåííû ñåòåâûå çàáàâû. Íî ÷òî äåëàòü ëþäÿì
ñ ïëîõèì ñîåäèíåíèåì ñ Èíòåðíåòîì? Âåäü íå
âî âñåõ ãîðîäàõ öåíû ïðèåìëåìû. Îñòàåòñÿ
îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì. À ÷òî òàì ó íàñ
õîðîøåãî åñòü? Ïîðòû ñ ïðèñòàâîê? È î öå-
íàõ. Ñàìûé ìîùíûé PC áóäåò ñòîèòü ãäå-òî
$2000 áåç ìîíèòîðà. Èìåííî òàêîé íóæåí äëÿ
èãðû áåç òîðìîçîâ â Doom 3, FarCry, Painkiller.
Âñåãî ÒÐÈ èãðû çà òàêèå áàáêè. È óñòàðåâàåò
ýòîò êîìï ÷åðåç òðè ìåñÿöà. Òåïåðü î
PlayStation 2. Ñòîèò ïðèìåðíî $350 íà ìîìåíò
âûõîäà. ×òî ìû ïîëó÷àåì? Êó÷ó õîðîøèõ èãð,
õîðîøóþ ãðàôèêó (÷åãî òîëüêî ñòîèò Burnout
3!) è æèçíåííûé öèêë â ïÿòü ëåò. 

dedbot@mail.ru

Òóò âàæíî íå óïóñêàòü èç âíèìàíèÿ òîò ìî-
ìåíò, ÷òî ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð, ïîìèìî
èãðîâûõ ôóíêöèé, îáëàäàåò åùå íåñêîëüêèìè
íåîñïîðèìûìè äîñòîèíñòâàìè. Îí, ìåæäó ïðî-
÷èì, ïîçâîëÿåò çàðàáîòàòü íà õëåá ñ ìàñëîì è
äðóãèå ðàäîñòè æèçíè, âêëþ÷àÿ PlayStation 2.

KING CROLL
Ïðèâåòñòâóþ òåáÿ, êðóòåéøèé æóð-
íàë. Ïðî÷èòàë â íîâîñòÿõ çàìåòêó
«1C: ëàâèíà ðåëèçîâ». Çà÷åì âûïóñ-
êàòü Terminator 3 åñëè åãî íå òîëüêî

âñå îïóñêàþò, íî è «CÈ» ïðèçíàëà îòñòîåì?
Êîíå÷íî, ðàä çà Baldur's Gate 2, íî ñðàçó âîç-
íèêàåò âîïðîñ: ïî÷åìó íå FF7 èëè FF8? Ôýíû äî
ñèõ ïîð èùóò ëèöåíçèîíêè Final Fantasy çà «çå-
ëåíü». Êàêèå áûëè áû ñëàäêèå âðåìåíà, à?
Ïðèáûëü íå çàñòàâèëà áû ñåáÿ äîëãî æäàòü. À
«Àêåëëà» î ÷åì äóìàåò, âåäü äàâíî óæå ïîðà
ýòèì äåëîì çàíÿòüñÿ! 

rpggamer@mail.ru

À âåäü õîðîøàÿ èäåÿ � çàäíèì ÷èñëîì
âûïóñòèòü PC-âåðñèè «Ôàíòàçèé». Ãîñïîäà
ðîññèéñêèå èçäàòåëè, àó?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ: 

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ»
(http://forum.gameland.ru/) îòâåòèòü íà ïðîñ-
òîé âîïðîñ: âàì áîëüøå íðàâÿòñÿ çàïàäíûå
èëè ÿïîíñêèå èãðû? Ïî÷åìó?

Àâòîð: OTAKON
Ïðîâîêàöèîííûé âîïðîñ. Äàæå íå
çíàþ: ñ îäíîé ñòîðîíû åñòü âåëèêî-

ëåïíûå Final Fantasy, Silent Hill, Xenosaga. Íà
Çàïàäå òîæå åñòü îðèãèíàëüíûå, èíòåðåñíûå,
ïðîäâèíóòûå è ïîïóëÿðíûå èãðû. Íàïðèìåð,
Grand Theft Auto, Doom 3,The Sims2, äðóãèå
ïðîåêòû îò EA,Ubisoft. Ïðèìåðîâ ìíîãî. Íî ÿ
îòäàì ñâîå ïðåäïî÷òåíèå ßïîíèè. Ðîäèíà àíè-
ìå, êàê-íèêàê.

Àâòîð: Sandman
Çàïàäíûå èãðû áëèæå ïî äóõó, äà è
JRPG ÿ íå ïåðåâàðèâàþ. 

Àâòîð: Road Samurai
Áîëüøå ÿïîíñêèå. Â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ òàì ñþæåò åñòü (õîðîøèé,

ïðîäóìàííûé è òàê äàëåå). Â çàïàäíûõ ïðîåê-
òàõ â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ñþæåò áàíàëü-
íûé, óáîãèé.

Àâòîð: Expeon
Íå çàäóìûâàÿñü, ñêàæó: ÿïîíñêèå.
Âî-ïåðâûõ, ìîé ëþáèìûé èãðîâîé
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Âîò îíî, ïåðâîå ìîå âñòóïëåíèå â äóõå Äèìû Ýñòðèíà: ñèæó ïåðåä ìîíè-
òîðîì, ñäà÷à íîìåðà ÷åðåç ÷àñ, ñðî÷íî íàäî âûäàòü ãåíèàëüíóþ èíòðî-
äóêöèþ ðóáðèêè, à âñå ìûñëè êóäà-òî ïîïðÿòàëèñü. Øóòêà. Ìûñëü òàêàÿ:
õîðîøèõ ïèñåì êàòàñòðîôè÷åñêè ìàëî, è ñ ýòèì íàäî ñðî÷íî ÷òî-òî äå-
ëàòü, õîòü Âàñþ Êàâàéíîãî êëè÷ü. Ïîäíèìèòå ðóêè òå, êîìó íå íóæíà õà-
ëÿâíàÿ ïîäïèñêà íà «ÑÈ»? Òî-òî æå. Òàê ÷òî äåðçàéòå, þíîøè è äåâóøêè,
íàì ÷óæèå ïîäïèñêè òîæå íè ê ÷åìó.        � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

æàíð � RPG, à äîñòîéíåéøèé
åãî ïîäæàíð (íå õî÷ó âûäåëÿòü
â ñàìîñòîÿòåëüíûé) � JRPG. Êî-
íå÷íî, ýòî íå çíà÷èò, ÷òî çàïàä-
íûå èãðû ìíå íå íðàâÿòñÿ � ëþá-
ëþ ïîèãðàòü â «Äèàáëî», èíîãäà
â «Íîêñ», íî Final Fantasy ìíå
âñå ðàâíî áëèæå.

Àâòîð: ÑÓÌÐÀÊ
Ìíå íðàâÿòñÿ çàïàä-
íûå èãðû. Êîíå÷íî, ó

ÿïîíñêèõ èãð åñòü îïðåäåëåí-
íûé øàðì è ñòèëü, íî ïî äóõó
âñå æå áëèæå çàïàäíûå. Äà è
íàøè, ðîññèéñêèå ðàçðàáîò÷è-
êè äåëàþò èãðû íà çàïàäíûé ìà-
íåð.

Àâòîð: madGamer
Òðóäíî îòâåòèòü. Âî-
ïåðâûõ, ÿ � ïèñèøíèê,

à íà ÏÊ ÿïîíñêèõ èãð � ïî ïàëü-
öàì ïåðåñ÷èòàòü; ñëåäîâàòåëü-
íî ÿ äîëæåí îòâåòèòü: «Êîíå÷-
íî, çàïàäíûå». Íî òå ïðåäñòàâè-
òåëè ñòàíà ÿïîíñêèõ èãð, ÷òî
âñå æå äîáðàëèñü äî ìîåãî êîì-
ïà, çàñòàâëÿþò çàäóìàòüñÿ, òàê
ëè õîðîøè èõ çàïàäíûå  ñîïåð-
íèêè. ×åñòíî ãîâîðÿ, â ÿïîíñêèõ
èãðàõ (êàê ìíå êàæåòñÿ) íàìíî-
ãî áîëüøå âíèìàíèÿ óäåëÿåòñÿ
ñþæåòó, è ýòî õîðîøî. Çàïàä-
íûå æå èãðû, ïîä÷àñ, êàê íåâ-
êóñíûå êîíôåòû â êðàñèâîé
îáåðòêå � ïóñòûøêè, çàâåðíó-
òûå â äîðîãîå îäåÿíèå. Õîòÿ è â
çàïàäíûõ èãðàõ åñòü îòëè÷íûå
ñþæåòû («Ìàêñ Ïåéí», «Ìà-
ôèÿ»). 

Àâòîð: Ìèõà
Çàïàäíûå èãðû êðó÷å!
ßïîíöû êàê áóäòî äëÿ

ñåáÿ äåëàþò! Âñå ÷óâàêè óçêîã-
ëàçûå! ÊÎØÌÀÐ!!!!!!! 

Àâòîð: ShQw@x
Âîáùå ëþáûå èãðû �
çëî, õîòü çàïàä-

íûå,õîòü ÿïîíñêèå...Òàê ÷òî
ëó÷øå ñìîòðèòå àíèìå è íå
ïàðüòåñü!

Àâòîð: [AHZ]player
Äëÿ ìåíÿ ýòîò âîïðîñ
ñðîäíè «÷òî âû ïðåäïî-

÷èòàåòå � PC èëè ïðèñòàâêè ?».
Êàê ãîâîðèë íåáåçûçâåñòíûé Ê.
Âàí Ê., «Çàëîã èíòåðåñíîé æèç-
íè � óìåðåííîñòü è ðàçíîîáðà-
çèå». Òàê ÷òî íå÷åãî ñðàâíèâàòü
ñëîíà è êèòà, íàñëàæäàéòåñü è
Çàïàäîì, è Âîñòîêîì!

Àâòîð: Mike Ro
Çàòðóäíÿþñü îòâåòèòü.
Çíàåòå ïî÷åìó? Ïîòî-

ìó ÷òî ÿïîíöû è çàïàäíûå äåâå-
ëîïåðû äåëàþò ñîâåðøåííî
ðàçíûå ïî ñòèëèñòèêå, êà÷åñòâó
è àòìîñôåðå èãðû. È ÿ íå óâå-
ðåí, ÷òî õîòåë áû ñûãðàòü â
ÿïîíñêóþ ñòðàòåãèþ èëè øóòåð
(åñëè òàêèå èìåþòñÿ) èëè â çà-
ïàäíóþ JRPG. Ïî-ìîåìó, ÿïîíñ-
êèå è çàïàäíûå äåâåëîïåðû
äîëæíû äåëàòü òî, ÷òî ó íèõ ïî-
ëó÷àåòñÿ ëó÷øå âñåãî, òî åñòü
ÿïîíöû � horror, JRPG, à çàïàä-
íûå � FPS, RTS... Ìíå òàêæå õî-
÷åòñÿ «ãëîòêà» ñâåæèõ âîñòî÷-
íûõ èäåé, êàê êàêîìó-íèáóäü
ÿïîíöó õî÷åòñÿ ïîèãðàòü âî ÷òî-
íèáóäü àìåðèêàíñêîå.

Àâòîð: diSaSter
ßïîíñêèå èãðû, êàê
ïðàâèëî, áîëåå ïðîðà-

áîòàíû â ïëàíå ñþæåòà. Íåÿïî-
íñêèå èãðû áîëåå ïðîðàáîòàíû
â ïëàíå ñâîáîäû (íàïðèìåð, â
RPG � ñâîáîäà ïåðåäâèæåíèÿ,
íåëèíåéíîñòü ñþæåòà, è ò.ä.).
Òî åñòü � òèïè÷íûé ïðåäñòàâè-
òåëü çàïàäíûõ ðîëåâóøåê
Fallout � íåëèíåéíûé, à òèïè÷íûé
ïðåäñòàâèòåëü ÿïîíñêèõ ðîëå-
âîê Final Fantasy � ëèíåéíûå, íî
îáëàäàþò ÷ðåçâû÷àéíî ïðîäó-
ìàíûì ñþæåòîì.
Ëè÷íî ìíå, áîëüøå ïî äóøå
ïðîðàáîòàíûé ñöåíàðèé, íåæå-
ëè ïîëíàÿ íåëèíåéíîñòü, òàê
êàê òàêîé ñþæåò ïîçâîëÿåò
ãëóáæå ïîãðóçèòüñÿ â àòìîñ-
ôåðó èãðû. Ïîòîìó ÿ çà ÿïîíñ-
êèå èãðû. 

Àâòîð: white tie
Ìíå áîëüøå âñåãî íà-
ðàâÿòñÿ õîðîøèå èãðû.

Íî! Åñòü íåêîòîðûå òåíäåíöèè.
Â áîëüøåíñòâå ñâîåì ÿ âûáè-
ðàþ çàïàäíûå èãðû äëÿ «ðàñ-
ñëàáîíà», à ÿïîíñêèå ìíå çàìå-
íÿþò (òîæå â áîëüøèíñòâå ñëó-
÷àåâ) õîðîøóþ êíèãó (ñêàçêó,
ðîìàí, ôàíòàñòèêó). Õîòÿ åñòü
èíòåðíàöèîíàëüíûå æàíðû, íàï-
ðèìåð, ãîíêè è ñïîðòèâíûå èãðû
(íåâàæíî, ãäå èõ ñîçäàëè, �
ãëàâíîå, ÷òîá îò äóøè).

Àâòîð: Railgun
Îäíîçíà÷íî, â ßïîíèè
èãðû óìåþò äåëàòü ëó÷-

øå, ÷åì ãäå-ëèáî åùå. Ýòî
áîëüíî ïðèçíàòü, òàê êàê ÿ ïè-
ñèøíèê, íî òåì íå ìåíåå. Ñòîèò
ÿïîíñêèì è çàïàäíûì äåâåëîïå-
ðàì ñõëåñòíóòüñÿ â ïðåäåëàõ

Serious Sam:
Next Encounter

Final Fantasy
Crystal Chronicles

PAL $139.99  

NTSC $169.99

Metroid Prime 

GladiusF-Zero GX 

DK Bongos 

Phantasy Star Online
Episode I & II Plus 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)
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$65.99*/49.99

$75.99*

$45,99 $79,99*/65.99
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$83.99* $69.99

$72.99*

Tales 
of Symphonia 

Metal Gear Solid:
The Twin Snakes 

Donkey Konga 

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*/69.99$ 83,99 

$79.99*/83.99
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îäíîãî æàíðà, êàê ïîñëåäíèõ âûíîñÿò íà ùè-
òå. EA 10 ëåò êîðìèëà ìèð òðåòüåñîðòíûìè
ôóòñèìàìè, íî ñòîèëî «íåôóòáîëüíûì» ïðåäñ-
òàâèòåëÿì Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà çàèí-
òåðåñîâàòüñÿ âèäîì ñïîðòà íîìåð îäèí � ïî-
ëó÷àéòå Pro Evolution Soccer, êîòîðûé áóêâàëü-
íî óíèçèë àðêàäêó îò EA. Â æàíðå ãîíîê äîë-
ãîå âðåìÿ öàðñòâîâàëè ïðåäñòàâèòåëè «çàïàä-
íîãî áëîêà» âî ãëàâå ñ NFS, íî ÿïîíöû ãëÿíóëè
â òó ñòîðîíó, ïîäíàïðÿãëèñü, è ñâåò óâèäåëà
Gran Turismo. Ïîáåäíîå øåñòâèå ñûíîâ Ìèêà-
äî ïðîøëî ïðàêòè÷åñêè ïî âñåì æàíðàì. Íåò-
ðîíóòûì îñòàëèñü òîëüêî First Person Shooter è
RTS, íî, ÿ óâåðåí, åñëè êàêàÿ-íèáóäü Konami
ðåøèò âûéòè íà ýòè ðûíêè, òî äàæå òèòàíàì
âðîäå ID è Blizzard ïðèäåòñÿ íåñëàäêî. 

Àâòîð: inkvizitor
×òî ëó÷øå: FF èëè Warcraft? Ïî ìíå
îíè îáå õîðîøè. Íî î÷åíü çëèò çà-

ïàäíàÿ öåíçóðà. Ýòî èì îãðîìíûé ìèíóñ. Òàê-
æå íå ëþáëþ ñïîðòèâíûå èãðû (çà ðåäêèì èñê-
ëþ÷åíèåì) è Sims. Â îáùåì, ó âñåõ ó íèõ ìíî-
ãî ìèíóñîâ. Ïîýòîìó âûáèðàåì ðóññêèå èãðû,
ïðàâäà, èõ ïîêà ìàëî, íî ÷åãî ñòîÿò «Áðàòüÿ
Ïèëîòû», «Ïåðèìåòð», «Êîðñàðû»! Äà è â èãðû
íà ðîäíîì ÿçûêå èãðàòü ïðèÿòíî, ê òîìó æå
îøèáîê â ïåðåâîäå íå ìîæåò áûòü (âåäü ïåðå-
âîäèòü íå íàäî!) Ïîýòîìó ÿ âûáèðàþ Ðîññèþ,
ïîòîì ßïîíèþ, à Çàïàä â ñàìîì êîíöå.

Àâòîð: zxz
Êàê ýòî íè ïå÷àëüíî, ìíå áîëüøå ïî
âêóñó (íî ýòî íå çíà÷èò ÷òî ÿ èõ îáî-

æàþ) çàïàäíûå èãðû. ßïîíöû íå çíàþò ìåðû
(òîìó ïðèìåðîì âñåâîçìîæíûå JRPG, îò êîòî-
ðûõ óæå òîøíèò, è «ñòðàøèëêè»). À âû âèäåëè
õîòÿ áû îäíó FPS'êó, ñäåëàííóþ â ßïîíèè?
Ñòðàíà âîñõîäÿùåãî ñîëíöà çàöèêëèëàñü íà
îïðåäåëåííûõ æàíðàõ. Ðàíî èëè ïîçäíî ýòî
íàäîåñò ìèðîâîé ïóáëèêå (åñëè óæå íå íàäîå-
ëî). Çàïàäíûå ðàçðàáîò÷èêè õîòÿò óãîäèòü
âñåì, ïîýòîìó è ñîâåðøåíñòâóþòñÿ â ðàçëè÷-
íûõ èãðîâûõ æàíðàõ. Êàê ãîâîðèò íàðîäíàÿ
ìóäðîñòü, íà âêóñ è öâåò òîâàðèùåé íåò.

Àâòîð: white_reiko
Åñëè áðàòü òîëüêî ïðèñòàâî÷íûå èã-
ðû, òî ñêëàäûâàåòñÿ ñòðàííàÿ ñèòóà-

öèÿ. ß ñ÷èòàþ, ÷òî òàì âîîáùå óðîâåíü èãð âû-
øå, ÷åì íà ÐÑ. Ýòî åñòåñòâåííî, âåäü ñîçäà-
âàåìûå ïðîäóêòû ïðîõîäÿò êîíòðîëü ó ñîçäà-
òåëåé êîíñîëè. Òàê êàê ïðèñòàâêè (êðîìå
ÕÂÎÕ) âñå ÿïîíñêèå, òî èãð áîëüøèíñòâî
ÿïîíñêèõ. È ñðåäè íèõ, êîíå÷íî, áîëüøå øå-
äåâðîâ. Íî, ñòðàííàÿ çàêîíîìåðíîñòü, ïî÷òè
âñå çàïàäíûå èãðû ïîëó÷àþò ñòàòóñ êóëüòî-
âûõ. Òÿæåëî ñðàâíèâàòü Tomb Raider è Mortal
Kombat ñ îäíîé ñòîðîíû è Final Fantasy è Silent
Hill ñ äðóãîé. 

Àâòîð: Comanche
Âñå èãðû õîðîøè ïî-ñâîåìó. Îäíàêî
ïðåäïî÷òåíèå îòäàþ çàïàäíûì. Âî-

ïåðâûõ, â ïîñëåäíåå îòòóäà âðåìÿ ñòàëî âû-
õîäèòü áîëüøå èíòåðåñíûõ èãð. Âî-âòîðûõ,
÷òîáû èãðàòü â çàïàäíûå ïðîåêòû, íå íóæíî

ó÷èòü ÿïîíñêèé. Ïðè ýòîì íå ñïîðþ, ÷òî â
Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà åñòü ñâîè óíè-
êàëüíûå ïðîåêòû, îò êîòîðûõ ó ëþáîãî ãåéìå-
ðà, íåçàâèñèìî îò èãðîâûõ ïðåäïî÷òåíèé,
ïðîñòî ñëþíè ïîòåêóò. ßðêèì ïðèìåðîì ÿâëÿ-
åòñÿ MGS 3. È êñòàòè, ó âñåãî åñòü ñâîè íå-
äîñòàòêè.

Àâòîð: Voron
Ñìåøíî, íî ïåðâîå, ÷òî ïðèõîäèò â
ãîëîâó � êîíå÷íî, ßïîíèÿ. À ïîòîì

çàäóìûâàåøñÿ. Burnout 3 � íå ßïîíèÿ. Def
Jam: Fight for NY � íå ßïîíèÿ, Richard Burns
Rally � íå ßïîíèÿ. This is Football � íå ßïîíèÿ...
àõ äà, Gran Turismo 4,  âîò êîãäà îíà âûéäåò,
òî, êîíåí÷î, ßÏÎÍÈß!

Àâòîð: Flint
Â ïðèíöèïå, èõ íåëüçÿ ñðàâíèâàòü.
ßïîíèÿ � ñòðàíà ñ äðóãîé êóëüòóðîé,

à ðîñèéñêàÿ êóëüòóðà è ìåíòàëèòåò áëèæå ê
çàïàäíûì. È ïîýòîìó ëè÷íî ìíå áîëüøå íðà-
âÿòñÿ èãðû, ñäåëàííûå çàïàäíûìè êîìïàíèÿìè
(òàê êàê íå âñåãäà ÿïîíñêèå èãðû ïîíÿòíû çà-
ïàäíûì ãåéìåðàì). Õîòÿ ÿïîíñêèå èãðû çà÷àñ-
òóþ ñäåëàíû ãîðàçäî êà÷åñòâåííåå çàïàäíûõ.
Íî ìîé ëþáèìûé èãðîâîé ñåðèàë Final Fantasy,
è íè îäíà çàïàäíàÿ èãðà äî åå óðîâíÿ íå äîòÿ-
ãèâàåò. Õîòÿ êàêàÿ ðàçíèöà, ãåéìåð � ïîíÿòèå
èíòåðíàöèîíàëüíîå! 

Àâòîð: mudaclan
Ñìîòðÿ ÷òî ïîíèìàòü ïîä çàïàäíûìè
èãðàìè. Àìåðèêàíñêèå? Òîãäà îäíîç-

íà÷íî ÿïîíñêèå, òàê êàê â àìåðèêàíñêèõ íåò òîé
÷óâñòâåííîñòè, êàê â ÿïîíñêèõ. Â çàïàäíûõ âñå
÷óâñòâà «ñèëèêîíîâûå», êàê ýòî ñòðàííî íè çâó-
÷èò, à â ÿïîíñêèõ âñå êàê-òî áîëåå æèçíåííî,
õîòü è ñêðûòî çà ìàñêîé «êàâàéíûõ äåâî÷åê». À
âåäü ãåéìåðàì òîæå íóæíà ëþáîâü, äàæå âèðòó-
àëüíàÿ.

Àâòîð: Raiden
ß ïðåäïî÷èòàþ ïðîñòî êà÷åñòâåííûå
è èíòåðåñíûå, ñîîòâåòñòâóþùèå ìîå-

ìó âíóòðåííåìó ñîñòîÿíèþ èãðû. À ÷üè îíè �
ÿïîíñêèå, åâðîïåéñêèå, àìåðèêàíñêèå, äà
õîòü àâñòðàëèéñêèå! Âîïðîñ ãëóáîêî âòîðè÷-
íûé. Èáî êàêàÿ ðàçíèöà, êàêîé îíà ñòðàíû,
âåäü òî, êàêèå ñòðóíû â äóøå áóäóò çàäåòû �
îò «íàöèîíàëüíîñòè» íå ñèëüíî çàâèñèò. Îò
ÿïîíñêèõ, ïðàâäà, îæèäàåøü áîëüøåé ïðîðà-
áîòêè õàðàêòåðîâ ãåðîåâ, ýìîöèîíàëüíîñòè
(õîðîì êðè÷èì � MGS, MGS!), «öåïëÿíèÿ» çà
íåðâû. Ñåé÷àñ âîò â ñâîáîäíîå âðåìÿ èãðàþ â
Disgaea, è íàñòîëüêî õîðîøî è ðàäîñòíî â äó-
øå... Çàòî çàïàäíûå èãðû ìîãóò âñåëÿòü â ñå-
áÿ. Ñêîëüêî ðàç ÿ ïðîæèë «Ôîëëàóò» � íå
ñ÷åñòü... è èìåííî ïðîæèë, à íå ïðîøåë. Òàê
æå ñî «Ñòàðêðàôòîì», âòîðûì «Âàðèêîì»,
«Äèàáëîé»... Ðàäè íèõ â ñâîå âðåìÿ ïðîãóëèâà-
ëàñü øêîëà. Â èòîãå âûõîäèò òàê: õî÷åòñÿ îò-
äûõà è ýìîöèé � èãðàåì â j-games, õî÷åòñÿ îò-
äûõà è ÷óòü ìåíåå ðàôèíèðîâàííûõ ýìîöèé �
èãðàåì â çàïàäíûå. Íî êëþ÷åâûå ñëîâà çäåñü
èíûå: õî÷åòñÿ ýìîöèé � æèâåì! Ïðàâäà, îòäû-
õà òîãäà íå äîæäåøüñÿ... 
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Full Spectrum Warrior

Íàêîíåö-òî âåëèêîëåïíûé òàêòè÷åñêèé ýêøí äîáðàëñÿ äî PC. Êðàñèâûé, äè-
íàìè÷íûé, ëàäíî ñêðîåííûé. Íà Xbox èãðà ñòàëà ñóïåðõèòîì è îáðåëà ìîðå
ïîêëîííèêîâ. Â Ðîññèè èãðà âñêîðå áóäåò ëîêàëèçîâàíà ñòóäèåé MiST land
South è èçäàíà GFI / «Ðóññîáèò-Ì». Ïîêà æå ïîèãðàéòå â äåìî-âåðñèþ.

Prince of Persia
Warrior Within

Ñîâåðøåííî íåîæèäàííî íà íàñ
ñâàëèëàñü äåìêà ïðîäîëæåíèÿ
èãðû 2003-ãî ãîäà (âûáîð «ÑÈ»).
Ìðà÷íûé, áðóòàëüíûé, æåñòîêèé
ìèð ïðèíöà Ïåðñèè æäåò âàñ. 

Call of Duty: 
United Offensive

Îôèöèàëüíûé add-on ê íàøóìåâøå-
ìó øóòåðó ïî Âòîðîé ìèðîâîé. Íà
ýòîò ðàç âàì ïðåäñòîèò ïîñåòèòü
Ñèöèëèþ, ïîó÷àñòâîâàòü â Êóðñêîé
áèòâå, ïîåçäèòü íà äæèïàõ è ìîòî-
öèêëàõ, à òàêæå ïîñòðåëÿòü èç íî-
âûõ âèäîâ îðóæèÿ.

Email Security
Âñå ëþäè íåìíîãî ïàðàíîèêè. Åñëè
âû äóìàåòå, ÷òî âàøó ïåðåïèñêó
êòî-òî ÷èòàåò, âàì ïðèãîäèòñÿ ýòà
ïðîãðàììà, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ïî-
ñûëàòü è ïîëó÷àòü ïèñüìà â îáõîä
ïî÷òîâûõ ñåðâåðîâ. 

Kool Moves
Ïðîãðàììà, ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ
ñîçäàíèÿ ôëýø-ðîëèêîâ, êíîïîê è
ïðî÷èõ óêðàøàòåëüñòâ. Ïðåäåëü-
íî ïðîñòà â îáðàùåíèè è íå òðåáó-
åò êàêèõ-ëèáî îñîáûõ çíàíèé è íà-
âûêîâ.

Total Commander XP
Îäèí èç ëó÷øèõ ôàéë-ìåíåäæåðîâ
â ñïåöèàëüíîé êîìïëåêòàöèè. Îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ïëàãèíîâ è ìî-
äèôèêàöèé, íîâûå ðàñøèðåííûå
íàñòðîéêè è îïöèè ïî ðàáîòå ñ
ôàéëàìè.

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Unreal Tournament
2004:
Editors Choice
Edition Bonus Pack

Ïåðâîå îôèöèàëüíîå è ê òîìó æå
áåñïëàòíîå äîïîëíåíèå. Äîáàâëÿ-

åò â èãðó øåñòü íîâûõ ïåðñîíà-
æåé, òðè äîïîëíèòåëüíûõ òðàíñïî-
ðòíûõ ñðåäñòâà è íåñêîëüêî âåëè-
êîëåïíûõ êàðò îò ðàçðàáîò÷èêîâ
èãðû. Ðåêîìåíäóåòñÿ âñåì ïîêëîí-
íèêàì UT! 

ÂÈÄÅÎ:
Blood Rayne 2

Íîâîå ãåéìïëåéíîå âèäåî áóäó-
ùåãî ýêøí-õèòà. Åùå êðîâàâåå,
äèíàìè÷íåå è êðàñèâåå. Ó ãåðîè-
íè ïîÿâèëèñü íîâûå êîñòþìû è
äâèæåíèÿ, à âðàãè ñòàëè áîëåå
õàðèçìàòè÷íûìè.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Rollercoaster Tycoon 3
Prince of Persia Warrior Within
Call of Duty: United Offensive
Deer Hunter 2005
Psychotoxic
Mortyr 2: For Ever
Full Spectrum Warrior
Knights of Honor

ÏÀÒ×È:
Warhammer 40K Dawn of War
Richard Burns Rally
Railroad Tycoon 3
WarCraft III: The Frozen Throne
Warcraft III: Reign of Chaos
UFO Aftermath
Gangland
Codename Panzers
ßäåðíûé Òèòáèò: Flashback

SHAREWARE:
Void War
Mad Caps
The Emperor�s Mahjong
Collapse! Crunch
Magic Inlay
AstroPop Deluxe
Shroomz
Super Rumble Cube

ÑÎÔÒ:
Email Security
Kool Moves
Total Commander XP
TaskSwitchXP
System Mechanic
AkelPad
Download Accelerator 
WireKeys
PXPtweak
Microsoft Calculator Plus
OpenOffice v1.1.3
Symantec Norton Antivirus 2005 
Êîíôèãóðàòîð Sportster 
Adobe Reader 7

ÌÎÄÛ:
Unreal Tournament 2004: Editors
Choice Edition Bonus Pack
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Doom III
Max Payne 2
Warcraft III
Starcraft
Diablo II
Quake 3 Arena
Counter-Strike
Neverwinter Nights
Trackmania
Operation Flashpoint
Áëèöêðèã
Half-Life

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áàíçàé!» 
Îáîè

WIDESCREEN:
Blade Trinity
Abominable
House of Flying Daggers

ÂÈÄÅÎ:
BloodRayne 2
Time Crisis: Crisis Zone
Dead or Alive Ultimate
Final Fantasy XII
Gran Turismo 4
GTA: San Andreas
Outlaw Golf 2
Scrapland
Sega Rally 2005
Tekken 5
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Viewtiful Joe 2
WRC 4
Def Jam: Fight for NY
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III, Warcraft III: The Frozen
Throne, Âèäåî ñ Fatal1ty Doom 3
Moscow Shootout.

ÌÓÇÛÊÀ:
Burnout 3

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATi Radeon Catalyst 4.91 HotFix,
Radeon Omega Drivers 2.5.76,
Realtek AC�97 Drivers 3.4.7

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ



×èòàéòå 
â îêòÿáðå:
� Ïîäðîáíûå îáçîðû 

ëó÷øèõ ìîäåëåé ìåñÿöà, 
à òàêæå:

� Ç2 òåñòà DVD-ïëååðîâ;  

� 35 òåñòîâ AV-ðåñèâåðîâ,
óñèëèòåëåé, ïðîöåññîðîâ; 

� 28 òåñòîâ àêóñòè÷åñêèõ
ñèñòåì; 

� 26 òåñòîâ
âèäåîïðîåêòîðîâ;

� 13 òåñòîâ òåëåâèçîðîâ

DVD ÝÊÑÏÅÐÒ � íîâûé æóðíàë
î òåõíèêå äëÿ äîìàøíåãî êèíîòåàòðà

Êàæäûé íîìåð ñ ôèëüìîì íà DVD

Ñìîòðèòå â îêòÿáðå �
Ôèëüì Äæóëè Òýéìîð, Ýíòîíè

Õîïêèíñà, Äæåññèêè Ëàíæ  

«Òèò �� 
ïðàâèòåëü ÐÐèìà»

óæåâ ïðîäàæå 
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EVERQUEST II
Áåñ÷èñëåííûìè add-on�àìè ê ïîïóëÿðíåéøåé
MMORPG EverQuest íàñ íàòóðàëüíî çàêîðìè-
ëè. Î÷åíü õîòåëîñü ïóñòü äàæå êðàåøêîì ãëà-
çà âçãëÿíóòü íà âòîðóþ ÷àñòü èãðû, è òàêàÿ âîç-
ìîæíîñòü íàì ïðåäñòàâèëàñü. Èùèòå â ðóáðèêå
«ÕÈÒ?» ñëåäóþùåãî íîìåðà æóðíàëà ðåïîð-
òàæ íàøåãî êîððåñïîíäåíòà, ïîáûâàâøåãî â
ìèðå EverQuest.

MYST IV: REVELATION
Åùå ñîâñåì íåäàâíî Èëüÿ ×åíöîâ âîñõèùàëñÿ
ïðåâüþ-âåðñèåé Myst IV, è âîò ïî÷òè âîñåìü ãè-
ãàáàéò (äà-äà, äèñòðèáóòèâ î÷åíü óâåñèñòûé)
÷èñòîãî êâåñòîâîãî ñ÷àñòüÿ ñ íàìè. Ãîâîðÿò,
÷òî ýòîò æàíð äàâíî è áåçíàäåæíî áîëåí. Ñìî-
æåò ëè ïðîäîëæåíèå êóëüòîâîé èãðû âåðíóòü
åãî ê æèçíè? Îòâåò íà ýòîò âîïðîñ âû íàéäåòå
â íàøåì ãðÿäóùåì îáçîðå.

PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN
Ïðîäîëæåíèå ëó÷øåé èãðû 2004 ãîäà ñêîðî
äîëæíî äîáðàòüñÿ äî ïðèëàâêîâ ìàãàçèíîâ. Íà-
øè ñïåöèàëèñòû óæå óñïåëè îöåíèòü äåìî-âåð-

ñèþ, äîáûëè íåîáõîäèìóþ èíôîðìàöèþ î ïðîåê-
òå, à äèçàéíåð íà÷àë ðàáîòàòü íàä âíåøíèì âè-
äîì ìàñøòàáíîãî ìàòåðèàëà î íîâîì «Ïðèíöå».
Âåëèêîëåïíûé ãåéìïëåé, âïå÷àòëÿþùàÿ ãðàôèêà
è áîëåå ñåðüåçíûé ñþæåò æäóò âàñ.

ROME: TOTAL WAR
Òîëüêî-òîëüêî ìû ïîçíàêîìèëèñü ñ ïåðâîé
«áîëüøîé» ñòðàòåãèåé îñåíè (åñòåñòâåííî, ìû
èìååì â âèäó Warhammer 40.000: Dawn of War),
à óæå â äâåðü ñòó÷èòñÿ âòîðàÿ � Rome: Total
War. Ñðàâíèâàòü ýòè äâà ïðîåêòà áåñïîëåçíî,
ñëèøêîì óæ îíè ðàçíûå. Íî ïîêëîííèêàì æàí-
ðà óæå ñåé÷àñ ñòîèò çàäóìàòüñÿ îá îòïóñêå
(èëè î âíåî÷åðåäíûõ êàíèêóëàõ) � ïðîïóñòèòü
òàêèå èãðû íåëüçÿ. Òî ëè åùå áóäåò!..

STAR WARS: BATTLEFRONT
Battlefield 1942 âî âñåëåííîé Star Wars � âîò òàê
âêðàòöå ìîæíî îõàðàêòåðèçîâàòü íîâûé ïðîåêò
LucasArts. Òàêîé âçðûâîîïàñíûé ìèêñ çàðàíåå
ãàðàíòèðóåò èãðå ïîïóëÿðíîñòü è âûñîêèå ïðî-
äàæè. Íî ãðîìêèìè èìåíàìè íàñ íå çàïóãàåøü,
äëÿ «ÑÈ» âàæíî êà÷åñòâî ãåéìïëåÿ è ãàðìîíè÷-
íîå ñî÷åòàíèå âñåõ ýëåìåíòîâ. Íàøà ýêñïåðò-
íàÿ îöåíêà ñòîèò òîãî, ÷òîáû åå æäàòü.

TOKYO GAME SHOW 2004
Áóêâàëüíî íà äíÿõ ñïåöêîðû «ÑÈ» âåðíóëèñü èç
ßïîíèè è ñåé÷àñ óæå âîâñþ ðàáîòàþò íàä îò÷å-
òîì ñ âûñòàâêè. Âû óçíàåòå, êàêèå ñþðïðèçû
ïîäãîòîâèëè Sega è Square Enix, Konami è
Capcom. Âïå÷àòëåíèÿ îò Sony PSP, à òàêæå íî-
âûõ èãðîâûõ ïðîåêòîâ ÿïîíñêèõ èçäàòåëüñòâ,
îòëè÷èÿ âûñòàâêè îò åå åâðîïåéñêèõ è àìåðèêà-
íñêèõ àíàëîãîâ � âñå ýòî áóäåò â ñëåäóþùåì
íîìåðå.

GRAN TURISMO 4: ÈÍÒÅÐÂÜÞ
Êàäçóíîðè ßìàóòè, ïðîäþñåð ãðÿäóùåãî ãîíî÷-
íîãî õèòà, äàë íàøåìó æóðíàëó ýêñêëþçèâíîå
(äëÿ Ðîññèè) èíòåðâüþ. Íàêîíåö-òî íàøè ÷èòà-
òåëè óçíàþò, ïî÷åìó â Gran Turismo íåò êîêïèòà
è ÷åì áóäåò ïðèíöèïèàëüíî îòëè÷àòüñÿ ãðàôè-
êà ÷åòâåðòîé ÷àñòè îò òðåòüåé. Ïîãîâîðèëè ìû
è î ïðîäóêöèè îòå÷åñòâåííîé àâòîìîáèëüíîé
ïðîìûøëåííîñòè, î ðåçóëüòàòàõ ýòîé áåñåäû
ñîîáùèì ÷åðåç äâå íåäåëè.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 3-ãî íîÿáðÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì



Ñàìûé ááîëüøîé
âûáîð èèãð

Ñïåöèàëüíûå 
ñêèäêè ïïðè  
ïîêóïêå òòðåõ èèãð

Îãðîìíûé ââûáîð    
àêñåññóàðîâ

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

PPllaayySSttaattiioonn 22

$179.99

ÂÑÅ ÓØËÈ ÈÃÐÀÒÜ Â

PLAYSTATION 2
ÒÎËÜÊÎ Ó ÍÀÑ

ÖÅÍÀ ÍÀ PLAYSTATION 2

179.99$
* *

**

*



ÅÑËÈ ÒÒÛ ÃÃÅÉÌÅÐ �� ÒÒÛ ÍÍÅ ÏÏÐÎÏÓÑÒÈØÜ!

èëèèëè

ÓÆÅ Â ÏÐÎÄÀÆÅ

THE SIMS 2
Ýêñêëþçèâíûé îáçîð òîëüêî
â íàøåì æóðíàëå

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ
GSC äåëàåò èãðó äëÿ UBISOFT

ÄÀËÜÍÎÁÎÉÙÈÊÈ 3
Ïî÷åìó íàì ïðåäñòîèò
ïîêîðÿòü Àìåðèêó?

ÑÏÅÖÒÅÌÀ
Ðàññêàç î Ìîñêîâñêîé Ôèôà
Ëèãè, îò÷åò î ïîåçäêå íà
Games Convention è
ôåñòèâàëå "Ñëèÿíèå"

ÐÅÖÅÍÇÈÈ
Îáçîð 18 èãð

ÄÍÅÂÍÈÊÈ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ
Ñîçäàòåëè "Ìåòðî-2",
"Êàçàêîâ 2", "Êîðñàðîâ II" è
S.T.A.L.K.E.R.'à ðàññêàçûâàþò
î ïðîäåëàííîé çà ìåñÿö ðàáîòå

Íèêàêîãî ìóñîðà è íåâíÿòíûõ òåì,
í à ñ ò î ÿ ù è é  ã å é ì å ð ñ ê è é  ð à é
Ò Î Ë Ü Ê Î  P C  È Ã Ð Û

Ïðàâèëüíûé æóðíàë î êîìïüþòåðíûõ èãðàõ

Ïðàâèëüíûé îáúåì 240 ñòðàíèö

Ïðàâèëüíàÿ êîìïëåêòàöèÿ
3 CD èëè DVD

Ïðàâèëüíàÿ öåíà

Ð Ó Á Ë Å É
110













×òî, ãäå, êîãäà?
×ÒÎ? Èãðîâàÿ âûñòàâêà Tokyo

Game Show 2004

ÃÄÅ? Ìàêóõàðè, ïðèãîðîä

Òîêèî, ßïîíèÿ

ÊÎÃÄÀ? 24-26 ñåíòÿáðÿ 2004 ã.

ÊÅÌ? Êîñïëååðàìè, êàê

ïðàâèëî, ñòàíîâÿòñÿ ëþáèòåëè

àíèìå è âèäåîèãð

ÑÊÎËÜÊÎ? Âûñòàâêó ïîñåòèëè

áîëåå 160000 ÷åëîâåê,

êîñïëååðîâ áûëî îêîëî ñòà

Êîñïëåé � òåàòðàëèçî-
âàííîå èçîáðàæåíèå
ïåðñîíàæåé èãð, êíèã,
àíèìå è êèíîôèëüìîâ
ëþáèòåëÿìè ýòèõ ïðî-
èçâåäåíèé, êðîïîòëèâî
ñîçäàþùèìè êîñòþìû
è çàòåì ùåãîëÿþùèìè
â îáíîâêàõ ïåðåä âîñõè-
ùåííûìè äðóçüÿìè.
Âûñòàâêà Tokyo Game

Show � íàñòîÿùèé ðàé
äëÿ êîñïëååðîâ, êàæ-
äûé ãîä ñîáèðàþùèõñÿ
çäåñü, ÷òîáû ïîõâàñ-
òàòüñÿ ñâîèìè äîñòèæå-
íèÿìè.

Â ýòîì ãîäó çà ÿïîíñêè-
ìè êîñïëååðàìè íàáëþ-
äàë Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ.

ÊÎÑÏËÅÉ
ÍÀ TGS 2004
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